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Oz

Dil 6gretimi surecine yonelik birgok egitim ortami, giiniimlzde dijital teknolojilerdeki yeniliklerle
butiinlesme egilimine girmistir. Kevin Jarrett'in ifadeleriyle “T-E-C-H (teknoloji) olmadan T-E-A-C-
H (6gretmek)’ten s6z edemeyecegimiz bir zamanin icindeyiz”. Bundan hareketle bu calismada,
Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi slirecinde olusturulacak egitim ortamlarina teknolojinin
entegre edilebilme durumu degerlendirilmistir. Durum ¢alismasi yaklasimina dayanan bu
arastirma, Web 2.0 tabanl teknolojilerin yabancilara Tirkce 6gretimine dahil edilmesinin
Ogrencilerin motivasyon ve yaraticihigini nasil etkiledigini belirlemeyi amaglamaktadir. Calisma
grubu Yildiz Teknik Universitesi TOMER'de B1 diizeyinde Tirkce 6grenen 10 6grenci ile
olusturulmustur. Web 2.0 araglarindan Voki, Pixton ve Padlet ile 3 hafta icerisinde 6 ders saati
sinif ici ve 4 ders saati sinif disi uygulama yapilmistir. Uygulamanin ardindan 6grenciler ve dil
Ogreticileri ile motivasyon ve yaraticiliga yonelik gorismeler gerceklestirilmistir. Kullanilan Web
2.0 araclarinin 6grencilerin motivasyonlarini gelistirdigi, yaraticiliklarina katki sagladigi, dil
Ogreticilerine esnek imkanlar sundugu ancak bu araglarin amacli ve ara ara kullanilmasinin daha
faydali olacagi sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretimi, Teknoloji Entegrasyonu, Web 2.0 Araglari,
Motivasyon, Yaraticilk.

Technology Integration in Teaching Turkish as a Foreign Language
Abstract

We sail through the 21st century where technology has taken a hold in today’s society. With the
influence of innovations in digital technologies, we are embedded in a time where we can’t spell
teach without T-E-C-H as Kevin Jarrett (2008) once said. Along with developments in language
teaching, new approaches have also emerged. Of all language teaching approaches and methods,
CALL (Computer Assisted Language Learning), which is the search for and study of applications of
the computer in language teaching and learning (Levy, 1997: 1), stands out for technology
integration. Using a case study approach, this study aims to investigate how incorporating web-
based technology into Turkish language teaching curriculum affects students’ motivation and
creativity. Along with the thoughtful application of second language pedagogy, Web 2.0 tools
such as “Voki, Padlet, Pixton” have been implemented in A2 level Turkish language classes at
Yildiz Technical University TOMER for 10 class periods. Qualitative data were collected through
multiple data sources, including direct observations, in/outside class projects, and reflections.
Following the applications, interviews regarding motivation and creativity were held with the
teachers and the students. The main conclusion that can be drawn is that applied Web 2.0 tools
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improve students’ motivation, contribute to their creativity, and provide numerous opportunities
for language instructors. The present findings also confirm that only the effective technology
integration with clear goals and proper methods maximize the potential of these tools.

Keywords: Teaching Turkish as a Foreign Language, Technology Integration, Web 2.0 Tools,
Motivation, Creativity

Giris

Bir dilin yabanci dil olarak ogretimi sireci, farkli uyaranlara sahip egitim ortamlarinin
olusturulmasi ile dogrudan iliskilidir. Tiirkcenin de yabancilara 6gretimi sirecinde gelistirilecek her
tarlG egitim ortaminin farkh uyaranlarla zenginlestirilmesi biylik 6nem tasimaktadir. Bu dogrultuda
Ozellikle teknolojinin her alanda kendini gosterdigi ¢agimizda egitim ortamlari ile entegre olmasi,
Web temelli farkli araclarin hazirlanmasi ihtiyacini ortaya cikarmistir. “Diinya ¢apinda her giin daha
fazla 6grenci, teknolojinin sagladigl avantajlara ulasmaktadir. Calisma alani ne olursa olsun 6grenme,
sosyal ve profesyonel iletisimde mevcut egilimleri takip eden gorsel egitim ortamlariyla

desteklenmektedir” (Aikina & Zubkova, 2015).

Web 2.0 araglari olarak tanimlanan ve cgevrimici olarak tasarlanan araglarin egitim ve
ogretime yonelik streclerde kullanilmasi glinbegiin gelisme gostermektedir. Dil 6gretimi agisindan
dinleme, konusma, okuma ve yazma 6grenme alanlari igerisinde cevrimici temelli gelistirilmis egitim
ortamlari, Web 2.0 araglari ile olusturulmaktadir. Ogrencilerin Tiirkgeyi yabanci dil olarak égrenme
ortamlarinda da Web 2.0 araclarini kullanmalari ve 6gretmenlerin bu araglarla egitim ortamlari
hazirlamalari; 6grencilerin dili 6grenmeye yonelik olarak motivasyon kazanmalari ve 6grendikleri dili
alici ve Uretici yonde kullanmalari siirecinde yaraticiliklarini ortaya koymalari agisindan oldukca
onemlidir. “Egitim teknolojileri kullaniminin 6grencilerin dil gelisimi Gzerindeki etkisini arastiran ¢ok
saylda c¢alisma olmasa da Web 2.0 araglari ile ilgili yapilan galismalarin ortak sonucu Web 2.0

araglarinin entegrasyonunun 6grenme ortamlarini zenginlestirdigidir” (Wang & Vasquez, 2012).

Web 2.0 araglan, “kisisel ve profesyonel 6grenme igin kullanilabilecek gevrimici arag veya
yazilim olarak tanimlanmaktadir” (Fadini&Finardi, 2015:604). Bu araglarin kullanilabilecegi alanlardan
biri dil 6gretimi ortamlaridir. Dil 6gretimine yonelik ortam olustururken kullanilabilecek Web 2.0

araglarina Padlet, Voki ve Pixton 6rnek gosterilebilir.

“Padlet, (www.padlet.com) tim sinifin katilimini ve degerlendirme yapmasini saglayan

lUcretsiz ve multimedya dostu bir aractir”. Padlet sinif ortamlarindaki panolarin dijital hali olarak
disandlebilir. Bu arag “klasik sinif panolarinin yerine cevrimici bir deneyim saglamaktadir” (Fuchs,
2014). Bu aracin erisimi ve kullanimi ergonomik o&zellik gdstermektedir. Ogrenciler Padlet’te

birbirlerinin paylasimlarini gérebilmekte ve bu paylasimlara miidahale edebilmektedirler.
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Pixton farkh 6zelliklere sahip karikatirler olusturmada kullanilabilecek bir Web 2.0 aracidir.
“Tikla ve slirtikle sistemiyle cok cesitli dn ayarli karakterler, arka plan, yaz tipleri, kolayca secilebilen
ve islenen renk Ozellikleri sunmaktadir” (Meyers, 2013). Bu arag¢ dil 6gretimine entegre edilme
slirecinde her seviyede uygulanabilme o6zelligi tasimaktadir. Ancak “karikatiirlerin kisa ve nispeten
basit ciimle ya da diyaloglar icermesi onlari baslangi¢ seviyesi icin daha uygun kilmaktadir” (Lornsen,

2015).

“Voki, Ucretsiz cevrimici bir hizmet olup kullanicilarin kisisellestirilmis gorsel konusma
yaratmalarini ve bunlari bir blog ya da internet sayfasina yerlestirmelerini ayrica elektronik posta ile
gonderilebilmelerini saglayan bir Web 2.0 aracidir” (Aikina & Zubkova, 2015). “Voki, 6grenci ya da
ogretmenlerin kendi seslerini kaydetmelerini veya ses dosyasi kullanmalarini ve bunlarl yeniden
oynatmalarini saglayan bir konusma avataridir. Ogrenciler bu aragla metin lizerinde yazi yazabilir ve
kelimeleri yavasca tekrar tekrar duyabilirler. Ogrenciler kendilerine veya sinif arkadaslarina benzeyen
kendi avatar karakterlerini tasarlayabilir, diyaloglar olusturabilir ve derslerde pratik yapabilirler”
(Kennedy & Soifer, 2013:5). Ayrica, 6gretmenler kisa dikte ¢alismalarinda ya da cevrimigi 6devlerdeki
dinleme alistirmalarinda da Voki'yi kullanabilirler (Lornsen, 2010). Voki, konusma etkinlikleri igin

kullanilabilecek hareketli, sanal bir temsil figlirli olarak agiklanabilir.

Bu calismada Web 2.0 araglarindan Padlet, Pixton ve Voki’ nin Tiirk¢enin yabanci dil olarak
o0gretimine entegre edildigi egitim ortamlarinin 6grencilerin motivasyon ve yaraticilik becerilerine

nasil bir etkisi oldugu sorusuna yanit aranmistir.
Yontem
Arastirmanin Deseni

Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi kullanilmistir. Durum
calismasi “birden fazla kanit veya veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda kullanilan gorgiil bir
arastirma yontemidir” (Yin, 1984:23’ten akt. Yildirim ve Simsek, 2013:313). Calismada, motivasyon ve
yaraticihk seklinde “birden fazla birim” (Yildirim ve Simsek, 2013:327) oldugu i¢in durum calismasi

desenlerinden ig ice gegcmis tek durum deseni kullaniimistir.
Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu Yildiz Teknik Universitesi TOMER’de B1 seviyesinde égrenim

goren 10 6grenci olusturmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Uygulama igin Yedi iklim Tirkce B1 ders kitabinda yer alan icerikten hareketle Web 2.0

araglarindan “Padlet, Pixton ve Voki” kullanilarak gelistirilmis sinif ici ve sinif disi etkinlikler
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tasarlanmistir. Ogrencilerin yazi yazabilecekleri, gérsel paylasabilecekleri bir dijital sinif duvari olan
Padlet; yaraticiliklarini kullanarak karikatlr olusturabilecekleri Pixton; ses kaydi yapabilecekleri ve
belirleyecekleri bir dijital karakteri konusturabilecekleri Voki adli Web 2.0 araglari ile gelistirilmis sinif
ici 6 saat, sinif disi 4 saat olmak lzere (¢ hafta boyunca uygulanmis toplam 10 saatlik egitim ortami
hazirlanmistir. Sinif igi etkinliklerin uygulandigi 6 saat siiresince 6grencilerin egitim ortamina yonelik
motivasyon ve yaraticiigini tespit etmek amaciyla arastirmaci tarafindan disaridan gézlemci rolu ile
yapay ortamda yapilandirilmamis gozlem yapilmistir. Etkinliklerin uygulamasini sinif icinde ve sinif
disinda gercgeklestiren 6gretmen ile yari yapilandiriimis gortisme gergeklestirilmistir. Ayrica
ogrencilerin teknoloji entegrasyonuna yonelik disincelerini belirleyebilmek icin Web 2.0 araci
Surveymonkey kullanilarak 8 adetlik bir soru formu hazirlanmis ve 6grencilerden yazili yolla donit
alinmistir. Ogrencilere sorulan sorular yanitlarin daha verimli alinabilmesi amaciyla Tiirkce ve ingilizce
olarak hazirlanmis ve 0Ogrencilere iki dilde de yanit verebilecekleri soylenmistir. Arastirmanin
bulgulari, 6grencilerin bu sorulara verdikleri yanitlar ile sunulmus, yorumlarin yapilmasinda bu
bulgulari desteklemek amaciyla uygulayici 6gretmenle yapilan gorisme icerigi ve arastirmacinin

gbzlem notlarindan faydalaniimistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada Padlet, Pixton ve Voki adli Web 2.0 araglari ile sinif igi ve sinif disi etkinlikler
tasarlanmistir. Bu uygulamalar sirasinda arastirmaci tarafindan gerceklestirilen yapilandirilmamis
gbzlem, uygulama sonrasi uygulayici 6gretmenle gerceklestirilmis yari yapilandiriimis gérisme ve
yine uygulama sonrasi 6grencilerden yazili yolla alinan donitlere yonelik veriler icerik analizi

kullanilarak ¢oziimlenmistir.

Arastirma verilerinin inandirici olmasi amaciyla calismada dort ayri veri toplama araci
(yapilandiriimamis gézlem, dokiiman incelemesi, yari yapilandiriimis gortisme formu ve soru formu)
kullanilmistir. Elde edilen veriler arastirmacilar ve alan uzmani iki kisi tarafindan ayri ayn
degerlendirilmis ve degerlendirmeciler arasi glvenirlik (inter-rater reliabilty) 0.83 bulunmustur. Bu

yolla ¢alismaya inandirici bir 6zellik kazandiriimstir.

Bulgular ve Yorum

Calisma grubuna “Ders icinde ve disinda kullandigimiz Web 2.0 araglarindan hoslandiniz mi?
Neden?” sorusu yoneltilmis, 10 6grenciden 7’si arastirmada kullanilan Padlet, Pixton ve Voki adli Web
2.0 araglarindan hoslandiklarini belirtmislerdir. Bunun nedenlerini “yaraticiliga katki saglamasi, dil
ogrenmede kolaylik géstermesi, eglenceli ve ilging olmalari, klasik 6grenme araclarina gore farklihk

tasimalarl” ile agiklamislardir. Ogrencilerden biri Voki disinda Padlet ve Pixton’u begendigini
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belirtmistir. iki dgrenciden biri bu tiir araglarin ise yaramadigini digeri ise “araglarin internet tabanli

olmasinin dezavantajli ve dikkat dagitici” oldugunu séylemistir.

Ogrencilere “En ¢ok hangi aractan hoslandiniz? Neden?” sorusu ydneltilmistir. 5 6grencinin
en c¢ok Padlet’ten, 3 68rencinin en ¢ok Pixton’dan, 1 6grencinin en ¢ok Voki'den, 1 6grencinin ise
hepsinden hoslandigi yaniti alinmistir. Padlet’i begenen 06grenciler bunun sebebini “paylasma
olasihginin yiksek olmasi, dijital bir sinif duvari 6zelligi géstermesi, karikatlir yapma imkani tanimasi,

pratik olmasi, yazma ve grup ¢alismasi icin uygun olmasi” ile agiklamislardir. (bk.: Sekil-1)

C | @ Gavenl | https//padiet.com/ttugba do8t avy & W

Sekil-1. Padlet ile yapilan dijital sinif panosu érnegi

Uygulama 6gretmeni Padlet aracini sinifinda daha 6nce de kullandigini, 6grencilerin bu araci
tanidigini bu sebeple de bu aracla yapilan etkinliklerden daha fazla verim alindigini, bu aragla ‘metin,
resim, video vb.” gorsel ve isitsel her dokiimanin paylasilabildigini, bu aracin yazma becerisine katki
sagladigini bu sebeple de Padlet’in ¢ok yararli oldugunu belirtmistir. Arastirmaci gézlem notlarinda
bulunan “Ogrenciler Padlet’i taniyor, bu Web 2.0 aracini begenerek kullaniyorlar. Ogrencilerin yazma
becerilerine katki sagliyor ve 6gretmen c¢ok hizli dénit verebiliyor” ifadeleri de Padlet’in begeni

oraninin ylksek olmasini agiklamaktadir.

Pixton’dan en ¢ok hoslanan (¢ 6grenci bunun sebebini “Eglenceli. Hayal giicinizii ve
yaraticihginizi gelistirirken hikaye olusturulabilir. Arkadaslarim tarafindan yapilan karikatirleri goriip

karsilastirma imkani bulabiliyorum.” ifadeleri ile gerekcelendirmislerdir. (bk.: Sekil-2)
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Kitiphane?

Sosyal
etkinlikler?

Universitemizde, farkli 6grenci topluluklari
faaliyet gostermektedir. Ogrencilerimiz, bu
topluluklarda derslerin diginda ilgi ve
meraklarina uygun etkinliklerde bulunabilirler.

Universitemizde yardimci dogent, dogent ve
profesérlerden olugan zengin bir 6gretim
Uyesi kadrosu gorev yapmaktadir.

Ogrenciler kitap ihtiyaglarini, zengin
kitliphanemizden saglayabilirler. Zaman sinin
olmadan bilgisayar ve internet kullanma

{x imkani vardir.

Sekil-2. Pixton ile yapilan sinif ici etkinlik 6rnegi

Arastirmaci yaptigi gozlemde, Pixton’'un ogrencileri heyecanlandirdigini ve 6grencilerin
motivasyonlarinin beden dillerine olumlu yénde yansidigini beyan etmistir. Uygulayici 6gretmen,
O0grencilerin Pixton aracinin sinifta gosterilmeyen farkli oOzelliklerini kullanarak sinif disinda

karikaturler hazirladiklarini ve yaratici calismalar yaptiklarini belirtmistir. (bk.: Sekil-3)

= PIXTON

O SOSYAL ETKINLIKLER(Hunduma ve Sal...

by hunduma

) Thursday March 9,2017

)| Oniversitemizdegok

| fazla sosyal etkinlikler|

|| varXatimak ister
misin?

Kulipler,Konser, bahar
festivali, Tirkiye iginde
geziler, ve sevgiler gibi

4, sosyal etkinlikler var.

Bilgi almak igin website
ve farkli sosyal medya
vardir, Mesela

Facebook,instagram..vb.

Gergekten, Evet
GoK istiyorum. Hangi
tir etkinlikler var?

Sekil-3. Pixton ile yapilan sinif disi etkinlik 6rnegi

Voki’den en ¢ok hoslandigini beyan eden 1 6grenci ise bu durumu “eglenceli” olmasi ile
actklamistir. Uygulama 6gretmeni gorlisme sirasinda Voki'ye dair “Yazma ve ozellikle de konusma
¢alismalarinda yararh olabiliyor. Sinifta daha ¢ekingen davranan ve derse katilimda sinirli olan

ogrenciler Voki ile konugsma etkinliklerini yapabiliyorlar.” ifadelerini kullanmigtir. (bk.: Sekil-4)
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Sekil-4. Voki Web 2.0 araci

Ogrencilere “Hoslanmadiginiz bir arag oldu mu? Neden?” sorusu sorulmustur. Ogrencilerden
7’si hayir yanitini vermis, 1’'i soruyu yanitlamamis, 6grencilerinden 3’tG de Voki'den hoslanmadigini
beyan etmistir. Bunun sebebini de “ses kayit slresinin kisa olmasi, lcretsiz 6zelliklerinin yetersiz
olmasi, kullanisliiginin sinirl olmasi” ile agiklamislardir. Uygulama 6gretmeni de “Voki’'nin Ucretsiz
ozelliklerinin sinirl olmasi, ses kayit siresinin bir dakika olmasi sebebi ile 6grencilerin istediklerini
yapamadiklarini” belirtmistir. Arastirmaci da yaptigl gézlemlerde “Voki'nin sinif icinde konusma ve
yazmaya yonelik etkinliklerde kullanildigini ancak sinif disi ¢alismalarin kontroliinde ayni verimin
alinamadigini, 6grencilerin bu araci dil 6grenme ortamlarina sinirli diizeyde entegre edebildigini” not

almistir.

“Ders i¢i calismalar mi daha c¢ok hosunuza gitti yoksa ders disi calismalar mi? Neden?”
sorusuna, 6grencilerden 6’si ikisi de, 2’si sinif ici, 2’si ise sinif disi yanitini vermistir. ikisi de yanitini
veren Ogrenciler, bu durumu Web 2.0 araglarinin “goklu ortami desteklemesi, islerini kolaylastirmasi,
yaratici olmalari icin olanak tanimasi” ile agiklamislardir. Sinif ici yanitini verenler bu durumun
sebebini “6zellikle yazma g¢alismalarinda kullanilabilmesi, motivasyon saglamasi” ile sinif disi yanitini
verenler ise bu durumu sebebini “islerini kolaylastirmasi, internet temelli ara¢ olmalari” ile ifade
etmislerdir. Uygulama 6gretmeni 6zellikle Padlet’in sinif disinda da iletisimin devam etmesine imkan

sagladigini ve diger araclara oranla sinif disi etkinlikleri daha fazla destekledigini s6ylemistir.

Ogrencilere “Web 2.0 araclari Tiirkceyi 6grenme acisindan size bir katki yapti mi? Neden?”
sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerden 8’i bu soruya evet yanitini vermis ve yanit sebeplerini “yazma

becerisine saglanan katki, gorsellerle desteklenme, 6gretmene sagladigl kolaylik, Padlet’in sagladigi
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fayda, sinif kontrolii saglamasi, déniit kolayhg!” ile aciklamislardir. Ogrencilerden biri bu soruya yanit
vermemis, biri ise cok az katki sagladigini belirtmistir. Ogrencilerin bu soruya verdigi yanitlar Web 2.0
araclarinin yazma becerilerine dogrudan katki sagladigini diger katkilarinin ise dolayli yonde oldugunu

gostermektedir.

Web 2.0 araclarinin Tirkceyi 6grenmeye katkisi sorusuna aciklik kazandirmak amaciyla
ogrencilere “En ¢ok hangi 6grenme alaninda (dinleme, okuma, konusma, yazma) katkisini gérdiintiz?
Neden?” sorusu sorulmustur. Ogrencilerden 4’{i yazma, 2’si konusma ve yazma, 2’si okuma ve yazma,
1'i ise konusma yanitini vermistir. Bir 6g8renci bu soruyu cevaplandirmamistir. Bir dnceki soruya
verilen cevaplarda da ortaya ciktigi gibi 6grencilerin bliyik cogunlugu Web 2.0 araglarinin yazma
becerisine katki sagladigl hususunda ortak goristedir. Uygulama 6gretmeni de gorlisme sirasinda
ozellikle yazma becerisinin gelistiriimesinde Web 2.0 araclarinin katkisinin fazla oldugunu, bunu
konusma becerisinin takip ettigini, okumaya yonelik katkinin sinirli oldugunu, dinleme becerisine ise
daha sinirli dizeyde katki oldugunu belirtmistir. Arastirmaci da yaptigl gozlemlerde “Web 2.0
araclarinin yazma becerisine dogrudan katki sagladigi goruliyor. Konusma becerisine olan katki da
belirgin durumda. Okuma ve dinleme becerilerine olan katkilar daha sinirli durumda.” ifadeleri ile bu

durumu teyit etmisgtir.

Ogrencilere “Web 2.0 araclari Tiirkceye yonelik motivasyonunuza bir katki sagladi mi? Nasil?”
sorusu sorulmustur. Bu soruya 6grencilerden 8'i evet, 1’i hayir, 1’i ise kararsizim yanitini vermistir.
Hayir yanitini veren 6grenci bu durumu sadece “Motive etmiyor.” ciimlesi ile gerekgelendirmistir.
Kararsiz olan 6grenci bu duruma dair bir agiklama yapmamistir. Evet yanitini verenler bu durumu
“Heyecan sagliyor, keyif aliyorum. Ozellikle yazma ¢alismalarinda egleniyorum. Yazma calismalarinda

donit almak kolay. Padlet cok yararli. Derse katilim istegim artiyor.” ifadeleri ile aciklamislardir.

Uygulama 06gretmeni motivasyon acisindan Web 2.0 araglarinin goézle gorilir fayda
sagladigini ve bu sebeple de kendi tarafindan da kullanildigini, arag cesitliligi artirillir ve bu araglar
daha amacgh kullanilirsa motivasyonun daha da artacagini belirtmistir. Arastirmaci da gozlem
notlarinda “Ogrencilerin eglendikleri gozlerinden belli. Cok istekliler. Beden dilleri derse egilimin
arttigini gosteriyor. Cok mutlu oldular. Bu araglari tekrar kullanip kullanmayacaklarini merak
ediyorlar. Bu araglarla baska calisma yapmak isteyen c¢ok 6grenci var.” vb. cimleleriyle Web 2.0

araglarinin motivasyonu gelistirdigine dair agiklamalarda bulunmustur.

Ogrencilere son olarak “Web 2.0 araglarinin yaraticihiginiza bir katkisi oldugunu disiiniyor
musunuz? Neden?” sorusu yoneltilmistir. Bu sorunun yanitlari da onceki sorunun yanitlarina
benzerdir. 8 6grenci evet, 1 6grenci hayir ve 1 6grenci de kararsizim yaniti vermistir. Hayir yanitini

veren 6grenci bunun sebebini “Zaten her sey hazir veriliyor.” ifadesi ile gerek¢elendirmis, kararsiz
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oldugunu belirten 6grenci ise bir aciklama yapmamistir. Yaraticiliklarina katkisi oldugunu disiintp
evet yaniti veren 6grenciler ise su ifadelerle agiklamalar yapmistir: “Hayal glicim gelistirdi. Cok farkh

tasarimlar yapmami sagladi. Daha degisik diisinme imkani buldum. Calisma alanima katki sagladi.”

Uygulama 6gretmeni Web 2.0 araclarinin yaraticilik konusunda katkisi oldugunu, bunun
ozellikle tasarimlarda ortaya ciktigini, 6grencilerin konusma balonlarina yaratici ve metafor iceren
climleler yazdigini, yazma becerilerinde yaraticiligin acik olarak belli oldugunu, sinif disi ¢calismalarla
yapilan Grlinlerde yaraticiigin daha 6nde bulundugunu soylemistir. Arastirmacinin gézlem notlarinda
da uygulama 06gretmenin sozlerine benzer ifadeler yer almaktadir: “Cok yaratici karikatiirler
olusturmuslar. Karikatiirlere atanan hareketler cok yaratici. Ogrenciler 6zgiir olduklarini hissettikleri

icin yaraticiliklari ortaya cikti. Ogrencilerin segtikleri gdrseller yaratict.”
Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirma sonucunda Web 2.0 araclarinin 6grencilerin motivasyonlarini gelistirdigi ve
yaraticiliklarini gelistirme yoniinde ortamlar hazirladigi tespit edilmistir. “Web 2.0 araglari geleneksel
O6grenim ortamlarinin yeniden yapilandiriimasina izin verme potansiyeline sahiptir” (Heafner &
Friedman, 2008). “Web 2.0 araglarinin 6grencileri pasif tiketici olmaktan ziyade bilginin yaratiimasina
ortak ederek oncelikli olarak 6grenmeyi ve 6gretmeyi blylk olciide degistirdigi savunulmaktadir”

(Franklin & vanHarmelen, 2007). Arastirma sonuglari da bu gorisi destekler niteliktedir.

Arastirmada kullanilan Web 2.0 araglarinin hem bilissel hem de duyussal yénden 6grencilere
ve Ogretmenlere katki sagladigi gorilmektedir. “Web tabanli egitim, geleneksel egitim sisteminde
zorluk yasayan birgok 6grenciye ulasmak igin bir arag olarak kullanilabilir” (Lehman, Kauffinan, White,
Horn, & Bruning, 2001). Bu gorisler bireysellestirilmis 6gretim ortamina atif yapmakta ve bu siirecin

olusturulmasinda Web 2.0 araglarinin kullanilabilirligini desteklemektedir.

Padlet’in 6grenciler ve 6gretmen tarafindan ¢ok begenilen bir ara¢ oldugu arastirmada elde
edilen bir sonuctur. Bu arag, 6zellikle sinif disinda 6gretmen tarafindan aktif olarak kullanildiginda
okuma ve yazma becerilerinin gelismesinde motivasyon ve yaraticilik saglamaktadir. Fuchs (2014) da
arastirmasinda derslerde Padlet’i kullanmanin, isbirlik¢i bir sinif ortami olusturulmasi ve bu ortamin

iyilestirilmesi icin oldukg¢a yararli oldugunu belirtmistir.

Pixton, oOzellikle yazma becerilerinin gelismesinde motivasyon ve yaraticilik saglamaktadir.
Pixton, icerdigi ozellikler sebebi ile geleneksel sinif materyallerinden farkhlik gésteren bir aractir.
“Cogu geleneksel odev, siniftaki tartisma etkinlikleri icin ¢ok az firsat sunmaktadir, ¢linkl bilgi
ahsverisi genellikle kagidin yazari olarak 6grencinin ve ¢alismanin degerlendiricisi olarak 6gretmenin
arasindadir. Pixton’daki “Galeri” 0Ozelligi 6grencilerin birbirlerinin bitmis c¢alismalarini gérmelerini

saglar ve karikatirlerin (zerindeki teoriler hakkindaki etkilesimsel yorumlar, 6grenciler arasindaki
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tartismalari tesvik eder” (Meyers, 2013:37). Arastirma sonuclarina gbére de Pixton, Ogrencilere
birbirlerinin ¢alismalarini gérme ve karsilastirma imkani saglamis ve bu sebeple ¢ok yararli bir Web

2.0 araci olarak degerlendirilmisgtir.

Voki, konusma ve dinleme becerilerinin gelistiriimesinde 6gretmen tarafindan bir ders
materyali olarak kullanildiginda motivasyon saglamaktadir. Ancak Voki'nin Ucretsiz kullaniima
Ozelliginin ve kayit siiresinin ¢ok kisitli olmasi 6grenci motivasyonunu ve yaraticihgini olumsuz yénde
etkileyebilmektedir. Chakowa (2018)'nin c¢alismasi da bu sonucu destekler niteliktedir. Bu arag
sadece konusma ve dinleme (s6zli iletisim) ortamlarinda ve etkinliklere c¢ok iyi dizeyde entegre
edilebilirse daha verimli bir ara¢ olarak kullanilabilecektir. “Ogrencilerin ¢ogu Voki avatarini
olustururken kendi sesini kaydetmemis olsa da bazilari bu aracin, kendi yizlerini gostermeden
konusmalarina imkan vermesi 06zelligini begenmis olmalarina” (Chakowa, 2018) dair farkli bir
arastirma sonucu da Voki'nin derslerde c¢ekingenlik gosteren 6grencileri isteklendirdigini

gostermektedir.
Arastirma sonuglarina gore su onerilerde bulunulabilir:

Web 2.0 araclari yabancilara Tirkce 6gretimine yonelik calismalarda sinif ortamina farklihk
katmakta, sinifin dinamigini artirmaktadir. Ogrenciler Web 2.0 sayesinde yaraticiliklarini ortaya
¢ikaran igerikler Uretirken kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu da alarak 6grenme sirecine daha
aktif katkida bulunmaktadirlar. Ancak bu araglar 6gretmen tarafindan kendi kontrolleri altinda
degerlendirilmelidir. “Okuma, yazma, konusma ve dinleme becerileri ve 6grenci ihtiyaglari, bu tir
egitim araclarinin 6zel bir pedagojik tasarimini gerektirebilir’ (Stevenson & Liu, 2017: 235). Aksi
takdirde Web 2.0 araclarinin salt 6gretim materyali olarak kullaniimasi egitim ortamlarinin

verimliligini olumsuz yénde etkileyebilir.

Web 2.0 araclar belirli amaglara gore egitim ortamlarina entegre edilmelidir. Amacgsiz
kullanimlari zaman kaybina neden olabilir. Chakowa (2018) baslangi¢c seviyesi dil 6gretiminde
teknoloji kullanimina yoénelik ¢alismasinda entegre edilen Web 2.0 araglarinin 6grenci ilgi alanlarina
yonelik olmasinin ve bu araglar kullanilirken gerektiginde 06grencilere secenek sunulmasinin
Ogrencileri motive ettigini belirtmistir. Ballén (2014)'in ¢alismasinda “6grenciler, teknoloji destekli
sinif i¢i etkinliklerin onlari dil 6grenmeye daha motive hale getirdigini ve 6grenmelerine olumlu katki
sagladigini  séylemislerdir. Ogrenciler, Web 2.0 araglarinin  kullaniminda tasarim agisindan
kisitlanmamalarinin onlari 6grenmeye daha istekli hale getirdigini de eklemistir.” Web 2.0 araglariyla
desteklenen 6grenme ortamlari olusturulurken bu araglarin gerceklestirilmek istenen amaglara

hizmet ettiginden emin olunmalidir.
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Siniflarda teknolojiye daha fazla maruz kalan 6grencilerin, yabanci dil 6grenirken teknoloji
kullanilmasinin faydal olduguna daha ¢ok inandigi ve teknolojiyi kullanmaya daha istekli oldugu
sonucuna varilmistir (Sydorenko, Hsieh, Ahn & Arnold, 2017). Gonzalez-Vera (2016)'nin durum
¢alismasinda “Ogrencilerden kendi dil gelisim siireglerini degerlendirmeleri istenmis ve 6grenme
ortaminda teknoloji kullaniminin dil becerilerininin gelisiminde énemli bir rol oynadigl sonucuna
varilmistir.” Teknoloji entegrasyonunun siklig1 6grencilerin teknoloji kullanimina iliskin tutumunu her
ne kadar olumlu yonde etkilese de Web 2.0 araglari tim derslere entegre edilmek icin degil ara ara

egitim ortamlarina katki saglamak i¢in kullaniimalidir.

Teknolojiyle zenginlestirilmis dil 6grenme ortamlari olusturmada Web 2.0 araglari her ne
kadar 6nemli olsa da bu entegrasyonun gerceklestiriimesinde 6gretmenlere bilylk bir gbrev
dismektedir. Calvo ve Cassany (2016) arastirma sonucunda yer verdigi “Degisimin gerceklesmesini
saglayan teknoloji degil, 6gretmenlerdir.” ifadesiyle bu durumu desteklemektedir. Ogretmenler,
arastirmaci kimliklerini 6n plana ¢ikararak Web 2.0 araglariyla ilgili bilgi edinmeli, egitim teknolojileri
konusunda hizmet ici egitimlerle bu araclarin nasil kullanilacagini kavramali ve uygun gordigi
zamanlarda bu araglari kullanarak 6grenme ortamlari olusturmalidir. Ogrencileri Web 2.0 araclarinin
entegre edildigi 6grenme ortamlarina isindirma asamasinda da bu araclar oOzellikle ders disi
etkinliklerde kullanilacaksa, 6gretmen tarafindan daha dnceden “6rnek gosterme ve demonstrasyon

(gosteri)” yontemi ile 6grencilerle prova edilmelidir.
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Extended Abstract
Introduction

The process of teaching a language as a foreign language is directly related to the establishment of
educational environments with different stimuli. In the process of teaching Turkish as a foreign language, it is
also important for educational environments to be enriched by a great variety of stimuli. Accordingly, the
integrability of technology - which stands out in any field of today’s world - into the field of education
heightened the need for different Web-based tools. The use of these tools which are called Web 2.0 tools and
their online applications have been steadily growing._"Recent developments in Internet and Web-based
technology redefine the boundaries of traditional face-to-face classroom education and interactive
pedagogies.” (Dabbagh & Bannan-Ritland,2005; Hartley & Bendixen, 2001). Technology-integrated learning
environments are created through Web 2.0 tools. Teachers’ preparation of technology-rich educational
environments and the use of these Web 2.0 tools by the students in the learning environments of Turkish as a
foreign language are very important in terms of providing students with language learning motivation and
demonstrating their creativity in the process of using their receptive and productive language skills. This study
seeks to answer the question of how learning environments in which Web 2.0 tools Padlet, Pixton, and Voki are
integrated to affect the motivation and creativity of students.
Method

In this study, case study design which is a qualitative method is applied. The research group of the
study is composed of 10 students at B1 level in Yildiz Technical University TOMER. With the aim of highlighting
the language learning motivation and creativity of the students, data were collected from Padlet, Pixton, Voki-
integrated in-class and outside class activities which were developed to supplement the course book “Yedi
iklim Tirkge B1”. Carrying out the research, technology-rich learning environment was established with the
integration of Web 2.0 tools (Padlet - a digital classroom wall on which students can write posts and upload
visuals; Pixton - a comic and storyboard creator through which students are able to demonstrate their
creativity; Voki - animated characters to whom students add a voice.) for a period of 10 hours in total, including
6 hours in class and 4 hours outside class. During the 6 hours of classroom activities, naturalistic observation
was conducted by the researcher in the role of outsider observer in order to determine students’ motivation
and creativity regarding the technology integrated learning environment. Semi-structured interviews were held
with the teacher who performed the activities both inside and outside the classroom. Additionally, a
guestionnaire was prepared using Surveymonkey, which is also a Web 2.0 tool, to determine students' opinions
about technology integration and feedback was obtained from the students in written form. The questions
were written and answered both in English and Turkish so that students could respond to them more
efficiently. The data obtained from in-and-outside class activities - to which Web 2.0 tools Padlet, Pixton and
Voki were integrated- were analyzed through content analysis. The unstructured observations carried out by
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the researcher, the semi-structured interview with the practicing teacher, and the written feedback received
from the students were also interpreted, using content analysis.

Four data collection tools (observation, document review, semi-structured interview form, and
guestionnaire) were used in the study in order to make the research data reliable. Furthermore, the obtained
data were evaluated separately by the researchers and field experts and the inter-rater reliability was
measured 0.83, which supported the research to be considered valid.

Result and Discussion

Data analysis revealed that Web 2.0 tools develop the student motivation and prepare the learning
environments to improve their creativity. It has been widely argued that Web 2.0 tools will fundamentally
change learning and teaching, by making the students partners in the creation of knowledge rather than
passive consumers. (Franklin, & vanHarmelen, 2007). Research findings also confirms this argument. In the
research, it was observed that the incorporated Web 2.0 tools contributed to students and teachers both
affectively and cognitively. One of the results obtained from the research was that Padlet was a Web 2.0 tool
which was highly appreciated by both students and teachers. When especially integrated into outside class
activities by the teacher, this tool promotes motivation and creativity in the reading and writing skills of the
students. Pixton improves motivation and creativity especially in the development of writing skills. Pixton is a
tool that differs from traditional classroom materials because of its features. According to the results of the
study, Pixton provided students with the opportunity to view and compare each other’s work. For this reason,
it is evaluated to be beneficial for language learning. When applied as an instructional material by the teacher
to improve listening and speaking skills, Voki nurtures language learning motivation of the students. However,
it is observed that the use of this tool might negatively affect student motivation as its customization and audio
time is limited. The tool can be more effective if it is efficiently integrated into listening and speaking lessons.
Incorporating Web 2.0 tools into the context of teaching Turkish as a foreign language directly affected the
classroom dynamics and enlivened the learning environment. Nevertheless, it is important to keep in mind that
pedagogy drives technology. Hence, these Web 2.0 tools ought to be applied by the teachers in a controlled
way. Otherwise, the random use of these tools as instructional materials can adversely affect the efficiency of
learning environments.
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