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FARKLI EKRAN COZUNURLUKLERI iCiN ESNEK WEB ARAYUZ YAPILARI TASARLANMASI

Veli Ozcan Budak !, Murat Gezer 2

OzZET

Web’in hizl gelisimi ve sahip oldugu esnek yapisi, bu platform lzerinde gesitli uygulamalarin ortaya gikmasina
sebep olmaktadir. Bilgiye hizli erismek igin en ¢ok tercih edilen segeneklerden biri olan web siteleri bu
uygulamalardan sadece biridir. Web siteleri izerindeki resim, video, yazi, vb. her tirli icerik, gorsel agidan,
uygulama icinde bulunan sayfalarin arayliz yapilari sayesinde organize edilmektedir. Web’e erisimi bulunan
cihazlarin boyutlari dustnildiginde, web sayfalarinda farkh ¢ozunurliklere yonelik ayri  tasarimlar
gelistirmenin zaman ve emek agisindan buyik bir is yiki olusturdugu aciktir. Bu sorun, farkl cihaz
¢Ozundurliiklerine 6zel arayliz yapilarinin ayni anda pratik bir sekilde tasarlanmasiyla asilabilir. Bu amag
dogrultusunda bu galismada, farkl cihazlar igin arayiiz yapilarini ayni anda tek ekran tizerinden olusturabilen ve
organize edebilen bir prototip gelistirilmistir. Bu sayede, kodlama bilgisine ihtiyag duymadan kolay kontrol
edilebilir bir araylz yapisi tasarlama olanagl sunulmustur. Diger taraftan prototipin web uygulama
gelistiricilerin kendi sistemlerinde kullanabilecekleri bir arag olabilecegine de inanilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Esnek web tasarimi, Cozlinirlik, Bootstrap, PHP, MySQL

DESIGNING RESPONSIVE WEB INTERFACE STRUCTURES FOR DIFFERENT SCREEN
RESOLUTIONS

ABSTRACT

Rapid growth of Web and it’s flexible structure cause that the various applications come out on this platform.
Websites which is one of the most preferred options to reach information rapidly is just one of these
applications. Every sort of content such as picture, video and article etc. on websites are organized through the
interface structures of the pages in these applications visually. When considering of the size of devices which
have Web access, it is obvious that developing different designs for different resolutions creates a huge
workload in terms of time and effort. This problem can be overcome practically by creating interface structures
at the same time for different device resolutions. In accordance with this purpose in this study, a prototype has
been developed which can create and organize the interface structures at the same time for different devices
on a single screen. Thus, a posibility of designing interface structure is provided which can be controlled easily
without any requirement coding knowledge. On the other hand, it is believed that the prototype will be a tool
which web application developers will be able to use in their systems.
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Giris

ilk kez Tim O’Reilly (2005) tarafindan dile getirilen Web 2.0 teknolojisinin siirekli gelismesiyle birlikte
Internet ile birbirine bagl bulunan kullanicilarin giinlik yasamlarinda siklikla kullandiklari uygulamalarin sayisi
gittikce artmaktadir. Bu uygulamalar, hitap ettigi kullanicilarin ihtiyaglarina yonelik olarak giinliik hayati daha
pratik hale getirmek amaciyla ortaya c¢ikarilmaktadir. Bu uygulamalar sayesinde, nerede olursak olalim mesafe
tanimaksizin istedigimiz yere baglanip bilgi paylasimi yapabilme, her konuda sinirsiz bilgi havuzuna ulasabilme,
hayrani oldugumuz bir sanatginin albimlerini dinleyebilme, video izleyebilme, banka hesaplarimizi
oturdugumuz yerden organize edebilme, vb. bir sirli islemi gergeklestirebilmemiz mimkiindir. 1989 yilinda
fizik arastirmacilarinin paylasimli islerinin birbirine baglanabilmesi igin Tim Berners Lee’nin bir Oneri
getirmesiyle (Veen, 2000) birlikte hayatimiza giren Web, 21. yiizyilin en ¢ok kullanilan teknoloji tiriinlerinden
biri olarak hayatimizda yer etmektedir. Bu platform lzerinde kullanilan ve bilgi paylagimi igin en ¢ok tercih
edilen uygulamalardan biri olan web siteleri ise, ilk ¢iktigi zamanlarda c¢ogunlukla masaisti bilgisayarlar
sayesinde kullanilabilmesine ragmen zamanla ihtiyagtan dolayi ortamdan bagimsiz bir sekilde erisilebilir olmaya
mecbur kalmistir. Web siteleriyle beraber Internet’i temel alarak hizmet veren diger uygulamalarin da bu
ihtiyaci daha belirgin hale getirmesi, masatlisti bilgisayarlarin gitgide yanimizda tasiyabilecegimiz boyutlara
disurtlmesine oncllik etmistir. Bu degisim sayesinde ortamdan bagimsiz olarak uygulamalara gittigimiz her
mekanda ulasabilir hale gelmis bulunmaktayiz.

Gunlik hayatta Internet olduk¢a yogun bir sekilde kullaniimaktadir. 2000-2015 vyillari arasinda
Internet’ten yararlanan kullanici miktarinin 8 kathk bir artisla yaklasik 3.5 milyar seviyesine ulastigi tahmin
edilmektedir (Internet World Stats, 2015). Turkiye'ye bakildiginda ise, 16-74 yas arasi bireyler temel alinarak
yapilan arastirmalarda, 2010 yilinda %41,6 olan Internet kullaniminin 2015 yilinda yaklasik olarak %56
seviyesine yiikseldigi belirlenmistir (TUIK, 2015). Internet’in bilgiye erisme noktasinda basvurulan ilk
seceneklerden birisi olmasi dolayisiyla bu platformu kullanabilen cihaz tiirlerinin bilinmesi uygulama tasarlama
noktasinda oldukga énemlidir. Smart Insights (2015) tarafindan Amerika’da yetiskinlerin Internet’e erismede
hangi cihazlari kullandiklariyla ilgili bir arastirma yapilmistir. Internet Uzerinde gegirilen ginlik zaman
verilerinden yararlanilarak elde edilen sonuglarda, 2015 yili itibariyle tiim Internet kullanicilari iginde %51’lik
kismin mobil cihazlari, %42’sinin masalisti ve dizlisti bilgisayarlari, geriye kalan %7’lik kismin ise oyun
konsollari vb. cihazlari kullandiklari tespit edilmistir. Ayni arastirmanin 2010 yilindaki verileri incelendiginde,
masaistl ve dizlstl bilgisayar kullaniminin %75, mobil cihaz kullaniminin ise %12,5 oldugu belirlenmistir
(Smart Insights, 2015). Bu sonuglardan yola ¢ikarak 5 yillik siireg icerisinde mobil cihaz kullanimina olan egilimin
oldukca belirgin sekilde artis gdsterdigi sdylenebilir. Turkiye’deyse, Tirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) tarafindan
hanelerde bilisim teknolojileri sahiplenme oranlarinin arastirildigi bir calisma yapilmis olup elde edilen veriler
Tablo 1’de gosterilmektedir.

Tablo 1: Hanelerde bilisim teknolojileri bulunma orani (TUIK, 2015).

Cihaz Tira 010 011 012 013 014 015
Masalisti Bilgisayar 3,8 4,3 1,8 0,5 7,6 5,2
Tasinabilir Bilgisayar 6,8 2,6 7,1 1,4 0,1 3,2
Tablet ,2

Cep Telefon (akilli telefonlar dahil) 0,5 1,9 3,2 3,7 6,1 6,8
Internet’e baglanabilen TV “Smart TV " 3 2,4 0,9
Oyun Konsolu ,1 ,8 ,6 ,0 ,6 ,3
Avugici (PDA) ,7 ,2 4

Not: Degerler ylizdelik olarak verilmistir.

Tablo 1 incelendiginde, cep telefonu (akilli telefonlar dahil) sahiplenme orani 2010 yilinda %90,5 iken,
2015 yilinda bu oran %96,8 seviyesine ¢ikmaktadir. Ayni zaman araliginda masaustu bilgisayar kullanim oraninin
%33,8’'den %25,2’ye distigl, tasinabilir bilgisayar kullanim oraninin %16,8’den %43,2’ye yiikseldigi de dikkat
cekmektedir (TUIK, 2015). Tablo 1 deki cihaz tiirleri dikkatle incelendiginde, birbirinden farkli fiziki boyutlara ve
Internet erisim 6zelligine sahip olduklari da tahmin edilebilir. Internet ortaminda hizmet veren ve diinya
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genelinde en fazla lyeye sahip sosyal medya uygulamalarindan biri olan Twitter, 2015 yilinin son geyregiyle ilgili
raporlarinda, aylik ortalama toplam aktif kullanici miktarinin gegmis yila oranla %9’luk biiyimeyle 320 milyona
ulastigini belirtmistir (Twitter, 2016). Bu raporda dikkati ceken nokta ise, mobil cihazlar tGzerindeki kullanimin,
bu miktarin yaklasik %80’ini olusturmasidir (Twitter, 2016). Kirklareli Universitesi (KLU) web sitesini 01.01.2016-
31.03.2016 tarihleri arasinda ilk kez ziyaret eden kullanicilarin sahip olduklari cihazlara ait istatistikler ise Sekil
1’deki gibi ortaya ¢ikmistir.

__ Toplamdaki katkist:
Yeni Kullanicilar v

Cihaz Kategorisi Yeni Kullanicilar v _‘\l' Yeni Kullanicilar

288.561 288.561

Toplam Yuzdesi

2 Toplam Ylzdesi
%100,12

(288.215)

1. M desktop 167.678 %58.11
2. B mobil 115.829 %40.14
3. M tablet 5.054 %1.75

W desktop: Masatistii ve dizusti bilgisayarlan icermektedir.

Sekil 1: KLU web sitesine erisimde kullanilan cihaz tirleri (Google, 2016).

Genel itibariyle yapilan arastirmalar ve raporlar incelendiginde, Internet’e erisimde kullanilan
cihazlarin farkhlastig dikkat cekmektedir. Bu cihazlari birbirinden ayiran temel 6zellik ise, fiziki boyutlarinin ve
dolayisiyla ekran ¢dziinirliiklerinin  farkli olmasidir. Ornegin; mobil cihazlar, yanimizda daha rahat
taslyabilmemiz amaciyla tasarlanmis olmalarindan dolayi masalistii ve dizlisti bilgisayarlara oranla daha kiiglik
ekran boyutlarina ve ¢ozindirliklerine sahiptirler. KLU web sitesinin 01.01.2016-31.03.2016 tarihleri arasindaki
ziyaretgilerinin sahip oldugu cihazlara ait ¢coztintrlikler Sekil 2'deki gibi olusmustur (Google, 2016).

Ekran Gozinirligi Kullanicilar ¥ Kullanicilar Toplamdaki katkisi: | Kullanicilar |
326.015 326.015
R O R Tophm Vi dest %100 00
15 26.015
1. W 1366x768 96.855 %29.41
2. B 360x640 75.600 %22 .96
3. W 1920x1080 16.572 %5.03
4 1600x900 13.336 %4.,05
5. B 1440%x900 12.989 %3,94
6. 320x568 12.232 %3.71
7. W 1360x768 9.599 %2,91
8. 375x667 9.327 %2,83
9. 1280x800 8.876 %270
10 1280x1024 8.468 %2,57

Sekil 2: KLU web sitesini ziyaret eden kullanicilarin sahip olduklari cihazlara ait ¢ézlnarlikler (Google,
2016).
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Sekil 2 incelendiginde, kullanicilarin sahip oldugu cihaz c¢ozindrliklerinin oldukca fazla cesitlilik
gosterdigi gorilmektedir. Sekil 2 Gizerinde 2, 6 ve 8. siradaki ¢oziinurlikler akilli telefonlara, bunlarin disinda yer
alan diger ¢ozlnarlukler ise akill telefonlara oranla daha biyik cihazlara ait degerlerdir. En Unlii web uygulama
gelistirme sitelerinden biri olan W3school, kendi log dosyalari Gizerinden ziyaretgilerinin kullandiklari cihazlarin
ekran ¢ozundrliklerini tespit etmistir (W3Schools, 2015). 2015 yih i¢cin 1024x768’lik ekran boyutu merkeze
alindiginda, ziyaretgilerinin yaklasik %97’lik boliminin bu boyut ya da bu boyuttan buytk ekran kullandiklarini
belirlemistir (W3Schools, 2015). Yine ayni sonuglarda, ayni yil icin %97’lik dilimin igindeki %33’ltk kismin, ekran
boyutu olarak 1366x768’lik ekrani kullandigi tespit edilmistir (W3Schools, 2015).

Internet ortamindaki uygulamalara erisirken kullanilan cihazlarin farkl ¢éziiniirliiklere sahip olmalari,
bu ortam Uzerinde hizmet verecek uygulamalari gelistiren tasarimcilar agisindan dikkat edilmesi gereken bir
noktadir. Cuinki farkh cihaz ¢ézlinurliiklerine 6zel uygulama gelistirmek ekstra islem yapmayi gerektirmektedir.
Masadstl veya dizlisti bilgisayar ortamina uyumlu olan web siteleri, telefonlar, tabletler ve hatta bilgisayarlara
oranla daha biyuk ekran ¢ézlndirliklerine sahip cihazlarda da diizenli bir gorinime sahip olmalidir. Bu durum,
kullanici memnuniyeti agisindan da blylik énem tasimaktadir. Clinka farkl tirdeki cihazlarla uyumlu olmayan
uygulamalar, zamanla kullanim yogunlugunu kaybetme tehlikesiyle karsi karsiya kalabilir. Bu acgiklamayi
destekler nitelikte Google market ekibinden Fisch (2012), mobil uygulama deneyiminin gittikce énemli hale
geldigini ve mobil dostu web uygulama sahibi olmamanin rakiplerin isine geldigini belirtmektedir. Yine de bu
kadar farkli ekran ¢oziintrligiinin hepsine birden hakim olabilecek bir uygulamanin varligindan suan igin s6z
etmek miimkin olmasa da en yogun kullanilanlari kapsayacak sekilde tasarim yapmak bu dezavantaji biraz
olsun giderebilir.

Internet ortaminda hizmet veren ve bu ¢alismanin da odaginda bulunan web siteleri, insanlarin bilgiye
hizli erisim icin yogun olarak kullandiklari uygulamalardan sadece birisidir. Kullanicilarla iyi bir etkilesim
olusturulmasi amaciyla web sitelerinin piyasadaki Internet erisimine sahip ¢ogu cihazla uyumlu olmasi oldukga
onemlidir. Bu noktada Esnek Web Tasarimi (EWT) kavrami hayatimiza girmistir. EWT ilk olarak, Ethan
Marcotte’un 2010 yilinda “A List Apart” sitesindeki “Responsive Web Desing” baslikli makalesiyle dile
getirilmistir (Marcotte, 2010). Bu makalesinde Marcotte, degisken 1zgara yapilarinin, esnek resimlerin ve medya
sorgularinin bu kavramin teknik malzemesi oldugunu belirtmis ve bu kavramin ayni zamanda farkl disiinme
sekillerine ihtiya¢ duydugunu belirtmistir (Marcotte, 2010). Tirkge kaynaklarda “Duyarli Web Tasarimi” olarak
da karsimiza cikan bu kavram Sharkie ve Fisher (2013) tarafindan “en pratik olacak sekilde tek bir uygulamanin
farkh cihazlara dagitimina olanak saglayan bir takim teknik ve teknolojilerin birlesimidir’ seklinde
tanimlanmistir. Bu diisiincenin temelinde yatan mantik, ziyaretcilerin web sitelerine farkli cihazlardan ulastiklari
zamanlarda, sayfalarin, kullanilan cihazin boyutuna goére kendisini dizenleyebilmesidir. Bu sayede ziyaretgi
kendi cihazina en uygun goriiniimde web sayfalarini gezerken daha memnun edici bir deneyim yasayabilir. Bu
distinceyle tasarlanacak web siteleri sayesinde kullanicilar sayfalari ziyaret ettiklerinde aradiklari bilgiye zaman
kaybetmeden en az emekle ulasabileceklerdir. Kisacasi EWT sayesinde web siteleri, tim cihazlarla uyumlu
goriinime sahip olma sansini yakalamistir.

EWT, HTML ve CSS3 medya sorgulari kullanilarak bir web sayfasi Gzerindeki igerik elemanlarinin,
Uzerinde goriintilendigi cihazin ¢ozlinirligiine gore gizlenmesi, yeniden boyutlandiriimasi veya farkli bir
noktaya tasinmasi ile gerceklestiriimektedir. Bu sayede web sayfasindaki icerik elemanlari, farkli cihazlarda
yapilan ayarlamalara gore degiskenlik gostermektedir. Bu degiskenlik, web sayfasi Gzerinde kullanilan tim
elemanlara uygulanabilmektedir ve buradaki limit, tasarimcinin hayal giicii dogrultusunda degismektedir. EWT
sayesinde ornek bir web sitesi farkli cihazlarda Sekil 3’deki gibi gorinebilir:
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RESPONSIVE WEB DESIGN

RESPONSIVE
RESPONSIVE WEB DESIGN WEB DESIGN

AESPRRSVE
WERDESBU

Sekil 3: Esnek web tasarimi (Switzer Creative, 2015).

Web sitelerinin cihazlara gore kendini sekillendirebilmeleri ise, genel olarak sayfalardaki arayiiz
yapilarinin esnekligiyle ile saglanmaktadir (Sekil 4). Yani cihazlara 6zel farkh davranis gésterme eylemi, web
sitelerini olusturan sayfalardaki arayiiz yapilarinin kendilerini cihazlara uydurmasiyla gergeklesmektedir.

.

A
S L
-

Sekil 4: Ornek arayiiz yapilar.

Esnek Web Tasarimi Ve Bootstrap

Web siteleri, genellikle belirli cihazlarin ekran boyutlarina gére gelistiriimektedir. Tasarimcilar, hangi
boyutta uygulama gelistireceklerine, hedef kitlelerinin yogun olarak kullandigi cihaza ya da diinya genelinde en
yogun olarak kullanilan cihaz boyutuna goére karar vermektedirler. Cihaz boyutuna gore uygulama gelistirme
noktasinda 1’den fazla ekran boyutundan bahsedildigi zaman ise, isler biraz daha karmasiklasmaktadir. EWT
tanimi ortaya ¢ikmadan 6nce tasarlanan web siteleri, ziyaretcilere, cogunlukla masaiisti bilgisayar ortaminda
hizmet verirken, zamanin popiler ekran boyutuna gére tasarlanmaktaydilar. Ancak, zamanla Internet erisim
ozelligi bulunan farkl cihazlarin da hayatimiza girmesi bu durumunun degistiriimesine sebep olmustur. Bu
climleyi destekler nitelikte Ahmadi ve Kong (2012), mobil cihazlarin hayatimizda daha fazla yer etmeye
baslamalarindan beri masatsti bilgisayarlar icin tasarlanan ¢ogu web sitesinin, mobil cihazlarla uyumlu
olmamalarindan dolayi ziyaretcilerin ilgilendikleri icerigi bulmaya calisirken sinir bozucu bir sekilde ekrani
surekli kaydirmalarina sebep oldugunu belirtmistirler. Bu sebepledir ki, farkli cihazlarin kullanim oranlarinin
artmasi ve Ozellikle de mobil cihazlarin oldukga yogun bir sekilde kullanimi, EWT nin gitgide daha fazla 6nem
kazanmaya baslamasina sebep olmustur.

Tasarimcilarin her cihaz boyutuna uygun bir sekilde web sitesi gelistirmeleri, hem verilecek emek
acisindan hem de harcanacak zaman agisindan bir sorun teskil etmektedir. EWT sayesinde bu sorun rahatlikla
asllabilmektedir ama yine de web sayfalarinda sunulmasi disiinilen igerik elemanlarinin farkli boyutlarda
goOsterecekleri davranislari planlamak ve bunu tasarlamak belli bir is ylik( getirmektir. Bu is yukd, her bir icerik
elemani icin HTML ve CSS3 medya araglarinin ayri ayri ayarlanmasi gerektiginden gelmektedir.

Kendisini ‘farkli niteliklerdeki insanlar, farkli sekillerdeki cihazlar ve farkli boyutlardaki projeler igin
tasarlanmistir. Bootstrap web uygulama gelistirme siirecini daha hizlh ve kolay yapar.” seklinde tanimlayan
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Bootstrap (2015), web uygulama gelistirme siirecinin en 6nemli asamalarindan biri olan farkli cihazlarda
uyumlu goérinim, yani EWT konusunda giinlimiiz web uygulama gelistiricilerine g¢ok kullanisli araglar sunan bir
sistem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Twitter tasarimcilarinin ve gelistiricilerinin Grettigi bu sistem, ilk olarak
2011 yilinda kullanima sunulmustur. Ucretsiz olarak yararlanilabilen bu sistemin 30’u askin siirimii yayinlanmis
olup halen gelistirilmeye devam etmektedir (Bootstrap, 2015).

Bootstrap icerik olarak, web uygulamalarindaki renk, yazi boyutu, yazi bigimi, blyklik vb. gorsellige
hitap eden tasarim islemlerinde kullanilan CSS3 stil dilinin ve statik web uygulamalarini daha dinamik, haraketli
ve animasyonlu bir bicimde sunmamiza olanak saglayan Javascript dilinin birlesimiyle olusturulmustur. Bu iki
dilin kompozisyonu olarak nitelendirebilecegimiz Bootstrap, farkli boyutlardaki cihazlar igin daha uyumlu bir
web uygulama gelistirme siirecinin olusmasina katkida bulunmaktadir. icinde barindirdigi araglar sayesinde ayni
anda telefon, tablet, masalstu bilgisayarlar ve daha biyiik ekranh cihazlar olmak tzere 4 farkh ekran boyutuna
sahip cihaz tirl i¢in tasarim gergeklestirmek mimkindir. Bu sayede web uygulama gelistiricileri tasarladiklari
uygulamalarda, gorinim uyumlulugu noktasinda bu araglardan yararlanarak hem zamandan tasarruf etmis
hem de daha verimli bir gelistirme siirecini hayata gecirmis olacaklardir.

Bootstrap’e benzer bicimde EWT amaciyla Ucretsiz olarak kullanilabilecek cgesitli sistemler de
bulunmaktadir. Bunlardan bazilari; Skeleton (Skeleton, 2016), Yaml (Yaml, 2016), Kube (Imperavi, 2016), vb.
seklinde siralanabilir. Bu sistemlerin de tipki Bootstrap gibi farkh cihazlarda arayiiz yapilarini degistirebilen
araglari bulunmasina ragmen bu galisma icin son zamanlarda popiiler olmaya baslayan Bootstrap kullaniimistir.

Prototip Bilesenleri ve Arayiizii

Web sayfalarinda bulunan resim, yazi, video, vb. icerik elemanlarini organize etmeye yarayan arayiz
yapilarinin, pratik bir sekilde olusturulabilmesi amaciyla gelistirilen prototip, agik kaynak kodlu yazilim dili olan
PHP’yi ve veritabani olarak MySQL’i kullanmaktadir. Prototip sayesinde, ayni anda farkh cihaz boyutlari icin
araylz yapilari tasarlanabilmektedir.

Prototip lzerinde, Bootstrap’in bazi araglarinin PHP ile programlanmasiyla olusturulan arayiiz yapilari,
strekli kullanilabilecek sekilde durmasi igcin MySQL veritabanina kaydedilmistir. Bu sayede, hicbir kodlamaya
ihtiyac duyulmadan hem farkli arayiz yapilarinin tasarlanabilmesi hem de var olan arayiiz yapilarinin
degistirilebilmesi amaglanmistir. Bu calisma igin gelistirilen prototipe benzer bir yapi, mobil uyumlu olmasi
amaciyla gelistirilip 2014 Eylil ayinda hizmete sunulan KLU web sitelerinin tamaminda kullaniimaktadir. KLU
biinyesinde 2016 Nisan ayi itibariyle toplam 134 web sitesinin yayinda oldugu disinildigiinde, bu
calismadakine benzer bir prototipin tasarimcilar agisindan oldukga pratik bir gelistirme siirecini hayata
gecirecegi rahatlikla sdylenebilir.

Bootstrap, ayni anda 4 farkli cihaz tlrlne 6zel arayiz yapisi tasarlamak icin kendi icinde “lzgara Yapisi”
ve “Duyarli Araglar” olmak tzere 2 araca sahiptir. http://getbootstrap.com/ adresinden incelenebilecek olan bu
2 aracin PHP ile programlanmasi sayesinde, araylz yapilari hizl ve pratik bir sekilde olusturulabilir. Bu noktada
sadece bu araglarin ne ise yaradiginin ve nasil kullanildiginin bilinmesi gereklidir.

BOOTSTRAP IZGARA YAPIs| (BIY)

Bu yapi, farkl cihazlarda esnek bir gériiniim olusturmak ve web sayfalarini satir ve sttunlara bélmek
icin kullanilan mantiksal bir diizenleme aracidir. Tiim cihazlar igin gegerli olacak sekilde 12 siituna kadar sayfayi
bolebilmektedir. CSS stil dilinin ‘@media’ elementi kullanilarak web sayfalarinin farkli boyutlardaki cihazlan
taniyip ona goére davranis gostermesini saglar. Kendi icinde kullanilabilir 6n tanimli CSS siniflarini icermektedir.
Bu siniflari kullanarak bir sayfa, satir ve stitunlara béliinebilmektedir.

Her cihaz tiiriine yonelik olarak icinde barindirdigi CSS siniflari farkli olup bu aracin genel olarak
ozellikleri Tablo 2’ deki gibidir (Bootstrap, 2015).
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Tablo 2: Bootstrap i1zgara yapisi segenekleri (Bootstrap, 2015).

Boyut

Cihaz

Ekran Genigligi
Sabit Genislik
Stil Sinifi

Cok Kiiguk Kuglik Orta Buyuk
Telefonlar Tabletler Masalisti Masalisti
<768px >=768px >=992px >=1200px
Otomatik 750px 970px 1170px
.col-xs- .col-sm- .col-md- .col-Ig-

Boliinebilir Sutun Miktari 12

Tablo 2’ye gore kiiglk cihazlar icin bir sayfa, 6 esit situna bolmeye c¢alisildiginda asagidaki gibi bir
kodun yazilmasi gerekecektir:

<div class="row"> = her bir satir icin eklenmesi gereken stil sinifi ‘.row

</div>

’

<div class="col-sm-2"> icerik </div>
<div class="col-sm-2"> icerik </div>
<div class="col-sm-2"> icerik </div>
<div class="col-sm-2"> icerik </div>
<div class="col-sm-2"> icerik </div>
<div class="col-sm-2"> icerik </div>

Bu tarz 6rnekleri ayni anda farkli cihazlar icin ¢cogaltmak da mimkinddr.

BOOTSTRAP DUYARLI ARAGLAR (BDA)

Duyarl araglar, BIY araci gibi farkl cihazlarda goériiniime etki etmektedir. BIY araci sayesinde satir ve
sttunlara bolinen sayfadaki her bir satirin, sttunun ya da pargacigin hangi cihazda goériineceginin ve
gizleneceginin ayarlandigi aractir. Tipki BIY gibi bu ara¢ da kendi CSS stil siniflarina sahiptir. Kullanilabilir CSS
siniflari Tablo 3’de verilmistir (Bootstrap, 2015):

Tablo 3: Bootstrap duyarh araglar siniflari (Bootstrap, 2015).

Cok Kiigiik Cihazlar Kiigiik Cihazlar Orta Boyutlu Cihazlar Bliyiik Cihazlar

.visible-xs-*
.visible-sm-*
.visible-md-*
.visible-lg-*
.hidden-xs
.hidden-sm
.hidden-md
.hidden-Ig

Gorunar Gizli Gizli Gizli

Gorinir Gizli

Goranir Gizli

Gorunur

Gorundr Gorunur

Gorunar Gizli orinu Gorunur

Gérinir Gérinir Gorinir
Gorunar Gorundr Gorundr

Bu aracin isleyis mantigini anlamak igin orta buyuklikteki cihazlarda 4 situnlu olan ancak, biyuk
boyutlu cihazlarda tiim sttunlarin gizli oldugu kod bigimi asagidaki gibi olacaktir:

<div class="row"> => her bir satir igin eklenmesi gereken stil sinifi “.row

</div>

’

<div class="col-md-3 hidden-Ig"> igerik </div>
<div class="col-md-3 hidden-Ig"> igerik </div>
<div class="col-md-3 hidden-Ig"> igerik </div>
<div class="col-md-3 hidden-Ig"> igerik </div>

Yukaridaki 6rnekten de anlasilacagl gibi kodun igerisinde hem BIY hem de BDA araci ayni anda
kullanilabilmektedir. BDA, kendi basina kullanilabilecegi gibi BIY ile birlikte kullanildiginda daha etkili bir sekilde
araylz yapisi olusturmaya yardimci olmaktadir.
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PROTOTIP ARAYUZU

Arayuz yapisi olusturmak amaciyla gelistirilen prototipe ait ilk giris ekrani ve kullanilacak 2 meni Sekil
5’de gosterilmektedir:

Arayiiz Yapi Kuralian ~

Kural Listes|

Kural Olustur

Arayiiz Yapian ~

Arayiz Yapi Listesi

Hosgeldiniz Arayiiz Yapisi Ekle

Sekil 5: Prototip giris ekrani.

Sekil 5’de gorildigli lizere prototip Uzerinde arayliz yapisi olusturmak igcin 2 tane meni
bulunmaktadir. Bu meniiler ve sahip olduklari alt mendiler su sekildedir:
1. Araylz Yapi Kurallar
a. Kural Listesi
b. Kural Olustur
2. Arayiz Yapilar
a. Arayuz Yapi Listesi
b. Araylz Yapisi Ekle
Bu mendlerden ilki olan “Arayiiz Yapi Kurallar”, arayliz yapisi tasarlarken kullanilan ve sayfanin satir ve
situnlara boélinmesine yarayacak olan kurallarin olusturuldugu bolimdir. “Araylz Yapilar” mendislyse,
olusturulan kurallarin kullaniimasiyla 4 farkli cihaz tlri igin araylz yapilarinin tasarlandigi bolimdur.

Arayuiz Yapi Kurallan ~ Arayiiz Yapilarn ~

isim

Yapi Kodu

Toplam degeri 12 olacak sekilde Bootstrap izgara yapisina gore giriimelidir. Or;3;3;6 ya da 4:4:4

Temsili Resim

Gozat... | Hicbir dosya segilmedi

Kurall temsil eden resim seciniz

Sekil 6: Kural olusturma ekrani.

Sekil 6’'da goriinen kural ekleme ekrani, arayliz yapilarinda sayfayl satir ve sltunlara bolmek igin
kullanilacak olan kurallarin eklendigi formdur. Formda “isim” ve “Temsili Resim” alanlari kural temsil edecek
isim ve resim olmakla beraber diger alan olan “Yapi Kodu (YK)” en 6nemli bolimi olusturmaktadir. YK alani
doldurulurken dikkat edilecek nokta; BIY'nin bize sundugu izne gore ayarlanmasinin gerektigidir. Bu kisimda YK
yazilirken toplamda 12 olacak sekilde rakamlar aralarinda “;” isareti konularak girilmektedir. Ornek olarak;
“4;4,4”, “3;6;3”, “4,8”, “6;6” vb. degerler verilebilir. YK’'nun toplamda 12 olmasinin sebebi BIY sayesinde bir
sayfanin en fazla 12 siituna ayrilabilmesinden gelmektedir. Toplamda 12 olacak sekilde yazilmis olan bir YK
“4;4,4” seklinde ise, tek satirlik ve 3 esit sttunluk bir kurali, “6;6” seklindeyse, tek satirdan olusan 2 esit
sttunluk bir kurali ya da “6;3;3” seklindeyse sol taraftaki siitun, sagda esit olarak bulunan 2 sittunun
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genigliginde olacak sekilde tek satir ve 3 sutunluk bir kurali olusturacaktir. Kurallar olusturulduktan sonra
kurallarin bulundugu liste sayfasi ise Sekil 7’de gériinmektedir:

Arayuz Yapi Kurallan ~ Arayuz Yapilan ~

O # isim Temsili Resim Yapi Kodu
O 11 Sol Genis - Sag 2 Esit I D 6:3:3

[0 10 Sol 2 Esit- Saj Genis 1 ] 336

[0 9 2 sSitun-Sag Genis ] 39

[0 8  2sSitun- Sol Genis I 93

[0 7  3Situn-Orta Genis 1 ] 363

[0 &  4EsitGenislik I D D 3333

[0 5  3EsitGeniglik I D 444

O & 2estcensik I 66

O s  TamGensik | 2

Kurali Sil

Sekil 7: Kural listesi ekrani.

Sekil 7’de olusturulmus kurallar, arayiiz yapilarinin tasarlanacagl 2. meni olan, “Araylz Yapilar”
altinda kullaniimaktadir. Arayiiz yapisinin tasarlandigi ekran ise Sekil 8’de verilmistir:

Aray(z Yapi Kurallan ~ | Araylz Yapilan ~

Buyuk Boyutiu Cihaziar - G >= 1200px Orta Boyutiu Cihaziar - G >= 992px Tablet Benzeri Cihazlar - G >= 768px Telefon Benzeri Cihazlar - G < 768px

3

IR RERRRR

Sekil 8: Arayiiz yapisi ekleme ekrani.

Sekil 8’de goériinen “isim” kismi, olusturacak olan yapiyi temsil edecek ismin girildigi bélimdir. Bu
bolim disinda 1 numarali alan, daha 6nce olusturulan kurallarin bulundugu alan, 2 numarah alan, 4 farkh cihaz
tlrd icin tasarim yapilacak olan gecis sekmelerinin bulundugu alan ve son olaraksa 3 numarali alan, tasarimin
gerceklestirildigi alandir. 1, 2 ve 3 alanlari ayni anda kullanilarak tasarim gerceklestiriimektedir. Ornek senaryo
olarak; genisligi 1200px’den biyik olan cihazlar i¢in tasarimin yapildigi ilk sekme tiklandiginda 3 numaral
tasarim alani bos olarak gelmektedir. Daha sonra 1 numarali alanda bulunan kurallardan istedigimize tiklayarak
3 numarali tasarim alana kuralin koduna gére satir ve siitunlar eklenmektedir (Sekil 9 — No: 1). istenildigi kadar
satir ve stitun eklendikten sonra diger cihaz tirleri igin tasarim yapmak amaciyla 2 numaral alanda farkh bir
sekmeye tiklandiginda 3 numaral alan ilk olarak bos gelmekte ve yine 1 numaral alanda bulunan kurallarla 3
numaral tasarlama alanina satir ve stunlar eklenebilmektedir (Sekil 9 — No: 2). Bir cihaz tirl igin 3 numarali
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alanda tasarim yapip daha sonra farkli cihaz igin tasarlama yaptiktan sonra tekrar tasarimi yapilmig cihazin
oldugu sekmeye donildiglinde de son tasarim diizeni korunmaktadir (Sekil 9 — No: 3).

[T T T ERCRRPYY I ()t Boyutiu Cihazlar - G >= 092px  Tabet Benzeri Cihaziar - G >= 768px  Telefon Benzeri Gihazlar - G < 768px o

AV | Meni-1

AV | Haberier-1 x AV | Galeri-1 x AV | Etkinliker-1 x

AV | ABigi-1

[ Tablet Benzer Cihazlar - G >= 768px  Telefon Benzeri Cihaziar - G < 768p: g

Bilyuk Boyutiu Cihaziar - G >= 1200px

AV | Meni-2

Galeri - 2 x AV | Resm-1 x

AV | AlBigi-2 x

>
<

[EVIY ;NN GUPRECERE PN  Orta Boyutiu Cihazlar - G >=992px  Tablet Benzeri Cihaziar - G >= 768px  Telefon Benzeri Cihazlar - G < 768px 6

AV | Meni-1
AV | Haberier-1 x AV Galeri-1 x AV | Etkinlider -1 x

AV ALBIgi-1 x

Sekil 9: Arayliz tasarlama asamasinda sekmeler arasi gegisler.

4 farkli tiirdeki cihaz igin tasarimlar tamamlandiktan sonra Sekil 8 de goriinen sag alt kosedeki butonla
da kayit islemi tamamlanmaktadir. Bu islem sonucunda eklenen arayiiz yapilarinin bulundugu liste Sekil 10’daki
gibi gorilmektedir:

Arayuz Yapi Kurallan ~ Arayuz Yapilan ~

O # isim incele
O 4 1. Arayiiz Yapisi Ornegi Q Onizle
Yapiy1 Sil

Sekil 10: Arayiiz yapilari listesi.

Uygulama ve Test

Arayiz yapisi olusturmak amaciyla prototipte olusturulan kurallar sayfayi satir ve situnlara ayirirken
kullaniilmaktadirlar. Bu kurallar, BIY araci sayesinde icerik elemanlarinin organize bir sekilde sunulmasina yardim
etmektedir. 4 farkh cihaz tUrQ icin ayni anda arayliz yapisi olusturulabilen bu prototip, farkli sistemlere de
entegre edilerek farkli amaglar icin kullanilabilir. Elbette ki bu prototipin nasil ¢alistiginin da 6rneklenmesi
yapilacak olan bu gibi araglarin etkililigini kanitlamasi agisindan 6nemlidir. Buna yonelik olarak prototip
izerinde 4 farkli cihaz tiird igin 1 tane arayiz yapisi olusturulmustur. Bu érnege ait arayiiz yapi olusturma ekrani
Gizerinde 4 farkh tasarim sirasiyla; “Buyik Boyutlu Cihazlar”, “Orta Boyutlu Cihazlar”, “Tablet Benzeri Cihazlar”
ve “Telefon Benzeri Cihazlar” sekmelerinde diizenlenmis olup asagidaki grafiklerde gosterilmistir:
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Arayiiz Yapi Kurallan ~ | Arayuz Yapilan ~

Buylk Boyutiu Cihazlar - G >= 1200px Tablet Benzeri Cihazlar - G >= 768px Telefon Benzeri Cihaziar - G < 768px

AV Mend - 2

AV | Galeri-2 AV | Resim-1

AV  AltBigi-2

Sekil 12: Orta boyutlu cihazlar sekmesi.

Arayiiz Yapi Kurallan ~ | Arayuz Yapilan ~

Buyuk Boyutiu Cihazlar - G >= 1200px Orta Boyutiu Cihaziar - G >= 992px Telefon Benzeri Cihaziar - G < 768px

AV Haverler-2

AV  AtBigi-3

Sekil 13: Tablet benzeri cihazlar sekmesi.

Arayiiz Yapi Kurallan ~ | Arayuz Yapilan ~

Buyik Boyutlu Cihaziar - G >= 1200px  Orta Boyutiu Cihaziar - G >=992px  Tablet Benzeri Cihazlar - G >= 768px  [EREIS

Mend - 4

Haberler - 3

Etkinlikler - 2

Alt Bilgi - 4

Sekil 14: Telefon benzeri cihazlar sekmesi.
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Yukaridaki grafiklerde her bir cihaz tlrd igin ayri ayri sekmelerde tasarimlar, kurallara tiklanarak
olusturulmustur. Her cihaz tlri igin eklenen satirlarin iginde bulunan hiicrelere textboxlar (hiicreyle beraber
Javascript sayesinde eklenmektedir) eklenerek farkli isimler girilmistir. Burada her bir hiicreye farkli isim
girilerek farkli iceriklerin hiicrelere baglanabilecegini gostermek amacglanmistir. Prototipte yapilan oérneklerde
sadece isim yazilmasina ragmen farkl sistemlerde ihtiyaca gére bu hicrelere resim, video, yazi, vb. icerik
elemanlari da baglanabilir. Bununla birlikte her hiicrenin solunda yer alan ok isaretleri ayni hizada alta ya da
Uste hicre satir eklemek igin kullanilirken saginda bulunan garpi isareti iste hiicreyi silmek igin kullanilmaktadir.
Her bir satirin en saginda bulunan kirmizi arka plana sahip olan ¢6p kutulu butonlar ise kurala gore eklenen
satiri igcinde barindirdig btiin siitunlarla beraber silmek i¢in kullanilmaktadir.

4 cihaz tiirii icin tasarimlar yapildiktan sonra olusturulan arayiiz yapisi “1. Arayiiz Yapisi Ornegi” adiyla
kaydedilmistir (Sekil 10). Araylz yapisinin farkli cihaz boyutlari igin test edilmesiyle elde edilen sonuglar ise Sekil
15’'de gosterilmektedir:

=
1200 px

G>

2| G >=992px

3’G>=768px

4| G <768 px

Sekil 15: Olusturulan arayiiz yapisinin 6n izlemesi.

Sekil 15’deki arayliz goérintmleri, ekran boyutu 1200 pikselden blyiik bir bilgisayarda Google Chrome
tarayicisi lizerinden tarayici boyutunun degistirilmesiyle elde edilmistir. Prototipin, olusturulan arayiz
yapisindaki biyik (Sekil 15 — No: 1) ve orta boyutlu cihazlar (Sekil 15 — No: 2) igin Gretmis oldugu kodlar ise
Sekil 16’da gorilmektedir:

D<div clas idden-1g hidden-sm hidden-xs col-md-12">
| <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:4#ffffff;font-weight:bold">Menlu - 2</div>
Q</div>
[J<div class="hidden-1g hidden-sm hidden-xs col-md-6">
| | i <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Galeri - 2</div>
A</div>
DJ<div class="hidden-1g hidden-sm hidden-xs col-md-6">
om <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Resim - 1</div>
10 a</div>
11 £)<div class="hidden-1g hidden-sm hidden-xs col-md-12">

L - N T O

12 i <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Alt Bilgi - 2</div>
13 Q</div>
14 B ->

idden-md hidden-sm hidden-xs col-1g-12">

168 H <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Menli - 1</div>

17 Q</div>

18 Ckdiv class="hidden-md hidden-sm hidden-xs col-1g-3">

198 <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Haberler - 1</div>
20 Q</div>

21 £)<div class="hidden-md hidden-sm hidden-xs col-1g-6">

22:m <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Galeri - 1</div>

23 Q</div>

24 kdiv class="hidden-md hidden-sm hidden-xs col-1g-3">

<div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Etkinlikler - 1</div>
26 G</div>

27 )<div class="hidden-md hidden-sm hidden-xs col-1g-12">

<div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Alt Bilgi - 1</div>
29 Qi</div>

[
o
[ ]

N
)
n

Sekil 16: Buyik ve orta boyutlu cihazlara yonelik arayiiz yapisi kodlari.
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Sekil 16’nin devami olacak sekilde tablet (Sekil 15 — No: 3) ve telefon benzeri cihazlar (Sekil 15 — No: 4)

icin Uretilen kodlar da sekil 17’deki gibidir:
130 <!--Tablet Benzeri Cihazlar-->

31 £<div class="hidden-1g hidden-md hidden-xs col-sm-12">

32l <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:4ffffff;font-weight:bold">Menu - 3</div>
133 Li</div>

134 J<div class="hidden-1g hidden-md hidden-xs col-sm-4">

35m <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Resim - 2</div>
136 L</div>

137 B)<div class="hidden-1g hidden-md hidden-xs col-sm-4">

|38:H <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Resim - 3</div>
39 @</div>

40 Dkdiv class="hidden-1g hidden-md hidden-xs col-sm-4">

418 <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Resim - 4</div>
142 E</div>

43 J<div class="hidden-1g hidden-md hidden-xs col-sm-12">

440 <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Haberler - 2</div>

|45 Fi</div>
46 <div class="hidden-1g hidden-md hidden-xs col-sm-12">

47:8 <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Alt Bilgi - 3</div>
148 L</div>
19 <I--Telefon Benzeri Cihazlar-

|50 [J<div class="hidden-1g hidden-sm hidden-md col-xs-12">

518 <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:4ffffff;font-weight:bold">Menu - 4</div>

152 L</div>

53 B)<div class="hidden-1g hidden-sm hidden-md col-xs-12">

54'H <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Haberler - 3</div>
55 @</div>

56 kdiv class="hidden-1g hidden-sm hidden-md col-xs-12">

|57 u <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:4ffffff;font-weight:bold">Etkinlikler - 2</div>
|58 E</div>

59 J<div class="hidden-1g hidden-sm hidden-md col-xs-12">

|60:H <div style="padding:10px; margin:10px; text-align:center; background: #3876a8;color:#ffffff;font-weight:bold">Alt Bilgi - 4</div>

61 Bi</div>

Sekil 17: Tablet ve telefon benzeri cihazlara yonelik arayiiz yapisi kodlari.

Sekil 16 ve Sekil 17 incelendiginde prototipin dezavantaji olarak degerlendirilebilecek bir durum da s6z
konusudur. Bu ¢alismada her bir hiicreye isimlendirme yapilmasina ragmen farkli ¢alismalarda hiicrelere resim,
video, vb. medya elemanlarinin eklenmesi muhtemeldir. Bu durum, web sayfasinin yavas ¢alismasina sebep
olabilir. Bu dezavantajin giderilmesi noktasinda her tirlii icerik boyutunun kiiglltlilerek araylz yapilarindaki
hiicrelere baglanmasi 6nemlidir.

Bu calismada Bootstrap altyapisi kullanilarak gelistirilen prototip benzeri Layoutit (Layoutit, 2016) ve
Shoelace (Shoelace, 2016) gibi lcretsiz olarak yararlanilabilecek uygulamalar da mevcuttur. Bu uygulamalardan
Layoutit, Bootstrap’in tim araglarindan yararlanan ve sirikle-birak yontemiyle tasarlama yapabilen bir arag
sunmaktadir. Ayni zamanda istenilen tasarim yapildiktan sonra tasarima ait HTML kodlari indirilebilmektedir.
Diger uygulama olan Shoelace ise, bu ¢alismada da kullanilan BIY araci yardimiyla sadece sayfa arayiiz yapilar
tasarlamaya ve bu yapinin HTML kodlarini indirmeye olanak saglamaktadir. Her iki uygulama, tek bir web
uygulamasi gelistirirken kullanilacak olan arayliz yapisini tasarlamaya yardimci olabilir ancak bu yapilarin
veritabanina kaydedilme durumu s6z konusu olmadigi igin farkh arayiiz yapisi istendiginde tekrar ayni islemleri
yapmak gerekebilir. Bu ¢alismadaki prototipin bu uygulamalarla karsilastirildiginda en biyiik farki ise, ¢ok
sayida arayliz yapisini tasarlayip kaydedilebilmesidir. Bu sayede, istendiginde kisa sirede pratik bir sekilde
araylzl degistirmeye olanak saglamaktadir.

Sonug ve Oneriler

Bu calismada, web siteleri tasarlanirken igerikleri organize etmek icin kullanilan arayliz yapilarinin,
pratik sekilde tasarlanmasina yardim eden bir prototip gelistirilmistir. Bu prototip Uzerindeki kurallar, BIY
sayesinde olusturulurken kurallarla olusturulan arayiz yapilarinin 6n izlemesinde ise BDA kullaniimistir. Béylece
BIY sayesinde sayfa, satir ve sttunlara bolerken BDA sayesinde de farkh tiirdeki cihazlar igin farkli davranis
gdsterme islemi basarili bir sekilde gerceklestirilmistir. On izlemede, BDA’nin bize sundugu icerikleri gizlemeye
yarayan CSS siniflari kullanilmistir. Boylece eklenen satir ve situnlar, sadece ilgili cihazda goriiniir olurken diger
cihaz tlrlerinde gizlenmistir.

Calisma kapsaminda bu prototipin olusturulmasinda PHP dili kullanilmasina ragmen farkli web
uygulama gelistirme dilleri de kullanilarak benzer amaclara hitap eden araglar gelistirilebilir. Bu sebeple web
uygulama gelistiricilerinin bu ¢alismada gelistirilmis olan prototipe benzer bir yapiyi tasarlamalari igcin PHP dilini
bilmelerine gerek yoktur. Bununla birlikte dikkat edilmesi gereken diger nokta, arayiiz tasarlama ekraninda
sayfayi satir ve stunlara boldikten sonra yapi lizerindeki her bir hiicreye isim verilmesidir. Bu galisma igin isim
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verme islemi tercih edilmesine ragmen daha farkli ¢alismalarda ihtiyaca gore hiicrelere medya, yazi vb. daha
farkli igcerik elemanlari da baglanabilir. Ayni zamanda araylz yapisinin tasarlandigl ekrandaki her bir hiicre, bu
calismada sabit tutulmasina ragmen yapilacak olan diger calismalarda Javascript yardimiyla sirikle-birak
ozelligi verilip daha esnek olmasi da saglanabilir.

Sonug olarak, bir web uygulamasinda kullanicilarin karsilarina ¢ikan araylz yapilarinin nasil pratik bir
sekilde olusturulabilecegi lzerinde g¢alisilmistir. Olusturulan prototip, Bootstrap’in “lzgara Yapisi” ve “Duyarl
Araglar” araglarinin PHP ile rahatlikla programlanabildigini gostermistir. Bu prototip sayesinde, web arayiz
yapilari olusturma islemi daha pratik hale getirilmistir. Farkli amaglara hitap eden baska sistemlerde, bu
prototipe benzer bir yapinin kullanilmasi, icerik elemanlarini organize ederken hem zamandan hem de verilecek
emekten tasarruf edilmesine yardimci olacaktir. Bu calismadaki prototipe benzer bir yapi KLU bilinyesindeki tiim
web sitelerinde kullaniimaktadir. Universiteler gibi kurumsal olan ve ayni cati altinda cok fazla web sitesi
barindiran yerlerde bu tarz bir uygulamanin kullanilmasi is yiki acgisindan da oldukga 6nemli avantajlar
saglayabilir. KLU biinyesinde bulunan web siteleri, ilgili olduklari yerdeki yetkili kisilerce tasarlanmaktadir. Cok
fazla sayida web sitesinin tasarlanmasinin gerektigi bu gibi durumlar igin bdyle bir yapinin kullanilmasi tasarim
sirecinin hizlanmasina da katki saglayabilir. Yani web sitelerini tasarlamak icin kullanilan yonetim sistemlerine
ya da daha farkh sistemlere dahil edilecek olan bu c¢alismadakine benzer bir prototip yardimiyla,
yetkilendirilecek olan kisilerin kodlama bilgisine ihtiya¢ duymadan igerikleri organize bir sekilde sunmasina
yardim edilebilir.
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