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Oz

Calismada deyimlerin 6gretiminde dijital ©6ykd kullaniminin basariya etkisinin incelenmesi
amaglanmistir. Karma ydntemin kullanildigi arastirmanin nicel boyutunu tek gruplu 6ntest-sontest
deneysel desen, nitel boyutunu ise olgubilim ¢alismasi olusturmaktadir. Calisma grubu, 2021-2022
egitim 6gretim yilinda Nevsehir ilindeki bir ortackulun 7. sinifinda 6grenim géren 22 6grenciden
olusmaktadir. Veri toplama araglari olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen deyimlere iliskin
basari testi ve yapilandiriimis bireysel gériisme formu kullanilmistir. Arastirma siirecinde 7. sinif
Tirkce ders kitabinda uygulama donemine denk gelen metinlerde tespit edilen 26 deyim
arastirmacilarin hazirladigi éykilerde islenmis, son olarak hazirlanan éykiler dijital 6yki bigimine
getirilmistir. Ontest ve sontest olarak deyimlere iliskin basari testi uygulanmistir. Bu siireg
icerisinde yapilandirilmis bireysel gorisme formu aracilifiyla calismaya iliskin nitel veriler
toplanmistir. Uygulama bitiminden 3 hafta sonra ise kalicilik testi uygulanmistir. Elde edilen nicel
verilerin analizi sonucunda dijital 6ykilerin deyim 6gretimindeki basariyi artirdigl ve 6grenmede
kahcilik sagladigi ve nitel verilerin analizi sonucunda ise dijital dykilerle deyim 0Ogretiminin
ogrenciler tarafindan eglenceli, kolaylastirici ve Ogretici birer etkinlik olarak gorildigi tespit
edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6yku, deyim 6gretimi, s6z varligi, basari, Tirkce 6gretimi

The Effect of Using Digital Story in Teaching Idioms to Lower Secondary School
Students on Success and Permanence

Abstract

The aim of the study was to examine the effect of using digital stories on success in teaching idioms.
The quantitative dimension of the mixed method research consisted of a single-group pretest-
posttest experimental design, and the qualitative dimension consisted of a phenomenology study.
The study group consisted of 22 students studying in the 7th grade of a lower secondary school in
Nevsehir in the 2021/2022 academic year. An achievement test on idioms developed by the
researchers and a structured individual interview form were used as data collection tools. During
the research process, 26 idioms identified in the texts of the 7th grade Turkish textbook
corresponding to the application period were processed in the stories prepared by the researchers.
Finally, the prepared stories were converted into digital story format. An achievement test on
idioms was applied as pretest and posttest. During this process, qualitative data regarding the
study was collected through a structured individual interview form. A permanence test was applied
3 weeks after the end of the application. As a result of the analysis of the quantitative data
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obtained, it was determined that digital stories increased the success in teaching idioms and
provided permanence in learning, while, as a result of the analysis of qualitative data, it was
determined that teaching idioms with digital stories was seen as an entertaining, facilitating and
instructive activity by the students.

Keywords: Digital story, idiom teaching, vocabulary, success, Turkish teaching

Giris

Bireyin dogumundan itibaren edinmeye basladigi ana dili sosyal ve akademik yonden gelisimde
oldukca 6nemli bir yere sahiptir. Bu nedenle okullarda sistemli olarak Tirkce egitimi dersleri
verilmektedir. Bu egitimde temel amag bireylerin temel dil becerilerindeki yetkinliklerini artirmak ve
s6z varliklarini gelistirmektir. S6z varliklarinin icerisinde dnemli bir yeri de deyimler kaplamaktadir.
Deyim soOzclgli TDK tarafindan “Genellikle gercek anlamindan az ¢ok ayri, kendine 6zgi bir anlam
tasiyan kaliplasmis s6z 6begi, tabir.” seklinde ifade edilmistir (http://sozluk.gov.tr). Aksan’a (2005) gore
deyim, “Bir dili konusan toplumun diinya goérislini, yasam bicimini, cevre kosullarini, gelenek, gérenek
ve inanglarini, 6nem verdigi varlik ve kavramlari, kisacasi, maddi ve manevi kiltirin{ yansitan, o
toplumun disiinme bicimini, hatta niikte ve buluslarini ortaya koyan, dilbilim, yazin ve halkbilim
acisindan da 6nemli olan sozlerdir.” Korkmaz (2019) ise deyimleri “Gergek anlamindan farkli bir anlam
tastyan ve cekici bir anlatim 6zelligine sahip olan kelime veya kelime grubu” olarak tanimlamistir. Bu
tanimlardan hareketle deyimlerin bir toplumun kultirinden dogmus, kaliplasmis sdzcik gruplari
oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Sinan (2015), ¢ok sayida kaynak Uzerinde gercgeklestirdigi deyimlerle ilgili
dizin calismasinda 17.000’in lzerinde deyim varligina ulasmis; en az yirmi kaynakta yer alan ve en ¢ok
bilinen/kullanilan deyimlerin sayisini yaklasik 5000 olarak tespit etmistir. Bu sayilar deyimlerin
Turkgenin icerisinde oldukca blyilk yer tuttugunun da net bir gostergesi durumundadir. Deyimler
Turkcenin zenginliginin bir gostergesi olmasinin yani sira dilin kiltirel yonini destekleyen ve isleten
muahim unsurlardir (Mete, 2014). Tirkgenin sahip oldugu bu zengin malzemeden yararlanmak, ana
dilinde yetkin olmanin da bir gostergesidir. Deyimleri kullanmak kisiye iletisim acisindan da biyiik
kolayliklar saglamaktadir. icinde bulunulan durumlar, sahip olunan duygular, deyimler sayesinde kisa
ve 0z bicimde ifade edilebilmektedir. Bu acilardan bakildiginda Tirkce 6gretiminde deyimlere yer
verilmesi biyik énem tasimaktadir. 2019 Tirkce Dersi Ogretim Programi’nda deyimlerle ilgili
kazanimlar ve aciklamalari yer almaktadir. ilk olarak ilkokul seviyesinde deyimlerden bahsedilmekte,
sonraki sinif seviyelerinde de deyimlerle ilgili kazanimlar yer almaktadir. Programda yer alan
kazanimlar ve agiklamalar incelendiginde deyimlerin anlama ve anlatma becerileri icerisindeki dnemi
gorilmektedir. Deyimlerin metnin baglamina olan katkisi tzerinde ortaokuldaki her sinif kademesi
Gzerinde durulmus ve metin temelli bir 6gretim benimsenmistir (MEB, 2019). Bu nedenle bu mihim
konu lzerine egilmek ve kullanilacak farkli tekniklerle 6gretimin niteligini artirmak Tlrkge 6gretiminin
daha basarili olmasina katki saglayacaktir.

Ana dili egitiminin sistematik olarak gerceklestirildigi okullarda kullanilan temel ara¢ ders
kitaplaridir. Tirkce 6gretimi de ders kitaplari araciligiyla yapiimakta ve belirlenen kazanimlar kitaplarda
yer alan etkinlikler araciligiyla 6grencilere kazandirilmaktadir. Ders kitaplarina bakildiginda deyim
ogretimiyle ilgili yer alan etkinlikler deyimin anlamini tahmin etme, sozliik araciligiyla anlamini bulma
ve climlede kullanma calismalari etrafinda sekillenmektedir (Tlrkben, 2019). Bu etkinlikler hemen
hemen her sinif diizeyindeki deyim etkinliklerinde siklikla kullaniimaktadir. Ancak alanyazin
incelendiginde klasik yontemlere gore etkililigi incelenen Kavramsal Anahtar Modeli’nin kullaniimasi
(Cahskan, 2013), karikatiirlerin kullanilmasi (Gliiney Mirsel, 2009; Mete, 2014; Varisoglu, Seref, Gedik
ve Yilmaz, 2014), resim ve hikdye destekli deyim 6gretiminin kullaniimasi (Orge, 2003; Mete, 2014),
metinsel baglamin kullanilmasi (Balaban, 2019), egitsel oyunlarin kullaniimasi (Ozbay ve Akdag, 2013),
dramatizasyon ve 6yki okuma tekniginin kullanilmasi (Kazici, 2008; Bayrak ve Sahin, 2019) ve ¢oklu
ortam materyallerinin kullaniimasi (Kaban ve Bulut, 2020) gibi ydontemler daha basarili olmustur. Yine
alanyazin incelendiginde ana dili 6gretimi icerisinde yapilan deyim 06gretimi ¢alismalarinda dijital
oykilerin kullanimi ve etkililigi ile ilgili cok az ¢alismaya rastlaniimistir. Bunlardan birinde Sarioglu
(2022) ilkokul ikinci sinif 6grencilerine yonelik deyim ve atasoézl 6gretimi calismalarinda dijital oyku
kullaniminin etkisini arastirmistir. Calisma sonucunda dijital oykilerle yapilan etkinliklerin ilkokul
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ogrencilerinin deyim ve atas6zlii 6grenmelerinde etkili oldugu sonucu ortaya cikmistir. Ortaokul
diizeyinde rastlanan ¢alismada da Atatekin, istanbullu ve Korkmaz (2023) dijital 6yki kullanilarak
yapilan atasozi ve deyim 6gretiminin akademik basariyi anlamli diizeyde artirdigini tespit etmistir.

icinde bulundugumuz ¢agin ortaya cikardigi teknolojik gelismeler sayesinde gelisen bilisim
araglarinin bir Grlini de dijital 6ykilerdir. Dijital 6yki anlatiminin her seyden 6nce dijital bicime
dénistirilmis hikayeler oldugunu vurgulamak gerekir (inceelli, 2005). Dijital &yki; grafiklerin,
metinlerin, kaydedilmis seslerin, videolarin ve miuziklerin cesitli multimedya araclariyla bir araya
getirilmesi sonucu olusturulan birka¢ dakikalik éykulerdir (Robin, 2006). Bu tanimlardan hareketle
dijital oykilerin; gorsel, ses, metin ve miizigin birlesmesi sonucu olusturulmus birka¢ dakikalik video
hikayeler oldugu soylenebilir.

Dijital 6yki ve dijital 6ykd anlatiminin tarihine bakildiginda Joe Lambert ve Dana Atchley
isimleri 6n plana ¢itkmaktadir (Robin, 2008). 1980’li seneler dijital 6yki anlatiminin ortaya ¢ikis zamani
olmasina karsin, daha fazla dikkat ¢cekmesi, ragbet gérmesi ve desteklenmesi bu tarihlerden yaklagik
on yil sonra gergeklesmistir (Kiingerd, 2016). Dijital 6yki kavraminin ortaya ¢ikis noktasi olarak Amerika
Birlesik Devletleri yer almaktadir. Dijital dykiler, 1980’lerin sonunda insanlikla bulusmus olsa da
glinimizin gelismis teknolojileri sayesinde her vyastan kisi kolaylikla dijital 6ykulerle
ilgilenebilmektedir (Yiirik, 2015). Bu agidan bakildiginda teknolojinin hayatimizin her alanina girdigi bir
donemde egitim-6gretimin niteligini artirmak i¢in dijital 6ykllerden de faydalanmak mesakkatli bir sey
olmaktan ¢ikmistir.

Dijital oykulerin bircok farkl tliri oldugunu ifade eden Robin (2006), dijital oykdleri Gg¢ ana
basliga ayirmistir:

e Kisisel Oykiiler: Kisilerin hayatlarindaki 6nemli olaylari iceren kisisel deneyimlerin aktarildigi
hikayelerdir (Kocaman Karoglu, 2015). Dijital hikayeler Gretmenin en popiler nedenlerinden
biri, kisisel bir anlati yaratmaktir (Robin, 2006).

e Tarihi Oykiiler: Tarihi olaylari konu alan dijital dykilerdir.

e Bilgilendirici veya Ogretici Oykiiler: Bu tiir dijital ykiiler, &ncelikle pek cok farkli icerik alaninda
egitim iceriklerini aktarmak igin kullanilir. Ogretmenler bu tirdeki dijital hikayeleri
ogrencilerine matematik, fen, sanat, teknoloji ve tip gibi cesitli konularda bilgi vermek icin
kullanabilirler (Robin, 2008).

Dijital oykilerin egitim-6gretim faaliyetlerinde kullanilmasi daha ¢ok Gglinci tir 6ykilerle ilgili
bir kavramdir. Ogretmenler, bir igerigi tanitmak ve yeni fikirler sunarken égrencilerin dikkatini cekmek
icin onceden olusturulmus dijital hikayeleri bir 6gretim araci olarak 6grencilerine gésterme secenegine
sahiptir. Kendi dijital éykillerini olusturabilen 6gretmenler, bu sayede 6grencilerin icerige katilimini
saglayabilecek, ayni zamanda bir dykide sunulan konular hakkinda tartismayi kolaylastirabilecek ve
soyut bilgileri daha anlasilir bir hale getirebilecektir (Robin, 2008). Dijital hikayeleri etkili bir sekilde
kullanan o6gretmenler, 6grencilerinin derse katilimini ve igerigin anlasilirhgini artirabilmektedir.
(Alismail, 2015). Ogretmenler tarafindan olusturulan hikayeler; bir dersi cekici hale getirmek,
multimedyayl mifredata entegre etmek, zor igerigi daha anlasilir hale getirmek ve sinifta bir konu
hakkinda yapilacak tartismalar kolaylastirmak icin oldukga elverisli materyallerdir (Lunce, 2011).
Egitimde dijital oyku kullanmanin gesitlilik, bireysellik, gelistiricilik, gercek yasam durumlari sunmak,
ilgi cekicilik saglamak, yaratici 6gretim yontemleri saglamak, geleneksel yaklasimlardan daha fazla
cesitlilik saglamak, 6grenme deneyimini kisisellestirmek ve aktif 6grenme ortamlari olusturmak gibi
avantajlari bulunmaktadir (Gils, 2005; Moradi ve Chen, 2019).

Dijital oykuler, ana dili egitiminde de kullanilabilecek giglii materyaller arasindadir.
Kurudayioglu ve Bal (2014) “Ana Dili Egitiminde Dijital Hikdye Anlatimlarinin Kullanimi” isimli
calismalarinda dijital hikdye anlatimlarinin ana dili egitiminde zengin bir 6gretme yontemi olarak
kullanilabilecegini ve 6grenci motivasyonu Uzerinde olumlu bir etki ortaya cikaracagl sonuglarina
ulasmislardir. Dijital oykilerin egitim-6gretim alaninda kullanim alanlari dil egitimiyle sinirli degildir.
Turgut ve Kisla (2015), 2007-2014 yillari arasinda yapilan 21 ¢alismayi inceledikleri calismalarinda dijital
oykilerin yabanci dil, edebiyat, saglik, sanat, okul 6ncesi, 6gretmen egitimi, bilisim, 6zel egitim ve
rehberlik olmak tizere dokuz farkh alanda kullanildigini tespit etmislerdir. Benzer sekilde yapilan ve
2012-2019 yillari arasinda yapilmis 78 farkli calismanin incelendigi bir arastirmada dijital oykulerin fen
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bilimleri, matematik, sosyal bilimler, yabanci dil, Tirkce ve bilgisayar gibi alanlarda kullanildigi tespit
edilmistir (Talan, 2019). Yiksel, Robin ve McNeil (2011) tarafindan dijital 6éykilemenin dinyadaki
egitsel kullanimlarini tespit etmek icin yapilan g¢alismaya 26 farkh Ulkeden katiimci katilmistir.
Arastirma sonucunda dijital hikayelerin, bir¢cok tilkede hem okulda hem de okul disinda aktif bir sekilde
kullanilan gigli ve gelismekte olan bir egitim araci oldugu ortaya ¢ikmistir.

Dijital 6ykulerin kullaniminin bu kadar cesitli olmasi 6nemli bir kavram oldugunu bir kez daha
g6z onilne sermektedir. Dijital dykuler farkh kullanim alanlarina hitap etmekte ve egitim-6gretim
etkinliklerinde genellikle olumlu etki dogurmaktadir. Bu acidan bakildiginda egitim-6gretim
faaliyetlerinde sistematik bir sekilde yer almasi gerekmektedir. Yapilan arastirmalar gostermektedir ki
deyim ogretiminde metin odakl ya da anlama odakli 6gretim metotlarinin geleneksel 6grenme
metotlarina gére daha yiksek bir basari orani saglamaktadir. Bu nedenle deyim 6gretiminin daha
nitelikli bir sekilde gergeklestirilebilmesi igin farkli tekniklerin ve etkinliklerin birlikte kullaniimasi
gerekliligi onemsenmeli ve etkinliklerle kullanilan teknikler farkhlastiriimaldir (Dogan Kahtali, Toptal,
Anag, Kiling, 2020). Bu dogrultuda giinlimiiz teknolojisinin getirdigi imkanlardan da yararlanmak,
bilisim araglarini da egitim 6gretim sireglerine dahil etmek yontem ve tekniklerin gesitlendirilmesine
katki saglayacaktir. Teknolojik gelismeler sonucunda ortaya c¢ikan dijital oykiler deyim 6gretiminde
kullanilacak bir yontem olarak disinilebilecektir. Bu yilizden dijital o6ykii kullaniminin deyim
o0gretimindeki basariya ve kalicihga etkisini, 6grencilerin dijital dykilerle deyim 6gretimine yonelik
gorislerini arastirmak yeni yontem ve tekniklerin belirlenebilmesi acisindan katki saglayacaktir.

Bu arastirmanin da ortaya cikis problemi, Tirkce 6gretiminin bir pargasi olan deyim 6gretimi
etkinliklerinin nasil daha nitelikli gerceklestirilebilecegi dislincesidir. Bu kapsamda gli¢li bir materyal
olabilecegi dusliniilen, cagin getirdigi dijital 6geleri blinyesinde barindiran, pek ¢cok duyuya hitap eden
ve Ogrencilerin ilgisini cekecegi tahmin edilen dijital oykuler kullanilabilecek bir materyal
konumundadir. Bundan hareketle “Dijital oOykullerin ortaokul deyim 6gretimi etkinliklerinde
kullanilmasi basariyi, kalicihgl ne yonde etkileyecektir ve 6grencilerin dijital dykiilerle yapilan deyim
ogretimi etkinliklerine karsi gorisleri ne olacaktir?” sorusu problem durumunu ortaya ¢ikarmistir. Bu
¢alismanin genel amaci ortaokul 6grencilerine deyim 6gretiminde dijital oyki kullaniminin basariya,
kahcihga etkisini ve etkinliklere iliskin 6grenci goruslerini belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda alt
amaglara yonelik su sorulara yanit aranmistir:

1. Dijital 6yki kullaniminin deyim 6gretimindeki basariya etkisi nedir?

2. Dijital 6yku kullaniminin deyim 6gretimindeki kaliciliga etkisi nedir?

3. Dijital 6ykilerle yapilan deyim 6gretimi etkinliklerine iliskin 6grenci gorusleri nelerdir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Dijital 6yki kullaniminin deyim 6gretimindeki basariya etkisinin incelendigi bu ¢alismada karma
yontem kullanilmistir. Karma yontem; bir arastirmada veya arastirmalar dizisinde hem nicel hem de
nitel verilerin toplanmasina, analiz edilmesine ve harmanlanmasina odaklanan; nitel ve nicel verilerin
bir arada kullanimiyla arastirma probleminin tek basina kullanilan herhangi bir yéntemden ¢ok daha iyi
bir sekilde anlasiimasini saglayan bir yéntemdir (Creswell ve Plano Clark, 2015). Nicel ve nitel veri
toplama aracglarinin ayni cerceve icerisinde kullanimi ile karma yontem arastirmalari, her iki veri
toplama araclarinin avantajli taraflarini kuvvetlendirir (Gokgek, 2015).

Bu arastirmada ig ice karma desen tercih edilmistir. i¢ ice karma desende arastirmaci, deneysel
calisma gibi nicel bir asama icerisine nitel bir asama veya nitel bir asama icerisine nicel bir asama
ekleyebilir (Creswell ve Plano Clark, 2015). Arastirmada katilimcilarin uygulamaya déniik basarilari
deyimlere iliskin basari testi araciligiyla arastirilirken uygulamaya iliskin gorisleri yapilandiriimis
bireysel gériisme formu araciligiyla incelenmistir.

Arastirmanin nicel boyutunu tek grup Ontest-sontest deneysel desen olusturmaktadir. Bu
desende yapilacak deneysel islemin etkisi tek bir grup Gizerinde yapilan ¢alismayla test edilir. Calisma
grubunun bagimh degiskene iliskin 6l¢iimleri uygulama Oncesinde 6ntest, uygulama sonrasinda ise
sontest olarak ayni ¢alisma grubu ve ayni 6lgme araclari kullanilarak elde edilir (Blylkoztiirk, Kilig
Cakmak, Akglin, Karadeniz, Demirel, 2020). Basari testinin 6ntest olarak uygulanma amaci g¢alisma
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grubunun deyimlerle ilgili bilgilerini tespit etmektir. Sontest ve kalicik testi olarak uygulanma amaglari
ise uygulamanin deyim 6gretimindeki basarisini ve 6grenimin kalciligini belirlemektir.

Arastirmanin nitel boyutunu olgubilim ¢alismasi olusturmaktadir. Nitel bir arastirma modeli
olan olgubilim c¢alismasinin arastirma silirecinde anahtar kelime “deneyim” olup katilimcilarin
arastirilan olgu hakkindaki deneyimlerinin 6zline ulasmak amaglanmaktadir (Toprak, 2021). Olgubilim
arastirmalarinda veri kaynaklari, arastirmanin odaklandigi olguyu yasayan ve bu olguyu yansitabilecek
bireyler veya gruplar olmakla birlikte boéyle arastirmalarda veri analizi yasantilari ve anlamlari ortaya
cikarmaya yoneliktir (Yildirrm ve Simsek, 2021). Arastirmada katiimcilarin dijital oykulerle
gerceklestirilen deyim 6gretimine yonelik gorislerini tespit etmek amaciyla yapilandiriimis gériisme
formu araciligiyla nitel veriler toplanmistir.

Orneklem / Arastirma grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2021/2022 egitim 68retim yilinda Nevsehir ilinde yer alan bir
devlet okulunun 7. sinif seviyesinde egitim goren 22 6grenci olusturmaktadir. Bu arastirmada siral
karma yontem orneklemi kullanilmistir. Bu tiir 6rnekleme yéntemi en ¢ok bilinen ve karma yéntem
tasarimlarinda kullanilan 6rnekleme tirtdir. Sirali karma yontem o6rneklemi bir karma ydntem
¢alismasi icin olasilikli ve amagh o6rnekleme stratejilerini nicel-nitel ya da nitel-nicel seklinde sirali
bicimde kullanmayi kapsar (Gokgek, 2015). Arastirmanin nicel ve nitel boyutunda ayni 6rneklem
kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemi 11’i (%=50) kiz, 11’i (%=50) erkek olmak lizere 22 6grenciden
olusmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada nicel veri toplamak icin deyimlere iliskin basar testi, nitel veri toplamak icin
yapilandiriimis bireysel goriisme formu birlikte kullanilmistir. Basari testi uygulanan etkinliklerin
deyimleri 6grenmedeki basariya ve kaliciliga etkisini tespit etme yonelikken gériisme formu yapilan
etkinliklere iliskin 6grenci gorislerini tespit etmeye donlktir. Her iki veri toplama aracinin birlikte
kullanilmasiyla hem dijital éykulerle yapilan deyim 6gretimi etkinliklerinin basariya ve kalicihga etkisi
tespit edilmis hem de bu etkiyi ortaya cikaran deyim 6grenme etkinliklerine yonelik gorisler tespit
edilmistir.

Deyimlere lliskin Basari Testi

Bu kapsamda ders kitabinda yer alan metinlerden uygulama siirecine denk gelen “Doga ve
Evren” temasindan “Kiiglik Yunus, Giliz, Diinya Kadar Plastik”; “Sanat” temasindan “Anadolu Davulu”
metinleri ile “Doga ve Evren” tema sonu g¢alismalari incelenmis ve igerisinde yer alan 26 deyim
belirlenmistir. Uygulama dénemine denk gelen metinler ve yer alan deyimler su sekildedir (Erkal ve
Erkal, 2019):

Tablo 1.
Ders kitabindan tespit edilen deyimler ve yer aldiklari metinler
Metin Deyimler
Dlglin bayram olmak
Aklindan gegirmek
Dimen kirmak
Seyirci kalmak
Kiglk Yunus Caba harcamak
Gucu kesilmek
Altust olmak
ici daralmak
GoOzlinl (gozlerini) (bir seye) dikmek
Burnunun dikine gitmek
Goze almak

Glz
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GoOze carpmak
iz sirmek
ilgi cekmek
Can atmak
Dinya Kadar Plastik Burnunda titmek
Agiz birligi etmek
Goziine girmek
Dil dokmek
Elinden geleni yapmak
Agz dili tutulmak
Orali bile olmamak
Alkis tufani kopmak
Anadolu Davulu Bas taci olmak
Yerinden oynatmak
Yiiregini hoplatmak

Tabloda yer alan her deyime iliskin arastirmacilar tarafindan ikiser tane ¢oktan se¢meli soru
hazirlanmistir. Hazirlanan bu sorularin soru kokiinde veya celdiricilerinde gorilen eksiklikler ve hatalar
uzman gorisline basvurularak soru yazim kurallarina gére dizenlenmistir. Boylelikle deyimlere iligskin
basari testi ilk haliyle 52 soruluk bir taslak forma gegirilmistir. Sonrasinda bu test yapilan glivenilirlik
¢alismasi sonucunda 26 soruluk nihai teste dontistlrilmustar.

Yapilandirilmis Bireysel Goériisme Formu

Dijital oykiler aracihigiyla gerceklestirilen deyim oOgretimi etkinliklerine yonelik gorisleri
belirlemek amaciyla yapilandiriimis goriisme formu kullanilmistir. Gériisme sorulari, 6grencilerin dijital
oykulerle yapilan deyim 6gretimindeki basarisini sireg icinde irdeleyebilmek icin hazirlanmistir.
Yapilandirilmis gérismelerde arastirmacinin belirli bir sirayla dnceden hazirlamis oldugu sorular yer
almaktadir ve bu yontem verinin hizli kodlanarak analiz edilmesine, 6l¢lim kolayhgina ve ardindan da
arastirmanin kapsamiyla karsilastiriimasina imkan verir (Bliytkoztlrk vd. 2020). Uzman goérisi alinarak
olusturulan yapilandiriimis gérisme formu calisma grubu tarafindan cevaplanmistir. Yapilandiriimis
gorisme formunda su sorular yer almistir:
1) Deyimleri 6grenirken dijital 6ykilerin kullaniimasi sizce ne gibi farkliliklari ortaya ¢ikarmaktadir?
2) Dijital 6ykilerin 6grenme basariniza ne gibi etkileri olmaktadir?

islem / Verilerin Toplanmasi

Arastirma siireci basinda Nevsehir Haci Bektasi Veli Universitesi Etik Kurulundan izin alinmistir.
Calisma grubunun yer aldigi sinif diizeyinde okutulan Tiirkge ders kitabi incelenmistir. “Doga ve Evren”
temasindan “Kiiglik Yunus, Gliz, Diinya Kadar Plastik”; “Sanat” temasindan “Anadolu Davulu” metinleri
ile “Doga ve Evren” tema sonu ¢alismalari incelenmis ve igerisinde yer alan 26 deyim belirlenmistir.
Arastirmacilar tarafindan belirlenen deyimlere yonelik uzman goriisi de alinilarak olay oykileri
olusturulmustur. Olusturulan 6ykiilerde belirlenen deyimler genellikle beser defa anlamina uygun
olarak kullanilmistir. Olusturulan oykiler arastirmacilar tarafindan bir video diizenleme programi
araciligiyla dijital dykiilere doénustirilmustir. Oykiler sesli okuma kurallarina uygun bir sekilde
seslendirilmis ve cep telefonu araciligiyla kaydedilmistir. Kaydedilen bu ses dosyalari bilgisayar
ortamina alinmis ve dijital dykilere donistirilmaistir. Dijital oykllerde; seslendirilen oykilerin ses
dosyalari, 6yki akisina uygun gorseller, 6ykinin metni ve muzik birlestirilmistir. Dikkat ¢ekmesi
acisindan deyimlere metin icerisinde renkli yazi karakteriyle yer verilmistir.

Bu islemlerin yani sira bu sirecte deyimlere iliskin basari testi gelistirilmistir. Uygulama
dénemine rastlayan metinlerle ilgili haftalik ders planlari hazirlanmistir. Uygulama 6ncesi calisma
grubuna ve velilerine bilgi verilmis ve “Bilgilendiriimis Onam Formu” araciligiyla velilerinden izin
alinmustir.
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Uygulamaya baslamadan once gelistirilen deyimlere iliskin basari testi grubun deyimlere
yonelik bilgi diizeyini 6lgmek amaciyla ¢alisma grubuna 6ntest olarak uygulanmistir. Dort haftalik (20
ders saati) uygulama siiresinde kitapta yer alan Doga ve Evren” temasindan “Kii¢lik Yunus, Gliz, Diinya
Kadar Plastik”; “Sanat” temasindan “Anadolu Davulu” metinleri ile “Doga ve Evren” tema sonu
calismalari incelenmis ve icerisinde yer alan 26 deyimle ilgili etkinlikler dijital oykiler zerinden
gerceklestirilmistir. S6z konusu metinlerden “Kii¢lik Yunus, Glz, Anadolu Davulu” metinleri okuma
metni, “Dlinya Kadar Plastik” ise dinleme izleme metnidir. Okuma metinlerinde yer alan deyimlerle
ilgili etkinliklerin gerceklestirilme asamasinda 6ncelikle metinler 6nce birinci yazar, sonrasinda
Ogrenciler tarafindan sesli okuma yontemiyle bir veya birka¢ defa okunmustur. Sonrasinda metin
icerisinde ve etkinliklerde yer alan deyimler 6grencilerle birlikte tespit edilmistir. Tespit edilen
deyimlerin anlamlarinin 6grenciler tarafindan tahmin edilmesi saglanmistir. Tahmin etme asamasindan
sonra dijital oykiler akilli tahtadan acgilarak 6ncelikle ilk sahnede yer alan deyim ve anlami okunarak
tahminlerle karsilastirilmistir.  Sonrasinda deyimlerle ilgili dijital oykiiler grup olarak
izlenmis/dinlenmistir. Bu sliregte 6grencilerden dijital éykilerde s6z konusu deyimin gectigi yerlere
dikkat etmeleri istenmis ve dinleme/izleme calismasi sonrasinda gectigi yerler sinifca tartisilmistir.
Ardindan 6grencilerin dijital oykide yer alan deyimle ilgili cimle kurmasi saglanmistir. Kurulan
climlelerle ilgili 6grencilere donit verilmistir. Dinleme metni olan “Diinya Kadar Plastik” metninin
islenme asamasinda ise metin akilli tahtadan birkac defa grupla dinlenmis ve icerisinde yer alan
deyimler sinifca tespit edilmistir. Sonrasinda tespit edilen deyimlerle ilgili dijital 6yki etkinlikleri okuma
metinlerinde uygulandigi siraya gore ve ayni sekilde gercgeklestirilmistir. Uygulama sireci icerisinde
yapilandiriimis gérisme formu aracihigiyla nitel veri toplanmistir. Uygulama sonrasinda deyimlere
iliskin basari testi calisma grubuna sontest olarak uygulanmistir. Sontestin uygulanma zamanindan ig
hafta sonra bilgilerin kalicihigini 6lcmek amaciyla kalicilik testi uygulanmistir. Elde edilen nicel ve nitel
veriler analiz edilmek amaciyla bilgisayar ortamina aktarilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma siresince Ontest, sontest ve kalicilik testlerinden elde edilen nicel verilerin analizi
SPSS programi aracihigiyla yapilmistir. Oncelikle elde edilen verilerin normal dagihm gosterip
gostermediklerini tespit etmek amaciyla Skewness, Kurtosis, Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilks
testleri uygulanmistir. Verilerin normal dagilim gosterdiklerinin tespit edilmesinden sonra 6ntest ve
sontest puanlari arasindaki iliski ile sontest ve kalicilik testi puanlari arasindaki iliskinin anlamliligina
bakmak amaciyla iligkili 6rneklemler icin “t” testi uygulanmistir. iligkili érneklemler icin “t” testi
deneysel ve boylamsal arastirmalarda ayni gruba ait iki 6l¢iim arasindaki farki belirlemeye yarayan bir
analiz teknigidir (Seger, 2017). Gergeklestirilen istatistiksel ¢6zlimlemelerde anlamlilik diizeyi 0,05
olarak kabul edilmistir. Nicel veri toplamak amaciyla kullanilan deyimlere iliskin basari testinde yanhs
cevaplar ve bos cevaplar 0; dogru cevaplar ise 1 olarak puanlanmistir.

Nitel veriler ise MAXQDA 2022 programinda islenmistir. icerik analizi yéntemine gére analiz
edilen veriler 6grencilerin verdigi yanitlara bagl olarak kodlara donustirilmis, kodlara 6rnek
olabilecek ifadeler ise bulgular bélimiinde gésterilmistir. icerik analizi; metinlerin icinde yer alan belirli
kelimelerin veya kavramlarin tespitine yonelik yapilir ve arastirmacilar belirlenen kavram ve
kelimelerin iliskilerini analiz ederek metinlerdeki mesaja iliskin ¢ikarimlarda bulunur (Blyukoztiirk vd.
2020: 259). Nitel verilere iliskin kodlamalar arastirmacilar tarafindan ayri ayri yapilmis ve sonrasinda
karsilastirilarak birlestirilmistir. Yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen nitel verilerde gecen
kavramlarin tespiti amaciyla bu yontem kullanilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Olusturulan taslak testin glvenilirligini tespit etmek ve asil basari testine alinacak maddeleri
belirlemek icin Nevsehir ilinde yer alan devlet ortaokullarinda 6grenim gbéren 122, 7. sinif 6grencisine
bu test uygulanmistir. Testin uygulama kolayligini saglamak igin 52 soruluk taslak test, yirmi altisar
sorudan olusan iki ayri taslak test halinde uygulanarak 6grenciler iki oturumda testi cevaplamislardir.
Uygulama sonucunda elde edilen veriler analiz edilerek madde giglikleri ve ayirt edicilikleri
hesaplanmistir.
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Madde gicligi ve madde ayrit edicilik glci hesaplamasinda alt-Ust grup yontemi
kullanilmistir. Bu yontemde sinava katilan kisiler en yliksek puandan en disiik puana dogru siralanir ve
test puani en yiiksek olan grubun %27’si ile en diisik puani alan grubun %27’si alinarak st ve alt grup
isimleri verilir. Madde glgligl hesaplamasinda Ust gruptaki dogru cevap sayisi ile alt gruptaki dogru
cevap sayisl toplanarak Ust ve alt gruptaki toplam katilimci sayisina béliiniir. Madde giclugi en distk
O ile en yuksek 1 arasinda degerler alabilir (Gliler, 2019).

Asil basari testine secilecek maddelerin ayirt edicilik glgleri de alt-Ust grup yontemiyle
hesaplanmistir. Bu yéntemde sinava katilan kisiler en yliksek puandan en distk puana dogru siralanir
ve test puani en yiiksek olan grubun %27’si ile en disiik puani alan grubun %27’si alinarak Ust ve alt
gruplar olusturulur. Madde ayirt ediciligi hesaplamasinda Uist gruptaki dogru cevap sayisindan alt
gruptaki dogru cevap sayisi ¢ikarilir ve ¢ikan sonug Ust veya alt gruptaki katilimci sayisina bolindr.
Madde ayirt ediciligi en disik -1 ile en yiiksek 1 arasinda degerler alabilmektedir. Bir maddenin ayirt
ediciliginin kabul edilebilir dizeyde olmasi icin en 0,30 olmasi gerekmektedir (Giler, 2019; Basol,
2019). Madde ayirt edicilik dereceleri ve madde gligliiklerinden ¢ikan sonuglar Basol’a (2019) gore
yorumlanmistir. Deyimlerle ilgili olusturulan sorulardan madde gilicligli orta giicliikte ve orta gliclige
yakin olanlar ile ayirt ediciligi yliksek olan maddeler uzman goériisii de alinarak segilmis ve asil basari
testi olusturulmustur. Uygulanan testlerde yer alan sorularin ilgili olduklari deyim, yer aldiklari testteki
madde numaralari, madde gugliikleri (pj) ve ayirt edicilikleri (rjx) su sekildedir:

Tablo 2.
Basari Testi Olusturmak igin Hazirlanan Deyimlere Yénelik Sorularin Madde Giigliik (pj) ve Madde Ayirt
Edicilik (rjx) Degerleri

Deyim Test 1 Test 2
Madde pj rjx Madde pj rjx
No No

Dlglin Bayram Olmak 1 0,80 0,39 4 0,65 0,70
Aklindan Gegirmek 2 0,67 0,55 3 0,56 0,76
Dumen Kirmak 3 0,76 0,36 1 0,74 0,52
Seyirci Kalmak 4 0,73 0,55 2 0,73 0,55
Caba Harcamak 5 0,80 0,33 13 0,58 0,73
Glci Kesilmek 6 0,68 0,58 5 0,65 0,70
Altiist Olmak 7 0,79 0,42 11 0,52 0,42
ici Daralmak 8 0,74 0,45 7 0,64 0,67
GOzlnlU (Gozlerini) (Bir Seye) 9 0,56 0,58 8 0,65 0,64
Dikmek

Burnunun Dikine Gitmek 10 0,70 0,61 6 0,64 0,73
Go6ze Almak 11 0,61 0,73 9 0,52 0,73
GOze Carpmak 12 0,76 0,48 10 0,70 0,61
iz Stirmek 13 0,59 0,70 14 0,71 0,58
ilgi Cekmek 14 0,68 0,58 15 0,56 0,82
Can Atmak 15 0,70 0,61 18 0,61 0,55
Burnunda Tutmek 16 0,62 0,76 12 0,67 0,67
Agiz Birligi Etmek 17 0,58 0,67 21 0,44 0,58
Goziline Girmek 18 0,59 0,76 17 0,67 0,61
Dil Dokmek 19 0,62 0,70 20 0,56 0,45
Elinden Geleni Yapmak 20 0,47 0,52 16 0,64 0,55
Agzi Dili Tutulmak 21 0,56 0,82 19 0,65 0,45
Orali Bile Olmamak 22 0,64 0,61 23 0,64 0,55
Alkis Tufani Kopmak 23 0,68 0,58 24 0,50 0,64
Bas Taci Olmak/Etmek 24 0,70 0,61 22 0,65 0,58
Yerinden Oynatmak 25 0,55 0,61 25 0,59 0,76
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Yuregini Hoplatmak 26 0,52 0,30 26 0,62 0,58

Asil basari testini olusturmak icin 122 6grenciye uygulanan birinci testten 4, 9, 13, 16, 18, 20,
21, 22, 25 ve 26. sorular; ikinci testten 1, 3, 4, 5, 6, 7, 9, 10, 11, 13, 15, 18, 20, 21, 22 ve 24. sorular
secilmistir. Olusturulan nihai test TAP (Test Analysis Program version 19.1.4) araciligiyla analiz edilmis
ve KR-20 giivenilirlik katsayisi 0,90 bulunmustur. KR-20 formili, bir test maddesine verilen cevaplar 1
(dogru) ve 0 (yanhs) ile puanlandiginda kullanilmaktadir (Blytkoztlrk vd. 2020). Nihai seklini alan ve
26 sorudan olusan deyimlere iliskin basari testi uygulama 6ncesinde 6ntest olarak, uygulama bitiminde
sontest olarak ve uygulamanin sona ermesinden 3 hafta sonra ise kalicilik testi olarak calisma grubuna
uygulanmstir.

Nitel veri toplamak amaciyla olusturulan vyapilandirilmis bireysel goriisme formunun
gecerliliginin saglanmasi icin 6ncelikle arastirmacilar tarafindan sorular olusturulmus ve iki Tirkce
egitim uzmaninin gorisline sunulmustur. Alinan gorlsler neticesinde sorular dizenlenmis ve
yapilandiriimis bireysel gériisme formu olusturulmustur. Verilerin giivenilirligini saglamak icin de nitel
verilere iliskin kodlamalar arastirmacilar tarafindan ayri ayri yapilmis ve sonrasinda karsilastirilarak
birlestirilmistir.

Arastirma ve Yayin Etigi

Bu calismada “Yiiksekdgretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolimi olan “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykiri Eylemler” bashg altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gerceklestirilmemistir.

Etik Kurul izni

Kurul adi= Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi Girisimsel Olmayan Klinik Arastirmalar Yayin
Etik Kurulu

Karar tarihi= 28.12.2021

Belge sayl numarasi= 2021.12.490

Bulgular
Bu bolimde arastirmadan elde edilen nicel ve nitel verilere iliskin bulgulara ve yorumlara yer
verilmistir.

Nicel Verilere iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirma sirecinde nicel veri toplamak amaciyla deyimlere iliskin basari testi kullaniimistir.
Deyimlere iliskin basar testi calisma grubuna Ontest, sontest ve kalicilik testi olmak lizere U¢ defa
uygulanmistir. Ontest, sontest ve kalicilik testi olarak kullanilan deyimlere iliskin basari testine ait
orneklem buyukligl, uygulanmalar sonucunda ortaya ¢ikan en disiik ve en yilksek test puanlari,
aritmetik ortalamalari, standart sapmalari, ¢arpiklik ve basiklik degerlerine iliskin veriler Tablo 7’de
gosterilmistir:

Tablo 3.
Uygulanan Testlere iliskin Ortalamalar, Carpiklik ve Basiklik Degerleri

N Min Max X Ss Skewness Kurtosis
Ontest 22 6,00 23 14,00 5,15475 ,305 -1,068
Sontest 22 10,00 25 18,77 4,15110 -,201 -,662
Kalicilik Testi 22 9,00 25 17,86 4,29058 -,164 -,575

Tablo 3 incelendiginde arastirmaya katilan 22 6grencinin Ontest aritmetik ortalamalari 14’t(r.
Uygulama sonrasi yapilan 6l¢ciimden aldiklari puanlarin aritmetik ortalamalari ve kalicilik testinden
aldiklari puanlarin aritmetik ortalamari ise sirasiyla 18,77 ve 17,86 olmustur. Verilerin analizinde hangi
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testlerin kullanilacagina karar vermek icin normallik dagiliminin incelenmesi gerektiginden ilk olarak
carpiklik ve basiklik degerlerine bakilmistir. Ontest sonuglarinin Skewness degeri ,305, Kurtosis degeri
-1,068 olarak hesaplanmistir. Sontest sonucunda bu degerler -,201 ve -,662'dir. Kalicilik testinde ise -
,164 ve -,575 olarak ortaya ¢ikmistir. Kurtosis ve Skewness degerlerinin -1.5 ile +1.5 arasinda bir deger
olmasi normal dagilim oldugunu géstermektedir (Tabachnick and Fidell, 2013).

Elde edilen verilerin analiz edilmesinde parametrik istatistiksel tekniklerin mi nonparametrik
istatistiksel tekniklerin mi kullanilacagina karar vermek igin verilerin dagilimina bakilmistir. Verilerin
normal dagihm gosterdiginden emin olunmak amaciyla Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilks testleri
yaptmistir. Grup blyuklGgliinin 50’den kiglk olmasi durumunda Shapiro-Wilks, buylk olmasi
durumunda ise Kolmogorov—Smirnov testi, puanlarin normallige uygunlugunu incelemede kullanilan
iki testtir (Buyukoztirk, 2020). Cikan sonuglara iliskin veriler Tablo 4’te sunulmustur:

Tablo 4.
Verilerin Normalligine lliskin Yapilan Test Sonuglari
Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilks
Statistic df p Statistic df p
Ontest ,122 22 ,200° ,945 22 ,251
Sontest ,102 22 ,200° ,958 22 ,450
Kalicilik Testi ,131 22 ,200" ,969 22 ,680

Orneklem sayisi 50’nin altinda oldugu icin Shapiro-Wilks testi sonucuna bakilmistir. Cikan
sonucta p>0.05 oldugu gorilmistir. Yapilan analizlerden elde edilen bulgular verilerin normallik
varsayimini karsiladigini gostermistir. Verilerin dagiliminin normal oldugu sonucuna ulasiimasiyla
parametrik testlerin uygulanmasina karar verilmistir.

Dijital oyku kullaniminin deyim 6gretimindeki basariya bir etkisi olup olmadigina bakmak igin
ilk olarak calisma grubunun &ntest ve sontest puanlari analiz edilmistir. Ontest ve sontest puanlari
arasindaki iliskinin anlamhhgina bakmak amaciyla iligkili 6érneklemler igin “t” testi uygulanmistir.
Puanlara ilistin “t” testi sonuglari Tablo 5'te sunulmustur:

Tablo 5.
Ontest ve Sontest Puanlari igin iliskili Orneklemler “t” Test Sonuglari
N X Ss t p
Ontest 22 14,0000 5,15475
Sontest 22 18,7727 4,15110 7,692 /000

Tablo 5 incelendiginde calisma grubuna 6ntest ve sontest olarak uygulanan deyimlere iliskin
basari testinden aldig1 puanlarin aritmetik ortalamasi o6ntestte 14 iken son testte bu ortalama
18,7727’ye yiikselmistir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak icin yapilan bagiml 6rneklemler
icin t-testi sonuclarina gore sontest lehine anlamli bir farklilik oldugu (t=-7,692, p<0,05) gérilmustdr.
Bu acidan bakildiginda dijital oykd kullaniminin deyimlere iliskin basari testinden alinan puanlar
Gzerinde pozitif yonde, anlamli bir etkisi bulunmaktadir sonucuna ulasilabilir.

Dijital oykd kullaniminin deyim 6Ogretimindeki basarinin kalici olmasinda bir etkisi olup
olmadigini incelemek amaciyla ¢alisma grubunun sontestten aldiklari puanlar ile kalicilik testinden
aldiklari puanlar analiz edilmistir. Sontest ve kalicilik testi puanlari arasindaki iliskinin anlamliligina
bakmak amaciyla iliskili drneklemler igin “t” testi uygulanmistir. Sonuglar Tablo 6’da sunulmustur:

Tablo 6.
Sontest ve Kalicilik Testi Puanlari igin iliskili Orneklemler “t” Test Sonuglari
N X Ss t p
Sontest 22 18,7727 4,15110
’ ’ 1,152 262
Kalicilik Testi 22 17,8636 4,29058 15 26
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Tablo 6 incelendiginde g¢alisma grubuna sontest ve kalicilik testi olarak uygulanan deyimlere
iliskin basari testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi sontestte 18,7727 iken kalicilik testinde bu
ortalama 17,8636 olarak ol¢tilmustir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak icin yapilan bagimli
orneklemler igin t-testi sonuglarina gére anlamh bir farklilik olmadigi (t=-1,152, p>0,05) gorilmdstir.
Anlamli farkhhgin ortaya ¢ikmamasi sontest ve kalicilik testi puanlarinin birbirine oldukga yakin oldugu
sonucuna ulasilmasini saglamistir. Bu durum dijital 6ykd kullaniminin deyim 6gretimindeki basariyi
kalici hale getirdigi sonucunu ortaya ¢ikarmistir.

Tim nicel verilere iliskin sonuglar géz 6niline alindiginda dijital 6ykid kullanimi deyim
o0gretimindeki basariyi anlamli bir sekilde artirdigi ve kalici bir 6grenme sagladigi yorumu
yapilabilecektir. Bu yorumu, yapilan istatistiksel coziimlemeler dogrulamaktadir.

Nitel Verilere iligkin Bulgular ve Yorumlar

Yapilandirilmis bireysel gorisme formunda, katiimcilara uygulanan etkinliklerin deyim
ogretiminde onceki kullanilan yontemlere gore ne gibi farkh izlenimler dogurdugunu tespit etmeye
yonelik yer alan soruya verdikleri cevaplar analiz edilmis ve tablo 7'de sunulmustur.

Tablo 7.

Katilimcilarin Dijital Oykiilerin Getirdigi Farkhiliklara iliskin Gériislerine Yénelik Frekans Tablosu

Dijital Oykdlerin Getirdigi Farkliliklar f
Daha iyi Anlama 12
Eglenerek Ogrenme 6
Hizli Ogrenme 3
Akilda Kalicihk 1
Toplam 22

Tablo 7 incelendiginde en sik tekrar eden kodun “Daha iyi Anlama” oldugu goériilmektedir
(f=12). K12’in “Hem c¢ok iyi hem de daha ¢ok anliyorum.” ve K8’in “Daha kolay anlasiimasini saglad..”
cevaplari bu koda iliskin 6rneklerden bazilaridir. Deyim 6gretiminde dijital oykilerin kullaniimasinin
anlamayi artirdigi katihmcilarin biyiik cogunlugu tarafindan disiiniilmektedir. ikinci olarak en sik
tekrar eden kod ise “Eglenerek Ogrenme” kodudur(f=6). K1’in “Daha iyi anlamamizi ve eglenerek
0grenmemizi sagladi.” ve K5’in “Dersin daha eglenceli olmasini saglamistir.” cevaplari bu kodun
orneklerindendir. Bu soruya iliskin diger cevaplar goéz oniline alindiginda katilimcilar, deyimleri
dgrenirken dijital oykilerin kullaniimasinin “Hizli Ogrenme (f=3)” ve “Akilda Kalicihk (f=1) gibi
farkhliklari da ortaya cikardigini diisinmektedirler. Tim kodlar dikkate alindiginda deyim 6gretiminde
dijital 6ykdlerin kullanilmasi derse iliskin olumlu farkliliklar ortaya ¢ikarmaktadir.

ikinci olarak dijital &ykilerin deyim &grenme basarisina ne gibi etkileri olacagini
disinduklerine yonelik katimci gorisleri alinmis ve alinan cevaplar kodlanarak analiz edilmistir.

Tablo 8.

Katilimcilarin Dijital Oykiilerin Deyim Ogrenme Basarisina Etkisi Goriislerine Yénelik Frekans Tablosu
Ogrenme Basarisina Etkileri
Artan Basari

Soru Cevaplamayi Kolaylastirma
Nitelikli Ogrenme

Etkisi Yok

Gunliik Hayata Transfer

Akilda Kalicihk

Toplam 22

A 2 e e N
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Tablo 8 incelendiginde katilimcilarin biyik c¢ogunlugu (f=8) dijital oykillerin 6grenme
basarilarini artiracagini diisinmektedir. K14’tGn “Basarimi daha iyi duruma getirecek.” ve K18'’in “Daha
basarili olacagiz.” cevaplari buna 6rnek olarak gosterilebilecek niteliktedir. Dijital oykilerin soru
¢6zmeyi kolaylastiracagl da dastntlmektedir (f=6). K9’un “Karsimiza boyle sorular ¢ikarsa dijital
oykullerden o6grendiklerimizle o sorulari cevaplariz.” gorist ile K19’un “Sinavlarda deyimlerle ve
atasozleriyle ilgili sorulari yapabilecegimi diisinidyorum.” gorisi bu duruma iliskin 6rnek olarak
gosterilebilmektedir. Bu kodlar disinda “Nitelikli Ogrenme (f=5)”, “Giinliik Hayata Transfer (f=1)" ve
“Akilda Kahcilik (f=1)" gibi olumlu etkileri olacagl da distnilmektedir. Bir katimci ise (K20) “Higbir
etki.” cevabiyla dijital oykilerin deyim 6grenme basarisina etkisi olmayacagini diistinmektedir. Genel
olarak olumlu goruslerin agirlikta olmasi dijital dykilerin deyim 6grenme basarisi lizerinde pozitif
etkiler ortaya cikaracaginin distundldigini gostermektedir. Boyle bir gorlsiin olmasi diger 6gretim
faaliyetlerindeki niteligi artirmak acgisindan da 6nemlidir.

Tartisma ve Sonug

Calismada ilk olarak arastirmanin birinci alt amacina yonelik sorulan “Dijital 6ykl kullaniminin
deyim oOgretimindeki basariya etkisi nedir?” sorusuna yanit aranmistir. Arastirmaya katilan
katilimcilarin nicel verilerine iliskin bulgular incelendiginde dijital 6ykiilerle gerceklestirilen deyim
ogretimi etkinliklerinin 6ntest ve sontest puanlari (izerinde sontest lehine anlamh bir farkhlik
olusturdugu goérialmektedir. Nitel verilerden elde edilen bulgular da bu yorumu desteklemektedir.
Yapilandirilmis gérisme formundan elde edilen verilerde katilimcilar dijital oykulerle yapilan deyim
ogretimi etkinlikleri sayesinde deyimleri daha iyi anladiklarini ve eglenerek hizli bir sekilde
ogrendiklerini ifade etmislerdir. Ayrica yine nitel verilerden elde edilen bulgularda katilimcilar dijital
oykulerin deyim 6grenme basarilarini artiracagini, soru cevaplamalarini kolaylastiracagini ve deyim
o6grenmelerini daha nitelikli bir duruma getirecegini belirtmislerdir. Elde edilen nicel ve nitel bulgular
birbirini desteklemektedir. Bu verilerden hareketle dijital oykilerin deyim ogretimindeki basariyi
artirdigi tespit edilmistir. Alanyazinda yer alan bazi calismalarda (Sarioglu, 2022; Atatekin, istanbullu
ve Korkmaz, 2023; Li ve Hew, 2017; Yang ve Wu, 2012; Canl Bekar, 2019) tespit edilen bulgular da bu
yorumu destekleyecek niteliktedir. Dijital Oykilerle ana dilde deyim o6gretimini birlestiren
alanyazindaki az sayidaki g¢alismalardan biri olan ¢alismada Sarioglu (2022), ilkokul 6grencilerine
ataso6zi ve deyimlerin 6gretiminde dijital hikdye kullaniminin etkisini arastirmistir. Calismanin
orneklemini Erzurum’da bir 6zel okulda 6grenim goren ilkokul ikinci sinif 6grencileri olusturmaktadir.
Arastirma yari deneysel desende yiritilmustir. Arastirmaci tarafindan ders kitabindan belirlenen (g
deyim ve (g atasoziine yonelik 6yki kitaplarindan elde edilen metinler yine arastirmaci tarafindan
dijital oykilere donistlrilmis ve deney grubunda dersler bu dijital ykiler araciigiyla yiritilmastir.
Arastirma sonucunda ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin 6grenme basarilarinin, dijital éyku kullanilan
deney grubunda anlaml diizeyde artis gosterirken, kontrol grubunda anlamh diizeyde bir artis
gostermedigi tespit edilmistir. Arastirmada kalicilikla ilgili herhangi bir calisma ise yapiimamistir. Ayni
sekilde Atatekin, istanbullu ve Korkmaz (2023), dijital 6ykii kullanilarak yapilan atasézii ve deyim
ogretiminin akademik basariyi anlamli diizeyde artirdigini ancak Tiirkce dersine yonelik tutum UGzerinde
olumlu veya olumsuz bir etkisi olmadigini tespit etmistir. Calisma grubunu Antalya’da bir devlet
okulunda 6grenim goren 60 adet 8. sinif 6grencisinin olusturdugu arastirmada, deney grubunda
atasozli ve deyim o6gretimi dijital oykiler araciligiyla yiritilirken kontrol grubunda geleneksel
yontemlerle yirtttlmustir. Uygulama sonucunda deney grubunda yer alan 6grencilerin akademik
basarisi kontrol grubuna gore daha fazla artis gostermistir. Tlirkge dersine yonelik tutum lzerinde ise
herhangi bir etkisi olmadigl sonucu ortaya ¢ikmistir. Yabanci dilde deyim 6gretiminde dijital 6yki
kullaniminin basariya etkisinin incelendigi bir calismada Li ve Hew (2017), Malezya’'daki 6zel bir
Universitede egitim goren o6grencilerin Cince deyimleri 6grenmesinde dijital oykilerin etkisini
arastirmistir. Deney ve kontrol grubunda yer alan toplam 83 6grenci lizerinde yapilan ¢alismada deney
grubunda Cince deyimler dijital oykiler aracihgiyla calisirken kontrol grubunda geleneksel 6gretim
yoluyla galisilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen veriler, deney grubundaki 6grencilerin geleneksel
gruptaki 6grencilere gore daha yiksek puanlar aldiklarini ortaya ¢ikarmistir. Ayrica arastirmadan elde
edilen verilerden, deney grubundaki ogrencilerin Cince deyim 6grenmeye karsi daha fazla ilgi
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duyduklari sonucu ¢ikmistir. Yine arastirmadan cikan sonuglari destekleyecek nitelikte olan bazi
calismalarda Ozerbas ve Oztiirk (2017) Tiirkge dersinde dijital 6yki kullanmanin okudugunu anlamaya
yonelik akademik basariyi artirdigini, Eroglu-Copur (2021) dijital 6yklye donlstirilmis metinler
Gzerinden gergeklestirilen metin temelli dil bilgisi 6gretiminin akademik basariyi artirdigini, Canli Bekar
(2019) ile Yang ve Wu (2012) dijital oykulerin yabanci dil 6gretiminde kelime bilgisini ve akademik
basariyi artirdigini, Smeda, Dakich ve Sharda (2014) dijital 6ykiileme yonteminin 6grencilerin 6grenme
basarilarini olumlu anlamda etkiledigini, Sadik (2008) dijital 6ykiu kullanmanin bazi derslerdeki
o6grenme basarisini artirdigini, Demir (2019) ile Karatas (2019) dijital 6ykii kullaniminin sosyal bilgiler
dersindeki basariyi artirdigini tespit etmistir. Bu sonuglar isiginda da dijital dykilerin genel gerceveden
bakildiginda akademik basariyi, 6zel agidan bakildiginda da deyim Ogretimindeki basariyr artirdigi
yorumu glicli bir sekilde dile getirilebilecektir.

Calismada ikinci olarak arastirmanin ikinci alt amacina yonelik sorulan “Dijital dykd kullaniminin
deyim ogretimindeki kahlciliga etkisi nedir?” sorusuna yanit aranmistir. Arastirmaya katilan
katilimcilarin nicel verilerinden sontest puanlari ve uygulamadan 3 hafta sonra gergeklestirilen kalicilik
testinden elde edilen veriler isiginda yapilan analizlerde sontest ve kalicilik testi puanlari arasinda
aritmetik ortalama olarak kalicilk testinde bir miktar dislis gerceklesmis olsa da bu durum yapilan
istatistiksel analizlerde anlamli bir farkhlik olarak ¢ikmamistir. Ayni sekilde nitel verilerden elde edilen
bulgularda da katilimcilar, dijital éykilerle yapilan deyim etkinliklerinin 6grenmelerini kalici hale
getirecegini dile getirmislerdir. Kalicilikla ilgili kodlar az olsa da katilimcilarin dijital éyklerle yapilan
deyim 6gretimi etkinliklerinin karsilarini ¢ikan sorulari cevaplamalarini kolaylastiracagini disinmeleri
ve bu etkinlikler sayesinde daha iyi anlayacaklarini ifade etmeleri 6grenmenin de kalici olacagi
yorumunu yaptiracaktir. Alt amaca yonelik sorulan bu arastirma sorusunda da elde dilen nicel verilerle
nitel veriler ortismektedir. Bu durum dijital 6yki kullaniminin deyim 0Ogretimindeki basariyi
artirmasinin yaninda kalici bir 6grenmeye de imkan verdigini ortaya ¢ikarmaktadir. Benzer sekilde
Ozerbas ve Oztirk (2017) yaptiklari deneysel calisma sonucunda Tiirkce dersinde dijital hikaye
kullaniminin bilgilerin kaliciligi tGzerinde etkili oldugu sonucuna ulasmislardir. Alanyazinda yer alan ve
dijital oykd kullaniminin kahcilik Gzerindeki etkisinin incelendigi bir diger calismada da Karatas (2020)
ilkokul 3. sinif fen bilimleri dersinde dijital 6yki kullaniminin kalici bir 6grenme sagladigi sonucuna
ulagsmistir. Bu galismalardan ¢ikan sonuglar da arastirmadan gikan sonucu destekler niteliktedir.
Arastirmanin nitel boyutuna veri toplamak amaciyla uygulanan yapilandirilmis gériisme formunda
Ogrenciler, dijital oyki kullaniimasinin 6grenmelerinin kalicihgl Uzerinde etkisi oldugunu ifade
etmislerdir. Kaliciliga iliskin nicel verilerden ve nitel verilerden ¢ikan bulgulardan hareketle dijital
oykulerin ortaokul 6grencilerine yonelik deyim 6gretimi etkinliklerinde kullanilmasinin 6grenme
basarisini artirmasinin yani sira kalici bir 6grenme sagladigi yorumu yapilabilecektir.

Calismada son olarak arastirmanin t¢lincli alt amacina yonelik sorulan “Dijital dykilerle yapilan
deyim 6gretimi etkinliklerine iliskin 6grenci gorisleri nelerdir?” sorusuna yanit aranmistir. Katilimcilar
deyim 6gretiminde dijital dykulerin klasik yontemlere gére daha iyi anlama, eglenerek hizli 6§renme
ve kalicillik gibi farkliliklari ortaya ¢ikaracagini disiinmusglerdir. Ayrica nicel verilerden elde edilen
bulgulara gore basarinin istatistiksel olarak artmasi ve kalici olmasi katilimcilarin deyimleri daha iyi
anladiklarina yonelik gorislerini ve kalici olacagina yonelik diisiincelerini desteklemektedir. Bu durum
Oziidogru (2021) tarafindan yapilan ¢alismayla értiismektedir. Oziidogru’nun (2021) yaptigi calismada
arastirmaya katilan 6gretmenlerden toplanan veriler sonucunda dijital 6yki anlatiminin 6grenmeyi
kolaylastirdigi, 6grenme etkinliklerini eglenceli bir hale getirdigi sonuglari cikmistir. Katilimcilardan elde
edilen nitel veriler 1si8inda ulasilan bir diger sonuca gore 6grenciler dijital éykilerin 6grenme
basarilarini artiracagini, soru cevaplamayi kolaylastiracagini, nitelikli ve kalici bir 6grenmeyi ortaya
cikaracagini distinmektedirler. Yine elde edilen nicel veriler bu gorusleri desteklemektedir. Bu
acilardan bakildiginda dijital oykilerin 6grencilerin basarilarinin yani sira deyim 6grenimlerine yonelik
yaklasimlari tizerinde de olumlu etkiler dogurdugu soylenebilecektir. Ayrica etkinliklerin 6grencilerin
deyim 6grenimi yaklasimlarina olumlu etkide bulunmasi ve ilgilerini artirmasi deyimlere karsi merakin
ve 0grenme isteginin artmasini saglayabilecek etmenlerdendir. Bu sayede Tiirk¢enin ve kiltlirimiziin
zenginliklerinden biri olan deyimler yeni kusaklarda da unutulmadan yasayabilecektir. Bu sayede
olusacak dil hassasiyeti akademik ve sosyal hayatta daha basarili bireylerin mevcut olmasini
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saglayabilecektir. Dijital oykilerle 6grenilen deyimlerin 6grencilerin konusma becerisine de olumlu
anlamda katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Yilmaz ve Ozden’in (2022) Tiirkce dersinde dijital &ykii
kullaniminin 6grencilerin konusma becerisi Uzerindeki tutum ve motivasyonuna olan etkisini ortaya
koymayi amacladiklari deneysel calisma bu yorumu desteklemektedir. Arastirmanin sonucunda elde
edilen veriler dijital hikayeler kullanilarak islenen Tirkce derslerinin 6grencilerin konusma becerisi
tutum ve motivasyonunu artirdigini géstermistir. Dijital dykilerle 6grenilen deyimler sayesinde de
ogrencilerin kelime hazineleri gelisecek ve bu durum konusma becerileri lizerinde pozitif etki ortaya
cikarabilecektir. Arastirmadan elde edilen verilerde katilimcilarin %95,45’inin (n=21) dijital dykulerle
daha once karsilasmadigi goriilmektedir. Nicel ve nitel verilerden elde edilen bulgularla ve alanyazinda
yer alan calismalarla etkililigi ispatlanmis olan dijital dykilerin egitimin paydaslariyla daha sik
bulusturulmasi gerekmektedir. Yiiksel, Robin ve McNeil’in (2011) ¢alismalarinda da anket sonuglarina
gore, dijital 6yki anlatimini kullananlarin da bu teknoloji aracini nasil daha verimli kullanabilecekleri
konusunda daha fazla egitime ihtiyaclari oldugu sonucu ¢ikmistir. Bu nedenle, bir 6grenme ve 6gretme
araci olarak dijital 6yki anlatimindan maksimum faydanin elde edilebilmesi igin 6gretmenler ve
ogrenciler igin dijital 6ykd anlatimi egitimlerine 6zel bir ihtiyag vardir. (Yiksel, Robin ve McNeil, 2011).
Calismanin nicel boyutunu olusturan tek gruplu 6ntest-sontest deneysel desen ve nitel boyutunu
olusturan olgubilim calismasi yontemlerinden elde edilen bulgulara bakildiginda her iki yontemden
elde edilen bulgularin birbirini destekledigi tespit edilmistir.

Calisma grubunu 7. sinifta egitim goren 22 6grencinin olusturdugu ve dijital oykilerin deyim
ogretimindeki basariya etkisinin tespit edilmesinin amaclandigi bu calismadan elde edilen nicel ve nitel
veriler dijital 6ykulerin deyim 6gretimindeki basariya olumlu bir etkisi oldugunu ortaya koymaktadir.
Ontest ve sontest puanlari arasindaki sontest lehine anlamli farklilik ile kalicilik testi ve sontest puanlari
arasindaki anlamli farkliigin olmayisi dijital oykilerin deyim o6gretimindeki basariyi artirdigini ve
kahcihk sagladigini géstermektedir. Nicel verilerin yani sira toplanan nitel verilerde ¢cogunlukla dijital
oykualerin deyim 0Ogretimine eglence kattigl, kolaylastirdig, anlamayr ve 6grenmeyi artirdigi
tekrarlanmaktadir. Deyimlere yonelik ilgiyi artiracak bu durum 6grencilerin akademik ve sosyal
basarilarini artiracak, ana dili egitimine olan 6grenci yaklasimlarini pozitif anlamda etkileyebilecektir.
Bireysel 6grenme farkhliklari da dikkate alindiginda pek ¢ok duyuya hitap eden dijital oykiler, farkli
o0grenme stillerine sahip bireylerin ayni anda deyimleri 68renmelerine firsat saglayabilecektir. Gorsel
ve isitsel materyallerin bir arada bulundugu dijital oykuler farkli 6grenme stillerine sahip 6grencilerin
deyim Ogrenme basarilarini artirmanin yani sira deyim Ogretimindeki yontem ve teknikleri
cesitlendirebilecektir.

Oneriler

Alanyazinda dijital 6ykiilerin 6gretim faaliyetlerinde kullanildigi calismalar, deyim 6gretimi ile
ilgili calismalar ve bu ¢alismadan elde edilen bulgulardan hareketle su 6neriler siralanabilir:

Alanyazinda deyim o6gretiminde kullanilan yontemler yer almaktadir. Tirkce Ogretiminde
deyim 6gretimi etkinliklerinde 6grenme basarisini artirmak icin dijital dykdiler de bir alternatif olarak
kullanilabilir. Bu sayede daha kolay ve kalici bir 6grenme saglanabilir.

GUnUmuizde yaparak ve yasayarak 6grenmenin onemi Uzerinde sik¢ca durulmaktadir. Bu
nedenle teknolojik imkanlara sahip egitim kurumlarinda 6grencilerin deyimlerle ilgili kendi dijital
oykalerini olusturabilmelerine firsat verecek calismalar yapilabilir. Bu sayede dijital oykilere yonelik
bilgi ve becerilerin artirilmasi da saglanabilir.

Alanyazin incelendiginde dijital 6ykilerle ilgili calismalar yer alsa da dijital oykiler ve deyim
O0gretiminin birlestirildigi az sayida calismaya rastlanmistir. Dijital dykilerle deyim 6gretimini iceren
calismalar cogaltilabilir. Bu kapsamda daha genis katilimci sayilarinin yer aldigi deneysel ¢alismalar
yapilabilir.

Arastirma ve Yayin Etigi

Bu calismada “Yiiksekdgretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolimi olan “Bilimsel
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Arastirma ve Yayin Etigine Aykiri Eylemler” bashg altinda belirtilen eylemlerden higbiri
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Extended Abstract

Introduction

One of the goals of Turkish language lessons is to enrich students' vocabulary based on what
they listen to, watch, and read. Vocabulary is the whole formed by the words, idioms, formulaic
expressions, stereotypes, proverbs, terms, and various expression patterns of a language. One of the
important parts of this whole is the idioms, which are indispensable elements of our culture and
language. As a result, idiom teaching activities are an important part of Turkish teaching. In order for
these activities to be successful, they must be supported with digital content and prepared taking into
account the learning styles, needs, and interests of the students. Currently, digital stories serve as a
valuable resource for events due to their integration with information and communication
technologies, appealing to a variety of senses. Digital stories are several-minute stories created by
combining graphics, texts, recorded sounds, videos, and music with various multimedia tools. By using
these stories, it will be possible to enrich students' idiom knowledge, which is a part of their vocabulary,
based on what they read, listen to, and watch.

Method

The quantitative dimension of mixed-method research consisted of a single-group pretest-
posttest experimental design, and the qualitative dimension consisted of a phenomenology study. The
study group consisted of 22 students studying in the 7th grade of a lower secondary school in Nevsehir
in the 2021/2022 academic year. The study employed an achievement test on idioms, developed by
the researchers, to gather quantitative data, and a structured individual interview form for qualitative
data collection. First of all, the idioms in the texts corresponding to the application period in the 7th
grade Turkish textbook were identified. These 26 identified idioms were used in the stories prepared
by the researchers. Finally, the prepared stories were converted into digital story format. We applied
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the achievement test regarding the developed idioms to the study group as a pretest before starting
the application. The application utilized digital stories to carry out activities related to the idioms
encountered in the lessons. During this process, a structured individual interview form was used to
collect qualitative data about the application, and an achievement test was applied as a posttest on
the idioms developed as a result of the application. A permanence test was applied three weeks after
the end of the application. The SPSS program analyzed the quantitative data, while the MAXQDA 2022
program analyzed the qualitative data.

Result and Discussion

In the study, first of all, the question "What is the effect of using digital stories on the success
of teaching idioms?" was asked for the first sub-purpose of the research. We sought to answer this
guestion. Examining the quantitative data from the research participants revealed that the use of
digital stories in idiom teaching activities significantly altered the pretest and posttest scores, with the
posttest scoring higher. Based on this data, it was determined that digital stories increased the success
of teaching idioms. The second sub-objective of the study posed the question, "What is the effect of
using digital stories on permanence in teaching idioms?" We sought the answer to this question. In the
analysis made in light of the posttest scores from the quantitative data of the participants in the study
and the data obtained from the permanence test carried out 3 weeks after the application, although
there was a slight decrease in the permanence test as an arithmetic average between the posttest and
permanence test scores, this did not appear to be a significant difference in the statistical analysis. This
revealed that the use of digital stories not only increased the success of teaching idioms, but also
enabled permanent learning. Finally, the question regarding the third sub-objective of the study was,
"What are the students' opinions regarding the idiom teaching activities with digital stories?"
Researchers searched for the answer to this question. The findings emerging from the qualitative data
obtained as a result of individual interviews in the research indicated that digital stories made the
lesson fun, beautiful, instructive, understandable, and remarkable.
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