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Oz

Bu arastirmanin amaci Tirkge dersinde dijital metinlerin kullanimina iliskin sinif 6gretmenlerinin
gorislerini belirlemektir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden “durum c¢alismasi” deseni
kullanilmistir. Arastirmada ¢alisma grubu, Tokat il Milli Egitim Mudirligi Merkez ilge Milli Egitim
MUdurlGgi’ne bagh ilkokullarda gérev yapan sinif 6gretmenleridir. Veriler anket formu, gériisme
formu ve gozlem formu ile toplanmistir. Arastirmada elde edilen veriler icerik analizi yontemiyle
analiz edilmistir. Tirkce dersinde dijital metinlerin kullanimina iliskin sinif 6gretmenlerinin
gorisleri dort tema altinda toplanmaktadir. Bunlar; teknolojiyi kullanma durumlari, kavram olarak
dijital metin, dijital metinlerin derste kullaniimasi, dijital metin 6zellikleridir. Sinif 6gretmenlerinin
Tirkce dersinde teknolojiyi kendilerini yetkin gormemelerine ragmen kullandiklari sonucuna
ulasiimistir. Sinif 6gretmenlerinin dijital metin kavramina yikledikleri anlamlar teknoloji ile
hazirlanan ve elektronik ortamda gosterilen metinler olarak ifade edilmektedir. Sinif 6gretmenleri
dijital metinleri derslerinde kullandiklarini gérisiine sahiptir. Ancak gézlem bulgulari bunun tam
tersini gostermektedir. Sinif 6gretmenleri dijital metin 6zelliklerini olumlu bulmaktadir. Biitiin bu
sonuglardan hareketle 6gretmenlerin hem dijital metin konusunda bilgi sahibi olmasi hem de bilgiyi
uygulanabilir sekliyle gérmesi igcin MEB tarafindan hizmetigi egitim verilmesi, proje destegi
saglanabilir.

Anahtar Kelimeler: Dijital metin, Turkge dersi, sinif 6gretmenleri

Opinions of Primary School Classroom Teachers on the Use of Digital Texts in Turkish
Language Arts Course

Abstract

The purpose of this study is to determine primary school classroom teachers’ opinions regarding
the use of digital texts in Turkish language arts courses. The study group consisted of elementary
school classroom teachers working in primary schools affiliated with Tokat Provincial Directorate
of National Education. The convenience sampling method was used in selecting the participants
due to the researcher's location of duty. Data was collected through a questionnaire, interview,
and observation form. The data obtained in the research were analyzed using the content analysis
method. Primary school classroom teachers' views on the use of digital texts in Turkish language
arts courses were grouped under four themes: the use of technology, the concept of digital text,
the use of digital texts in lessons, and the characteristics of digital texts. It was found that they
applied technology in Turkish language arts courses even though they did not consider themselves
competent in it. The meanings attributed to the concept of digital text were expressed as texts
prepared via technology and displayed in electronic media. Though teachers claimed to utilize
digital texts in their lessons, findings obtained through observations indicated the opposite.
However, it was discovered that primary school classroom teachers had positive perceptions about
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the characteristics of digital texts. Based on all these results, it can be suggested that the Ministry
of National Education (MoNE) should provide in-service training and project support for teachers
to equip them with knowledge about digital texts and help them observe this knowledge in an
applicable form.

Keywords: Digital text, Turkish language arts course, primary school classroom teachers

Giris

Teknolojinin hizla gelistigi gliniimUizde, dijital metinlerin egitimdeki rolli giderek artmaktadir.
Dijital metinlerin egitimdeki roliine deginmeden 6nce dijital metin kavramini agiklamak gerekmektedir.
Dijital metin kavrami, dijital olan veya dijital hale donistirilmis metinler olarak tanimlanabilir. Dijital
metinler, geleneksel metinlerden farkl olarak sadece yazili simgeleri degil, ayni zamanda ses, gorintd,
hiper baglanti gibi c¢oklu ortam unsurlarini icermektedir. Bu baglamda dijital metin tanimina
bakildiginda; resim, grafik, animasyon, ses, miizik, video gibi coklu medya araglarinin, farkh yaz tipi,
renk, boyutlarda metin yazisi ile birlikte gortintiilenerek dijital ortamda sunulmasi (Ertem, 2014) olarak
ifade edilmektedir.

Dijital metinlerin egitimdeki roli denildiginde 6grenci ve 6gretmen sinifta basat nitelik
tasimaktadir. Ogrenci agisindan incelendiginde; ilkokul diizeyindeki Tiirkce derslerinde dijital
metinlerin kullanimi, 6grencilerin okuma-yazma becerilerini gelistirmek, dilbilgisi ve yazma
yeteneklerini artirmak icin dnemli bir arag gorevi istlenmektedir. Ozellikle, interaktif metinler ve dijital
hikayeler, 06grencilerin metinlerle etkilesimde bulunmalarina ve metni daha derinlemesine
anlamalarina yardimci olmaktadir (Prensky, 2001). Dijital metinler, ¢ocuklarin kelime dagarcigini
zenginlestirmelerine olanak saglamaktadir. Uluslararasi arastirmalar, cocuklarin cevrimici okuma ve
yazma faaliyetleri sayesinde yeni kelimeler 6grendigini ve dijital okuma becerilerinin geleneksel okuma
becerilerini gliglendirebilecegini vurgulamaktadir (Begley, 2018; Purcell et al., 2013). Dijital metinler,
resimler, videolar ve ses dosyalari gibi coklu ortam 6geleri icerebilir, bu da 6grencilerin metinleri farkli
sekillerde anlamalarina olanak tanir (Leu et al., 2013). Ogrenciler dijital metinler araciligiyla, diger tir
metinlere nazaran dilbilgisi kavramlarini daha iyi bir sekilde 6grenebilir ve dijital platformlarda yazilan
metinler, araciligiyla 6grenciler blog yazilari, dijital hikayeler veya forum katilimi gibi yazma becerilerini
gelistirme uygulamalari yapabilirler (Karsenti ve Fievez, 2013; Warschauer, 2004). Arastirmalar, dijital
hikayelerin 6grencilerin kitaplara olan ilgisini artirabilecegini ve daha fazla okuma yapmalarini tesvik
edebilecegini gostermektedir (DeSantis ve Hock, 2019). Dijital metinler, 6grencilerin elestirel dislinme
becerilerini gelistirerek cevrimici kaynaklari degerlendirme, givenilir kaynaklari ayirt etme ve bilgiyi
elestirel bir sekilde analiz etme, ulusal ve uluslararasi diizeyde Ogrencilere bilgi ¢aginda gereken
becerileri kazandirma konularinda 6nemlidir (Margaryan et al., 2011). Dijital metinler, uluslararasi
perspektiften bakildiginda, 6grencilere kiltirel farkliliklari anlama ve degerlendirme becerilerini
gelistirme firsati sunarlar (Cummins, 2008). Bu, kiiresel vatandaslar yetistirmek acisindan son derece
onemlidir. Dijital metinler Gzerinden bilgi arastirma, veri analizi yapma ve iletisim kurma yetenekleri,
ogrencilerin gelecekteki is hayatlarinda ve yasamlarinda 6nemli bir avantaj saglar (Palfrey ve Gasser,
2008). ilkokul Tiirkge derslerinde dijital metinlerin kullanimi, 6grencilerin okuma, yazma, dilbilgisi ve
iletisim becerilerini gelistirmek icin 6nemli bir aragtir. Ayrica, kiilturel farkhliklari anlama ve dijital
okuryazarlik konularinda da biyilk faydalar saglar. Bu nedenle, egitimciler ve mifredat gelistiriciler,
dijital metinleri ders planlarina dahil etmeli ve 6grencilerin dijital diinyada etkili bir sekilde iletisim
kurmalarina yardimci olmalidir. Uluslararasi diizeydeki bircok egitim sistemi, 6grencilere teknolojik
okuryazarlik becerileri kazandirmaya odaklanmaktadir. Dijital metinlerin kullanimi, 6grencilere
internet Uzerinde glivenli ve etkili bir sekilde bilgi arama, veri analizi yapma ve dijital icerikleri Gretme
yetenekleri kazandirabilir (International Society for Technology in Education, 2016).

Dijital metinlerin egitimdeki roli 6gretmenler agisindan incelenecek olursa; ekrandan
okumanin énemine vurgu yapmak gerekir. Gliniimizde bilim ve teknolojideki ilerlemelerle birlikte,
insanlar basili materyalleri okumak yerine ekranlardan okumaya daha fazla ihtiya¢ duymaktadir. Ekran
Gzerinde dijital olarak okuma, kagit tizerindeki okumadan farkhdir; bu yontemlerin sekli, kullanimi,
becerileri ve bilissel siiregleri de birbirinden ayridir (Ertem & Ozen, 2014; Giines, 2009; Yaman &
Dagtas, 2013). Ogretmenler, gelecekteki nesilleri yetistiren &nemli kisilerdir. ilerideki zorluklara ¢6zim
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Uretebilecek bireyler yetistirebilmek icin 6grencilerin dijital araglarla uyumlu ve etkin bir sekilde
kullanabilen bireyler olmalari 6nemlidir. Egitimde sadece basil materyallere degil, ayni zamanda dijital
okuma becerilerine de odaklaniimali ve 6grencilerin gelecekte karsilasacaklari teknolojilere hazirlikh
olmalari saglanmalidir. Gines (2017) 6gretmenlerin, 6grencilerin yasamlarinda faydah olacak dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirmek icin caba gdstermeleri gerektigini vurgulamistir. Yamag (2019) ise
ogrencileri gelecege daha iyi hazirlamak icin okuma egitiminde bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanimina y6nelik daha fazla arastirma yapilmasi gerektigini belirtmistir. Glinimuzde dijital metinleri
etkili bir 6gretim araci olarak kullanarak 6grencilerin derse karsi ilgi ve dikkatleri artirabilir (Cigerci,
2015; Larson, 2010). ilkokul Tiirkce derslerinde dijital metinleri kullanmak, 6grencilerin dil becerilerini,
okuma aliskanhgini, elestirel diisiinme yeteneklerini ve teknolojik okuryazarliklarini gelistirmektedir.
Yukarida 6zetlendigi gibi ulusal ve uluslararasi pedagojik arastirmalar, dijital metinlerin egitimdeki
onemini ve etkisini glicli bir sekilde sunmaktadir. Bu nedenle, ilkokul 6gretmenleri, dijital metinleri
ders siirecine dahil ederek 6grencilerin bu 6nemli becerileri kazanmalarina yardimci olabilirler. Bu
dogrultuda aragtirmanin problem ciimlesi “Tlrkge dersinde dijital metinlerin kullanimina iligkin sinif
ogretmenlerinin gorisleri nelerdir?” seklinde olusturulmustur. Bu baglamda asagidaki alt problemlere
cevap aranmistir:

e Ogretmenlerin, Tiirkce dersi kapsaminda teknolojiyi kullanma durumlari nasildir?

e Ogretmenlerin, dijital metin kavramina yiikledikleri anlamlar nelerdir?

e Ogretmenlerin, dijital metinlerin derste kullanimina iliskin diisiinceleri nelerdir?

e Ogretmenlerin, dijital metinlerin olumlu ve olumsuz bulduklar 6zellikleri nelerdir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden biri olan 'durum calismasl' deseni
kullanilmistir. Durum galismalari, arastirmacinin bir veya birden fazla kisi, streg, etkinlik, program veya
olayi derinlemesine inceledigi bir yontemdir (Creswell, 2003). Durum ¢alismalari, belirli bir kisinin, grup
veya organizasyonun, konunun ya da bir olayin detayli bir sekilde ele alindig1 arastirmalardir. Bu tir
calismalar, gercek yasam ortaminda gergeklestirilir ve olaylarin veya durumlarin baglamini anlamak igin
kullanilir (Bassey, 1999; Yin, 2003; Sarantakos, 2005; Gay, Mills ve Airasian, 2009). Bu baglamda
arastirmada sinif 6gretmenlerinin dijital metin kavramina yonelik gérisleri inceleneceginden durum
¢alismasi deseni segilmistir.

Orneklem / Aragtirma grubu

Arastirmada calisma grubu, Tokat il Milli Egitim Midirligi Merkez ilge Milli Egitim
Mudirligid’ne bagh ilkokullarda gorev yapan sinif 6gretmenleridir. Calisma grubunun seciminde,
arastirmacinin gorev yaptig ilin secilmesi nedeniyle uygun 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Bu
ornekleme yontemi, zaman ve isglicii agisindan sinirli kosullar altinda tercih edilmistir (Blyukoztirk,
Kilic Cakmak, Erkan Akgtlin, Karadeniz & Demirel 2022).

H Cinsiyet (Kadin) Cinsiyet (Erkek) Mesleki kidem (1-3 yil)
100 Mesleki kidem (4-6 yil) B Mesleki kidem (7-9 yil) Mesleki kidem (10 yil ve Usti)
77
80
58
60
42
40
20
5 7 o 9112468 2 3 1 1 1 2
0 I | [ — i
Anket Gorlisme Gozlem

Grafik 1. Veri Toplama Tekniklerine Gére Calisma Grubunun Demografik Bilgileri
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Calisma grubunun veri toplama tekniklerine gore demografik bilgileri incelendiginde anket ile
58’i erkek, 42’si kadin olmak Uzere toplam 100 sinif 6gretmenine ulasiimistir. Anket tekniginde
ogretmenlerin mesleki kidemlerine bakildiginda ise 5’inin 1-3 yil, 7’sinin 4-6 yil, 11’inin 7-9 yil, 77’sinin
10 yil ve Ustl mesleki kideme sahip olduklari belirtilmektedir. Ankette dijital metin kullandigini ifade
eden 6gretmenlerden 20’si, gériisme yapilmak lizere secilmistir. Gorisme teknigi ile 11'i erkek, 9'u
kadin olmak Gzere toplam 20 sinif 6gretmeni ile gérisiimastiir. Bu 6gretmenlerin mesleki kidemlerine
bakildiginda ise 2’sinin 1-3 yil, 4’Gnin 4-6 yil, 6’sinin 7-9 yil, 8’inin 10 yil ve Ustl mesleki kideme sahip
olduklar gorilmektedir. Gérisme yapilan 6gretmenlerden 5’i, gozlem yapilmak (zere segilmistir.
Gozlem teknigiile 3’G erkek, 2’si kadin olmak lGzere toplam 5 sinif 6gretmeninin 10 metin isleme siireci
gozlenmistir. Bu 6gretmenlerin mesleki kidemlerine bakildiginda ise 1’inin 1-3 yil, 1’inin 4-6 yil, 1’inin
7-9 yil, 2’sinin 10 yil ve Ustl mesleki kideme sahip olduklari gérilmektedir.

Veri Toplama Araglari
Anket Formu

Anket formunun hazirlanma amaci, Tirkce dersinde dijital metin kullanimina iliskin sinif
ogretmenlerinin gorislerini belirlemek oldugu icin, anket formu sorularinin bu amaca uygun olmasina
dikkat edilmistir. Anket formu sorularinin hazirlanmasi asamasinda, dijital metin kavraminin tanimi,
Ozellikleri ve kullanim alanlari hakkinda literatir taramasi yapilmistir. Literatlirdeki dijital metin
ozelliklerinden hareketle taslak form olusturulmustur. Taslak form uzman goérisiine sunulmus ve nihai
halini almistir. Anket formu acik ve kapali uclu olarak ayrilmaktadir. Bu sebeple anket verileri nitel
olarak goriinse de nicel olarak ylzde ile ifade edilmistir. Anket formu kisa cevapli, evet-hayir niteliginde
sorulari icermektedir. Anket formu 24 sorudan olusmaktadir. Anket Formu Ek 1’de sunulmustur.

Yari1 Yapilandirilmis Gériisme Sorulari

Tirkce dersinde dijital metin kullanimina iliskin sinif 6gretmenlerinin gorislerini belirlemek
amacina yonelik olarak taslak sorular arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Sorularin yaziminda
yonlendirici olmamasina, 6gretmenlerin gorislerini acikca ifade edebilecekleri agik uglu sorular
niteliginde olmasina, sinifta dijital metin kullanimina yonelik 6gretmenlerin 6rneklerle distincelerini
aciklayabilecekleri sorular yazilmaya dikkat edilmistir. Yazilan sorular uzman goérisiine sunulmustur.
Uzman goriisiinin ardindan acgik uglu nihai yari yapilandiriimis goérisme sorulari ise 16 sorudan
olusmaktadir. Yari yapilandiriimig gériisme sorulari Ek 2’de verilmistir.

Gézlem Formu

Sinif 6gretmenlerinin Tirkge dersinde dijital metin kullanimini gézlemlemek igin arastirmaci
tarafindan literatiirden hareketle olusturulan bu formun hazirlanmasinda, ¢alisma amacina
uygunluguna dikkat edilmistir. Gozlem formu; literatiirdeki dijital metinlerin 6zellikleri, dijital metin
kullaniminda 6gretmenin ve 6grencinin rolleri esas alinarak olusturulmustur. Maddeler halinde
hazirlanan bu formda gozlem yapilacak sinif, gézlem yapilacak tarih bélimlerine dikkat edilmis ve
gozlemcinin ders esnasinda eklemek istediklerini yazmasi icin “NOTLAR” bolimU olusturulmustur.
Gozlem formu icin taslak maddeler yazilmis ve uzman goriisiiniin ardindan form nihai halini almistir.
Gozlem formu Ek 3'te verilmistir.

islem / Verilerin Toplanmasi

Veriler anket formu, yari yapilandirilmis gériisme sorulari ve gézlem formu ile toplanmustir.
Anket formu, gorlisme sorulari ve gozlem formu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Sorular sinif
ogretmenlerinin Tirkce derslerinde dijital metin kullanma durumlarina yoénelik olusturulmustur.
Goriusmeler ve gozlem arastirmaci tarafindan gerceklestirilmistir. Arastirma siirecinde oncelikle 100
sinif 6gretmeninin anket formunu doldurmasi saglanmistir. Sonrasinda forma cevap veren
ogretmenlerden 20’si ile yari yapilandirilmis gorlisme gerceklestirilmistir. Gériisme yapilan bu 20
o0gretmenden 5’inin Tirkce derslerine arastirmaci, gozlemci olarak katilmis ve 6gretmenlerin ikiser
metin 6gretim slreci arastirmaci tarafindan gézlemlenmistir. Haftada 8 saat olmak lzere toplam on
hafta gézlem yapilmistir. Gozlem yapilan 6gretmenler ayni okulda gorev yapan sinif 6gretmenleridir.
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Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler, icerik analizi ydntemiyle analiz edilmistir. icerik analizi, sosyal
bilimler alaninda sik¢a kullanilan ve genellikle nitel arastirmalarda basvurulan bir yontemdir. Bu
yontem, metinlerde belirli kurallara gore belirlenen kelimelerin ve ifadelerin daha kiiglk icerik
kategorileriyle gruplandiriimasini saglayan, tekrarlanabilir ve sistematik bir tekniktir (Blylkoztirk vd.,
2022). icerik analizinde temel amag, elde edilen verilerden agiklayici kavramlar ve iliskiler ¢ikarmaktir.
Verilerin kodlanmasi ve kategori olusturma siirecinde, benzer nitelikteki veriler bir araya getirilir,
diizenlenir ve yorumlanir (Yildirim ve Simsek, 2013). Arastirmada anket formuna iliskin veriler betimsel
olarak sunulacaktir. Yari yapilandiriimis gériisme verilerinde ise ses kayitlari arastirmaci tarafindan
transkript edilmistir. Transkript edilen veriler MAXQDA programina yilklenmis ve nitel analizler
gerceklestirilmistir. Gorlisme verileri raporlandiktan sonra gozlem yapilan 6gretmenlere iliskin veriler
betimsel olarak ifade edilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik
Gegerlik ve guvenirlik adina uzman gorisu alinmis ve veri gesitlemesi yapilmistir. Agik uglu
anket formu, goriisme ve gozlem verilerinin birbirini destekleme durumlari belirtilmistir.

Aragtirma ve Yayin Etigi

Bu calismada “Yiiksekdgretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bélimi olan “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykini Eylemler” bashg altinda belirtilen eylemlerden highbiri
gerceklestirilmemistir.

Etik Kurul izni
Kurul adi= Tokat Gaziosmanpasa Universitesi
Karar tarihi= 26.09.2023
Belge sayl numarasi= E-46052777-100-342563

Bulgular
“Ogretmenlerin, Tiirkge dersi kapsaminda teknolojiyi kullanma durumlari nasildir?” Sorusuna
iliskin Bulgular
Tema 1: Teknolojiyi Kullanma Durumlari
Tablo 1.
Ogretmenlerin Teknolojiyi Kullanma Durumlari
Kategori Kod f
Eba 4
Morpa Kamps 8
Uygulamalar Wordwall >
Okulistik 7
Uygun Akademi 3
Ogretmen Ekranda 2
Ses 2
Dinleme metinleri 3
Okuma metinleri 6
Akilli Tahta Kullanimi Dilbilgisi konular 2
Gorsel 4
Videolar 2
Etkilesimli metinler 5
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Ogretmenlerin teknolojiyi kullanma durumlari temasi incelendiginde; 2 kategori 6n plana
¢citkmaktadir. Bunlar, uygulamalar ve akilli tahta kullanimi olarak belirtilmistir. Uygulamalar kategorisi
icerisinde 6 kod belirlenmistir. Bunlar; Eba, Morpa kampis, Wordwall, Okulistik, Uygun akademi,
Ogretmen ekranda kodlaridir. Akilli tahta kullanimi kategorisi kapsaminda ise 7 kod goriilmektedir.
Bunlar; dinleme metni, okuma metinleri, dilbilgisi konulari, ses, gorsel, videolar etkilesimli metinler
olarak siralanmaktadir.

Ogretmenlerin Tiirkge dersi kapsaminda teknolojiyi kullanma durumlarina yénelik agik uglu
anket verileri incelendiginde; %94’linlin “evet” yanitini vererek teknolojiyi kullandigi, %6’sinin ise
“hayir” yanitini vererek teknolojiyi kullanmadigi gériilmektedir. Ogretmenlerin Tiirkce dersi
kapsaminda dijital metin kullanma durumlari incelendiginde; %69’unun “evet” yanitini vererek dijital
metinleri kullandigl, %31’inin ise “hayir” yanitini vererek dijital metinleri kullanmadigi goérilmektedir.

Ogretmenlerin dijital metin kullanimi hakkindaki yetkinlik durumlarina yénelik acik uglu anket
verileri incelendiginde; %45’inin “evet” yanitini vererek dijital metinlerin kullanimi hakkinda yetkin
oldugu, %55’inin ise “hayir” yanitini vererek dijital metinlerin kullanimi hakkinda yetkin olmadigi
gorulmektedir. Ogretmenlerin dijital metin kullanimi hakkinda herhangi bir egitim alma durumlari
incelendiginde; %17’sinin “evet” yanitini vererek bu konu hakkinda egitim aldigi, %83’lniin ise “hayir”
yanitini vererek dijital metin kullanimi konusunda herhangi bir egitim almadigi gérilmektedir.

Uygulamalar kategorisinde 6gretmenlerin Morpa Kampus ve Okulistik uygulamalarini en sik
kullandiklari gérilmektedir. Bu kategoriye iliskin 6gretmen gorusleri ise su sekildedir:

“Evet. Akilli tahtay! kullaniyorum. Interaktif siteler var. Morpa Kampiis, Okulistik
buralardan faydalaniyorum ama bunu bogucu bir sekilde yapmiyorum. Yani Morpa
Kampiis siirekli aktif olmuyor, aktif olan biz oluyoruz onun gérsel, ses kismindan
yararlaniyoruz. Aktif olan biziz.”(G8E)

Akilli tahta kullanimi kategorisinde Dinleme Metni ve Okuma Metinleri kodlari 6n plana
citkmaktadir. Bu kategori kapsamindaki 6gretmen gorusleri su sekildedir:

“Kullaniyorum. Akilli tahtada bazen dinleme metinleri falan olabiliyor onlari mesela
akilli tahtadan ag¢ip égrencilere dinletiyoruz mesela o.”(G4E)

“Cogunlukla kullaniyorum, c¢odgunlukla degil, genellikle de akilli tahta (izerinden
metinleri agip kitabi acip o sekilde yani iizerinde égrencilere géstererek isliyoruz. Onlar
kitaplarina yaziyor. Biz tahta da dogrusunu yanlisini gésteriyoruz bilgisayar
lizerinden.”(G11E)

“Ogretmenlerin, dijital metin kavramina yiikledikleri anlamlar nelerdir?” Sorusuna iligkin Bulgular
Tema 2: Kavram Olarak Dijital Metin

Tablo 2.
Ogretmenlerin Dijital Metin Kavramina Yiikledikleri Anlam

Kategori Kod
Ekrandan goriilen metinler
Dinleme metinleri
Haberler
Elektronik ortamda agilan metinler
Bilgisayarda islenen metinler
Teknolojiyle olusturulan metinler
Videolar
internet ortaminda hazirlama
Kitaplar
Resimler

Kavram Olarak Dijital Metin

P P NEP U W2 WO

Ogretmenlerin dijital metinlere yiikledikleri anlam incelendiginde; kavram olarak dijital metin
kategorisi olusturulmustur. Bu kategori baglaminda 10 kod 6n plana ¢ikmaktadir. Bunlar; dinleme
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metinleri, elektronik ortamda acgilan metinler, haberler, resimler, teknolojiyle olusturulan metinler,
videolar, kitaplar, internet ortaminda metin hazirlama, bilgisayarda islenen metinler, ekranda goériilen
metinler olarak belirtilmektedir.
Bu tema kapsaminda daha ¢ok Teknolojiyle Olusturulan Metinler kodu ve Elektronik Ortamda
Acilan Metinler koduna vurgu yapildigi gérilmektedir.
Elektronik Ortamda Acilan Metinler koduna iliskin 6gretmen goérusleri:
“Elektronik ortamdaki metinler.”(G11E)
“Dijital metin yani kitabin disinda olan akilli tahtada bilgisayarda oradan agilan
metinler.”(G13K)
“Elektronik olarak yazilmis elektronik ortamda sunulan metinler aklima geliyor.”(G17E)
Teknolojiyle Olusturulan Metinler koduna iliskin 6gretmen gordisleri:
“Dijital metin deyince yani. Direkt béyle teknolojiyi kullanarak olusturulan metinler iste
dinleme metinleri olsun iste gérseller olsun. Hani ona yénelik seyler geliyor.”(G1E)
“Yani daha ¢ok teknolojiye dayali bilgisayar lizerine internet lizerinden yapilan metinler
daha ¢ok bunlar aklima geliyor.”(G2E)
“Hazir metinler geliyor. Daha béyle web araglariyla zenginlestirilmis icerikler, gérsel
animasyonlar falan geliyor. Arada faydasi oluyor ama pasif olan 6grenci oldugu zaman
bunlarin zararlarini kesfetmeye basladik. Dengeli kullanmakta yarar gériiyorum.”(G8E)
“Dijital metin deyince sanal ortamda olusturulmus hikdyeler olabilir. Ders anlatimlari
olabilir, onlar geliyor aklima.”(G16K)

“Ogretmenlerin, dijital metinlerin derste kullanimina iliskin diisiinceleri nelerdir?” Sorusuna iliskin
Bulgular
Tema 3: Dijital Metinlerin Derste Kullaniimasi

Tablo 3.
Dijital Metinlerin Derste Kullaniimasi

Kategori Kod
Yeterli

Okulun imkanlari Yetersiz
Kismen yeterli
Kullaniimali

Turkce dersinde kullanimi Kullanilmamal
Fikrim yok
Key yayinlari
Soner hoca
instagram
ilkokull.com
Egitimhane
Morpa kamps

Materyal olarak kullanilan MEB'in izin verdigi siteler

siteler Okulistik
Youtube
Google
Uygun akademi
Eba
Ogretmen ekranda
Ders ekranda

—h

=
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Ogretmenlerin kullanma
durumlari

Kullaniyorum
Kullanmiyorum

[ERY
N
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Kararinda kullanim
Sintfin fiziksel ortami
Gorsel ses kalitesi
imla

Dikkat edilmesi gerekenler icerik (denetim)
Yazi puntosunun uygunlugu
Harflerin yazimi
Ogrenci seviyesine uygunluk
Verilen 6devin takibini yapmak
Zaman almasi
Sinifin fiziksel uygunlugu
Sinif kontroliini saglayamama
Teknolojik arag eksikligi
Siniflarin kalabalik olusu

Zor taraflarn Metni hazirlayanin bilgi eksikliginin olmasi
Teknolojiyi iyi kullanabilmek
Ogrencilerin okuma hizlarinin farkli olmasi
Sinif dlizeyine uygun metin bulmada zorluk
Teknik sorunlar
Dijital metinleri hazirlamak
Ogretmenlere proje hazirlama desteginin
verilmesi

NGO NN WD UUoOONWOULEANOOOUEULN WA PO

Bilgisayar laboratuvarlari kurulmasi 6

Dinleme metinlerinin arttirilmasi 5

Dijital metinlerin miifredata eklenmesi 5
. . MEB tarafindan dijital metinlerin 7

Tesvik etmek igin

hazirlanmasi

MEB tarafindan dijital metin hazirlamak igin 7

uygulama tasarlanmasi

Ogrencilere tabletler dagrtilmasi 4

Ogretmenlerin egitilmesi 9

Tesvik edilmesini istemiyorum 1

Ogretmenlerin dijital metinlerin derste kullanilmasina iliskin gorisleri incelendiginde; dijital
metnin derste kullaniimasi temasi basligl altinda 7 kategori bulunmaktadir. Bunlar; Tirkce dersinde
kullanimi, materyal olarak kullanilan siteler, 6gretmenlerin kullanma durumlari, zor taraflari, tesvik
etmek icin, dikkat edilmesi gerekenler, okulun imkanlari olarak belirtilmistir. Tirkce dersinde kullanimi
kategorisi icerisinde kullaniimali, kullanilmamali, fikrim yok kodlari bulunmaktadir. Materyal olarak
kullanilan siteler kategorisinde Key Yayinlari, Soner Hoca, instagram, ilkokull.com, Egitimhane, Morpa
Kampiis, MEB'in izin verdigi siteler, Okulistik, Youtube, Google, Uygun Akademi, Eba, Ogretmen
Ekranda, Ders Ekranda kodlari yer almaktadir. Ogretmenlerin kullanma durumlari kategorisinde
kullaniyorum ve kullanmiyorum kodlari bulunmaktadir. Kullaniyorum kodu ise Key Yayinlari, Okulistik,
Wordwall, ders kitaplarinin pdf’si, konuyla ilgili metinler, sunular, uzaktan egitimde avantaj, uygun
akademi, internet lzerinden alt kodlarindan olusmaktadir. Zor taraflari kategorisi icerisinde zaman
almasi, sinifin fiziksel olarak uygun hale getirilmesi, sinif kontroliini saglayamama, teknolojik arag
eksikligi, siniflarin kalabalik olusu, metni hazirlayanin bilgi eksiklerinin olmasi, teknolojiyi iyi
kullanabilmek, 06grencilerin okuma hizlarinin farkli olmasi, sinif dizeyine uygun metinlerin
bulunmasindaki zorluk, teknik sorunlar, dijital metni hazirlamak kodlari yer almaktadir. Tesvik etmek
icin kategorisi kapsaminda 6gretmenlere proje hazirlama destegi, bilgisayar labaratuvari kurulabilir,
dinleme metinleri artirilabilir, mifredata eklenebilir, MEB dijital metinler hazirlayabilir, 6grenciler
odevlendirilebilir, 6grencilere tabletler dagitilabilir, MEB uygulama tasarlayabilir, 6gretmenlerin
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egitilmesi, tesvik edilmesini istemiyorum kodlari bulunmaktadir. Dikkat edilmesi gerekenler kategorisi;
sinifin fiziksel ortami, gorsel ve ses kalitesi, imla, icerik, yazi puntosunun uygunlugu, 6gretmenin icerigi
onceden kontrol etmesi, harflerin yazimi, 6grenci seviyesine uygunluk, verilen 6devin takibini yapmak,
kararinda kullanim kodlarindan olusmaktadir. Okulun imkanlari kategorisinde ise yetersiz, yeterli,
kismen yeterli olmak lizere 3 kod 6n plana ¢ikmaktadir.

Ogretmenlerin derslerinde dijital metinlere yer verme sikhgina iliskin agik uclu anket verileri
incelendiginde; %58’sinin her zaman dijital metinlere yer verdigi gérilirken, %36’sinin nadiren dijital
metinlere yer verdigi bulgusuna rastlanmaktadir. %6’sinin ise hicbir zaman derslerinde dijital metinlere
yer vermedigi goriilmektedir. Ogretmenlerin derste dijital metin kullaniminin zaman kaybina yol agma
durumuna iliskin gorusleri incelendiginde; %18’nin “evet” yanitini vererek dijital metin kullaniminin
zaman kaybina yol acacagi goriistine sahipken, %82’sinin ise “hayir” yanitini vererek derste dijital metin
kullaniminin zaman kaybina yol agmayacagi goriistine sahip oldugu gortlmektedir.

Ogretmenlerin dijital metinlerin kullanimi hakkinda egitim almak isteme durumlarina iliskin
actk uglu anket verileri incelendiginde; %65’inin “evet” yanitini vererek egitim almak istedigi
gorulirken, %35’inin ise “hayir” yanitini vererek dijital metin kullanimi konusunda egitim almak
istemedigi gériilmektedir. Ogretmenlerin dijital metin kullaniminin uzmanlik gerektirme duruma iliskin
gorisleri incelendiginde; %21’inde olduk¢a uzmanlk gerektirdigi distincesi hakimken, %75’i kismen
uzmanlik gerektirdigi gérisiine sahiptir. %4’l ise uzmanlik gerektirmedigi goriisini belirtmistir.

Ogretmenlerin kullanilan metinler baglaminda derslerindeki tercih durumlarinailiskin agik uglu
anket verileri incelendiginde; %64’ inlin basil metinleri tercih ettigi bulgusuna ulasilirken, %36’sinin ise
dijital metinleri tercih ettigi gériilmektedir. Ogretmenlerin kendi 6grencilerinin metinleri tercih etme
durumlarinailiskin gorisleri incelendiginde; %61’i 6grencilerin basili metinleri tercih ettigini, %$39’u ise
ogrencilerin dijital metinleri tercih ettigini ifade etmektedir.

Ogretmenlerin derslerde teknoloji kullanimi konusunda kendilerini yeterli hissetme
durumlarina iliskin agik uglu anket verileri incelendiginde; %12’sinin yeterli gérmedigi, %37’sinin
oldukgca vyeterli gordigiu, %51’'inin ise kismen yeterli goérdigl bulgusuna rastlanmaktadir.
Ogretmenlerin dijital metin kullanmanin zorluk derecesi incelediginde; %63’iniin “zor degil” yanitini
vererek dijital metin kullanimini zor olarak dlslinmezken, %37’si “kismen zor” oldugunu
disinmektedir.

Tablo 4.
“Dijital Metin ve Ogretmen” Boyutuna iliskin Gézlem Bulgular
Dijital metin ve 6gretmen GoOzlenmedi Kismen Gozlendi
(1) gozlendi (2) (3)
f f f
Ogretmenin, derste dijital metni kullanmasi 6 4 -
Dijital metnin 6gretmen tarafindan tasarlanmasi 10 - -
Hazir dijital metinler kullaniimasi 6 4 -
Dijital metinlerin uygulama ile agilmasi (Morpa vb.) 6 - 4
(Uygulama adi............. )
Dijital metinlere sitelerden erisilmesi 8 - 2
(Site adliuueerereerirenne. )
Oykdleyici dijital metin kullaniimasi 8 1 1
Bilgilendirici dijital metin kullaniimasi 8 1 1
Siir tlrtinde dijital metin kullanilmasi 9 1 -
Ogretmenin, dersin giris (Dikkat cekme, giidiileme, 8 2 -

gbzden gecirme) boéliminde dijital metinleri kullanmasi
Ogretmenin, dersin gelisme (Etkinlikler esnasinda) 6 3 1
boéliminde dijital metinleri kullanmasi
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Ogretmenin, dersin sonuc ve degerlendirme (Dersi 7 3 -
sonuglandirma, degerlendirme etkinlikleri sirasinda)
boéliminde dijital metinleri kullanmasi

Ogretmenin dersi yararlanilan dijital metinle 7 1 2
iliskilendirmesi

Ogretmenin derste dijital metinle ilgili etkinliklere iliskin 6 2 2
ogrencilere gorevler vermesi

Ogretmenin, dijital metni acip kapatabilmesi - - 4
Ogretmenin, dijital metni kullanma konusunda yeterli - 2 2

diizeyde olmasi

“Dijital Metin ve Ogretmen” boyutuna iliskin gézlem bulgulari incelendiginde gdzlemlenen 10
metin slreci baglaminda en sik gozlenen o6zellikler, Dijital metinlerin uygulama ile agilmasi (4),
Ogretmenin, dijital metni agip kapatabilmesi (4), Dijital metinlere sitelerden erisilmesi (2), Ogretmenin
dersi yararlanilan dijital metinle iliskilendirmesi (2), Ogretmenin derste dijital metinle ilgili etkinliklere
iliskin 6grencilere gérevler vermesi (2), Ogretmenin, dijital metni kullanma konusunda yeterli diizeyde
olmasi (2) olarak gozlenmistir. Gozlenmeyen 6zellikler incelendiginde ise, Dijital metnin 6gretmen
tarafindan tasarlanmasi (10), Siir tirinde dijital metin kullanilmasi (9), Dijital metinlere sitelerden
erisilmesi (8), Oykiileyici dijital metin kullaniimasi (8), Bilgilendirici dijital metin kullanilmasi (8),
Ogretmenin, dersin giris (Dikkat ¢cekme, giidiileme, gdzden gecirme) béliimiinde dijital metinleri
kullanmasi (8) boyutlarinin 6n plana ¢iktig1 gérilmektedir.

Tablo 5.
“Dijital Metin ve Ogrenci” Boyutuna iliskin Gézlem Bulgulari
Dijital metin ve 6grenci Gozlenmedi Kismen Gozlendi
(1) gozlendi (2) (3)
f f f
Dijital metinlerin, 6grencilerin bilissel gelisim diizeyine 6 2 2
uygunlugu
Dijital metinlerin, 6grencilerin duyussal gelisim diizeyine 6 2 2
uygunlugu
Dijital metinlerin, 6grencilerin fiziksel gelisim diizeyine 6 2 2
uygunlugu
Dijital metinlerin, 6grencilerin okuma ve anlama 6 3 1

becerilerine uygunlugu

“Dijital Metin ve Ogrenci” boyutuna iliskin gézlem bulgulari incelendiginde gézlemlenen 10
metin siireci baglaminda en sik gozlenen oOzellikler, Dijital metinlerin, 6grencilerin duyussal gelisim
diizeyine uygunlugu (2), Dijital metinlerin, 6grencilerin bilissel gelisim diizeyine uygunlugu (2), Dijital
metinlerin, 6grencilerin fiziksel gelisim diizeyine uygunlugu (2) olarak gozlenmistir.

Turkce dersinde kullanimi kategorisinde Kullanilmali kodu dikkat cekmektedir.

Kullanilmal koduna iliskin 6gretmen gorusleri:

“Kesinlikle kullaniimasi gerektigine inaniyorum. Mesela bizim dinleme metinleri var. Biz
dinleme metinleri mesela MEB’in kendi kaynak kitabinda da var. Dinleme metinlerini
mesela biz ¢ocuklara dinletiyoruz. Onlari dinlettikten sonra onlara yénelik mesela
cocuklardan da déniit almaya calisiyoruz iste sorularla iste ya da iste onlar ifade
etmeleriyle hani gercekten giizel oluyor ama yani o sekilde kullandigimiz zaman.”(G1E)
“Dersi Tiirkge dersinde normal kitaptan da kullanilabilir. Yani tek dijital metin bence
yeterli degil. Kitapla birlikte desteklendigi zaman yeterli. Ciinkii tek bilgisayardan
yansittigi zaman bir ¢ogu bunu okumayabiliyor, gegebiliyor. Yani bizim bilgisayardan
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yansittigimizi égrenci  kitabinda da okur tekrar ederse daha etkili oldugunu
diistintiyorum.”(G11E)
“Kullanilmali. Akilli tahtadan dijital olarak agiyoruz. Oradan o ¢ocuk gérselleri orada
hani daha iyi gériiyor. Sesi daha iyi aliyor. Dolayisiyla daha ¢ok daha iyi anliyor.”(G13K)

Okulun imkanlari kategorisinde Yeterli kodu dikkat cekmektedir.

Yeterli koduna iliskin 6gretmen gorusleri:
“Yeterli bence ama 6gretmenlerin bu konuda egitilmesi lazim. Yoksa okulun yani su anki
seyiyle yeterli hatta gelistirilebilir de. Ciinkii her tiirlii kaynadi sunulacagina ben
kesinlikle eminim. Ama iste égretmenlerin bizim kendimizi gelistirmesi gerekiyor.”(G1E)
“Sikinti yok. Okulumuzda egitimin mesela simdi égretmenlerin, 6grencilerin egitimini
egitimi de dogru yolu almalari icin simdi sag olsun her tiirlii destege saglayabiliyorlar.
Idaremiz olsun. Milli Egitim MiidiirliiGiimiiz olsun, valimiz olsun o da sikinti yok. Simdi
biz ihtiyacimiz olunca gideriyor, orada sikinti yok. Yani ne diyorsun? Teknolojimize sinirli
bir sikinti yok ama biz yani. Kullanmada kullanma asamasinda iste bir seyler var.”(G7E)

Dikkat edilmesi gerekenler kategorisinde Ogretmenin icerigi 6nceden kontrol etmesi, Ogrenci

seviyesine uygunluk, icerik ve Kararinda kullanim kodlari &n plana ¢ikmaktadir.

Ogretmenin icerigi dnceden kontrol etmesi koduna iliskin 6gretmen gérisleri:
“Icerigine bakilmali. Oncesinden 6g§retmenin o metinde ilgili arastirma yapmasi lazim.
Bir bakmasi lazim. Uygun mu bu konuyla uygun degil mi? iliskili mi veya iceriklerinden
herhangi bir sikinti var mi diye bakmasi lazim.”(G4E)
“Dijital metinde yani séyle dijital metinden énce bununla ilgili bir bilgi sahibi olmak
gerekir. Nasil hazirlanacagiyla ilgili nasil sunum yapilacagdi ile ilgili ne gibi etkinlikler
yapilacagi ile ilgili bir 6n hazirligin olmasi gerekiyor. Yani bununla ilgili bilgili olmakla
gerekiyor. Hazirlayan kisinin dijital metini ha bunu belki dijital metini belki ileriki
yaslarda cocuklar seylerinde kendileri de hazirlayarak kullanabilirler. Ama onun icin iyi
bir rehberlik etmek gerekir diye diisiinliyorum.”(G10E)

Ogrenci seviyesine uygunluk koduna iliskin 6gretmen gorisleri:
“Ya bir kere icerigini énceden 6gretmenin bir kere kesinlikle gérmesi gerekiyor. Hani
Onceden onu bir izlemesi lazim, seviyelerine uygun mu degil mi? Ya da herhangi bir
olumlu olumsuz igerik var mi yok mu? Onlara kesinlikle dikkat ederek kullanmasi
gerekiyor. Yani énceligimiz égrenci seviyesi ona ¢ok daha béyle bir 6nem verilmesi
gerekiyor.”(G1E)
“Ogrencinin seviyesine gére kullanildigi zaman hani égrenci seviyesi diyelim, ¢cok
faydali. Hani abartmadan.”(G9K)

icerik koduna iliskin 6gretmen gorusleri:
“Ya konu igerigine. Oncelikle biitiin sitelere giivenmemeniz gerekiyor. Ciinkii sonu¢ta
iceriginde yanls icerik bulunabiliyor. Ciimleler yanhs kelimeler, yanhs ciimleler
kullanilan metinler olabiliyor. Ozellikle onlara dikkat etmemiz gerekiyor. Daha ¢ok
glivenilir siteler egitim sitelerinden bakilirsa sikinti olacagini diisiinmiiyorum.”(G2E)
“Icerigine bakilmali. Oncesinden 6§retmenin o metinde ilgili arastirma yapmasi lazim.
Bir bakmasi lazim. Uygun mu bu konuyla uygun degil mi? iliskili mi veya iceriklerinden
herhangi bir sikinti var mi diye bakmasi lazim.”(G4E)

Kararinda kullanim koduna iliskin 6gretmen goérisleri:
“Abartmamak lazim. Cok ¢ok énemli olan seviyeye uygun olmasi gerekiyor. Yani
internette Google’in her dedigini c¢ocuklara géstermemek gerekiyor. Oradaki
gorsellikteki resminden tutun bir yazinin bir filminin puntodaki bilin¢altina verdigi
mesajlara bakarak bunlari yazi biiyiikliiklerinin sinif kalabaligina gére ve géz kusuru
olan d&grencilere goére yas grubuna gére ashnda ayarlanmis olmasi gerekiyor
puntolarin. Uzun olmamasi gerekiyor, ilkokuldan ortaokula dogru giderken puntolarin
kigiilmesi biiyiikten kiigciige resimlerin ¢ok olmasi gerekiyor. Hareketle animasyonu ve
bir metni verirken haftada bir metni islerken bir tema isterken bunun daha ¢ok aktif
olanin, akilli tahta degil de 6grencinin olmasi gerekiyor. Yéresel seyler. Tarihi turistik
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yerlerle ilgili metinler olabilir. Ozellikle ve ézellikle cocuklarin o yérede kullandidi siveler
kelimeler secilmelidir. Tabii ki Istanbul Tiirkcesi énemli ama yani ¢ok abartmamak
lazim. Yabanci kelimelerle bogmamak lazim. Ciinkii bazi kelimelerin kavramsal resmi
cocugun zihninde olmadigi zaman aslinda anlamadim meselesi okuyamadigi
anlaminda degil, zihin olarak birlestiremedi§i anlaminda kavramla resmi, bunlara
dikkat etmek gerekiyor.”(G8E)
Tesvik etmek icin kategorisinde Ogretmenlerin egitilmesi ve MEB dijital metinler hazirlayabilir
kodlar dikkat cekmektedir.
Ogretmenlerin egitilmesi koduna iligskin 6gretmen goriisleri:
“Bir kere bilgilendirilebilir. Ornek metinler yayinlanabilir, onu nasil kullanacagim ben
mesela bilgisizim bu konuda yani kullanmadigimda yani ¢cok karsima da ¢ikmadi. Hani
nasil ¢ok seyini bilmiyorum yani isin dogrusu. Ya igerigini bilmiyorum belki mesela
bununla ilgili bir sey olabilirse bilgilendirici bize yol gédsterici tarzi hosumuza gider,
devam edebiliriz, kullanabiliriz yani.”(G3K)
MEB dijital metinler hazirlayabilir koduna iliskin 6gretmen gorisleri:
“Su var, biitiin metinlerimizi ya da Tiirkce kitabindaki belli béliimleri oraya dijital metin
olarak dénlistiirebilir Bakanlik. Déniistiiriip aynen bir Morpa Kamplis gibi, derslik gibi
ayni sekilde akici bir program olusturabilir.”(G2E)
“Actigimizda her istedigimizi bulamiyoruz internet ortaminda yani biraz da bu iste milli
egitimin de dijital metinler hazirlamasi lazim. Ornedin okuma pargasini vermis. Simdi
oraya yazmis, yazdigi seyi yapabilmemiz miimkiindiir. Ama o okula onunla ilgili okuma
parcasi ile ilgili metinler milli egitimin kaynaklarinda olursa daha giizel olur.”(G18E)
Zor taraflari kategorisinde Teknolojiyi iyi kullanabilmek ve Teknolojik ara¢ eksikligi kodlar
dikkat cekmektedir.
Teknolojiyi iyi kullanabilmek koduna iliskin 6gretmen gorusleri:
“Ya teknolojiyi iyi bilmek, hani onu kullanabilmek, onu yeterince béyle icli dish
olabilmek su anda mesela 10 demeyelim. Hani 15 20 yilin istiindeki 6gretmenlerde
boyle teknolojiyi kullanmak biraz daha bir zayif. Yani mesela bizim bu en ¢ok seyde
yasadik. Bu pandemi déneminde biz seyleri kullandik ya bu teknolojiyi kullandik ya
teknoloji o zaman kullanirken mesela baya bir sikinti yasayan oldu. Ben kendi agimdan
yasamadim ama hani o ¢ok sikinti yasayan oldu ama ¢ocuklar buna ¢ok asinalar.
Cocuklar ¢ok béyle icindeler. Hani 6gretmenin de kendini ona gére yetistirmesi
lazim.”(G1E)
“Teknolojiyi kullanamayan, tam bilemeyen arkadaslar icin zor olabilir ama biz aktif
kullandigimiz igin zorlanmiyoruz.”(G16K)
Teknolojik arag eksikligi koduna iliskin 6gretmen gorisleri:
“Yani yazili basinlar, seylerden metinlerde kendileri yapabiliyor ama tahtada herkesi
kaldiramadigin igcin énlerde de tablet olmadidi icin béyle herkese tek tek
yaptiramiyorsun ama soru cevap seklinde soruyorsun ona en fazla 2-3 kisi cevap
verebiliyor. Béyle bir sikintilar olabiliyor.”(G4E)
“Yani. Bilmiyorum, Tiirkiye’de su anda her yerde akilli tahta var mi ya da projeksiyon
var mi? Yani zor taraflari. Kalabalik siniflarda cocuklar sadece izlemeyle gecebilir, aktif
olamayabilir. Bundan ¢ok bir kompozisyon yazma mesela dijital metin derken kalemi
tutmayan cocuk yazamaz ki. Yazilan harfi tabii diyeceksiniz ki yeni teknoloji de
konustugunuzu bilgisayar yaziyor ama orada kalem ilk emrin oku olmasi kaleme yemin
edilmesi. Bunlar pasifize degil, aktif olmasi gereken seylerdir ve yazi ¢ok degerli
kutsaldir. Bence o yiizden birebir i¢ ice olmall. Ekmegdi yemeden doyamazsiniz
bakarak.”(G8E)
Ogretmenlerin kullanma durumlar kategorisinde Ders kitaplarinin PDF'si ve Konuyla ilgili
metinler kodlari 6n plana ¢ikmaktadir.
Ders kitaplarinin PDF'si koduna iliskin 6gretmen gorisleri:
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“Tiirk¢ede kullaniyorum dijital metin derken bizim biliyorsunuz ders kitaplarimizin PDF
formatlari var. Gérsel olarak orada bunlarin seslendirmeleri de var. Dinleme metinleri
var. Ozellikle dinleme metinlerinde kullaniyoruz. Birebir kullanmak zorundayiz zaten.
Ciinkii ders kitaplarinda sadece onunla ilgili etkinlikler var. Bunun sesli olarak birinin
dinlemesi gerekiyor. Yani bunu da mecburen. Her 6gretmenin kullanmasi gerekiyor.
Milli egitimde bunun sayfasinda zaten yayinlaniyor. Kitap ¢6ziimlerinde sorulari
¢6zlimlerinde metinle ilgili sorular kisminda kullanmak zorunlulugumuz var. Ama %100
degil. Neden %100 kullanmiyoruz? Clinkii cocuk pasif oldu mesela bir metnin devamini
saglamada hikdyenin devamini saglamada ¢ocugu aktif kilmak gibi kalemi eline
tutmasi gerekiyor. Siirekli robot gibi oturup dinleyici pozisyonunda bu metinler siirekli
béyle kullanildiginda cocudu pasifize ediyor. Uretici olan burada aslinda bu metinler
degil, metinlerin bizim orada bir arag¢ olarak o anki ihtiyacimizi gidermesi gerekiyor.
Materyal ¢ocuk bunun (istiine ¢ikip metinler lizerinde durdurup ¢alisma yapmasi igin
ama dedigim gibi ayak.”(G8E)

Konuyla ilgili metinler koduna iliskin 6gretmen gorusleri:

“lste bazi metinleri dedigim gibi mesela gérsellere desteklenmesi gereken seyler var.
Onlari mecburen ordan yararlaniyoruz. Anlasiimayan kavramlari falan kafalarinda
oturabilmek, oturabilmesi icin bazen video destekli falan olmasi gerekiyor. O ylizden
oradan yararlaniyoruz veya bazi metinler dinleme metni oldugu igin direkt oradan
yararlanmamiz gerekiyor. Mecburen. Dijital Metin kendin hazirlanmiyorum zaten hazir
olan metinlerden yararlaniyoruz konuyla ilgili olanlari.” (G4E)

“Normal Metin islerken ¢cocuklar kitaplarindan agiyor. Ben de akilli tahta lizerinden ag¢ip
sinifa yansitarak o sekilde ben okumam gerekirken bilgisayar lizerinden okuyorum.
Ogrenciler takip ediyor. Veyahut da orada kitap iizerine géstermem gereken bir
herhangi bir dogruyu yanlis veyahut da herhangi bir orada noktalama isaretleri ve
benzeri durumlar icin dijital metin lzerinden gdsteriyoruz veyahut da orada gerekli
degisiklikler yapiyoruz. Béylece 6dgrenciye daha etkili karsisinda gérerek. Yani
anlatildigini gérdiigii icin veyahut da dogru yanlisi gérdiigii icin daha etkili oldugunu
diisiiniiyorum.”(G11E)

Materyal olarak kullanilan siteler kategorisinde Morpa Kampus, Okulistik ve Uygun Akademi
kodlari dikkat gekmektedir. Bu kodlara iliskin 6gretmen gorusleri su sekildedir:

“Internet iizerinden ilkokul 6gretmenlerine yénelik bircok site var. Bunlari kullaniyoruz.
Okulistik olabilir, Morpa Kamplis olabilir. Egitimhane, oradan indirilenler olabilir
veyahut da ben genellikle ilkokull.com var. Bunun gibi bircok ilkokul égretmenlerine
ybnelik édev hazirlama, ¢alisma hazirlama siteleri var. Bunlari kullaniyoruz. Bunlari
genellikle. Sey yansitmadan ziyade yazici da ¢ikartarak veriyoruz.”(G11E)

Ogretmenlerin, dijital metinlerim olumlu ve olumsuz bulduklari 6zellikler nelerdir?” Sorusuna

Bilgi edinme imkani
Kagit israfini dnlemesi

iliskin Bulgular
Tema 4: Dijital Metin Ozellikleri
Tablo 6.
Dijital Metinlerin Ozellikleri
Kategori Kod f
Zamandan tasarruf 4
Ogrencilerin anlama becerilerini gelistirmesi 5
Eglenceli olmasi 7
Olumlu Kitabi ekrandan yansitmak 2
3
3
4

Dersin islenisini kolaylastirmasi
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Uzaktan erisim kolayligi

Dersin amacinin dogrudan anlasiimasi
Etkilesime olanak vermesi

Ogrencilerin yorumlama becerilerini gelistirmesi
Ogrencilerin dikkatini cekmesi

Coklu duyuya hitap etmesi

Ogrencilerin bakis agisini zenginlestirmesi
Ogrencileri pasifize etme

Bilingsiz kullanildiginda yanlis bilgi 6grenme
Olumsuz tarafi yok

Zaman kaybi

Ekran bagimlilig

Atlayarak okuma

Asiri kullanimdan kaynakl olumsuzluklar
Kazanimlari tam olarak verememesi
Ogrencilerin bir noktaya odaklanmasi
Teknoloji bagimhhg

Olumsuz
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Ogretmenlerin dijital metinlerin dzelliklerine yonelik gériisleri incelendiginde; dijital metin
ozellikleri temasi, bu tema icerisinde 2 kategori gorilmektedir. Bunlar olumlu ve olumsuz
kategorileridir. Olumsuz kategorisi icerisinde 10 kod olusturulmustur. Bunlar; 6grencileri pasifize etme,
bilincsiz kullanildiginda yanlis bilgi 6grenme, zaman kaybi, atlayarak okuma, ekran bagimhligi, asiri
kullanimdan kaynakli olumsuzluklar, kazanimlari tam olarak verememesi, 6grencilerin bir noktaya
odaklanmasi ve teknoloji bagimliigi olarak siralanmaktadir. Olumlu kategorisi icerisinde 15 kod
belirtilmistir. Bunlar; 6grencilerin bakis acisini zenginlestirmesi, ¢coklu duyuya hitap etmesi, 6grencilerin
dikkatini cekmesi, 6grencilerin yorumlama becerilerini gelistirmesi, etkilesime olanak vermesi, dersin
amacinin dogrudan anlasilmasi, uzaktan erisim kolayhgi, dersin islenisini kolaylastirmasi, kagit israfini
Onlemesi, bilgi edinme imkani, eglenceli olmasi, kitabi ekrandan yansitmak, 6grencilerin anlama
becerilerini gelistirmesi, zamandan tasarruf ve erisim kolayligi olarak ifade edilmektedir.

Ogretmenlerin dijital metin kullanimiyla dersi eglenceli hale getirme durumlari incelendiginde;
%92’sinin “evet” yanitini vererek dijital metinleri kullanarak dersi eglenceli hale getirdigi gorulirken,
%8’inin “hayir” yanitini vererek dijital metin kullanmadiklarini ifade etmektedir. Ogretmenlerin dijital
metinlerin 6grenciler icin derste eglenceli olma durumuna iliskin gérisleri incelendiginde %88’i “evet”
yanitini vererek dijital metinlerin 6grencileri derste eglenceli kildigi gorlsiine sahipken, %12’si ise
“hayir” yanitini vererek dijital metinlerin 6grencileri derste eglenceli hale getirmedigini belirtmektedir.

Ogretmenlerin dijital metinleri kullanarak &grencileri derste aktif hale getirme durumlari
incelendiginde %85’inin “evet” yanitini vererek dijital metin kullanarak 6grencileri derste aktif hale
getirdiklerini belirtirken, %15’inin ise “hayir” yanitini verdigi gériilmektedir. Ogretmenlerin dijital
metinlerin 6grencilerin ilgilerini ¢ekme duruma iliskin gorisleri incelendiginde %94’(inin “evet”
yanitini vererek dijital metinlerin 6grenciler igin ilgi cekici oldugunu belirtirken, %6’sinin ise “hayir”
yanitini vererek dijital metinlerin 6grenciler icin ilgi cekici olmadigini ifade ettikleri goriilmektedir.

Ogretmenlerin dijital metinleri 6grenciler icin faydali bulma durumlari incelendiginde; %58'’inin
“evet” yanitini vererek faydali buldugu, %36’sinin “kismen” faydali buldugu, %6’sinin ise “hayir”
yanitini vererek faydali bulmadigi gériilmektedir. Ogretmenlerin dijital metinleri 6grenciler igin zararli
bulma durumlari incelendiginde; %60’inin “hayir” yanitini vererek zararl bulmadigi, %33’Unin
“kismen” zararli buldugu, %7’sinin ise “evet” yanitini vererek zararli buldugu goriilmektedir.

Ogretmenlerin dijital metinlerin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerindeki etkili olma
durumuna iliskin gorisleri incelendiginde; %38’inin olduk¢a etkili oldugunu belirttigi gorulirken,
%58’inin kismen etkili oldugunu belirttikleri gérilmektedir. %4’l ise dijital metinlerin 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerinde etkili olmadigini ifade etmektedir. Ogretmenlerin metin tiirleri
baglaminda dijital metinleri tercih etme durumlari incelendiginde %52’sinin dykileyici tlirde dijital
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metin tercih ettigi gorilirken, %48’inin ise bilgilendirici tirde dijital metin tercih ettigi sonucuna
ulasiimistir.

Tablo 7.
“Dijital Metin Ozellikleri” Boyutuna iliskin G6zlem Bulgulari
Dijital metin 6zellikleri Gozlenmedi Kismen Gozlendi
(1) gozlendi (2) (3)
f f f
Dijital metinlerin, yasanilan sosyo-kiiltirel yapiya 6 4 -
uygunlugu
Kullanilan dijital metnin 6grencinin 6n bilgilerini yeni 8 2 -
bilgiyle iliskilendirmesi
Kullanilan dijital metnin 6grencileri derste aktif hale 6 - 4
getirmesi
Kullanilan dijital metnin, materyal- 6gretmen- 6grenci 6 2 2
etkilesimine olanak vermesi
Dijital metnin dersin hedeflerine/ kazanimlarina uygun 6 4 -
secilmesi
Kullanilan dijital metnin gercek yasamdan 6rnekler 6 2 2
sunmasi

“Dijital Metin Ozellikleri” boyutuna iliskin gézlem bulgulari incelendiginde gézlemlenen 10
metin slireci baglaminda en sik gézlenen 6zellikler, Kullanilan dijital metnin 6grencileri derste aktif hale
getirmesi (4), Kullanilan dijital metnin, materyal- 6gretmen- 6grenci etkilesimine olanak vermesi (2),
Kullanilan dijital metnin gercek yasamdan ornekler sunmasi (2) olarak goézlenmistir. Gozlenmeyen
Ozelliklere bakildiginda, Kullanilan dijital metnin 6grencinin 6n bilgilerini yeni bilgiyle iliskilendirmesi
(8), Dijital metinlerin, yasanilan sosyo-kiltiirel yapiya uygunlugu (6), Kullanilan dijital metnin
ogrencileri derste aktif hale getirmesi (6), Kullanilan dijital metnin, materyal- 6gretmen- 6grenci
etkilesimine olanak vermesi (6), Dijital metnin dersin hedeflerine/ kazanimlarina uygun segilmesi (6),
Kullanilan dijital metnin gercek yasamdan 6rnekler sunmasi (6) olarak siralanmaktadir.

Dijital metin ©zellikleri temasinda, Olumlu kategorisi kapsaminda Ogrencilerin dikkatini
¢cekmesi, 6grencilerin yorumlama becerilerini gelistirmesi ve 0grencilerin anlama becerilerini
gelistirmesi kodlari 6n plana ¢gikmaktadir.

Ogrencilerin dikkatini cekmesi koduna iliskin 6gretmen gérisleri:

“Olumlu genelde yani %80 olumlu yanlari var diye diisiiniiyorum. Olumsuz yanlari eger
ses kalitesi giizel degilse, dinleme metinlerinin ya da gdérseli cocugun dikkatine
cekmiyorsa biraz islemekte zorlanabiliriz. Ama genel olarak olumlu tabii ki. Mesela
olumlu yanlari ¢ocuklar ¢cabuk dikkat kesilebiliyorlar. Yani direk s6zel olarak benim
anlatmam, konusmamdan ziyade akilli tahtay! actigim zaman hem gérsel hem isitsel
oldudu icin ¢ocuklarin daha ¢ok dikkatini cekiyor. Yani ben 10 kere séylerim, ¢ocuk bir
kere izler o daha etkilidir.”(G16K)

“Faydasi cekiciligi yani. Cekiciligi eger dedigim sartlara uyarlarsa cekici hale getirilirse
var zararlari da pasifize etmesidir. Yani aktif olan burada Metin akilli tahta tekrar
ediyorum gérsellik amacla kullaniimali bence. Tamamen gérsellik sikici olmamall. Biz
bu uzaktan egitim siirecinde hani kitap tokat projesinde de ¢alismistim. Cocuklari biz
dokunsal kitabi ulastirmak icin 3 boyutlu olarak ulastirdik. Yani 2 boyutlu 3 boyutlu
olarak ulastirdik. S6yle bir teklif vardi, bizim sayin valimiz gitti. Bana acaba dijital
kitaplar mi olsa ben de séyle demistim zaten ¢ocuklar yeterince uzaktan egitimle,
bilgisayara boguldular. G6z hastaliklari, yiiz felci, radyasyon yayilir. Bunun siireci ¢ok
6nemli. O yiizden her sey kararinda birinci amacimiz su olmali, aktif olan kim, hangi
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materyal? Biz sadece sinema gibi pasif izleyici miyiz yoksa o Metin ilizerinde ne kadar
etkiniz var? Sahnede kim var?”(G8E)

Ogrencilerin yorumlama becerilerini gelistirmesi koduna iliskin 6gretmen goriisleri:
“Ekran bagimhiligi ben hepsinde zarar olarak birinci maddeye koyuyorum. Cocuklari
ekrandan uzak durun. Tablet telefon bagimlihigini iste yenin bu sekilde séylemlerde
bulunup sonra dijital ortamda derslerini islenmesi, onlarin bagimlihgini biraz
destekliyor. Ama iste teknolojinin iyi taraflarini alacagiz. Kéti taraflarindan uzak
duracadiz. Bu anlamda da yani egitim anlaminda da kullanilabiliyor. Faydalari;
farkindaliklari artiyor. Cok daha fazla duyu organina hitap ettigi icin de ne oluyor?
Algilar agiliyor. Yorum gliglerini bile etkiliyor. Yani bu onlarin.”(G13K)
“Eger egitim igerikli kullanildiktan sonra bir zarari olacagini diisiinmiiyorum ben ama
egitim icerikli degil de farkli iceriklere sahip zararli iceriklere sahip metinler ise ben
bunlarin zararli olacagini diisiinliyorum. Tabii ama ¢ocuklarin seviyesine uygun dedigim
gibi bakanlik tarafindan tavsiye edilecek bakanlik tarafindan incelenmis talim terbiye
kurulunun incelemis oldugu metinler olduktan sonra sikinti olmaz diyorum. Faydalari
cocuklarda okuma anlama yorumlama becerilerini gelistir.”(G17E)

Ogrencilerin anlama becerilerini gelistirmesi koduna iliskin 6gretmen gériisleri:
“Hani dijital metinler zararlari faydasinin. Seyin disina ¢iktigi zaman ashinda konunun
disina ¢iktigi zaman zararli yani. Ciinkii égrenciler farkli seylere yénelebiliyorlar.
Faydalani 6grencilerin hani bakis agisini zenginlestiriyor. Her seyden 6nemlisi. Hani
farkli bir boyut kazandiriyor. Bizim isimizi kolaylastiriyor. Ogrencinin isini kolay. Yani
gorerek daha iyi anlayabiliyorlar. Bazi égrenciler hani 1.000 defa anlat ama bazilari
gorerek izleyerek bunu daha net Ggrenebiliyor veya o etkinligin icine katilarak hani
kendini orada hissediyor iste bayagi seyler var. Clinkii ¢calismalar var.”(G9K)
“Eger egitim icerikli kullanildiktan sonra bir zarari olacagini diisiinmiiyorum ben ama
egitim icerikli degil de farkli iceriklere sahip zararli iceriklere sahip metinler ise ben
bunlarin zararl olacagini diisiintiyorum. Tabii ama ¢ocuklarin seviyesine uygun dedigim
gibi bakanlik tarafindan tavsiye edilecek bakanlik tarafindan incelenmis talim terbiye
kurulunun incelemis oldugu metinler olduktan sonra sikinti olmaz diyorum. Faydalari
cocuklarda okuma anlama yorumlama becerilerini gelistir.”(G17E)

Olumsuz kategorisinde Asiri kullanimdan kaynakli olumsuzluklar ve Ekran bagimlihg kodlari

dikkat cekmektedir.

Ekran bagimlilhg koduna iliskin 6gretmen gorisleri:
“Faydalari bircok seye ulasabilirler. Cok fazla kaynaklara ama zararlari da iste internete
cok fazla vakit gecirmelerine sebep olabilir.”(G12K)
“Ekran lizerinde ¢ok fazla vakit gegcirme, yani eder her sey de dijitale dénerse bu
dezavantaj olabilir. Ekrana ¢ok maruz kaldigimiz icin bilgisayar illaki zarar verecektir.
lleride muhtemelen herhalde bir gézliik takmayan nesil olmayacak. Olumlu tarafi her
yerde ulasabileceksin. Kiigiiciik bir cep telefonu dahi sigabiliyor. Eger internet varsa
tablet ya da telefonum varsa dijital metinlere ¢ok rahat ulasabilirsin.”(G14K)

Asiri kullanimdan kaynakli olumsuzluklar koduna iliskin 6gretmen gorusleri:
“Belki cocuklara gérme acisindan bir zarari olabilir. Siirekli tahtaya bakmak hani isiklar
yansiyor. Ciinkii Avrupa llkelerinde duydudum kadariyla akilli tahtalar iptal
ediliyormus, kullaniimamaya baslanmis. Bu yénde bir sikinti olabilir. Zaten ekran hani
stirekli ekran éniinde olduklari icin bu anlamda zararli olabilir ama faydalari da
sayilamayacak kadar ¢ok isimizi kolaylastiriyor. Zamandan tasarruf ediyoruz.”(G20K)
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Tartisma ve Sonug

Tirkce dersinde dijital metinlerin kullanimina iliskin sinif 6gretmenlerinin gorisleri dort tema
altinda toplanmaktadir. Bunlar; teknolojiyi kullanma durumlari, kavram olarak dijital metin, dijital
metinlerin derste kullanilmasi, dijital metin 6zellikleridir.

Sinif 6gretmenlerinin teknolojiyi kullanma durumlarina iliskin gériisme bulgulariincelendiginde
uygulamalar ve akilli tahta kullanimina yonelik gorislerin ifade edildigi gorilmistir. Uygulamalar
kategorisinde Eba, Morpa Kampiis, Wordwall, Okulistik, Uygun Akademi, Ogretmen Ekranda kodlar;
Akill tahta kullanimi kategorisinde dinleme metni, okuma metinleri, dilbilgisi konulari, ses, gorsel,
videolar etkilesimli metinler kodlarinin ifade edildigi belirtilmistir. Uygulamalar kategorisinde Morpa
Kampus ve Okulistik, Akilli tahta kategorisinde Dinleme ve Okuma metinleri kodlarinin 6n plana giktig
sonucuna ulagiimistir. Anket formuna verilen yanitlara yonelik bulgular incelendiginde 6gretmenlerin
dijital metin kullanimi hakkinda kendilerini yeterli gérmedikleri ve dijital metin kullanimi hakkinda
herhangi bir egitim almadiklari buna ragmen siniflarinda teknolojiyi ve dijital metinleri kullandiklar
sonucuna ulasiimigtir. Sinif 6gretmenlerinin Tirkce dersinde teknolojiyi kullandiklari sonucundan
hareketle Turkce dersinde akilli tahta kullanimina iliskin alanyazinda ¢alismalar mevcuttur (Alan, 2020;
Yiirektiirk ve Coskun, 2020). Ogretmenlerin teknoloji kullanimi konusunda dijital metin kullaniminda
kendilerini yeterli gormeyip derslerinde dijital metin kullandiklari sonucundan hareketle;
o0gretmenlerin dijital metin kullaniminda kendilerini yetkin gérmemelerine ragmen dijital metin
kullanmalari tutarsiz bir durum olarak belirtilebilir. Cilnki dijital metin kullanimi yetkinlik
gerektirmektedir. Ogrencilere kendini yetkin gérmeyen 6gretmenlerin igerik sunmasi olumsuz olarak
yorumlanabilir. Ogretmenlerin neden tutarsiz davrandigina bakildiginda ise bu davranislarinin
sebebinin 6gretmenlerin Tirkce dersinde teknoloji kullanimindaki eksiklikler olabilir. Tirkiye'deki
siniflarda teknoloji kullanimina iliskin arastirmalar, teknolojinin 6gretime entegrasyonunun sinirli
oldugunu ortaya koymaktadir. Ogretmenler teknolojiyi 6gretim vermekten ziyade 6ncelikle idari
gorevler ve derse hazirlik amaciyla kullanmaktadir (Stone, 2016; Kurt, 2012). Bunun nedeni, yetersiz
teknoloji altyapisi, 6gretmen ve &grenci Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT) becerilerinin eksikligi ve
BiT'in Tirkce derslerine uygun olmadigi algisi gibi cesitli engellerdir (Ozdemir, 2017). Siniflarda
bilgisayar ve internet olmasina ragmen 6grenciler nadiren bilgisayar etkinliklerine katilmaktadir (Stone,
2016). Bu bulgular, 6gretmenlerin teknolojiyi Turkge derslerine etkili bir sekilde entegre edebilmeleri
icin daha iyi mesleki gelisim ve destege ihtiya¢ duyuldugunu géstermektedir.

Sinif 6gretmenlerinin dijital metinlere yikledikleri anlama ydénelik bulgular incelendiginde;
kavram olarak dijital metin kategorisi ve bu kategori kapsaminda dinleme metinleri, elektronik
ortamda agilan metinler, haberler, resimler, teknolojiyle olusturulan metinler, videolar, kitaplar,
internet ortaminda metin hazirlama, bilgisayarda islenen metinler, ekranda gorilen metinler
kodlarinin ifade edildigi gérilmistiir. Ogretmenlerin Teknolojiyle Olusturulan Metinler ve Elektronik
Ortamda A¢ilan Metinler koduna vurgu yaptigi sonucuna ulasiimistir. Sinif 6gretmenlerinin dijital metin
kavramina yonelik vurguladiklari anlamlarin elektronik ortamda agilan metinler ve teknolojiyle
olusturulan metinler kavramlari oldugu sonucundan hareketle 6gretmenlerin, zihinlerinde dijital
metinleri teknolojiyle ve akilli tahta ile eslestirdikleri sdylenebilir. Ogretmenlerin dijital metin
kavramina yikledikleri anlamlara bakildiginda, 6gretmenlerin akilli tahtadan ders kitabinin PDF’sini
actiklarinda dijital metin kullandiklarini distindiikleri gorilmustir. Halbuki dijital metin, bir metnin ses,
gorinti, hareket vb. ¢oklu doku araglariyla dijitale donistirilmis halidir. Buradan da hareketle
ogretmenlerin dijital metin kavrami hakkinda bilgi eksikliginin oldugu soylenebilir. Arastirmalar
O0gretmenlerin cesitli faktérlerden dolay! dijital metin konusunda bilgi eksikligi yasayabilecegini
gostermektedir. Honan (2010), 6gretmenlerin yeni teknolojilerle etkilesiminin toplumsal ve kurumsal
soylemlerden etkilendigini, bunun da dijital metinlerle anlamli bir etkilesimden ziyade teknik becerilere
ve Uretim calismalarina odaklanmaya yol acabilecegini ileri slirmektedir. Bu durum, 6gretmenlerin
ogrencilerinin dijital teknolojileri kullanimini anlarken, bu becerilerin egitimsel degerini gérmekte
zorlandiklarini tespit eden Honan (2012) tarafindan da desteklenmektedir. Walsh (2007) dijital
metinlerin okunmasinin 6gretilmesine yonelik belirli bir yonlendirme eksikliginin altini gizmekte ve
Honan (2008) 6grencilerin ev deneyimlerinin algilanan degeri ve teknik bilginin 6nemi gibi engelleri
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tanimlamaktadir. Bu ¢alismalar toplu olarak 6gretmenlerin bir dizi karmasik faktérden dolay! dijital
metin hakkinda bilgi eksikligi yasayabilecegini gostermektedir.

Sinif 6gretmenlerinin dijital metinlerin derste kullanilmasina iliskin goriisme bulgular
incelendiginde Tiirk¢e dersinde kullanimi, materyal olarak kullanilan siteler, 6gretmenlerin kullanma
durumlari, zor taraflari, tesvik etmek icin, dikkat edilmesi gerekenler, okulun imkanlari kategorilerinin
olustugu gorilmektedir. Ogretmenlerin, dijital metinlerin Tiirkce dersinde kullanimini destekledigi
sonucuna ulasiimaktadir. Ogretmenlerin, dijital metinlerin kullaniminda igerigin kontrol edilmesine,
Ogrenci seviyesine uygunluga, icerige ve kararinda kullanima dikkat edilmesi gerektigine yonelik gorus
bildirdikleri gériilmistiir. Ogretmenlerin derslerinde dijital metin kullanimina yénelik acik uclu anket
verileri incelendiginde; dijital metinlere yer verdikleri, dijital metin kullaniminin zaman kaybina yol
acmayacagini, dijital metin kullanimi konusunda egitim almak istedikleri ydniinde sonuglara
ulasilmistir. Sinif 6gretmenlerinin dijital metinlerin derste kullanilmasina iliskin gdzlem bulgulari
incelendiginde 6gretmen ve 6grenci acisindan bulgulara yer verilmektedir. “Dijital Metin ve Ogretmen”
boyutuna iliskin gbzlem bulgulari sinif 6gretmenlerinin Tirkce dersinde dijital metin kullanmadiklarini
gostermektedir. Gozlem verileri bu anlamda gorisme verilerini desteklemektedir. “Dijital Metin ve
Ogrenci” boyutuna iliskin gdzlem bulgulari ise 6grencilerin bilissel, duyussal, fiziksel gelisimlerine ve
okuma- anlama becerilerine uygun dijital metinlerin kullaniimadigi yéniinde bulgulara rastlanmaktadir.
Sinif  6gretmenlerinin, dijital metinlerin Tirkce dersinde kullanimini destekledigi sonucundan
hareketle, ilgili arastirmalarin bu durumu destekledigi gorilmistiir (Yarektirk ve Coskun, 2020;
Katranci ve Uygun, 2013). Ogretmenlerin, dijital metinlerin kullaniminda icerik, 6grenci seviyesi gibi
unsurlara dikkat edilmesi gerektigi vurgularindan hareketle, ilgili arastirmalar da bu durumu
desteklemektedir (Kéde ve Coklar, 2020). Dijital metin kullaniminin tesvik edilmesi noktasinda
ogretmenlerin egitilmesi gerektigi ve MEB tarafindan o6rnek teskil edecek dijital metinlerin
hazirlanabilecegi ifadeleri 6n plana ¢ikmaktadir. Acik uclu anket formuna veriler yanitlar baglaminda
ogretmenlerin dijital metin kullanimi hakkinda egitim almak istedikleri, dijital metin kullaniminin
kismen uzmanlik gerektirdigi dislincesine hakim olduklari yonindedir. Goriisme ve anket bulgularinin
birbirini destekledigi, 6gretmenlerin dijital metin kullanimi hakkinda bilgi sahibi olmak istedikleri tespit
edilmistir. Dijital metin kullaniminin 6gretmenler tarafindan zor taraflari ise teknolojiyi iyi
kullanabilmek, teknolojik arag eksikligi olarak ifade edilmektedir. Ogretmenler tarafindan dijital metin
gibi dijital materyallerin secilmesi ve kullanilmasindaki zorluklari Kéde ve Coklar (2020) ¢alismalarinda
belirtmislerdir. Agik uglu anket sorularina verdikleri yanitlardan yola gikarak sinif 6gretmenlerinin dijital
metin kullanmanin zor olmadigini distindiklerine iliskin yanitlar verdikleri tespit edilmistir. Buradan
hareketle 6gretmenlerin diisiincelerinde celiski oldugu sdylenebilir. Ogretmenlerin derste materyal
olarak kullandiklari siteler olarak ise Morpa Kampis, Okulistik, Uygun Akademi ve Egitimhane olarak
ifade edildigi gorilmektedir. Ogretmenlerin dijital metin kullanma durumlarina bakildiginda ders
kitaplarinin PDF’sini akill tahtadan actiklari ve konuyla ilgili metinleri bu sekilde gésterdikleri sonucuna
ulasilmistir. Buradan hareketle 6gretmenlerin dijital metin olarak dislindikleri metinlerin ders
kitabinin PDF’sinin akilli tahtada gosterilmis hali olarak yer buldugu distunilmektedir. Bu sebeple de
bu arastirma kapsamindaki 6gretmenlerin dijital metin kullanimlari sorgulanabilir durumdadir. Halbuki
dijital metin, gesitli medya aracglarinin (resim, grafik, animasyon, ses, miuzik, video gibi), farkli yaz
tipleri, renkler ve boyutlarda metinlerle birlikte dijital ortamda sunulmasidir (Ertem, 2014). Sinif
ogretmenlerinin dijital metinlerin derste kullanilmasina iliskin gézlem bulgular incelendiginde
dgretmen ve dgrenci agisindan bulgulara yer verilmektedir. “Dijital Metin ve Ogretmen” boyutuna
iliskin gozlem sonuglari sinif 6gretmenlerinin Tirkce dersinde dijital metin kullanmadiklarini
gostermektedir. Gézlem verileri bu anlamda goriisme verilerini desteklemektedir. “Dijital Metin ve
Ogrenci” boyutuna iliskin gézlem sonuclari ise dgrencilerin bilissel, duyussal, fiziksel gelisimlerine ve
okuma- anlama becerilerine uygun dijital metinlerin kullanilmadigi yo6ninde sonuglara
rastlanmaktadir. Sinif 6gretmenlerinin derslerinde dijital metinlere yer verme sikligina iliskin acik uglu
anket formuna verilen yanitlara yonelik sonuglar incelendiginde 6gretmenlerin dijital metinleri Tlirkce
dersinde kullandiklarina yonelik yanitlar verdikleri gériismustir. Buna ek olarak anket formunda derste
dijital metin kullaniminin zaman kaybina yol agmayacagl gorisine sahip olduklari goriilmektedir.
Buradan hareketle 6gretmenlerin agik uglu anket formuna verdikleri yanitlarin biyik bir kisminin,
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yapilan gozlemde ders 6gretim sirecinde yer almadigl tespit edilmistir. Gorlisme, gézlem ve anket
bulgulari karsilastirildiginda 6gretmenlerin sdylemleri ile eylemlerinin farkli oldugu séylenebilir. Sinif
ogretmenlerinin acik uclu anket sorularina verdikleri yanitlardan hareketle derste kullanilan metinler
(basih/dijital) baglaminda basili metinleri tercih ettikleri, 6grencilerinin de basili metinleri tercih ettigini
disindukleri sonucuna ulasiimistir. Halbuki calismalar dijital metin kullaniminin 6gretmen ve 6grenci
acgisindan 6nemini gosterir niteliktedir. Bu durumu destekler nitelikte olan ¢alismalarda 6grencilerin
basili materyallerden okumaktan ziyade ekrandan okumayi tercih ettiklerini belirtiimektedir (Duran ve
Alevli, 2014; Duran ve Topbasoglu, 2015). Ogretmenler gesitli nedenlerden dolayi derslerde dijital
metinlerin kullanimini desteklemektedir. Birincisi, dijital metinlerin 6grenciler icin coklu duyuya hitap
eden yapisi ve erisilebilirlik agisindan avantaj sagladigini diisiiniiyorlar (Lindqvist, 2019). ikinci olarak,
dijital araclar 6gretmenlerin sinif icerisindeki ders ortamlarinda mesleki gelisimini destekleyebilir ve
bunlari yiritmenin yeni yollarini sunabilir (Hrastinski, 2021). Ugiincisi, dijital 6grenme araclarinin
kullanimi 6grencileri aktif hale getirerek sinif ici etkinliklere dahil edebilir, bu da 6gretim uygulamalari
Uzerinde daha fazla diisinmeye yol acabilir (Mei et al., 2019).

Sinif 6gretmenlerinin dijital metnin oOzelliklerine yonelik gériisme bulgular incelendiginde
olumlu ve olumsuz &zellikler kategorileri bulunmaktadir. Ogretmenlerin dijital metinlerin olumsuz
Ozelliklerini 6grencileri pasifize etme, bilingsiz kullanildiginda yanhs bilgi 6grenme, zaman kaybi,
atlayarak okuma, ekran bagimhligi, asiri kullanimdan kaynakli olumsuzluklar, kazanimlari tam olarak
verememesi, Ogrencilerin bir noktaya odaklanmasi ve teknoloji bagimliigi olarak siraladig
gorilmektedir. Olumlu 6zelliklere yonelik ise 6grencilerin bakis agisini zenginlestirmesi, coklu duyuya
hitap etmesi, 6grencilerin dikkatini ¢cekmesi, Ogrencilerin yorumlama becerilerini gelistirmesi,
etkilesime olanak vermesi, dersin amacinin dogrudan anlasiilmasi, uzaktan erisim kolayligi, dersin
islenisini kolaylastirmasi, kagit israfini 6nlemesi, bilgi edinme imkani, eglenceli olmasi, kitabl ekrandan
yansitmak, 6grencilerin anlama becerilerini gelistirmesi, zamandan tasarruf ve erisim kolayligi seklinde
goris belirttikleri gortilmektedir. Sinif 6gretmenlerinin dijital metnin 6zelliklerine yonelik agik uclu
anket formuna verdikleri yanitlar incelendiginde dijital metin kullaniminin hem 6gretmen hem
ogrenciler icin dersi eglenceli hale getirdigi, 6grencileri aktiflestirdigi, 6grenciler icin faydali oldugu,
ogrencilerin okudugunu anlama becerilerinde etkili oldugu bulgusuna rastlanmaktadir. Anket verileri
gorisme verilerini destekler niteliktedir. Sinif 6gretmenlerinin Tirkce dersinde dijital metinlerin
kullanilmasina iliskin gdzlem bulgulari incelendiginde dijital metin 6zellikleri agisindan bulgulara yer
verilmektedir. “Dijital Metin Ozellikleri” boyutuna iliskin gézlem bulgulari gézlenen ve kismen gézlenen
dijital metinlerden hareketle dijital metinlerin yasanilan sosyo-kiiltiirel yapiya uygun olmadig,
Ogrencinin 6n bilgilerini yeni bilgiyle iliskilendirmedigi, materyal- 6gretmen- 6grenci etkilesimine
olanak vermedigi, dijital metnin dersin hedeflerine/ kazanimlarina uygun secilmedigini gdstermektedir.
Sinif 6gretmenlerinin dijital metinlerin olumsuz o6zelliklerini 6grencileri pasifize etme, bilingsiz
kullanildiginda yanhs bilgi 68renme, zaman kaybi, atlayarak okuma, ekran bagimliligi, asiri kullanimdan
kaynakl olumsuzluklar, kazanimlari tam olarak verememesi, 6grencilerin bir noktaya odaklanmasi ve
teknoloji bagimliligi olarak siraladigi sonucundan hareketle, Dindar (2013; Akt. Soydas, 2019)
ekrandan okumanin, kagittan okumaya alismis olanlar icin zor olabilecegini, anlamayi
glclestirebilecegini ve goz yorgunlugu ile omurga agrisi gibi fiziksel rahatsizliklara sebep olabilecegini
belirtmistir. Ogretmenlerin dijital metinlerin olumlu 6zelliklerine yonelik ise grencilerin bakis acisini
zenginlestirmesi, ¢oklu duyuya hitap etmesi, 6grencilerin dikkatini cekmesi, 6grencilerin yorumlama
becerilerini gelistirmesi, etkilesime olanak vermesi, dersin amacinin dogrudan anlasilmasi, uzaktan
erisim kolayhgi, dersin islenisini kolaylastirmasi, kagit israfini 6nlemesi, bilgi edinme imkani, eglenceli
olmasi, kitabi ekrandan yansitmak, 6grencilerin anlama becerilerini gelistirmesi, zamandan tasarruf ve
erisim kolayligi seklinde goris belirttikleri gérilmektedir. Duran (2013) ¢alismasinda, dijital metinlerin
ses ve goruntl gibi duyu organlarina hitap eden 6zelliklerinin, 6grencilerin metinler arasinda daha
kolay anlam olusturmasina yardimci oldugunu belirtmistir. Larson (2010) ise, dijital metinlerin
ogrencilerin okuma akicihgini artirdigini, anlama becerilerini gelistirdigini ve okuma zevkini ylkselttigini
vurgulayarak, bu sekilde 6grencilerin olumlu yonde gelisimine katki sagladigini ifade etmistir. Buradan
hareketle sinif 6gretmenlerinin dijital metinlerin 6zelliklerini olumlu olarak nitelendirdigi sonucuna
ulasiimaktadir. Ogretmenlerin acik uglu anket formuna verdikleri yanitlarda da dijital metinlerin; dersi
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eglenceli hale getirdigi, 6grencileri aktiflestirdigi, 6grenciler icin faydali oldugu, 6grencilerin okudugunu
anlama becerilerinde etkili oldugu gorilmektedir. Anket verileri goriisme verilerini destekler
niteliktedir. Sinif 6gretmenlerinin Tirkce dersinde dijital metinlerin kullanilmasina iliskin gézlem
sonuglarindan hareketle, 6gretmenlerin akilli tahtada PDF olarak yansittiklari metinlerin dijital metin
olmadigl, buna ek olarak dijital metin olarak aciktiklari metinlerin yasanilan sosyo-kiltlrel yapiya uygun
olmadigi, 6grencinin 6n bilgilerini yeni bilgiyle iliskilendirmedigi, materyal- 6gretmen- 6grenci
etkilesimine olanak vermedigi, metnin dersin hedeflerine/ kazanimlarina uygun segilmedigi
gozlenmistir. Halbuki siniflarda 6grencilere sunulan materyallerin 68renciye, dersin amacina, dersin
hedef ve kazanimlarina uygun olmasi beklenmektedir. Dijital metin de bu materyallerden biridir.
Ogretmenler sinifta dijital metnin kullanimini gesitli nedenlerden dolayi olumlu gérmektedir. ilk olarak,
0gretmen-6grenci etkilesimlerini ve sinif i¢i katihmi gelistirebilir, bu da katilimin ve aktif 6grenmenin
artmasina yol acabilir (Lam & Tong, 2012). ikinci olarak, egitim siireclerini destekleyebilir, 6grencileri
motive edebilir ve 6grenci merkezli egitimi kolaylastirarak 6gretim uygulamalari lizerinde daha fazla
diisiinmeye yol acabilir (Mei, 2019). Ugtinciisii, 6zellikle Web 2.0 araclarini kullanirken yararl, ilging ve
etkili gorilebilir, dikkat cekebilir, dersleri eglenceli hale getirebilir ve 6grenci motivasyonunu artirabilir
(Demirkan, 2019). Son olarak akademik kurumlarda 6gretim uygulamalarini gelistirmek ve
organizasyon kalttrtnt gelistirmek icin kullanilabilir (Mei, 2019). Bu olumlu gorislere ragmen hizh
internet baglantisi ihtiyaci ve dikkat dagitici potansiyel gibi zorluklarin ele alinmasi gerekmektedir
(Demirkan, 2019).

Oneriler

Sinif 6gretmenlerinin Tirkce dersinde teknolojiyi kendilerini yetkin gérmemelerine ragmen
kullandiklari sonucuna ulasiimistir. Buradan hareketle 6gretmenlere teknoloji konusunda yetkinlik
saglayabilecekleri kurslar verilebilir.

Sinif 6gretmenlerinin dijital metin kavramina yukledikleri anlamlar teknoloji ile hazirlanan ve
elektronik ortamda gosterilen metinler olarak ifade edilmektedir. Buradan hareketle dijital metin
kavramini zihinlerinde somutlastirmalari adina 6gretmenlere proje destegi verilebilir.

Sinif 6gretmenleri dijital metinleri derslerinde kullandiklarini gérisiine sahiptir. Ancak gozlem
bulgulart bunun tam tersini géstermektedir. Buradan hareketle 6gretmenlerin hem dijital metin
konusunda bilgi sahibi olmasi hem de bilgiyi uygulanabilir sekliyle gérmesi icin MEB tarafindan
hizmetici egitim verilmesi saglanabilir.

Sinif 6gretmenleri dijital metin Ozelliklerini olumlu bulmaktadir. Buradan hareketle dijital
metinlerin sinifta kullaniminin artmasi icin MEB tarafindan uygulama ornekleri tasarlanabilir, 6rnek
dijital metinler 6gretmenlere sunulabilir.

Arastirma ve Yayin Etigi

Bu c¢alismada “Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolimi olan “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykirt Eylemler” bashg altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gerceklestirilmemistir.

Etik Kurul izni
Kurul adi= Tokat Gaziosmanpasa Universitesi
Karar tarihi= 26.09.2023
Belge sayl numarasi= E-46052777-100-342563

Yazarlarin Katki Orani

“Yiiksekdgretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” cercevesinde, birinci
yazarin makaleye katki orani %50 iken, ikinci yazarin makaleye katki orani da %50’dir.
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Cikar Catismasi
Arastirmada yazarlar agisindan c¢ikar catismasi teskil edebilecek durumlar ya da iliskiler
bulunmamaktadir.
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Extended Abstract
Introduction
When examining the role of digital texts in education from the teachers’ perspective, it is

necessary to emphasize the importance of reading on a screen. Due to developments in science and
technology, people have a greater need to read on a screen instead of printed sources. They differ
from each other in terms of form and method as well as the skills and cognitive processes they require
(Ertem & Ozen, 2014; Giines, 2009; Yaman & Dagtas, 2013). Teachers are the ones educating
tomorrow's generations. In order to raise individuals who can produce solutions to the problems of
today and the future, we need to educate students who are comfortable with digital tools and
proficient in their use. In addition to printed products, digital reading instruction should be highlighted
in education, and our students should be prepared for more complex future technologies. Giines
(2017) stated that teachers should improve students’ digital literacy skills in lessons to gain more useful
skills in their lives. Yamag (2019) pointed out that further research was required on using information
and communication technologies in reading education to better prepare students for the future.
Nowadays, we can increase students' interest in, and attention to the lesson by using digital texts as
an effective teaching tool (Cigerci, 2015; Larson, 2010). Utilizing digital texts in primary school Turkish
arts courses enhances students' language skills, reading habits, critical thinking abilities, and
technological literacy. As summarized above, national and international pedagogical research strongly
presents the significance and impact of digital texts in education. Therefore, primary school classroom
teachers can help students acquire these crucial skills by incorporating digital texts into their
curriculum. In this regard, the problem statement of the research was created as "What are the
opinions of classroom teachers on the use of digital texts in Turkish language arts courses?" In this
context, answers were sought to the following sub-problems:

e How do teachers use technology in Turkish Arts Courses?

e What meanings do teachers attribute to the concept of digital text?

e What do teachers think about the use of digital texts in lessons?

e What do teachers think about digital texts' positive and negative features?

Method

The ‘case study’ design, one of the qualitative research methods, was used in the research.
The study group consisted of teachers working in primary schools in the city center affiliated with Tokat
Provincial Directorate of National Education. The convenience sampling method was adopted to select
the group since the researcher worked in that province. Data were collected through a questionnaire
form, semi-structured interview questions, and observation form, all prepared by the researcher. The
guestions were designed regarding classroom teachers' use of digital text in Turkish language arts
courses. The researcher carried out interviews and observations. During the research process, 100
classroom teachers were first asked to fill out the questionnaire form. Afterward, a semi-structured
interview was held with 20 teachers who responded to the form. The researcher participated as an
observer in 5 interviewed teachers’ Turkish language arts courses and monitored the instructional
process of two texts. The data obtained were analyzed using the content analysis method.

Result and Discussion

There are studies in the literature on using smart boards in Turkish language arts courses based
on the finding that primary school classroom teachers utilize technology in their classes (Alan, 2020;
Yirektlrk & Coskun, 2020). It was found that teachers used digital texts in their lessons despite not
considering themselves proficient in using technology. Although teachers did not perceive themselves
as competent, their use of digital texts could be noted as inconsistent since it requires competence.
The meanings emphasized by the teachers for the concept of digital texts were the texts in an
electronic environment and texts created with technology. Concerning this finding, it can be declared
that teachers associated digital texts with technology and smart boards. Upon examination of the
meanings attributed by teachers to the concept of digital texts, teachers thought they used digital texts
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when they opened the textbook’s PDF version on the smart board. However, digital text is the digitized
version of the text using multimedia tools such as sound, image, and motion. In this respect, it can be
assumed that teachers lacked knowledge about the concept of digital text. On the other hand, teachers
supported the use of digital texts in Turkish language arts courses, which is parallel with the relevant
previous research (Yurektiirk & Coskun, 2020; Katranci & Uygun, 2013). Regarding the positive features
of digital texts, teachers indicated that they enriched students' perspectives, appealed to multiple
senses, attracted students' attention, developed their critical thinking skills, allowed interaction,
ensured direct comprehension of the lesson’s objective, provided remote access, facilitated the
delivery of the course content, prevented paper waste, and provided the opportunity to obtain
information. Moreover, teachers commented that they were fun, enable projecting from the screen,
improved students' comprehension skills, and saved time. Duran (2013) stated in his study that
students could establish meanings between texts more easily thanks to the sensory features of digital
texts, such as sounds and images.

Ekler

Ek-1. Anket Formu

Degerli 6gretmenim;

Bu anket, Tiirkge dersinde dijital metinlerin kullanimina iliskin gorislerinizi belirlemek icindir. Toplanan

veriler sadece arastirma amaclar dogrultusunda kullanilacak ve kimlik bilgileri paylasiimayacaktir.

Asagidaki sorulara ictenlikle cevap vermenizi bekler, tesekkir ederim.

Ars. Gor. irem Demirbas
Sorular

1- “Dijital metin” kavramindan ne anliyorsunuz?

2- Turkce dersi kapsaminda teknolojiyi kullaniyor musunuz?
Evet () Hayir ()

3- Tirkge dersi kapsaminda dijital metin kullaniyor musunuz?
Evet () Hayir ()

4- Dijital metin sizce derslerde nasil kullanilabilir?

5- Dijital metin kullanimi hakkinda yetkinliginiz var mi?
Evet () Hayir ()

6- Dijital metin kullanimi hakkinda herhangi bir egitim (kurs, hizmet igi egitim vs.) aldiniz mi?
Evet () Hayir ()

7- Derslerinizde teknoloji kullanimi konusunda kendinizi ne derecede yeterli gériiyorsunuz?
Yeterli degilim () Kismen yeterliyim () Oldukga yeterliyim ()

8- Derslerinizde asagidaki metinlerden hangisini daha ¢ok tercih edersiniz?
Dijital metinler () Basih metinler ()

9- Ogrencileriniz hangi metinleri daha ¢ok tercih ediyor?
Dijital metinler () Basih metinler ()

10- Dijital metinlerin 6grenciler icin faydali oldugunu disliniiyor musunuz?
Evet () Kismen () Hayir ()

11- Dijital metinlerin 6grenciler icin zararli oldugunu distiniilyor musunuz?
Evet () Kismen () Hayir ()

12- Dijital metinler, 6grencilerin okudugunu anlama becerilerinde ne derece etkilidir?
Etkili degil () Kismen etkili () Oldukga etkili ()

13- Hangi tir dijital metinleri tercih edersiniz?
Oykiileyici () Bilgilendirici () Siir ()

14- Derslerinizde dijital metinlere ne siklikla yer veriyorsunuz?
Hicbir zaman () Nadiren () Her zaman ()

15- Dijital metin kullanimi hakkinda egitim almak ister miydiniz?
Evet () Hayir ()

16- Dijital metin kullanmanin zorluk durumuyla ilgili ne dislinliyorsunuz?
Oldukga zor () Kismen zor () Zor degil ()
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17- Dijital metin kullanimi ne derecede uzmanlik gerektirir?
Hi¢ gerektirmez () Kismen gerektirir ( ) Oldukca gerektirir ()
18- Dijital metin hazirlamak igin hangi uygulamalari kullaniyorsunuz?
Storybird () Storyjumper( ) Tondoo () Powtoon () Hicbiri( ) Diger .........cceuu.....
19- Dijital metin kullanimi ile dersi eglenceli hale getirebiliyor musunuz?
Evet () Hayir ()
20- Dijital metin kullanarak 6grencileri derste aktif hale getirebiliyor musunuz?
Evet () Hayir ()
21- Dijital metin hazirlama programlari ile kullanish ders materyali tasarliyor musunuz?
Evet () Hayir ()
22- Dijital metinler 6grenciler igin dersi eglenceli hale getiriyor mu?
Evet () Hayir ()
23- Dijital metinler 6grenciler igin ilgi ¢ekici midir?
Evet () Hayir ()
24- Derste dijital metinleri kullanmak zaman kaybina yol agar mi?
Evet () Hayir ()

Ek-2. Yari Yapilandirilmig Goriisme Sorulari
1. Tirkce dersi kapsaminda teknolojiyi kullaniyor musunuz? Nasil kullandiginiza dair 6rnekler
verebilir misiniz?
Dijital metin denildiginde akliniza neler geliyor?
Dijital metinlerin Tlrkge dersinde kullanilmasi hakkindaki distinceleriniz nelerdir?
Turkce dersinde dijital metinler kullaniyor musunuz?
Dijital metinleri sinifinizda nasil kullaniyorsunuz? Aciklayiniz.
Dijital metin kullanimi konusunda sizce nelere dikkat edilmelidir?
Dijital metinlerin 6grencilere faydalari ve zararlari neler olabilir?
Dijital metinleri kullanmanin zor taraflari neler olabilir?
Dijital metinleri kendiniz mi hazirhyorsunuz, hazir mi kullaniyorsunuz?
. Dijital metinleri hazirlarken hangi uygulamalari kullaniyorsunuz?
. Dijital metinleri derslerde materyal olarak kullandiginiz uygulamalar, siteler vs. nelerdir?
. Dijital metin kullanimi konusunda okulunuzun imkanlarini yeterli buluyor musunuz?
. Turkge dersinde dijital metinlerin kullanimini tesvik etmek sizce neler yapilabilir?
. Dijital metin kullanacak olan meslektaslariniza 6nerileriniz nelerdir?
. Dijital metinlerin igerikleri sizce nasil hazirlanmalidir?
. Dijital metinlerin olumlu ve olumsuz buldugunuz 6zellikleri nelerdir?

LN~ WN
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Ek-3. Gozlem Formu

Gozlem Yapilan SInif © .oeeveveieieieeeee Gozlem Yapilan Tarih:....cococeceeneenns
Gozlenmedi | Kismen Gozlendi
(2) gozlendi | (3)
(2)

Ogretmen, derste dijital metin kullanmustir.

Dijital metin 6gretmen tarafindan tasarlanmistir.
Hazir dijital metinler kullaniimistir.

Dijital metinler uygulama ile agiimistir. (Morpa vb.)

Oykiileyici dijital metin kullanilmistir.
Bilgilendirici dijital metin kullaniimistir.
Siir tlirinde dijital metin kullanilmistir
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Ogretmen, dersin giris (Dikkat cekme, giidiileme, gbzden
gecirme) bolimiinde dijital metinleri kullanmustir.

Ogretmen, dersin gelisme (Etkinlikler esnasinda) bélimiinde
dijital metinleri kullanmustir.

Ogretmen, dersin sonug ve degerlendirme (Dersi
sonuglandirma, degerlendirme etkinlikleri sirasinda)
bolimiinde dijital metinleri kullanmustir.

Ogretmen dersi yararlanilan dijital metinle iliskilendirmistir.

Ogretmen derste dijital metinle ilgili etkinliklere iliskin
Ogrencilere gorevler vermistir.

Ogretmen, dijital metni acip kapatabilmektedir.

Ogretmen, dijital metni kullanma konusunda yeterli
diizeydedir.

Dijital metinler, 6grencilerin bilissel gelisim diizeyine
uygundur.

Dijital metinler, 6grencilerin duyussal gelisim dizeyine
uygundur.

Dijital metinler, 6grencilerin fiziksel gelisim dizeyine
uygundur.

Dijital metinler, 6grencilerin okuma ve anlama becerilerine
uygundur.

Dijital metinler, yasanilan sosyo-kdiltirel yapiya uygundur.

Dijital metin dersin hedeflerine/ kazanimlarina uygun
secilmistir.

Kullanilan dijital metin 6grencinin 6n bilgilerini yeni bilgiyle
iliskilendirmektedir.

Kullanilan dijital metin gercek yasamdan 6rnekler
sunmaktadir.

Kullanilan dijital metin 6grencileri derste aktif hale
getirmektedir.

Kullanilan dijital metin, materyal- 6gretmen- 6grenci
etkilesimine olanak vermektedir.
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