21.YY YETERLIKLERi VE OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI

21 CENTURY SKILLS AND OUTDOOR LEARNING ENVIRONMENTS

OZET

Cagin kosullar1 geregi yeniden sekillenmek durumunda kalan egitim anlayisinin saglikli
gelisimini saglamak hemen hepimizin 6ncelikli sorumlulugu haline geldi. Buna gore 6zellikle
egitime dogrudan paydas olan kisi, kurum ve kuruluslarin gerek dogrudan gerekse dolayli
olarak egitim politikalarinda belirleyici olduklar1 goriilmektedir. Ozellikle OECD, AB,
UNICEF, Diinya Bankasi gibi ¢ok uluslu kurum ve kuruluglarin kaleme aldig1 raporlar kiiresel
anlamda ses getirmektedir. Bu gabalarin da etkisiyle ortaya ¢ikan ve “21. yy. Yeterlikleri” diye
tanimlanan yeterlikler cergevesi egitim politikalarinda nelere dikkat edilmesi gerektigine dair
ipuclar1 vermektedir. Ote yandan egitime ve okul sistemlerine iligkin tek caba sarf eden kiiresel
aktorler de degildir; 6zellikle egitimciler tarafindan var olan sistemin iyilestirilmesi adina da
farkl1 arayislar siirdiiriilmektedir. Ornegin alternatif egitim arayislari cergevesinde ortaya ¢ikan
“okul dis1 6grenme modeli” 6grenmeyi dort duvar arasina sikigmaktan kurtarmak igin bir yol
haritasini ortaya koymaktadir. Bu ¢alismanin genel amaci 21. yy. Yeterlikleri ve okul dist
ogrenme modelini birlikte ele alarak alan yazinda var olan bilgiler 1s18inda bu ikisinin nasil
sentezlenebilecegini ortaya koymaktir. Bu amagla nitel bir aragtirma tasarlanmis ve dokiiman
analizi teknigi ile toplanan veriler kapsaminda yorumlanmistir. Elde edilen bulgular 15181inda
21. yy. Yeterliklerinin ortaya koydugu basat beceri alanlarinda okul dis1 6grenme modeline
uygun etkinlikler yapilabilecegini gostermektedir.
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ABSTRACT

In accordance with the conditions of the era, ensuring the healthy development of the
educational understanding that must reshape has become the primary responsibility of almost
all of us. Accordingly, it is observed that individuals, institutions, and organizations directly
involved in education play a decisive role in education policies, both directly and indirectly.
Reports written by multinational institutions and organizations such as the OECD, EU,
UNICEF, and the World Bank have a global impact. The framework of competencies known
as "21st-century Competencies,” emerging as a result of these efforts, provides clues about what
to consider in education policies. On the other hand, global actors are not the only ones making
efforts related to education and school systems; especially educators are pursuing different
initiatives to improve the existing system. For example, the "out-of-school learning model” that
emerged within the framework of alternative education seeks to provide a roadmap to liberate
learning from being confined within four walls. The general aim of this study is to explore how
21st-century Competencies and the out-of-school learning model can be synthesized in the light
of existing information in the field literature. For this purpose, a qualitative research design was
developed, and the data collected through the document analysis technique were interpreted.
The findings indicate that activities suitable for the out-of-school learning model can be carried
out in the key skill areas highlighted by 21st-century Competencies.
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GIRIS

Egitimin gelisen niteligi ve toplumun gecirdigi degisimler itibariyle 6grenme, okulun
dort duvari arasina sigdirilamayacak bir hal almistir. Ote yandan doniisen toplumsal yap: yeni
ihtiyaglar ortaya ¢ikarmis ve egitim bu ihtiyaglarin karsilanmasinda yine basat rol iistlenmistir.
Omegin toplumun elestirel ve yaratic1 diisiinebilen ve diisiinceler sonucunda bir iiriin ortaya
koyabilen bireylere olan ihtiyacini karsilamak igin sliphesiz en biiylik gorev 0gretmenlere
diismektedir (Durnaci ve Ultay, 2020). Ancak giderek karmasik hale gelen tiim bu ihtiyaclar
okulun tek bagina karsilayamayacagi bir duruma erismistir. Bu nedenle hem doniisen ihtiyaglar
bir nebze olsun karsilamak hem de okul sistemlerinin yiikiinii azaltmak amaciyla yeni arayislara
girilmistir.

Egitimde en etkili stratejilerin; 68rencinin 6grenmede aktif olarak rol aldigi, yaparak
yasayarak Ogrendigi, ¢evresiyle 6grendigi konulari iliskilendirdigi ve sosyal yasantisi ile
baglantilar kurdugu bir dgretim anlayisi oldugu diisiiniilmektedir (Sarag, 2017). Bu anlamda
giinliik hayata kolay uyarlanabilen fen bilimleri gibi derslerin 6grenci tarafindan cevreyle
iliskilendirilmesi miimkiinken; giinliik hayata hemen uyarlanamayan tarih — edebiyat gibi
derslerin ¢evreyle iliskilendirilmesi zor olmaktadir. Dahasi ¢agin gereksinimleri arasinda
sayilan becerilerin de glinliik hayatla ve okul dersleriyle ayni anda iliskilendirilmesi basli basina
bir problem alanidir. Bu anlamda okulda Ogrenilen bilgi ve becerilerin giinlik hayata
uyarlanmas1 veya en azindan ger¢ek hayatta bir karsiliginin bulunmasi hem 6grenmeyi
giiclendirecek hem de 6grenme siirecine yeni bir soluk katacaktir. Buna gore okul dis1 egitim-
ogretim faaliyetlerinin temel amaci etkili ve kalici1 6grenmedir; dolayisiyla bu tiir faaliyetler
okulda gerceklestirilen 6grenme aktivitelerini giiclendirmek amaciyla da kullanilabilir (Sontay,
Tutar ve Karamustafaoglu, 2016).

Kiiresel aktorlerin egitim konusunda zaman zaman insiyatif aldig1 ve rapor, politika
belgesi vb. yaynlarla siirece katki sunduklar1 bilinmektedir. Bu sayede hem egitimcileri is giicii
piyasasinin taleplerini 6grenmekte hem de kiiresel anlamda egitim oncelikleri belirlenmektedir.
Bu ¢abalardan birisi de 21.yy Becerileri/Yeterlikleri olarak kavramsallastirilan yeni anlayistir.
Gecmisi 1990’a kadar indirgenen bir dizi ¢abanin ortak {irlinii olarak karsimiza ¢ikan “21. yy.
Yetkinlikleri” bugiin bilinen haliyle okul sistemlerinin yeniden kurgulanmasinda ¢esitli bakis
acilariyla biz egitimcilere yol gostermektedir (Binkley vd., 2012). 21. yy. Yeterliklerine
dayanarak yapilan pek cok raporda, arastirmada vb. gelecekte bireylerin is hayatinda ve
yasaminda basarili, 6rnek bir vatandas olabilmesi i¢in ne gibi bilgi ve becerilere sahip olmasi
gerektigi vurgulanmis ve bu yeterliklerin kazandirilmasi i¢in uluslara cagri yapilmistir
(Giiriiltii, Aslan ve Alc1, 2019). Ozellikle bilisim teknolojileri ve dijital yetkinlikler baglaminda
okul sistemlerinin gerekli donanima sahip bireyleri yetistirmesi beklenmektedir. 21.yy
Becerileri/Y etkinlikleri iste bu bilgi-iletisim becerilerine vurgu yapmakta ve desteklemektedir.
Farkli tanimlardan, 21. yiizy1l becerilerinin ¢esitli temel beceriler ve bu beceriler ile ilgili alt
beceri ve terimleri kapsayan bir beceri seti oldugu goriilmektedir (MEB-TTKB, 2023). 21.
yiizy1l becerileri, bireyin zorunlu 6grenim donemi olan ilk, orta ve yiliksekogretim donemini
kapsadig1 gibi bireyin hayati boyunca tiim yasam boyu 6grenme alanini da kapsar (Altinpulluk
ve Yildirim, 2020). Ortaya atildig1 glinden beri egitim sistemlerimizi etkisi altina alan 21.yy
Yeterlikleri isimli bu gergeve lizerinde ve ilgili diger kavramlar lizerinde yiiriitiilen aragtirmalar



sonucunda egitim sistemlerini doniistiirmeye katki saglayacak yeni arastirma ve raporlar
yayinlanmaya devam etmektedir (Kennedy & Sundberg, 2020). Bu nedenle 6gretmenlerin de
oncelikle bu becerilere sahip olmasi ve ardindan dersine girdikleri 6grencilerine bunlari
kazandirmalar1 beklenmektedir.

Hig siiphesiz ki okulun asli gorevi bilgiyi aktarmaktan ziyade bilgiyi iiretmek ve sorun
¢ozmektir. Bu nedenle yukarida ifade edilen dijital dontisiime ayak uydurup 21 yy becerilerini
kazandirirken bunlardan kaynakli  sorunlara da ¢6ziim iretebilmelidir. Bu ¢6zlim
arayislarindan birisi de okul dis1 6grenme olarak tanimlanan durumdur. Okul dis1 6grenme
modeli kisaca 6gretmen ve Ogrenciler tarafindan fiziksel sinif alaninin disinda kalan bahge,
orman, doga parki vb. tiim alanlarin bir egitim sahnesi olarak kullanilmasin1 6n gdren
yaklasimdir (Burriss & Burriss, 2011). Okul dis1 6grenme ortamlari, 6grencilerin tutumlari,
duygulari, sosyal ve kisisel gelisimleri iizerinde etkilidir. Ayrica eglenceli olmasinin yaninda,
dgrencilere yaparak yasayarak 6grenme firsati sunmaktadir (Ince ve Akcanca, 2021). Okulda
Ogrenilen teorik bilgilerin gercek yasamla baglantisin1 kurup olaylarin karsilastirmali olarak
ogrenilmesi agisindan okul dis1 6grenme ¢ok biiyiik 6nem tagimaktadir (Kubat, 2018). Dahasi
Egitim 4.0 diye kavramsallastirilan yeni okul anlayisinda da 6gretimin sinifla sinirli kalmamasi,
ogrencilerin 6zellikle zengin beceri setlerinde gelistirilmesini ongdrmektedir (Gonzalez-Perez
& Ramirez-Montoya, 2022).

Teknolojinin giinliik hayata entegrasyonu ile sekillenen ve bir dizi okur-yazarlik alani
ile zenginlesen 21.yy becerilerinin kazandirilmasi ne kadar onemliyse 6grenmeyi okulla
sinirlamayip okul disin1 da bir 6grenme cevresine doniistiirmekte o denli 6nemlidir. Bu
calisgmanin amact 21. yy. becerilerinin kazandirilmasi baglaminda okul dis1 6grenme
yaklagiminin nasil kullanilabilecegine iliskin bir yol haritasi ortaya koymaktir.

YONTEM

Bu ¢alisma, 21. ylizy1l yeterlikleri ¢cer¢evesinde okul dis1 6grenme modelini incelemeyi
amaclamaktadir. Bu amacla nitel bir arastirma tasarlanmis olup, arastirma alan yazin 1s1g8inda
dokiiman analizi teknigi kullanilarak yiiriitilmistiir. Nitel arastirma ydntemi, arastirmanin
tasarlanmasi ve gerceklestirilmesinde arastirmaciya esneklik saglamaktadir. Aragtirmanin her
asamasinda duruma gore yeni yontem ve yaklasimlar gelistirme, arastirmanin kurgusunda
degisiklikler yapma nitel aragtirmanin 6zilinii olusturmaktadir (Neuman, 2012). Dokiiman
analizi, caligmaya konu olan olgu ve olgular ile ilgili bilgi iceren yazili dokiimanlarmn
incelenmesini saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016). Dokiiman analizi, basil1 ve elektronik
materyaller olmak {izere tiim belgeleri incelemek ve degerlendirmek icin kullanilan sistemli bir
yontemdir (Kiral, 2020). Buna gore alan yazinda var olan ve konu alanini ilgilendiren tez,
makale, rapor vb. dokiimanlar incelenmis ve toplanan veriler g¢ercevesinde bir analiz
gerceklestirilmistir. Bu analiz, egitim politikalarinda belirgin olan 21. yiizy1l becerileri ile okul
dis1 6grenme modeli arasindaki etkilesimi anlamak ve degerlendirmek amacini tagimaktadir.
Buna gore aragtirmanin konu alanina giren 21.yy becerileri ve okul dis1 6grenme kavramlari
basta olmak iizere ilgili alan yazinda tarama yapilmis ve elde edilen veriler yorumlanmaistir.

BULGULAR

Aragtirmanin bu boliimiinde yontem kisminda da gergevesi ¢izilen 21. yiizyil becerileri
ile okul dis1 6grenme modeli arasindaki etkilesimi anlamak ve degerlendirmek amaciyla ilgili



alan yazin taranmis ve bu kavram arasinda ki olasi iliskiyi anlamlandirabilmek amaciyla elde
edilen bulgular yorumlanmistir. Buna gore ilgili alan yazin taramasinda elde edilen bilgiler;

e 21.yy Becerileri/Yetkinlikleri

e Okul Dis1 Ogrenme

e  Okul Dig1 Ogrenme Ortamlari

e Okul Dis1 Ogrenme Modelinde Ogretmen Rolii

e Okul Dig1 Ogrenme Modeli: 21. Yiizyil Yeterlikleri ile Biitiinlesme Stratejileri

basliklar1 altinda analiz edilmis ve yorumlanmustir.

e 21.yy Becerileri/Yetkinlikleri

Egitimin tek bir amag etrafinda gergeklestirilmesi pek olasi degildir. Zira egitim birden
fazla paydasa sahip ve hemen her paydasin kimi zaman birbiri ile ¢elisen dilek ve talepleri olan
bir kurgudur. Bu duruma birde siirekli degisen ve doniisen toplumsal yapi eklendiginde hig
bitmeyen bir devinim ile karsi karsiya kalmaktayiz. Karmasik bir goriiniime sahip bu
manzaranin daha basitlestirilebilmesi i¢cin Endiistri 1.0, 2.0... gibi adlandirmalar kullanilmakta
ve gliniimiizde artik Endiistri 5.0 gibi bir siirlimle yasamaktayiz. Hig siiphesiz ki egitimde salt
bilgi aktarimindan (Egitim 1.0), bilginin {iretildigi hatta var olanlarin sorgulandig: bir siiriime
dogru doniismektedir.

21. yy Becerileri olarak kavramsallastirilan beceri seti, ¢cagimizin diger alanlarda kat
ettigi ilerlemelere paralel olarak egitim sistemlerini glincellestirmek adina atilan bir adimdir.
Temelde bu beceriler ¢gagin kosullarina uygun olarak ortaya ¢ikan taleplerin karsilanmasi i¢in
hayat boyu 6grenme disiplini i¢inde gelistirilmelidir (Gonzalez Perez & Montoya, 2022).
Modern bir egitim sisteminin 6grencilere kazandirmasi gereken bilgi-beceriler 21.yy Becerileri
seklinde kavramsallastirilmis ve bu beceri setinin igerik ve tanimina iliskin bir dizi c¢aba
sergilenmistir. Bu ¢abalardan birinde 21.yy becerileri su sekilde gruplandirilmistir (Van Laar,
vd., 2020);

Tablo 1: 21. yy Yeterlikler Cercevesi

21.yy Becerileri / Yetkinlikleri

Ogrenme Becerileri Okur-Yazarhk Becerileri Yasam Becerileri

Yaratici diistinme Bilgi Okur Yazarligi Esneklik

Girigimeilik Medya Okur Yazarlig1 Oz-yonelim

Elestirel Diisiinme Bilisim Okur Yazarlig Sosyal Beceriler

Problem Cozme Becerileri Finansal Okur Yazarlik Liderlik

[letisim Sorumluluk

Is Birligi Hesapverebilirlik
Kiiltiirler Aras1 Uyum

Uretkenlik




Yukarida ki gruplandirma 6zelinde okul sistemlerinin doniismesi gerektigi ifade
edilebilir. Ayrica bu ve benzeri beceri setlerinin ortak noktasi okulun, toplum ve is giicli
piyasasinin taleplerini karsilamak adina daha 6zerk bir yapilanmada olmasi gerektigi ve
stirdiiriilebilir bir anlayigla stratejiler gelistirmesi gerektigi belirtilmektedir (Gonzalez
Salamanca, Agudelo & Salinas, 2020).

Asagida Sekil 1°de 21. yy. dgrenmesi baglaminda ortaya konulan ve dgrencilerden
beklenen kapasite alanlar1 verilmistir.

« Dijital/Bilisim
Temel Okuryazarlig

B||g||er Cekirdek Beceriler
eDisiplinler Arasi Bilgi

eYaratici/Girigimci

. vara
2 I L] “!IIW! S BI\IfgeITZ - . P;JESIZEe(;ézme/Elestirel
Beceriler

Dusliinme
eiletisim/isbirligi

insani eYasam/Meslek Becerileri
o *Etik/Duygusal Farkindalk
Bllg'ler eKiltiirel Yetkinlik

Kaynak: Khahro & Javed, 2022 https://www.mdpi.com/2071-1050/14/23/16080

e Okul Dis1 Ogrenme

Toplumsal degisme kavrami son yiizyilda iizerinde durulan 6nemli konulardan biridir.
Ozellikle, sanayilesme ve buna bagl olarak da kentlesmenin artmasiyla birey ve toplum
hayatinda meydana gelen degisme ve problemler, bu konunun arastirmacilar tarafindan
derinligine ve ciddi bigimde calisilan bir konu haline gelmesini saglamistir (Ozdemir, 2011).
Bunun bir yansimasi olarak 6zellikle 21. yy. becerileriyle ve toplumun ihtiyaglar1 gozetilerek
egitimde yeni paradigmalar arayis1 bas gostermistir. Isbirligi, iletisim, yaratic1 diisinme ve
elestirel diisiinme, ogrencileri 21. yiizyilin kiiresellesmis diinyasindaki zorluklarla basa
cikmaya hazirlayan 6nemli 6grenme becerileridir. Dolayisiyla egitimde de degisim hizina ve
21. yy.Yeterlikleri gibi ¢cagcil soylemlerin etkisiyle yeni arayislar siirdiiriildiigli ifade edilebilir.

Okul dis1 6grenme, 6rglin 6grenme ile 6rgiin olmayan 6grenme arasinda bir koprii olarak
tanimlanabilir; 6rgiin 6grenme ve yaygin 6grenme gruplar1 (Karamustaftaoglu vd., 2018). Okul
sinirlart disinda gerceklesen ve okul baglaminda planlanan egitimin Gtesine gegen, belirli
ciktilar1 hedefleyen 6grenme deneyimlerine okul dis1 dgrenmeler adi verilmektedir. Orgiin



O0grenmenin yani sira yaygin ve yaygin égrenmeler bir arada ele alindiginda, bireye belirli bir
konu ve ¢iktilar agisindan deneyimlerini artirma firsati sunacaktir (Ainsworth ve Eaton, 2010).

e Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari

Okul dis1 6grenme, formal 0grenme ile informal 6grenme; Bicimsel 0grenme ile
bicimsel olmayan 6grenme gruplar1 arasinda ki koprii olarak diizenlenebilir (Karamustafaoglu
vd., 2018). Ogrenciye okul simirlar icerisinde dgretilmesi gereken ve bu sekilde planlanan
egitimin haricinde ve okul smirlart disinda gerceklesen, hedefteki getirilere yonelik olan
ogrenmelere okul dis1 6grenmeler denilmektedir.

Egitim; okul disinda ve okul ¢evresinde 6grenme alani olarak tanimlanabilir. Bagka bir
ifade ile okul dis1 6grenme, kalan tiim alan ve yapilardan fayda saglanarak saglanir tiiketimi ve
devami egitimin devamui niteliginde olan ¢aligmalardir. Okul dis1 6grenme, genellikle formal
egitim kurumlarindan bagimsiz olarak gerceklesen, bireyin kendi basina ya da topluluklar
icinde kazandig1 deneyimleri igeren bir 6grenme tiiriidiir. Bu 6grenme bi¢imi, sinif i¢inde
Ogrenilen bilgilerin pratik uygulamalarini icerir ve 6grencilere daha genis bir perspektif sunar.

Alan yazi 1s181nda okul dis1 6grenme modeli incelendiginde, formal egitim sinirlar
disinda tutulan park, orman, bilim merkezi, sergi, tarihi kalinti, spor kompleksi, milli park,
gozlem tissli vb. pek ¢ok alan okul dis1 6§renme ortami olarak tanimlanabilir (Ay, Anagiin ve
Demir, 2015; Kubat, 2018; Sarag, 2017; Sarioglan ve Kiiciikdzer, 2017). Okul dis1 6grenme
ortamlar1 (ODOO) bi¢iminde adlandirilan bu tiir mekanlar 8grencilerin bilgilerini artirmay1 ve
bu bilgilerin verdigi donanimla hayatlarinda karsilastigi problemleri ¢dzebilme becerilerini
kazandirmay1 amaglar (Aydemir ve Gokge, 2016).

Ulkemizde egitim sistemi iginde, miize, hayvanat bahgesi ziyaretleri, y1l sonlarinda
yapilan piknikler ve geziler yer almaktadir. Ancak bu tiir ziyaret ve geziler simdiye kadar bir
ogrenme firsati olarak algilanmamis, daha cok Ogrencilerin eglenecekleri, arkadaslari ile
birlikte zaman gecirecekleri, paylasimda bulunacaklari, yeni yerler gorecekleri firsatlar olarak
gorilmiistiir (Ocak ve Korkmaz, 2018). Okul dis1 egitim-6gretim faaliyetlerinin temel amaci
etkili ve kalict 6grenmedir (Sontay, Tutar ve Karamustafaoglu, 2016). Dolayistyla okul dis1
ogrenme ortami seklinde tanimlanan bir yerin etkili ve kalic1 6grenmeyi saglamay1 amaclayan
miistakil bir mekan veya okul dgrenmelerini destekleyen bir unsur olarak degerlendirilmesi
gerektigi ifade edilebilir. Boylece 6grenmeyi tamamlayan, kaliciligini saglayan veya yeni bir
ogrenme siirecine ev sahipligi yapan bu fiziksel ortamin gergek hayatla baglantili sekilde
tasarlanmas1 hem amacina uygun hale gelmesini saglayacak hem de 6grenme stirecinde etkili
olmasint miimkiin kilacaktir.

e Okul Dis1 Ogrenme Modelinde Ogretmen Rolii

Egitim paradigmasindaki degisim, 6grencilerin sadece sinif i¢cinde degil, ayn1 zamanda
okul disinda da 6grenmelerini tesvik etmistir. Bu baglamda, okul dis1 6grenme, 68rencilere
geleneksel smif egitimlerinin Stesinde bir dgrenme deneyimi sunar. Ogrencilerin okul dis
o0grenme ortamlarmin sagladig bu katkilardan yararlanmalari, giinliik hayatta karsilastiklar:
bircok olguyu derslerindeki kazanimlarla iligkilendirebilmeleri ve kalict 6grenme
gerceklestirebilmeleri ancak planli uygulamalar ile miimkiindiir (Cetinkaya, 2021). Gelisigiizel
veya rastlant1 eseri olusabilecek bir okul dis1 6§renme ortaminda, 6grenme siireci kontrol
edilemeyecegi i¢in yanlis veya eksik 6grenme gibi sonrasinda telafisi zor olan sorunlar ortaya
cikabilir.



Okul dis1 6grenme ortamlari, Ogrencilerin tutumlari, duygulari, sosyal ve Kkisisel
gelisimleri tizerinde etkilidir. Ayrica eglenceli olmasmin yaninda, Ogrencilere yaparak
yasayarak 6grenme firsati sunmaktadir (Akgiil ve Arabaci, 2020). Ancak bu modelin gerek
islerligini artirmak gerekse gelisiglizel gergeklestirilmesini engellemek i¢in Ogretmenlerin
oncelik sorumlulugu bu ortamlar1 okul sistemlerini destekleyecek sekilde planlamasini
saglamak olmalidir. Geleneksel egitim kurumlarinin, gelisen ve degisen siiregte okul dist
ortamlar1 birer tamamlayici arag olarak kullanmalar: ihtiyag haline gelmektedir. Bu ortamlar,
tiim duyularin ise kosuldugu, pratik 6grenmenin saglandigi ve uzmanlarla ¢alisma imkaninin
sunuldugu yerlerdir (Oktay ve Sen, 2018). Dolayisiyla herhangi bir 6grencinin okuldan
bagimsiz olarak bir miizeye, bilim merkezine, ormana vb. bir okul dis1 ortama gerceklestirecegi
bir gezinin 6grenme seriivenine katki saglamasi s6z konusudur. Bu siirecin bir 6gretmenin plan,
kontrol ve gozetiminde gerceklesmesi durumunda ise okul disi bir ortamim maksimum
verimlilikle 6grenme siirecini desteklemesi saglanabilir. Ayrica 6grenmenin okul disina
tasindig1 bu fiziki etkinlikte gercek hayatin bir kesitinin de yer almasi okulda elde edilen bilgi
ve becerilerin gercek hayata nasil entegre edilebilecegine dair ipuglart sunacaktir.

e Okul Disi Ogrenme Modeli: 21. Yiizyll Yeterlikleri ile Biitiinlesme
Stratejileri

Gliniimiizde, 6grenme sadece geleneksel sinif ortamlarinda degil, ayn1 zamanda okul
disinda da gergeklesmektedir. Okul dis1 6grenme, 6grencilere somut deneyimler ve pratik
beceriler kazandirarak, 21. yiizyilin dinamik is diinyasina hazirlamada kritik bir rol
oynamaktadir. Calismanin bu boéliimiinde okul dis1 6grenme modeli ile 21. YY Yeterliklerinin
nasil birbirine entegre edilebilecegi ortaya konulacaktir.

a) Esnek Ogrenme Ortamlari Olusturma: Okul dis1 6grenme modelini 21.
yiizyll yeterlikleriyle entegre etmenin ilk adimi, esnek Ogrenme ortamlari
olusturmaktir. Cevrimi¢i platformlar, dijital araglar ve mobil uygulamalar
araciligiyla erisilebilen 6grenme kaynaklari, 68rencilere her zaman ve her yerde
O0grenme firsat1 sunar. Boylece giinlimiiziin en ¢abuk sikilan genclerinin egitim
ortamlarinin yeni beceriler ¢cercevesinde 6zellikle okul dis1 ortamlarda zevk alarak
ogrenmeleri miimkiin olacaktir (Gonzalez-Salamanca, Agudelo & Salinas, 2020).

b) Isbirligine Dayali Ogrenmeyi Tesvik Edin: 21. yiizyilm is diinyasi,
isbirligi becerilerini vurgulamaktadir. Okul dis1 6grenme modeli, projeler, ¢cevrimigci
tartigma forumlar1 ve sanal igbirligi araglar1 araciligryla 6grencilere isbirligine dayali
ogrenme deneyimleri sunabilir. Bu, 6grencilerin birbirleriyle etkilesimde bulunarak
farkl bakis agilarindan faydalanmalarina olanak tanir. Okul dis1 ortamlarda 6zellikle
ogrencilerin ¢agin gerektirdigi beceriler dogrultusunda egitilmesinin igbirligi, akran
dayanigsmasi, yaparak-yasayarak 6grenme gibi biligsel olmayan kapasitelerinin de
gelismesine olanak saglayacag diisiintilebilir (Motohari vd., 2021).

¢) Gergek Diinya Deneyimleri Ile Pratik Becerileri Giiglendirme: Okul dis1
O0grenme, 6grencilere gercek diinya deneyimleri kazandirarak teorik bilgileri pratik
becerilerle birlestirme sansi tanir. Stajlar, saha caligmalari, goniillii projeler gibi
uygulamali aktiviteler, 68rencilere is diinyasi i¢in gerekli olan pratik becerileri
gelistirmede yardimecr olabilir. Ayrica farkl bilgi ve seviyelere sahip ¢ok kiiltiirlii



bireylerin birbirlerinden 6grenmelerinin ne oranda zengin katkilar sunabilecegi
sadece pedagojik bir agilim olmanin 6tesinde ger¢ek yasam tecriibesi kazandiracagi
yoniinde de yorumlanabilir (Valtonen, vd., 2021).

d) Teknolojiyi Etkili Bir Sekilde Kullanma: Okul dis1 6grenme modelini
desteklemek ve 21. yiizyil becerilerini giiglendirmek igin teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanmak kritiktir. Sanal ve artirilmis gerceklik, online egitim platformlari,
sosyal medya aracglar1 gibi teknolojik araglar, 6grencilere etkilesimli ve yenilik¢i
O0grenme deneyimleri sunabilir. Bu kritik konuyu gelismekte olan iilkeler
baglaminda ele aldigimizda; dijital becerilerin 6zellikle istihdam piyasalariyla
yakindan ilgili oldugu anlagilacaktir (Kim vd., 2019), dolayisiyla 21.yy becerilerinin
dijital becerileri dncelikleyen yapisisi bu ihtiyaci karsilamaya yonelik cabalara katki
saglayacaktir.

e) Elestirel Diistinmeyi Tesvik Etme: 21. yiizyil becerilerinden biri olan
elestirel diistinme, 6grencilere bilgileri sorgulama, analiz etme ve sentezleme
becerisi kazandirir. Okul dis1 6grenme, gercek diinya sorunlarina yonelik projeler
araciligiyla elestirel diislinme yeteneklerini gelistirmek i¢in bir platform saglayabilir
Gerek 21. yy becerilerinin gerekse diger cok uluslu egitim cabalarinin ortak
noktalarindan birisi de c¢agcil bilgi ve becerilerin egitim yoluyla yeni kusaklara
aktarilmasinda izlenecek stratejilerin ortaya koymaktir (Szabo vd., 2020).

f) Ogrenci Merkezli Bir Yaklasim Benimseyin: Okul dis1 6grenme modelini
21. yiizyll yeterlikleriyle entegre ederken, Ogrenci merkezli bir yaklasim
benimsemek 6nemlidir. Ogrencilerin kendi grenme hedeflerini belirlemelerine ve
Ogrenme siireglerini yonetmelerine olanak taniyan bir yapi, 6grencilerin daha etkin
bir sekilde 6grenmelerini saglar (Kim., vd., 2019).

Okul dis1 6grenme modeli, 21. ylizyilin gereklerine uygun bir sekilde tasarlandiginda,
ogrencilere daha etkili, anlamli ve uygulanabilir bir 6grenme deneyimi sunabilir. Esnek
ogrenme ortamlari, igbirligine dayali 6grenme, gercek diinya deneyimleri, teknoloji kullanima,
elestirel diislinme ve Ogrenci merkezli yaklasimlar, bu entegrasyonun basarili bir sekilde
gerceklestirilmesine katki saglayabilir. Bu stratejiler, 6grencileri sadece bilgi edinmeleri degil,
ayn1 zamanda bu bilgileri uygulama yetenekleriyle donatarak, 21. yiizyilin karmasik diinyasina
hazirlamada 6nemli bir rol oynayabilir.

SONUC VE TARTISMA

Geleneksel egitim modellerinin sinirlarini zorlayan 21. yiizyilin getirdigi degisimler,
ogrencilerin sahip olmalar1 gereken yeterlikleri de doniistiirmiistiir. Bu baglamda, okul dis1
ogrenme modeli, 21. ylizy1l yeterlikleriyle nasil bir etkilesim i¢inde oldugunu ve bu yeterliklere
nasil katki sagladigini tartigmak 6nemlidir.

1. Elestirel Diistinme ve Problem C6zme Yetenekleri:

21. ylizyilin en temel yeterliklerinden birisi de elestirel diisiinmedir. Bu sayede birey var
olan bilgi ve becerilerini kullanarak hem yeni bilgi ve beceriler insa edebilir hem de karsilastig
yeni durumlar karsisinda {ist diizey diistinme stratejileri kullanarak ¢oziimlemeler yapabilir. Bu
beceri okul dis1 6grenme modeli tarafindan gii¢lendirilebilir. Gergek diinya deneyimleri ve
projeler, 6grencilere karmasik sorunlari analiz etme ve ¢dzme becerilerini gelistirmede 6nemli



bir rol oynar. Bu baglamda, Hargreaves ve Fullan'in (2012) 6ne siirdiigii gibi, geleneksel egitim
modellerinin 6tesine gegcen okul dis1 6grenme yaklagimlari, grencilere 6grenmeyi daha anlamli
ve kisisellestirilmis hale getirme firsat1 sunar. Ayn1 zamanda, Wagner'in (2008) belirttigi gibi,
ogrencilere yaraticilik ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirme konusunda gercek diinya
deneyimlerinin katkisi, siif i¢i egitimle birlestirildiginde daha etkili bir 6grenme ortami
olusturabilir. Boylece okulda edinilen bir teorik bir bilginin ger¢ek hayatta ki yani uygulamada
ki karsilig1 goriilebilir ve kiyaslama yapilabilir.

Aragtirmacilar, 6grencilerin ger¢ek diinya projelerine katilmalarinin, sadece teorik
bilgileri 6grenmekle kalmayip ayn1 zamanda bu bilgileri pratige doniistiirme yeteneklerini de
artirdigini vurgularlar (Barron, 2006). Bu baglamda, okul dis1 6grenme modelinin 6grencilerin
elestirel diistinme becerilerini giiclendirmedeki etkileri, projelerin ve deneyimlerin katilimcilar
lizerindeki olumlu etkileriyle agikga goriilebilir (Sawyer, 2006). Ote yandan égrenme ediminin
belirli sinirlar iginde kalmayip, gercek hayatta karsilasilabilecek her tiirden yeni durum igin
uyarlanabilir olmas1 6grencileri gelecegin diinyasina hazirlamada biz egitimcileri daha da giiglii
kilacaktir.

Sonug olarak, elestirel diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde okul dis1 6grenme
modelinin 6nemli bir rol oynadigina dair bu ifade, ¢esitli aragtirmalardan elde edilen bulgularla
desteklenmektedir (Hargreaves & Fullan, 2012; Wagner, 2008; Barron, 2006; Sawyer, 2006).
Okul dis1 6grenme modeli, 6grencilere gergek diinya deneyimleri ve projeler araciligiyla
elestirel diisiinme yeteneklerini kazanmalar1 i¢in zengin bir 6grenme ortami saglamaktadir.

2. Tletisim ve Isbirligi Becerileri:

Okul dis1 6grenme, 6grencilere etkilesimli ve isbirlik¢i ortamlarda bulunma sansi tanir.
Online platformlar, sanal isbirligi ve gercek etkilesim araciligiyla 6grenciler, iletisim
becerilerini artirabilir ve farkli bakis agilarina sayg1 gostererek isbirligi yapma yeteneklerini
gelistirebilirler. Bu sayede giinlimiizde sik¢a karsimiza c¢ikan takim caligmasi, isbirligi
becerileri ve akran 6grenmesi gibi modern becerilerin kargilanmasi kolaylagacaktir.

Bu baglamda, Johnson ve Johnson'm (1999) vurguladigi gibi, 6grenciler arasindaki
etkilesimli 6grenme ortamlari, bireyler arasindaki sosyal becerilerin gelistirilmesine katki
saglar. Ayrica, Dillenbourg'un (1999) belirttigi {izere, online platformlar ve sanal isbirligi
araglari, 6grencilere cografi sinirlar1 agarak bir araya gelme firsati tanir ve bu da 6grencilerin
farkli kiiltiirlerden gelen arkadaslariyla etkilesimde bulunarak kiltiirel anlayiglarim
zenginlestirmelerini saglar.

Ogrenciler arasi isbirligi ve iletisim becerilerinin gelistirilmesi konusunda yapilan
caligmalar, Ogrencilerin online projeler aracilifiyla bir araya gelerek problem ¢6zme
becerilerini artirdigini géstermektedir (Hmelo-Silver, 2004). Bu baglamda, okul dis1 6grenme
ve online isbirligi araglari, Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirmelerine ve farkli
perspektifleri degerlendirmelerine olanak tanir.

3. Teknoloji Kullanim1 ve Dijital Okuryazarlik:

Okul dis1 6grenme modeli, 6grencilere teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma ve dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirme firsat1 sunar. Cevrimigi kaynaklara erisim, dijital araglarin
kullanim1 ve online iletisim, 6grencileri gliniimiiziin dijital diinyasina hazirlar.



Bu baglamda, Middaugh ve Kahne'nin (2014) belirttigi gibi, okul disi 6grenme,
ogrencilere dijital teknolojilerle etkilesim kurma ve bilgiye erisim konusunda daha fazla kontrol
saglayarak dijital okuryazarlik becerilerini gii¢lendirir. Ayrica, Fraillon ve digerlerinin (2014)
caligmalarina gore, 6grencilerin ¢evrimigi kaynaklari etkili bir sekilde kullanabilme yetenekleri,
onlarin bilgi toplama ve degerlendirme becerilerini gelistirmelerine olanak tanir.

Buna ek olarak, Bawden ve Robinson'un (2009) vurguladigi gibi, online iletisim
araclarinin kullanimi, 6grencilere etkili bir sekilde bilgi paylasma, isbirligi yapma ve dijital etik
kurallarin1 anlama firsati sunar. Bu da 6grencilerin dijital diinyada etkili bir sekilde iletisim
kurma becerilerini gelistirmelerini saglar.

4. Ogrenmeye Aciklik ve Adaptasyon Yetenegi:

Okul dis1 Ogrenme, Ogrencilere Ogrenmeye agiklik ve adaptasyon yetenegi
kazandirabilir. Farkli 0grenme ortamlari, Ogrencilerin g¢esitli bilgi kaynaklarindan
faydalanmalarina ve degisen kosullara uyum saglamalarina olanak tanir.

Eccles ve Wigfield'in (2002) belirttigi gibi, farkli 6grenme ortamlari, dgrencilerin
O6grenme motivasyonlarini artirabilir ve ¢esitli bilgi kaynaklarina erisimleri ile 6grenmeye olan
ilgilerini destekleyebilir. Bu da 6grencilerin degisen 6grenme kosullarina uyum saglamalarina
katkida bulunur.

5. Girigimcilik ve Yaraticilik:

Okul dis1 6grenme modeli, 6grencilere kendi projelerini baslatma, girisimcilik ruhu
gelistirme ve yaraticiliklarini ortaya koyma sansi verir. Gergek diinya projeleri, 6grencilere
kendi potansiyellerini kesfetme ve gelistirme imkani sunabilir.

Bu baglamda, Csikszentmihalyi'nin (1996) akis konsepti, 6grencilerin kendi projelerine
odaklandiklarinda yasadiklar1 derin baglant1 ve i¢sel motivasyonun, yaraticilik ve girisimcilik
ruhu gelistirmelerine katki sagladigini vurgular. Ayrica, Pink'in (2005) "Drive" adli eserinde
belirttigi gibi, 6zerklik, ustalik ve amag gibi faktorler, 6grencilerin kendi projelerini baslatma
ve yonetme istegini artirabilir.

Bununla birlikte, Gardner'n (1999) ¢oklu zeka teorisi, 6grencilerin farkli yaratici
potansiyellerini tanimalarina ve gelistirmelerine olanak saglayarak okul dis1 Ogrenme
modelinin énemini vurgular. Ogrencilerin gercek diinya projeleri iizerinde ¢alismalari, kendi
giiclii yonlerini kesfetmelerine ve bu alanlarda ustalagsmalarina olanak tanir.

Okul dis1 6grenme modeli, 21. yiizy1l yeterliklerini gliglendirmede dnemli bir rol oynar.
Bu model, 6grencilere geleneksel sinif derslerinin 6tesinde pratik beceriler kazandirirken, ayni
zamanda elestirel diistinme, iletisim, teknoloji kullanimi1 gibi 6nemli yeterlikleri de destekler.
Egitimciler, bu modeli etkili bir sekilde tasarlayarak oOgrencilerin gilinlimiiziin karmagik
diinyasina hazirlanmalarina katki saglayabilirler.
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