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Oz: Calismanin amaci 6gretmen adaylarinin, dijital dykiilemeyi &grendikleri, dijital 6ykiler
olusturduklari, oykulerin gergcek sinif ortaminda uygulamalarini gozlemledikleri ve uygulamalarin
etkililiklerini tartistiklari bir hizmet-6ncesi egitim slresince, slire¢ lizerine diisiincelerini incelemektir.
Ozel durum calismasi kapsaminda gerceklestirilen ¢alismanin katilimcilarini bir devlet (iniversitesinin
Egitim Fakiltesi matematik 6gretmenligi programi Ggilinct sinifinda 6grenim gérmekte olan 54 6gretmen
aday! olusturmaktadir. Arastirmanin verileri yazilh goérus formlari aracihigiyla toplanmistir. Calismanin
sonunda 6gretmen adaylarinin dijital 6ykileri hazirlarken teknik sorunlarla karsilagtiklari ve o6yki
olusturma siirecinde zorlandiklari ortaya g¢ikmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin biiyik ¢ogunlugu dijital
oykilemenin 6gretim siirecinde kullanilmasinin; aktif katilim, basari, motivasyon ve yaraticilik gibi pek
cok acidan egitsel avantajinin oldugunu belirtmis ve uygulamaya iliskin olumlu gérus bildirmislerdir.

Anahtar Kelimeler: dijital 6ykileme, teknoloji entegrasyonu, O0gretmen adayi, matematik
ogretimi.

Preservice Mathematics Teachers’ Opinions on the Use of
Digital Stories and Instructional Environments

Abstract: The purpose of this study is to examine preservice teachers’ opinions on the process
of preservice education with components through which they learn digital storytelling, develop digital
storytelling activities and observe how teachers implement the activities they develop and discuss the
effectiveness of those activities. Having been carried out with the case study method, participants of the
study were 54 preservice teachers who are attending the third year of the mathematics education
department in the Faculty of Education at a state university. The data of the research were collected
with written interview forms. At the end of the study, it was revealed that the preservice teachers had
technical problems when preparing the digital stories and had experienced difficulties in the process of
creating a scenario. Moreover, majority of the preservice teachers stated that using the digital
storytelling in instructional processes has many educational advantages such as active participation,
achievement, motivation and creativity and reported positive opinions on the application.

Key Words: digital storytelling, technological integration, preservice teachers, mathematics
education.
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1. GIRiS

Hizla gelismekte ve degismekte olan teknoloji, yasamin her alaninda kullaniimakta olup
ginimi{z insanlarinin vazgecilmez bir ihtiyaci haline gelmistir. Bireylerin teknolojiyi
anlayabilmesi, uyum saglayabilmesi ve ortaya koydugu firsatlardan yararlanabilmesi icin bilgi,
beceri ve aliskanhk kazanmalari gerektiginden; her alanda oldugu gibi egitim alaninda da
degisim ve gelisim kacinilmaz olmustur (Baki, Yalginkaya, Ozpinar ve Calik Uzun, 2009; Karatas,
Bozkurt ve Hava, 2016; Oral, 2004). Glinlik hayatta yeni teknolojileri kullanmanin gerekliligi ile
birlikte egitimde etkili O0grenmeyi saglayan yeni yoOntemler ortaya c¢ikmis olup, bu
yontemlerden biri de dijital dykiilemedir (Duman ve Gécen, 2015).

Oykiilleme gecmisten giinimiize karmasik, zor ve soyut konulari aciklamak igin
kullanilan basit ama giiclii ve etkili bir aractir (Duman ve Gécen, 2015; inan, 2015; Robin, 2006,
2008; Sadik, 2008; Smeda, Dakich ve Sharda, 2014; Van Gils, 2005). GlinimUzde bilgi ve iletisim
teknolojilerinin hizli gelisimi ve gittikce artan popiilaritesi ile birlikte geleneksel 6ykiilemenin
yerini, dijital 6ykidleme almistir (Condy, Chigona, Gachago ve Ivala, 2012).

Son zamanlarda dijital oykileme, dijital diinyayr egitimle iliskilendirmek icin okul
oncesinden baslayarak yetiskin egitimine kadar kullanilan 6nemli bir ara¢ haline gelmistir
(Duman ve Gocen, 2015; Incikabi, 2015). Alanyazinda dijital oykileme ile ilgili bircok farkh
tanim bulunmaktadir. Genel olarak, belirli bir konuyla ilgili bilgi vermek amaciyla video, grafik,
metin, ses ve mizik gibi coklu ortam &gelerinin Oykileme yoluyla bir araya getirilmesi
cercevesinde ele alindig1 gérilmektedir (Jakes ve Brennan, 2005; Robin, 2006). Robin’e (2008)
gore dijital oykileme 6zlinde; 6grencilerin bir konuyu segmesi, bazi arastirmalar yapmasi, 6yku
yazmasl ve ilging bir 6yki olusturmasi gibi geleneksel siiregleri kullanarak yaratici oyki
anlaticilari olmalarini saglamaktadir. Dijital 6ykilemede izleyicilerin sadece dinleyici olarak
degil, ayni zamanda siirecte oykiyi etkinlestirebilen ve sekillendirebilen 6greniciler olarak yer
almasi, onu geleneksel oykilemeden farklilastirmaktadir (Sadik, 2008; Woodhouse, 2008).
Dijital oykiilerin; kisisel 0ykl anlatimi, tarihsel olaylarin anlatimi ya da belirli bir konuyla ilgili
bilgi verme veya Ogretme igin kullanilan bir ara¢ olma gibi c¢esitli kullanim alanlari
bulunmaktadir (Dogan ve Robin, 2008; Robin, 2008).

Basarili bir dijital oyku gelistirmek igin dijital dykilemenin asamalarini eksiksiz olarak
tamamlamak gerekmektedir (Karakoyun, 2014). Jakes ve Brennan (2005) dijital 6ykl olusturma
slrecinin adimlarini; yazma, senaryo olusturma, 6yki panosu olusturma, ¢oklu ortam 6gelerini
arastirma, dijital oyki olusturma ve paylasma olarak incelemistir. Dijital 6ykiler ile ¢ahsilirken
oyki gelistirme siirecinde Dijital Oyki Anlatimi Merkezi, dijital éykilemenin yedi bileseninin
dikkate alinmasini dnermektedir: Oykiiniin temel amacini ve yazarin bakis agisini yansittigi
bakis agisi; 6ykinin sonuna kadar izleyicilerin dikkatini cekecek g¢arpici soru; 6ykinin izleyici
ile kisisel ve glcli bir sekilde etkilesim kurmasini saglayan nitelikte olan duygusal icerik; 6ykiyi
olusturanlarin 6ykiiniin daha iyi anlasiimasi igin seslendirme yoluyla canlandirma yaptigi ses
kullanimi; 6ykiiylu desteklemek icin uygun ses ve miuziklerin kullanildigi sesin giicii; 6éykinin
sade bir sekilde, gereginden fazla icerik sunulmadan gorsel ve seslerin ekonomik olarak
kullanildigi ekonomi ile 6ykinin ne kadar yavas ya da hizli ilerleyeceginin belirlendigi hiz
denetimi (Robin, 2008).

Dijital oykileme glinimiiz egitim diinyasinda énemli bir role sahip olup (Karakoyun,
2014); 6gretim ortaminda 6grencilere icerigi 6gretme, aktif arastirmalar yaptirma, yazmayi
dgretme gibi cesitli amaclarla kullanilabilir (Dogan ve Robin, 2008). Ogrencilerin etkin olarak
dijital ©6ykl olusturma sirecine katilmasiyla; yaratici disiinme becerileri, hayal gigleri,
arastirma becerileri ve teknolojik yeterlikleri gelismekte olup; motivasyonlari ile akademik
basarilari da artmaktadir (Duman ve Gocen, 2015; Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012;
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Hung, Hwang ve Huang, 2012; Jakes ve Brennan, 2005; Karatas, Bozkurt ve Hava, 2016;
Kocaman-Karaoglu, 2015; Ohler, 2006; Robin, 2006; Yang ve Wu, 2012). Van Gils (2005) de
egitimde  dijital  oOykdlerin  kullaniminin  6gretime  ¢esitlilik  kattigl,  egitimin
kisisellestirilebilmesine firsat verdigi, ilgi ¢ekici oldugu, gercek yasam durumlari ile
iliskilendirilebildigi, merak uyandirici oldugu ve aktif 6grenme icin etkili bir yol oldugu lzerinde
durmustur.

Egitim alaninda degisimin ve gelisimin gerceklesmesi icin gerekli olan faktorlerin en
onemlilerinden biri de, egitim sistemine yenilik getirmekte 6nemli rol Ustlenmekte olan
ogretmenlerdir. Ogretmenlerin egitim kurumlarinda degisimi gerceklestirebilmesi icin her
seyden once kendilerinin degisimi kabul etmeleri, 6zellikle teknoloji alaninda meydana gelen
gelismelerden haberdar olmalari (Baki, 2000; Baki, Yalcinkaya, Ozpinar ve Calik Uzun, 2009;
Hardy, 1998; Oral, 2004) ve bilgiye ulasip kullanan bireyler yetistirebilmek icin teknolojik arag
geregleri etkili bir bicimde kullanabilmeleri gerekmektedir (Cakir ve Yildirim, 2009). Son yillarda
yapilan matematik ve diger alanlardaki arastirmalarin bircogu teknolojinin 6grenmeye ve
basariya olan olumlu katkisini ortaya koymaktadir. Matematiksel icerigin daha iyi anlasiimasi
icin teknolojinin etkili ve dogru kullaniimasi gerektiginden, bu durum Matematik Ogretmeni
Ozel Alan Yeterlikleri kapsaminda da ele alinmaktadir. Matematik Ogretmeni Ozel Alan
Yeterlikleri, ‘Matematik Ogretim Durumlarini Planlama ve Diizenleme’ vyeterlik alani
kapsaminda ‘Matematik Ogretiminde Teknolojik Kaynaklari  Kullanabilme’ yeterligi
incelendiginde de 6grenmenin daha etkin gerceklesebilmesi icin yaziimlardan yararlanma,
teknolojik kaynaklari degerlendirerek sistematik olarak kullanma, mevcut olanaklari goz
onlinde bulundurularak 6grencilerin teknolojik kaynaklardan faydalanabilmeleri icin uygun
ortam hazirlama ve matematik 6greniminde ihtiya¢ duyulan teknolojik kaynaklari ¢esitlendirme
gibi gostergelerin bulundugu gorilmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2008).

Ogretmenlerin rollerini nitelikli bir sekilde gerceklestirebilmeleri icin &ncelikle
alanlarinda iyi egitim almis olmalari gerekmektedir. Bu da liniversite egitimi sirasinda etkili ve
yeterli diizeyde alan ve egitim derslerini almis olmalari, uygulama olanaklarindan yeterince
yararlanmalari, derslerde gerekli 6gretim teknolojileri ve materyalleri kullanmalari ile miimkiin
olabilmektedir (Blyikgodze Kavas ve Bugay, 2009). Ancak alanyazinda 6gretmen adaylarinin
teknoloji entegrasyonu ile ilgili yeterli bilgi ve beceriye sahip olmadan mezun olduklari
belirtiimektedir (Ledermen ve Neiss, 2000). Oysaki egitimin kalitesini artirmak igin
O0gretmenlerin daha nitelikli yetistirilmesi, bunun igcin de 6gretmen niteligini yikseltmeyi
saglayan 6nemli unsurlarin basinda gelen hizmet-6ncesi 6gretmen yetistirme calismalarina
daha fazla 6nem verilmesi gerekmektedir (Blyilkgoze Kavas ve Bugay, 2009). Niess ve Garofalo
(2006) matematik ogretmenlerinin konulari 6grendikleri sekilde 6gretmeyi tercih ettiklerini,
bunun i¢in de teknoloji kullanilarak anlatilan derslerin 6gretmen adaylarinin deneyimlemeleri
gerektigini belirtmistir (Akt., Demir ve Bozkurt, 2011). Bu durumda hangi teknolojinin nasil
kullanilacagl konusunda dogru kararlar alabilmeleri icin 6gretmen adaylarina ilgili bilgi ve
beceriler edindirilerek; teknoloji cesitliligi ve teknolojinin kullanimini etkileyen deneyimler
saglandiktan sonra teknolojiyi entegre etmeleri istenmelidir (Demir ve Bozkurt, 2011;
Mistretta, 2005).

Teknolojinin egitime girisiyle birlikte 6grenme ortamlarinda yeni yontem ve tekniklerin
kullanilmasi da olanakl hale gelmistir (Oksiiz, Ak ve Uca, 2009). Ogretmenlerin dgretimlerinde
kullandiklari yontem ve teknikler etkili teknoloji kullanimlarini sekillendirmektedir (Cakir ve
Yildirim, 2009). Ogrencilerin ¢oklu ortam sunumlari yapmalari, proje igin veri toplama ve
yorumlamalari yiiksek seviyede teknoloji entegrasyonunun gostergesidir (Cuban, Kirkpatrick ve
Peck, 2001). Bu kapsamda dijital 6ykilemenin 6zellikle yliksek seviyede teknoloji entegrasyonu
acisindan matematik o6gretiminde etkili bir O6grenme araci olarak kullanilabilecegi
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diistiniilmektedir. Oykileme, ogrencilerin hayal giiglerine ve duygularina hitap ederek,
ogrenmelerini daha anlamli kilmalarina yardimci olmaktadir (Goral ve Gnadinger, 2006). Ayrica
son yillarda matematik egitiminde dykiler, hem bilginin yayginlastiriimasi hem de matematigin
anlasiimasi agisindan ilgi gormeye baslamistir (Schiro ve Lawson, 2004). Matematik egitiminde
oykdler; 6grencilerin sinifta o6grendikleri ve yasamlari ile iliskilendiremedikleri gercekleri,
algoritmalari ve prosediirleri anlamalarini saglamada yardimci olabilecek glicli bir bilissel
aractir (Balakrishnan, 2008). Alanyazinda matematik 6gretiminde dijital dykiilemeye yonelik
arastirmalarin sinirli sayida ve ¢ogunlukla okuldncesi egitiminde olmakla birlikte (Casey 2004;
Casey, Kersh ve Young 2004; Casey, Erkut, Ceder ve Young, 2008), ilkokul, ortaokul ve lise
(Albano ve Pierri, 2014; Goral ve Gnadinger, 2006; Incikabi, 2015), 6gretmen ve 6gretmen
adaylari (Gordon, 2011; Incikabi ve Kildan, 2013; inan, 2015; Kildan ve Incikabi, 2015; Sancar
Tokmak ve Incikabi, 2013; Starci¢, Cotic, Solomonides ve Volk, 2016) ile vyapilan
uygulamalarinin da bulundugu goériilmektedir. Ancak alanyazin incelendiginde bu konuda yeteri
kadar calisma vyapilmadigl, llkemizde de oOzellikle matematik Ogretmen adaylan ile
gerceklestirilen calismalara ihtiyac duyuldugu aciktir. Matematik gibi soyut kavramlarin
bulundugu bir derste Ogrencileri de 0Ogrenme sirecine dahil ederek ilgili kavramlarin
aciklanmasini kolaylastiran dijital 6ykiilemelere (Albano ve Pierri, 2014) matematik derslerinde
daha fazla yer verilmesi gerekmekte ve dolayisiyla da 6gretmen yetistiren kurumlardan, dijital
oykiler Uretebilen ve egitim ortamlarina entegre edebilen 6gretmenler hazirlamalari
beklenmektedir (Incikabi, 2015, s. 165). llgili tespitlerden hareketle bu calismanin amaci
o0gretmen adaylarinin; dijital éykiilemeyi 6grendikleri, dijital dykuler olusturduklari, éykilerin
gercek sinif ortaminda uygulamalarini gozlemledikleri ve uygulamalarin etkililiklerini
tartistiklari bir hizmet-6ncesi egitim sliresince, siireg Gzerine distincelerini incelemektir.

2. YONTEM

ilgili arastirma, 6gretmen adaylarinin dijital éykiileme {izerine verilen hizmet-6ncesi
egitim sdreci hakkindaki gorlslerini belirlemeye yonelik, nitel bir ¢alismadir (Miles ve
Huberman, 1994, s. 9). Calismada incelenen durumu detayh olarak tanimlamak, agiklamak,
degerlendirmek ve olaylar arasindaki olasi iliskileri ortaya ¢ikarmak amaglandigindan ozel
durum g¢alismasi yontemi kullaniimistir (Patton, 2002; s. 447; Yin, 1994, s. 13).

2.1. Calisma Grubu

Calisma grubunu, bir devlet Universitesinin Egitim Fakiltesi matematik 6gretmenligi
programi Uglincl sinifina devam eden 42’si kadin ve 12’si erkek olmak (zere toplam 54
O0gretmen adayr olusturmaktadir. Arastirmada amaglh 6rnekleme yodntemlerinden olgiit
érnekleme kullanilmistir. Ogretmen adaylarinin birinci sinifta Bilgisayar | ve 1l ikinci sinifta ise
Egitim Teknolojileri Uygulamalari (Se¢meli) ve Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi
derslerini almis olmalari; uygulamada kullanilacak olan yaziimlar konusunda bilgi sahibi olup,
uygulamalar gerceklestirmis olmalari ile gecmiste oykiilemeyle ilgili bilgi ve deneyimlerinin
bulunmamasi calismada temel dl¢iitler olarak belirlenmistir.

2.2. Uygulama Siireci ve Veri Toplama Araglan

Bu calisma 6gretmen adaylarinin dijital 6ykileme (izerine aldiklari hizmet-6ncesi egitim
siirecini icermektedir. Ozel Ogretim Yontemleri | dersi kapsaminda yiiriitiilen arastirmada,
dijital 6ykilerin hazirlanma siireci baslamadan 6nce ilk iki hafta 6gretmen adaylarina dijital
oykiileme hakkinda bilgi verilmis, 6rnekler gosterilmis, tartismalar ylrttllmis ve sorulari
yanitlanmistir. Dijital 6ykiler olusturulurken 6gretmen adaylari MovieMaker ve GoAnimate ile
slreg icinde birlikte ¢alismalarini destekleyen cesitli internet sayfalarindan faydalanmislardir.
Ogretmen adaylarinin kullanacaklari yazilmlari kullanabilme becerilerini gelistirebilmeleri igin
bir bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi uzmani tarafindan yine ilk iki hafta siresince
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MovieMaker yaziiminin nasil kullanildigi ve GoAnimate ortaminda animasyonun nasil
hazirlanacagl tanitilmistir. Ardindan 6grenci gorusleri ve heterojen yapida olmalari dikkate
alinarak on tane 5’er kisilik ve bir tane de 4 kisilik olmak (izere on bir grup olusturulmustur.
Gruplar olusturulduktan sonra grup olarak 6grencilerden ilk dijital oykilerini hazirlamalari
istenmisgtir.

Ogretmen adaylari dijital 6ykilerini olustururken Dijital Oykii Merkezinin dikkate
alinmasini 6nerdigi bakis acisi, carpici soru, duygusal icerik, sesin kullanimi, mizigin giicQ,
ekonomi ve hiz denetiminden olusan yedi bileseni g6z onlinde bulundurmuslardir. Dijital
oykileme siirecinde takip edilecek adimlar ise alanyazin incelenerek (Barrett, 2009; Jakes ve
Brennan, 2005; Robin, 2014, s. 436) belirlenmis olup Sekil 1'de verilmistir.

Hazirlanan dykiilerin
kaydedilerek

gerekli diizenlemelerin
vapilmasi

Oyki icin fikirlerin
iiretilip senaryolarm
gelistirilmesi

Dijital dykiilerin
paylasiimasi

Oykii panolarmm Coklu ortam Ggelerinin

Ve arastirimasi
oOyKiilerin hazirlanmasi

Sekil 1. Dijital dykiileme siireci

Robin (2006) tim yeni 6gretim yontemlerinde oldugu gibi, 6grencilerin dykiilemeyi
kullanmaya basladiklarinda onlardan ne beklendigini 6grenmeleri icin zamana ihtiyaclar
olacagini; bu asamada 6grencilerin ve 6gretmenlerin birlikte 6grenci ¢alismalarini ve sireci
takip ederek, akranlari ile tartisip degerlendirebilecekleri ortamlarin saglanmasi gerektigini
belirtmistir. Bu amagla 6gretmen adaylarindan grup olarak gergeklestirdikleri haftalik
etkinlikleri sunmalari istenmistir. Hazirlanan etkinliklerin her hafta ilgili derste gruplar
tarafindan sinifta sunumlari gergeklestirilmis, buyik grup tartismalari ve iki uzmanin
degerlendirmesi ile verilen doniitler dogrultusunda gerekli dizenlemeler yapilarak ilk dijital
oykiler dort haftada gelistirilmistir. Bu silirecin sonrasinda gruplar gelistirecek olduklari dijital
oykdlerini sinif ortaminda uygulamak igin bir devlet ortaokulunda gérev yapmakta olan gondlla
U¢ matematik 6gretmeni ile gorismus; dijital oOykilerin hazirlanmasina yonelik olarak,
ogretmenlerin uygulamayi yapacaklari siniflarinin seviyesi ve hangi kazanimlarin ele alinacagi
belirlenmistir. Bu siregte Ogretmenlere dijital dykiileme konusunda bilgi verilmis, ayrica
o0gretmenlerin dort ders saati de gozlemlenmistir. Matematik 6gretmenleri ile gerceklestirilen
gorismeler esnasinda 8. sinif matematik dersi 6gretim programinda (MEB, 2013) yer alan
“Ucgenler, Dénlisiim Geometrisi ve Basit Olaylarin Olma Olasilig)” alt 6grenme alanlarina
yonelik dijital oykulerin gelistiriimesine karar verilmistir. Bu alt 6grenme alanlarinin
secilmesinin sebebi ilgili kazanimlara yonelik gerceklestirilebilecek uygulamalarin éykileme igin
uygun nitelikte olabileceginin distnidlmesi ve matematik 6gretmenlerinin bu konularin
ogretimini ilgili sira ile yapacaklarini belirtmis olmalaridir. Ayrica, 8. sinif 6grencilerinin Temel
Egitimden Ortadgretime Gegis (TEOG) sinavina hazirlandiklarindan dolayr eglenerek
ogrenmelerini ve tekrar etmelerini saglayarak motivasyonlarini yikseltecegi dislincesi ile bu
sinif seviyesi secilmistir. Gériismelerin ardindan gruplar taslak éykiilerini hazirlamislardir. ilgili
asamada 6gretmen adaylarindan yeni dijital 6ykileri icin grup olarak gercgeklestirdikleri haftalik
etkinlikleri diger gruplara sunmalari istenmistir. Yapilan her sunumun ardindan biyik grup
tartismalari ve iki uzmanin degerlendirmeleri sonucu verilen donitler dikkate alinarak gerekli
diizenlemeler vyapilmistir. Matematik 6gretmenleri tarafindan Ogretim ortamlarinda

1193



1194

Matematik Ogretmeni Adaylarinin Dijital Oykileme Sireci ve Dijital Oykilerin Ogretim Ortamlarinda Kullanimina Yénelik
Gorusleri

ilknur OZPINAR

kullanilacak olan dijital dykilerin olusturulma sireci bes hafta sirmdistir. Hazirlanan dijital
oykiler derslerin farkli siireglerinde dort hafta boyunca uygulanmistir. Bu uygulamalar
o6gretmen adaylari tarafindan gézlenmis, ardindan uygulama esnasinda karsilasilan zorluklar ve
bunlarin nasil asilabilecegi tartisiimistir. Sonrasinda hazirlanan dijital oykiler tekrar gézden
gegirilerek revize edilmistir. Ogretmen adaylarinin gelistirdikleri dijital dykilere iliskin 6rnek
ekran gorintileri Sekil 2’de yer almaktadir.

Sekil 2. Ogretmen adaylari tarafindan olusturulan dijital dykilerin rnek ekran goriintiileri

Verilen hizmet-6ncesi egitimin ardindan 6gretmen adaylarinin goérislerinin alinmasi
amaclyla; arastirmacilar tarafindan gelistirilen, iki uzman gorisu ile son sekli verilen ve bes acgik
uclu sorudan olusan yazilh géris formu kullaniimistir. Géris formunda yer alan sorular su
sekildedir: i) Dijital dykilerinizi hazirlarken nelere dikkat ettiniz? ii) Dijital 6ykileme silirecinde
karsilastiginiz problemler nelerdir ve bu problemlerin Ustesinden nasil geldiniz? iii) Dijital
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oykilemenin matematik 6gretiminde kullanimina yonelik distinceleriniz nelerdir? iv) Goreve
basladiginizda matematik derslerinizde dijital 6ykilemeyi kullanmayi tercih eder misiniz?
Neden? v) Dijital 6yklleme (zerine almis oldugunuz egitim sirecini degerlendiriniz.

2.3. Veri Analizi

Bu arastirmada yazili géris formlarindan elde edilen verilerin analizi i¢in icerik analizi
kullanilmistir. icerik analizinde temel amag toplanan verilerin agiklanmasini saglayan
kavramlara ve iliskilere ulagmaktir. icerik analizi yoluyla veriler tanimlanmaya, verilerin icinde
sakli olabilecek gercekler ortaya cikarilmaya c¢ahsihr (Yildirrm ve Simsek, 2006, s. 227).
Calismada verilerin analizinden 6nce arastirma sorulari kapsaminda genel bir kavramsal yapi
olusturularak genel temalar belirlenmis, kodlama yapilarak kendi iginde tutarh ve bitinlik
icinde olan bolumler tespit edilmistir (Yildirm ve Simsek, 2006, s. 232). Arastirmanin yazih
goris formlarindan elde edilen kodlamalari temalar ile birlikte iki alan uzmani tarafindan
incelenmis, gorus ayrihg olan konular tartisilarak gerekli diizenlemeler yapilmis ve kodlama
glvenilirligi uyum ylizdesi indeksi %86 olarak bulunmustur. Elde edilen deger %70’in lizerinde
oldugundan ilgili arastirma igin kabul edilmistir (Miles ve Huberman, 1994, s. 64). Verilerin
analizi sirasinda katilimcilari birbirinden ayirt edebilmek amaciyla 6gretmen adaylari OA1, OA2,
OA3,... seklinde kodlanmistir.

3. BULGULAR

Ogretmen adaylarinin dijital 6ykiileri olusturma ve uygulama siirecine yonelik
distnceleri alinmis ve elde edilen verilerin analizleri dogrultusunda asagidaki bulgulara
ulasiimistir.

3.1.0gretmen Adaylarinin Dijital Oykiileri Hazirlama Siirecinde Dikkate Aldiklari
Hususlara iliskin Goriisleri

Katilimcilardan o6ncelikle olusturduklart dijital oOykileri hazirlarken g6z 6niinde
bulundurduklari hususlara iliskin gorisleri istenmistir. Ogretmen adaylarinin ilgili konu
hakkindaki gortslerine iliskin verilerin analizi sonucu elde edilen kodlar Tablo 1'de
sunulmustur.

Tablo 1
Dijital Oykiileme Siirecinde Dikkat Edilen Hususlara iliskin Kodlar
Tema Kodlar f
Matematik dersi 6gretim programinin incelenmesi 41
°E’ § 5 Ogretim tyelerinden goris alinmasi 38
% -E—‘ § Ogrenci seviyesini gdz dniinde bulundurulmasi 27
=2
3 § 2 Eglenerek 6grenmeye katki saglamasi 23
E 'g é Matematik 6gretmenleriile goriismelerin yapilmasi 22
= 2 I+ Glnluk yasamla iliskilendirmeye 6nem verilmesi 17
Ogrenciler ile gériismelerin yapilmasi 2

* : Bazl 6gretmen adaylarinin cevaplari birden fazla kod altinda yerlestirildigi icin toplam frekans degeri
54’ asabilir.

Katilimcilarin ¢ogu dijital oykileme sirecinde matematik dersi 6gretim programini
detayl olarak incelediklerini, 6gretim Uyelerinden goéris aldiklarini ve 6grenci seviyesini goz

onlinde bulundurduklarini ifade ederken; bazilari da eglenerek 6grenmeye katki saglamasini
amacladiklarini, matematik 6gretmenleri ile gorlismeler yaptiklarini ve glinlik yasamla
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iliskilendirmeye dikkat ettiklerini belirtmislerdir. Konu ile ilgili OA17 ve OA52 &gretmen
adaylarinin gorisleri su sekildedir:

“[...] Grup tiyeleri ile bir araya geldik. Kazanimimizin giinliik hayatla iliskisini ortaya
koyan videolar, forumlar vb. inceledik. Matematik 6gretim programi ¢ergevesinde
belirtilen yénergelerden yararlanarak yas diizeyine uygun olarak dijital 6ykiimiizii
olusturduk.” (OA 17)

“[...] Kazanimimizdan yola ¢ikarak 6grencilerin yapmasi gereken ¢ikarimlari tespit

ettik. Bu dogrultuda konularin kalicithgini artirmak igin glinliik hayattan érnekler
bulmaya yani hayatin icinden karsilasacaklari durumlardan hareket etmeye
calistik ve éykiilerimize ekledik. Ornegin; yansima, dénme vb.” (OA 52)

Diger 6gretmen adaylarindan farkli olarak ayni grupta bulunan iki 6gretmen adayi (OA32
ve OA33) ogrencilerle de goriismeler gerceklestirdiklerinden sdz etmislerdir. Bu konu
hakkindaki OA33 6gretmen adayinin goriisii asagida yer almaktadir:

“lik dijital 6ykiilerimizi matematik 6§retim programini inceleyerek grup icinde
tartisarak kararlastirdik. [...] Ikincisi olan égrencilere uygulanani ise matematik
6gretmenleri ve grup arkadaslarim ile gériiserek belirledik. [...] Kazanima uyan,
eglenceli, 6gretici, 6grencilerin sikilmadan zevk alarak izleyecekleri bir senaryoyu
degisik okullardaki 6grencilere de danisarak olusturduk. Bunu da Karagéz ve
Hacivat oyunu olarak kararlastirdik [...]” (OA 33)

3.2. Ogretmen Adaylarinin Dijital Oykiileme Siirecinde Karsilastiklari Problemler ve
Coziimlerine iliskin Gorisleri

Ogretmen adaylarinin dijital dykdilerini olustururken karsilastiklari problemler ve bu
problemleri nasil ¢ozdiklerine iliskin verilerin analizi sonucu Tablo 2’de belirlenen ¢ temaya
ulasilmis ve bunlara iliskin kodlar asagida sunulmustur.

Tablo 2
Dijital Oykiileme Siirecinde Karsilasilan Problemler ve Problemlerin Céziimlerine iliskin Tema ve Kodlar
Temalar Karsilasilan Problemlere iliskin Kodlar f Problemlerin CozUmlerine lliskin f
Kodlar
MovieMaker yazilimi ve GoAnimate 31  Ogretim lyelerinden yardim alma 31
5 ortaminda animasyon hazirlama
g Ses kaydinin netligi 17 Deneyerek Ustesinden gelme 8
3 Ses hizinin 6yki akist ile uyumu 9
iE‘ Ses seviyesinin az ya da ¢ok olmasi
= Arka plan igin uygun miizik segimi
Video gekimi
5 Oykiiyl kurgulama 15  Ogretim lyeleri ve akranlardan goriis 21
N alma
g Soyut kavramlari somutlastirmaya calisma 13 Matematik 6gretmenleri ile gériisme 11
58 ..
E o Cizgi resim yapma 11 Ogrenciler ile gériisme 7
T Seviyeye uygun yazma 4
:g_ Oykii karakterlerine karar verme 3
‘0 Gereginden fazla bilgi verme 1
Birlikte ¢alisma 7 Bireysel ¢alisma 7
isbélimiindeki gérev ve sorumluluklarin 5

yerine getirilmemesi
Grup Uyelerine bagimli olma
Esit olmayan is yikleri 1

Grup
Calismasind
an
Kaynaklana
n Sorunlar
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* . Bazi 6gretmen adaylarinin cevaplari birden fazla kod altinda yerlestirildigi icin toplam frekans degeri
54’0 asabilir.

Tablo 2 incelendiginde 6gretmen adaylarinin dijital oykilerini gelistirirken karsilastiklari
problemlerin basinda sliregte yasanilan teknik sorunlarin ve 6yki hazirlamanin zorlugunun
geldigi gorilmektedir. Farkh gruplarda bulunan 6gretmen adaylari karsilastiklari teknik
problemleri ve bu problemlerin listesinden nasil geldiklerini su sekilde agiklamislardir:

“Bilgisayar ve programdan kaynaklanan sikintilar yasadik. Programdan
kaynaklanan sikintilari programlari tanitan égretim elemanina danisarak astik.
Sonrasinda uygulama igin hazirladigimiz dijital 6ykiilerde ise artik alistigimizdan bu
konuda sikinti yasamadik. [...]” (OA 13)

“MovieMaker programini dijital 6ykiiler icin ilk defa kullanirken zorluk cektik.
Deneme-yanilma yoluyla listesinden geldik. [...] Kaliteli, net ve hisirtisiz ses elde
etmek icin defalarca deneme yaptigimiz oldu.” (OA 42)

“Videolar1 hazirlarken teknik anlamda bazi zorluklarla karsilastik. Ornedin, ses
kayitlarini videoya uygun bir sekilde diizenlerken bazi sorunlarla karsilastik. Gerekli
yardimi alarak diizelttik.” (OA 31)

Ogretmen adaylarinin agiklamalarindan gruplarin siire¢ icinde genellikle teknik
sorunlarla karsilastiklari, bu problemleri yardim ve goriis alarak ya da denemeler yaparak
¢ozdukleri belirlenmistir.

Ogretmen adaylarinin bir kismi ise 6ykii yazimi asamasinda; dykiiyl kurgulama, seviyeye
uygun yazma, ¢izgi resim yapma, soyut kavramlari somutlastirma gibi engellerle karsilastiklarini
belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin cogu karsilastiklari bu problemlerin tistesinden, derslerde
O0gretim lyesi ve akranlariyla tartisarak goriis alma ile matematik 6gretmenleri ve 6grencilerle
gorismeler gerceklestirerek, geldiginin tizerinde durmustur. Ogretmen adaylarinin konuya
iliskin goruslerine asagida yer verilmistir.

“Grubumuzdaki arkadaslarin hepsi éyle bir toplanmisiz ki 6ykii yazmak icin hayal

glicii ve yaraticilik sifir, hi¢ yok. Ne yapacadiz, ne yazacadiz? Daha 6nce hi¢ béyle
bir sey yazmamisiz. Cok diisiindiik basta, ¢ok sorun yasadik. En blyiik hatamiz
basta yazamadigimiz igin anlatacagimiz konuyu detayli ve etkili bir sekilde nasil
anlatiriz noktasina odaklanmaktan ziyade konu igindeki bilgileri art arda
siralamaya ¢alismamiz oldu. Bu yiizden ilk dijital Oykiimiizii yazarken ¢ok
zorlandik. Ama sonrasinda diger gruplara danistik, tartistik ve fikir aldik
yaptiklarimiz igin. [...]”(OA 17)

“Dijital 6ykiimiizde verecedimiz konu ¢ok soyuttu. Dogal olarak bu da bizi 6ykii
yazarken zorladl. Ayrica seviyeye gére yazmaya ¢alismak da zordu. ‘Basit mi oldu,
¢cok zor mu oldu, anlamaziar mi?’ diye diisiindiik hep. [...] Ama siniftaki diger
arkadaslarin ¢ok faydasi oldu siire¢ icinde bize. Sunum yaparken takildigimiz
yerleri hep birlikte tartistik, ¢éziim bulmaya ¢alistik.” (OA 53)

Ek olarak ayni grupta yer alan ¢ 6gretmen aday! baslangicta cesitli fikirleri oldugunu,
oykilerine ve oOykilerindeki karakterlere karar vermekte zorlandiklarini, bu zorlugu da
okullarda 6grenim goéren sekizinci sinif 6grencileri ile gorismeler gerceklestirerek astiklarini
belirtmislerdir. Diger katihmcilardan farkli olarak yedi 6gretmen adayi ise grup calismasindan
kaynaklanan birlikte c¢alisma, isbolimindeki gorevlerin yerine getirilmemesi, diger
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arkadaslarina bagimli olma ve grup icinde esit olmayan is ylkleri gibi problemler yasadiklarini
ifade etmislerdir.

3.3. Ogretmen Adaylarinin Dijital Oykiilemenin Matematik Ogretiminde Kullanimina
iliskin Goriisleri

Ogretmen adaylarinin dijital dykiilemenin matematik 6gretiminde kullanimina iliskin
dislinceleri incelendiginde c¢ogunlukla dijital Oykiilemenin avantaj ve dezavantajlarinin
tizerinde durduklar goérilmistir. Ogretmen adaylarinin dijital dykilemenin matematik
ogretiminde kullanimina yonelik belirttikleri avantajlara iliskin ortaya ¢ikan temalar ve bunlara
iliskin kodlar Tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3

Dijital Oykiilemenin Avantajlarina iliskin Tema ve Kodlar
Temalar Kodlar f
Ogrenmenin kolay ve kalici olmasini saglamasi 38
Ogretime Siirece aktif katilimi saglamasi 35
iligkin Bagariyi artirmasi 27
Avantajlar Uygulamada zamani ekonomik kullanmayi saglamasi 8
Ogrenme ortamina cesitlilik katmasi 3
ilgi cekici olmasi 43
Duyussal Eglenerek 6grenmeyi saglamasi 29
Avantajlar Derse gudiilemede etkili olmasi 29
Motivasyonu artirmasi 11
) Yaraticihigi gelistirmesi 21
Beifi‘;:::re Teknolojik yeterlikleri gelistirmesi 19
Avantajlar Arastirma becerisini gelistirmesi 15
Gunlik yasamla iliskilendirme firsati vermesi 13

* : Bazl 6gretmen adaylarinin cevaplari birden fazla kod altinda yerlestirildigi icin toplam frekans degeri
54'( asabilir.

Tablo 3 incelendiginde dijital 6ykiilemenin 6gretmen adaylari tarafindan lzerinde en
fazla durulan avantajlari arasinda ‘ilgi ¢ekici olmasi, 6grenmenin kolay ve kalici olmasini
saglamasi, slrece aktif katilimi saglamasi, derse gudilemede etkili olmasi, eglenerek
dgrenmeyi saglamasi ve basariyi artirmasi’ gelmektedir. Ogretmen adaylarinin ¢cogunun dijital
oykilemenin; kullanilan video, animasyon, ses gibi ¢coklu ortam 6gelerinden dolayi etkili bir
ara¢ oldugunu belirtmeleri; bazi 6gretmen adaylarinin da matematigin zor bir ders oldugunu
disinen 06grencilerin 6nyargilarinin yikilarak, matematik 6grenmenin kolay ve eglenceli
oldugunu dastinmelerini saglayabilecegini ifade etmeleri dikkat ¢cekmistir.

Ogretmen adaylarinin dijital 6ykiilemenin dezavantajlarina iliskin gérislerinin
analizinden ortaya c¢ikan kodlarin frekans degerleri Tablo 4’te yer almaktadir.

Tablo 4

Dijital Oykiilemenin Dezavantajlarina iliskin Tema ve Kodlar
Temalar Kodlar f
Ogreten Oykii yaziminin zor olmasi 33
Agisindan Hazirlanmasinin zaman alici olmasi 43
Ogrenen Dikkat dagitmasi 11
Agisindan Her 6grenen i¢in uygun olmamasi 5
Ogretim Her kavram“yva d? k?zanlm icin uyg.u.n olmamasi 21
Acisindan Her zaman 6gretimin her agsamasi i¢in uygun olmamasi 15

iyi planlanip hazirlanmadigi durumlarda etkili 6gretimin gerceklesmemesi 37
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* : Bazi 6gretmen adaylarinin cevaplari birden fazla kod altinda yerlestirildigi igin toplam frekans degeri
54'( asabilir.

Tablo 4 incelendiginde 06gretmen adaylarinin dijital 6ykilemenin dezavantajlarini
O0greten, 6grenen ve 6gretim kapsaminda degerlendirdikleri goriilmektedir. Katimcilarin dijital
oykilemenin dezavantajlarina iliskin gorisleri su sekildedir:

“[...] Dijital 6ykiilemeyi kullanmak igin iyi bilmek gerekiyor, lizerine ¢cok ugrasmak
gerekiyor. Eger iyi hazirlanmazsa édrencilerin dikkatleri dagilir ve konuyu
dgrenemezler.” (OA 28)

“Matematiksel bilgi ve becerilerin sadece dijital dykiileme ile kavratiimaya
calisiimasi kazanimin anlasiimasi noktasinda yeterli degildir. [...] Ustelik hep bu
sekilde ders islenirse artik égrenciler sikilirlar, farkl bir sey olmaz o artik. O yiizden
de dikkat cekmez.” (DA 9)

“Bu yoéntemin matematik konularinin hepsinin anlatiminda etkili olmayacagini
diisiintiyorum. Bazen 6gretme-6grenme siireci icin, bazen de él¢me-degerlendirme
siireci icin uygun olabilir. Bu yéntem pekistirme ya da konunun anlatiminda
destekleyici olurken bazi durumlarda konunun birebir 6gretiminde yeterli
olmayabilir.” (OA 11)

3.4. Ogretmen Adaylarinin Ogretmenlik Yasamlarinda Dijital Oykiilemeyi Kullanmaya
iliskin Goriisleri

Ogretmen adaylarina goéreve basladiklarinda derslerinde dijital dykilemeyi kullanmayi
tercih edip etmeyecekleri soruldugunda, katilimcilar farkh durumlar belirterek tercih
edebileceklerini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarinin dijital dykilemeyi tercih etme
durumlarina iliskin kodlar Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5
ileride Dijital Oykiilemeyi Tercih Etme Durumlarina iliskin Tema ve Kodlar
Tema Kodlar f
Uygun olabilecegi distiniilen kazanimlarda tercih etme 30
S o _ Ogrencilerin  dikkatini ¢ekerek kalici ve etkili &grenmeye katk 13
= g § s saglayacagindan tercih etme
£ % < S Cok zaman alici olmasi sebebiyle ancak hazir dijital dykilere erisebilmeleri 15
o X 5 3 durumunda tercih etme
O Okullarin gerekli donanima sahip olmasi ve teknik destegin saglanmasi 2

durumunda tercih etme

* : Bazl 6gretmen adaylarinin cevaplari birden fazla kod altinda yerlestirildigi icin toplam frekans degeri
54'( asabilir.

Katilimcilarin ileriki 6gretim uygulamalarinda dijital 6ykiilemeyi kullanmaya yonelik
diisiinceleri asagida yer almaktadir.

“Bazi kazanimlarda tercih ederim. Zor anlasilan kavramlara yénelik kullanirim
ozellikle. Ama her kavram igcin uygun oldugunu diisiinmiyorum, ézellikle
matematikte. Kullanma nedenim de daha kalici 6§renmeyi saglayacagindan.” (OA
7)

“lleride tercih ederim. Ciinkii dijital dykiileme kalici ve etkili bir anlatim sunma
imkdni saglar ve sinifta égrencilerin dikkatini cekecek farkll bir sey kullanmis
olurum.”(0OA 23)
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“Dijital 6ykiilerin hazirlanmasi olduk¢a zaman aliyor. Fakat hazir dijital 6ykiileri
6grencileri glidiilemek ve dersi zevkli hale getirmek amaciyla ara ara
kullanabilirim. Her zaman tercih edecedim bir yéntem degil.” (OA 25)

“A¢ikcasi ben bunu hazirlamak icin vakit harcamazdim. Elde olan hazir dijital
dykiiler varsa onlari kullanirim. Yoksa da her konu icin ugrasmam. [...]” (OA 38)

Ogretmen adaylarindan ikisinin (OA29 ve OA52) digerlerinden farkli olarak dijital
oykiilemeyi 6gretim ortamlarinda kullanilabilmeleri icin 6ncelikle okullarin gerekli donanima
sahip olmasi ve teknik destegin saglanmasi gerektigi lzerinde durmus olmasi dikkat ¢eken
bulgular arasindadir.

3.5. Ogretmen Adaylarinin Verilen Hizmet-Oncesi Egitime iliskin Goriisleri

Ogretmen adaylarindan son olarak, dijital dykiileme (izerine almis olduklari hizmet-
oncesi egitimi degerlendirmeleri istenmistir. Verilen egitim ile ilgili gorislerin verilerinin analizi
sonucu Tablo 6’da belirlenen iki temaya ulasiimis ve iliskili kodlar tabloda verilmistir.

Tablo 6
Verilen Hizmet-Oncesi E§itimin Degerlendirilmesine iliskin Tema ve Kodlar
Temalar Kodlar f
Teorik  bilgileri uygulamaya donusturilebilecek ortamlarin 34
saglanmasi
c Arastirarak ve akranlar tarafindan hazirlanan dijital 6ykilerden 28
'—,: yeni bilgilerin farkli bakis acilariyla 6grenilmesine firsat tanimasi
% Blylk grup tartismalarinin etkin 6grenme ortaminin olusmasina 22
L katki saglamasi
Gergek sinif ortaminda gerceklestirilen uygulamalarin gelecek 13
uygulamalarin nasil gergeklesebilecegi konusunda fikir vermesi
- Yeni ve c¢aga uygun yontemlere yonelik verilen egitimlerin 3
% artiriimasi
-g Daha yetkin olabilmek icin sinif ortaminda uygulama asamasinda 3

uygulayici olarak dahil olunmasi

* : Bazl 6gretmen adaylarinin cevaplari birden fazla kod altinda yerlestirildigi igin toplam frekans degeri
54’0 asabilir.

Ogretmen adaylarinin verilen hizmet-dncesi egitime ydnelik degerlendirmelerini
yaparken bu egitimin faydalarina degindikleri ve onerilerde bulunduklari Tablo 6’dan
anlasilmaktadir. 34 6gretmen adayi 6grenilen teorik bilgilerin uygulamaya donistirilebilecegi
ortamlarin saglanmasinin etkili oldugunu, 28 0&gretmen adayl kendilerinin arastirarak
O0grenmelerine ve diger gruplarin hazirladig dijital 6ykiilerden yeni bilgileri farkli bakis agilariyla
o0grenmelerine firsat tanidigini, 22 6gretmen adayl sunumlar ile birlikte yiritilen buyik grup
tartismalarinin etkin 6grenme ortaminin olusmasina katki sagladigi diisiincesinde oldugunu
belirtmistir. 13 6gretmen aday! ise gercek sinif ortaminda gergeklestirilen dijital 6ykileme
uygulamalarinin gézlenmesinin ilgili konuda karsilasilabilecek problemler ve bu problemlere
iliskin coziim 6nerileri hakkinda bilgi vererek, daha etkili uygulamalarin nasil gerceklesebilecegi
konusunda fikir verdigini ifade etmistir. Ek olarak 3 6gretmen adayi 6zellikle dijital oykileme
gibi glinimuz kosullarinda yeni ve ¢aga uygun yontemlere yonelik verilen egitimlerin artiriimasi
gerektigini belirtmistir. Ayrica bazi katiimcilar (3 6gretmen adayi) digerlerinden farkli olarak;
gelistirilen dijital oykilerin sinif ortaminda uygulama asamasinda siirece gézlemci olarak degil
de, stirece uygulayici olarak katildiklari durumda daha yetkin olabileceklerini belirtmislerdir.
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4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

GUnUmuzde artik 6gretmenlerin hem teknolojiyi iyi derecede kullanma becerileri
sergileyebilmeleri hem de bu teknolojileri 6grenme-6gretme siireglerinde verimli olarak
kullanabilmeleri gereklidir (Giindiiz ve Odabasi, 2004; Oksiiz, Ak ve Uca, 2009). Egitimde
teknoloji kullanimi o6zellikle zor ve karmasik olan matematik 6grenme siirecinde merak
uyandirmada etkilidir (Incikabi, 2015).

Matematik 6gretiminde oykiileme; 6grencilerin aktif olmalarini saglayan, problem
¢ozme becerilerini gelistiren (Albano & Pierri, 2014), zor kavramlari anlamalarini
derinlestirmelerini, matematiksel fikirleri tartismalarini, yazmalarini, okumalarini ve
dinlemelerini saglayan eglenceli ve ¢ok yonli bir aragtir (Goral ve Gnadinger, 2006). Dijital
oykiilemenin yiksek diizeyde teknoloji entegrasyonu acgisindan matematik 6gretiminde etkili
bir 6grenme araci olarak kullanilabilecegi disiinilerek gergeklestirilen ¢alismada oncelikle
o0gretmen adaylarinin dijital 6ykdlerini olustururken karsilastiklari problemlerin neler oldugu ve
bu problemleri nasil ¢dzdiklerine iliskin gortsleri alinmistir. Calismanin sonunda 6gretmen
adaylarinin  blylik c¢ogunlugunun teknik sorunlarla karsilastiklari ve senaryo olusturma
siirecinde zorlandiklari ortaya ¢ikmistir. Kildan ve Incikabi (2013), Karakoyun (2014), inan
(2015) ile Karatay, Bozkurt ve Hava’nin (2016) calismalarinda da 6gretmen adaylari benzer
sorunlarla karsilasmislardir. Jakes ve Brennan (2005) sesin kaydedilmesinin (seslendirme) dijital
oykdlerin hazirlanmasindaki en zor bilesen oldugunu belirtmistir. Bu ¢alismada da 6gretmen
adaylar dijital 6ykilerini olustururken 6zellikle sesin kaydedilmesi sirecinde zorlandiklarinin
tizerinde durmuslardir. Benzer olarak inan’in (2015) calismasinda égretmen adaylarinin video
olusturma gibi dijital okuryazarlik gerektiren asamalarda yardima ihtiyaclari oldugu
gozlemlenmistir. Jakes ve Brennan (2005) 6yki panolarinin hazirlanmasi asamasini birgok
o0grencinin sevmedigini, strecte zorluk olarak goérdigini ve 6gretmenlerin cogunun 6nemli
oldugu halde bu adimi gegtiginden s6z etmistir. Karakoyun (2014) ¢alismasinda da katiimcilar
hikaye panosu olusturmayi begenmediklerini ve gereksiz gérdiiklerini belirtmislerdir. Ancak bu
calismada 6gretmen adaylarinin bu basamagi bir engel olarak belirtmis olmamalari dikkat
cekmistir.

Ogretmen adaylarinin biiyiik cogunlugunun dijital dykilemenin 6égretim ortamlarinda
kullaniminin ilgi gekici, 6grenimi kolay ve kalici kilici, siirece etkin katilimi saglayici, derse
gluduleyici ve eglenerek 6grenmeyi saglayici etkisi oldugunu distindikleri belirlenmistir. Benzer
olarak Karakoyun (2014) ve inan (2015) ¢calismalarinda 6gretmen adaylarinin dijital dykiilemeyi
ilgi cekici ve eglenceli bulduklarindan; Yiiksel, Robin ve McNeil (2011) ile Xu, Park ve Baek
(2011) dijital oykulemenin kolay ve kalici 6grenmeyi desteklediginden; Van Gils (2005) ilgi
cekici oldugundan; Karakoyun (2014), Robin (2006) ve Xu, Park ve Baek (2011) ise aktif
o0grenmeyi sagladigindan bahsetmislerdir. Karatas, Bozkurt ve Hava’nin (2016) tarih 6gretmeni
adaylari ile gergeklestirdikleri calismanin sonucunda da dijital dykilemenin ilgi cekici olmasi,
ogrenmeyi kolaylastirmasi, kalici ve aktif 6grenmeyi saglamasi gibi faydalarinin oldugu ortaya
citkmistir.

Calismada ogretmen adaylari, sinif icinde dijital oykileme uygulamalarinin basari ve
motivasyona da olumlu etkileri olduguna deginmislerdir. Alanyazin incelendiginde bu sonucunu
destekleyen bir¢ok ¢alismanin oldugu gorilmektedir. Long (2011) 6gretmen adaylari ile yaptigi
¢alismasinin sonucunda katilimcilarin dijital 6ykiileme sirecini motive edici ve degerli bir
deneyim olarak bulduklarini tespit etmistir. Yang ve Wu (2012) calismalarinin sonunda dijital
oykilemenin 6grencilerin basari ve motivasyonlari Gizerinde olumlu etkisinin olmasinin yani sira
ogrenmeyi kolaylastirdigi, kesfetme ve 6grenme isteklerini de artirdigi sonucuna ulasmistir.
Hung, Hwang ve Huang’'in (2012) gergeklestirdikleri deneysel c¢alismanin sonunda dijital
oykileme ile 6grenim goren 6grencilerin 6grenme motivasyonlarinin ve basarilarinin arttigi
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belirlenmistir. Gégcen (2014) de dijital 6ykilemeye dayali 6grenimin 6grencilerin akademik
basarilari ile 6grenme ve ders calisma stratejilerine etkisini inceledigi ve deneysel olarak
desenledigi tez calismasinda, dijital 6ykilemenin akademik basariyi artirma ile 6grenme ve
ders calisma stratejileri kullanimi lzerinde Powerpoint sunum destekli 6gretime gore daha
etkili oldugu sonucuna ulasmistir. Karatas, Bozkurt ve Hava (2016) ise c¢alismalarinda,
O0gretmen adaylarinin  dijital 6ykilemenin  6grencilerin  motivasyonunu artirdigini
disunduklerini belirlemiglerdir.

Galismada bazi 6gretmen adaylari da 6gretim ortaminda dijital dykilemenin kullaniimasi
ile kazanimlarin ginlik yasamla daha kolay iligkilendirilebilecegini, 6grenenlerin yaratici
disinme ve arastirma becerileri ile teknolojik yeterliklerinin gelisecegini duslindiklerini
belirtmislerdir. Nitekim alanyazin incelendiginde de dijital dykiilemenin 6gretim etkinliklerini
gercek yasam durumlari ile bitinlestirmeyi sagladiginin (Di Blas, Garzotto, Paolini ve Sabiescu,
2009; Kocaman-Karaoglu, 2015; Mclellan, 2006; Woodhouse, 2008) 6grencilerin arastirma
(Ohler, 2006; Robin, 2006) ve yaratici distinme becerilerini (Duman ve Gocen, 2015; Duveskog,
Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012; Karatas, Bozkurt ve Hava, 2016; Woodhouse, 2008), teknolojik
yeterliklerini (Jakes ve Brennan, 2005; Kocaman-Karaoglu, 2015; Robin, 2006) gelistirdiginin
tizerinde duruldugu gorilmektedir. inan’in (2015) &gretmen adaylari ile gergeklestirdigi
calismasinda da katilimcilarin Gzerinde durduklari hususlardan biri de dijital dykilemenin
matematik bilgilerinin glinliik yasam ile iliskilendirmesini kolaylastirdigi olmustur.

Van Gils (2005) dijital oykilemenin geleneksel yontemlere gbére daha fazla cesitlilik
sunacagini belirtmekte ve bu hususu dijital oykilemenin en agik avantajlarindan biri olarak
gormektedir. Dijital dykilemenin lGretme gliclinden dolayi éykiler gesitlilik gostermekte, bu
durum da 6grenmeyi monotonluktan ve sikici olmaktan kurtarmaktadir. Bu calismada da bazi
o0gretmen adaylari dijital éykilemenin siniftaki 6grenme ortamina cesitlilik kattigindan so6z
etmislerdir. Ogretmen adaylarinin bir kisminin ise dijital éykiilerin uygulama asamasinda
zamani ekonomik kullanmayi sagladig diistincesinde olduklari belirlenmistir. Karatas, Bozkurt
ve Hava’nin (2016) c¢alismasindan elde edilen dijital oOykilerin 6gretim ortaminda
kullanilmasinin  konularin 6zet seklinde verilmesi agisindan faydal olabilecegi sonucu,
¢alismanin bu sonucunu destekler niteliktedir. Ayrica Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen
(2012) calismalarinda dijital dykiilemenin materyal olarak ve sunumun tekrar kullaniimasi
durumunda 6gretimde zaman kazandirabilecegi sonucu da g¢alismanin ilgili sonucuna paralel
niteliktedir.

Dijital oykllemenin olumsuzluklari arasinda Ogretmen adaylari tarafindan en ¢ok
vurgulanan hususlar; hazirlanmasinin  zaman alici olmasi, iyi planlanip hazirlanmadigi
durumlarda etkili 6gretimin gerceklesmemesi ve 6yki yazma sirecinin zor olmasi olmustur.
Robin (2006) dijital 6ykiilemenin 6grenenler ve 6greticiler i¢in birtakim zorluklari barindirdigini
ifade ederek; etkili ve iyi hazirlanmamis dijital 6ykllerin amaca ulasmayi engelledigi ve de
dijital oykilemenin ¢ok zaman alabilecegi lzerinde durmustur. Benzer olarak Woodhouse
(2008) de dijital oykilerin hazirlanmasinin  ¢ok zaman almasini dezavantaj olarak
degerlendirmistir. Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen (2012) ise ¢alismalarinda dezavantajlar
arasinda yeni dijital aracglari 6grenmek icin harcanan zaman ile kayit ve diizenleme icin gerekli
olan zamani gostermislerdir. inan’in (2015) calismasinda da 6gretmen adaylarinin dijital
oykiilemeyi zaman agisindan ekonomik olarak bulmadiklari belirlenmistir.

Ogretmen adaylarinin bir kisminin ise dijital dykiilemenin her konu icin ve 6gretimin her
asamasi icin uygun olmadigini ve de etkili hazirlanmadigi ya da sirekli kullanildigi durumda
ogrencilerin dikkatlerini dagitabilecegini disiindikleri ortaya ¢ikmistir. Benzer olarak Yiiksel,
Robin ve McNeil (2011) galismalarinda dijital 6ykilemenin 6gretim ortamlarinda siirekli olarak
kullanilmasinin dikkat dagitici olabilecegini ve 6gretmenin siireci etkili bir sekilde planlamasinin
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bu problemi ¢ozebilecegini belirtmislerdir. Woodhouse (2008) oykilemelerin gorsellestirme
becerilerini gerektirdigini, dolayisiyla da her bireyin 6grenmesi icin uygun olmayacagini
belirtmistir. Bu calismada da 6gretmen adaylarinin bazilari dijital dyklilemenin her 6grenen icin
uygun bir yontem olmadig gérisiindedir.

Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin mesleki yasamlarinda 6gretimleri esnasinda
dijital 6ykilemeyi kullanmayi istedikleri belirlenmistir. Bu sonug¢ Doering, Beach ve O’Brien
(2007), Sadik (2008) ile Karatas, Bozkurt ve Hava’nin (2016) ¢alismalarinin 6gretmen adaylari
ve O0gretmenlerin 6gretim ortamlarinda dijital dykilemeyi kullanma konusunda istekli olma
sonuclari ile benzerlik gdstermektedir. inan’in (2015) calismasinda ise dégretmen adaylarinin
dijital oykilemeyi sevdikleri ve 6gretimlerinde kullanacaklarini belirttikleri ortaya cikmistir.
Karakoyun’un (2014) calismasinda ise 6gretmen adaylarinin tamaminin gelecekte egitim
hayatlarinda dijital 6ykllemeyi kullanmayi diistindikleri belirlenmistir.

Katilimcilarin bazilari 6gretim ortamlarinda dijital oykilemenin kullanilabilmesi igin
okullarin gerekli donanima sahip olmasi ve teknik destegin saglanmasi kosullarinin
gerceklesmesi gerektigini distinmektedir. Ertmer (1999) 6gretim sirecinde teknoloji
kullanilirken bazi engellerle karsilasildigini belirtmis ve teknoloji entegrasyonuna engel olan
nedenleri iki grupta( i.arag-gereg, egitim ve teknik destek yetersizligi, ii. 6gretmen tutumu ve
zayif 6gretmen-6grenci iliskisi) siniflandirmistir. Ayrica alanyazin incelendiginde okullarda
yeterli teknik destegin saglanmasi durumunda 6gretmenlerin teknolojiyi 6grenme-6gretme
slrecinde kullanabilecekleri gortilmektedir (Assan ve Thomas, 2012; Cakir ve Yildirnm, 2009;
Yilmaz, 2011).

Ogretmen adaylarindan aldiklari egitimi degerlendirmeleri istendiginde verilen egitimin
faydalarina degindikleri, bazi 6gretmen adaylarinin da 6zellikle dijital dykileme gibi glinimiiz
kosullarinda ise yarayacak olan yéntemlere yonelik verilen egitimlerin artirilmasi ve uygulayici
olarak slrece dahil olabilme konusunda Oneride bulunduklari ortaya ¢ikmistir. Elde edilen
sonugtan farkli olarak Bliylkgoze Kavas ve Bugay (2009) 6gretmen adaylarinin hizmet-6ncesi
egitimleri sirasinda karsilastiklari eksikliklere ve bu eksikliklere yonelik ¢dziim Onerilerine iliskin
gorislerini belirlemek amaciyla gergeklestirdigi ¢calismalarinda; 6gretmen egitimi programinda
verilen egitimin mezuniyet sonrasi icin yetersiz goruldigl, yapilan uygulamalarin etkili
Ogretmenlik becerilerini kazandirma agisindan yetersiz kaldigi ve teorik bilginin ¢ok fazla
olmasinin 6grenciler tarafindan hizmet-6ncesi egitimde goriilen eksikliklerin basinda yer aldig
sonucuna ulagmistir. Cozim Onerisi olarak da derslerde uygulamalarin iyilestirilmesinin
gerektigini, 6grenci merkezli egitimin gerceklestirilmesinin gerektigini ve ders iceriklerinin
ginimiz kosullariyla uyusmasinin saglanmasi gerektigini belirtmislerdir. Ayrica Arslan ve
Ozpinar’in (2008) calismasinda da &gretmen adaylari, yeni teknolojilerin derslerde kullanimi
konusunda kendilerini yeterli gérmelerine ragmen; gercek sinif ortaminda yeteri dizeyde
uygulama imkani bulamadiklarindan 6gretmenlik sirecinde uygulamayla ilgili endiseleri
oldugunu ifade etmislerdir.

Akran degerlendirmesi, grup tartismalarinin tesviki, 6gretmenin goézlemleri ve
geribildirimde bulunmasi etkili dijital 6ykiileme siirecinde 6nemlidir (Kearney, 2011). Bu
calismada da 6gretmen adaylarinin sunumlar ile birlikte yiratilen biylk grup tartismalarinin
etkili 6grenme ortamlarinin olusmasina katki sagladigini diistindiikleri ortaya ¢ikmistir.

Alanyazinda bir¢cok arastirmacinin egitim ortamlarinda yer alabilecek etkili ve gigli bir
arag olarak gosterdigi dijital 6ykilemenin daha etkin uygulanabilmesi icin 6gretmen adaylarinin
fakllteden mezun olmadan, mevcut 6gretmenlerin de hizmet-i¢ci egitimlerde bu konuda
nitelikli bir sekilde egitim alarak yayginlastiriimasi ve dijital 6ykilemeyi 6gretim sireglerinde
kullanmalari saglanabilir. Bu arastirma matematik 0Ogretmenligi programinda 0Ogrenim
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gormekte olan 6grenciler ile gerceklestirilmistir. Sinif 6gretmenligi programinda bulunan
ogrencilere de benzer egitim verilerek farkli seviyelerdeki matematik kazanimlarina yonelik
havuz olusturulabilir ve 6gretmen adaylarinin olusturduklari dijital 6ykilerin 6gretim materyali
olarak paylasilmasi saglanabilir. Bu arastirmada dijital oykiller grup calismasi yoluyla
olusturulmustur, ancak bazi 6gretmen adaylari bunu bir engel olarak gérmistir. Dolayislyla
katilimcilara bireysel olarak dijital 6yki olusturma firsati da taninabilir.
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SUMMARY

Achieving the change and improvement in education depends on several factors. One of the
most important of those factors is teachers. Teachers first need to accept the change and be aware of
the developments especially in technology so they can achieve changes in educational institutions. Yet,
it is seen in the literature that preservice teachers graduate before having the sufficient knowledge and
skills about technological integration. In this scope, it is thought that digital stories can be utilized as
effective learning instruments in instructional environments especially for technological integration.
Based on these considerations, the purpose of this study is to examine preservice teachers’ competence
levels of digital storytelling and opinions on the process of preservice education with components
through which they learn digital storytelling, develop digital stories and observe how teachers
implement the stories they develop and discuss the effectiveness of those activities.

Participants of this study which used the case study method within the scope of qualitative
approach were 54 preservice teachers who are attending the third year of the mathematics education
department in the Faculty of Education at a state university. The data of the research were collected
with written interview forms.

First, preservice teachers’ opinions on what were the problems they encountered while
preparing digital storytelling activities and how they overcome those problems were taken within the
scope of the research. It was revealed that majority of the preservice teachers had technical problems
and experienced difficulties in the process of creating a scenario. Majority of the preservice teachers
reported that they think using digital storytelling in instructional environments is interesting and makes
learning easy and permanent and provide efficient participant in the process, motivates students for
lesson and enable them to learn by having fun. In this study, the preservice teachers addressed that
these activities had positive impacts on achievement and motivation. The preservice teachers think that
learner achievements and motivations would be increased using the digital storytelling in the classroom
environment. Some of the preservice teachers in the study stated that attainments would be associated
with daily life more easily and creative thinking and research skills and technological competences of
learners would improve using digital storytelling in an instructional environment.

Van Gils (2005) argues one of the most obvious advantages of digital storytelling is that
provides much diversity than traditional methods. Stories diversify due to the productive power of
digital storytelling, which keeps learning from being monotonous and boring. In this study, some of the
participants mentioned that digital storytelling increased the diversity in the learning environment of
the classroom and offered learning by having fun. Part of the preservice teachers thought that it
enabled them to use time economically in the practical stage. Disadvantages of digital storytelling which
were emphasized by the participants the most included it takes time to prepare the activities and
effective instruction is not achieved when it is not well-planned and well-prepared.

It was also found that most of the participant preservice teachers want to use digital
storytelling when they start teaching in future. Some of the participants think that the conditions of
schools having the necessary equipment and providing the technical support need to be met so that
digital storytelling can be used in instructional environments.

When the preservice teachers were asked about the education they receive, most of them
stated that offering environments in which the learned theoretical information can be put into practice
and observing the activities performed in real classroom settings suggests how more effective activities
can be performed by offering possible hindrances and conveniences about digital storytelling and that
the in-service education they had received was effective. Some of the preservice teachers think that
educations for the methods such as digital storytelling which would be of use under today’s
circumstances should be provided more frequently.

For the digital storytelling which is considered an effective and powerful instrument in
educational environments by several researchers in the literature to be applied more efficiently,
preservice teachers before graduating from university and current teachers in in-service educations can
be trained to make digital storytelling used more commonly and to enable them to use it in instructional
processes. This research was conducted with the students studying in the elementary mathematics
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education program. By providing the students studying in the elementary education program with a
similar education, a library can be created for mathematical attainments on different levels in the virtual
environment and it can be ensured that preservice teachers share their own digital stories as an
instructional material. Digital stories in this research were created in group works; however, some of the
preservice teachers found this to be an obstacle. Opportunity to create digital stories individually can be
accordingly offered to the participants.

In consideration of these results, it is thought that this study would provide preservice teachers
with the information on the hindrances and conveniences of using digital storytelling in instruction and
which points should be considered in future studies on the learning environment.



