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oz

Bu c¢alismani amaci; ¢ocuk oyuncaklarinin ¢ocuklarin gelisim alanlarina
iligkin etkilerinin belirlenmesidir. Calismada nitel arastirma tiirleri arasinda yer alan
durum calismasi deseni kullanilmistir. Aragtirma kapsaminda Sivas il merkezinde
yasayan 20-52 yas araliginda bulunan 26 katilimci ile goriisiilmiistiir. Verileri
toplamak i¢in acik uclu dort maddelik yari yapilandirilmis goriisme formu
hazirlanmistir. Katilimcilara g¢ocuklarinin  oynadigi oyuncaklara ilisik sorulara
yoneltilmistir. Elde edilen veriler frekans analizi ve igerik ¢oziimleme teknigi
kullanilarak analiz edilmistir. Caligmada katilimcilardan elde edilen veriler
dogrultusunda genel olarak ¢ocuk oyuncaklarinin, ¢ocuklarda karakter gelisimi basta
olmak iizere ¢ocuklarin fiziksel becerilerinin gelisimine, etkili sosyal iliski
olusturmalarina, duygusal ve bilissel gelisimlerine olumlu katki sagladig:
belirlenmistir. Ayrica ¢ocuk oyuncaklarinin c¢ocuklarda paylasim ve sabir
duygularim 6ne ¢ikardigi, yaratici diistinme ve akil yiiriitme becerisi kazandirdig
tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Cocuk, oyun, oyuncak, gelisim, 6grenme

ABSTRACT

The purpose of this research is to determine the effects of past day-to-day
children's toys on children's development areas. In the study, case study from
qualitative research types were used. The study group consists of 26 people living in
Sivas province centre and randomly determined ages from 20 to 52. The data were
obtained by using an open-ended interview form consisting of four items. Semi-
structured interview form was applied to 26 people in the age range of 20-52. The
participants was asked some questions about the toys that their children today. In the
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analysis of data, frequency analysis and content analysis techniques were used.lIt has
been determined that children's toys generally contribute positively to the physical
development of children, especially to their character development, to the formation
of effective social relations, emotional and cognitive development via the data
obtained from the participants in the study. It has also been found that children's toys
give children creative thinking and reasoning skills that emphasize sharing and
patience.

Keywords: Child, Play, Toy, Development, Learning

Giris

Oyun kavrami ¢ocuklarin diinyasina ait kavramlarin baslicalar1 arasinda yer
almakla beraber anlasilmasi olduk¢a gii¢, soyut niteliktedir (Schuster & Ashburn,
1980). Bayar Celebi (2007: 10) oyunun g¢ocugun hayatinin ilk yillarinda daha ¢ok
zevk amacl yaptiklari bir etkinlik oldugunu, ilerleyen siirecte ise kurallarini idrak
ederek icinde yer aldigi, zekasini, yetenegini, karakter ve mizacin sergileyebildigi
bir toplumsallagma siireci oldugunu séylemektedir. Oyun, i¢inde istendik kurallari
barindirabilen ya da barindirmayan, amagli veya amagsiz olabilen 6zellikte olabilir.
Cocuk oynadigi oyunun iginde isteyerek ve hoslanarak yer almaktadir. Oyunun
cocugun fiziksel, biligsel, dil, sosyal alanlarda gelismesine yardimc1 oldugu, gercek
yasama iligkin bir tiir rehberlik gorevini istlendigi, etkin ve kalici olarak
O0grenmesini sagladig: ifade edilmektedir (Bilir, 1995; Akandere, 2003). Oyun
stirecinde ¢ocuk psikolojik olarak rahatlar ve gercek hayatta kendisine diisen roliin
farkina vararak ¢evresindeki insanlarla daha saglikli iligkiler kurabilir (Thompson
1990; Bayar Celebi, 2007: 10). Oyun &zellikle ¢ocuklarin iletisim becerilerinin
gelisgmesini  destekleyerek  kendilerini  ifade  becerilerinin  gelismesini
desteklemektedir (Bilir, 1995). Oyun, ¢ocugun dogasinda olan bir unsur olup onunla
da gelisimini siirdiiriir (Bayar, Celebi, 2007: 10). Oyunda ortaya ¢ikan yeni durum
ve olaylar ¢ocugun bilissel diizeyini zorlayarak onun bir sonraki gelisim asamasina
gecmesi i¢in ortam yaratmaktadir (Schuster 1980, Yigit 1995). Oyunla ilgili
yukarida yer alan ifadelere bakildiginda oyunun 6grenme ve yaraticiligi gelistirme,
iletisim becerisini gelistirme, tecriibe kazanarak yetiskinlige hazirlanma, empati
kurma ve kendini ifade etme yetkinligi kazanma, gesitli biligsel, fiziksel, duyussal,
sosyal ve dil yeteneklerinin gelisimini destekleme ve en 6nemlisi ¢ocugun haz aldig1
bir mutluluk kaynagi etkinliklerin timiini ifade eden bir kavram oldugu
goriilmektedir (Poyraz 1999:136). Oyun; bireyin diinyaya geldigi andan itibaren
onun hayatinda var olan, yasaminin her doneminde kismen farklilasarak ve
geligimini de kendi icinde siirdiirerek devam ettiren ¢ocuklara 6zgii bir ¢esit etkinlik
olarak varligini ve 6nemini korumaktadir (Huizinga, 1995: 48; Tugrul, 2010).

Cocuklarin diinyasinda oyuna iligkin olan ve belki de oyun kadar 6nemli olan
kavramlardan biri de oyuncak kavrami olup temel olarak g¢ocugun oynadigi
oyunlarin vazgeg¢ilmez ana unsuru olarak kabul edilmektedir (Jackson, 2001). Onur
(2002: 33) oyuncagin tarihinin insanlifin tarihi kadar geriye dayandigini belirterek
insanoglunun her c¢agda oyuncagi c¢ocuklari yasama hazirlayan bir ara¢ olarak
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gordiiglini ifade etmektedir. Esasen biitiin eski toplumlarda o6zellikle bedensel
gelisimi destekleyen oyunlarin var olduguna iligkin bilgiler tarih kitaplarinda yer
almaktadir (Ergiin, 1980: 2002). Oyuncaklar g¢ocuklarin oyun siirecinde farkli
becerilere iligkin deneyimler edinmesinde ve bu becerileri gelistirmesinde tasidiklari
ozelliklerle baglantili olarak farkli diizeylerde katki saglamaktadir (Adak Ozdemir
ve Ramazan, 2012: 2). Oyun siirecinde ¢ocuklarin sosyal ve biligsel becerilerinin
etkin olarak uyarilmasini desteklemektedir (Blakemore ve Centers, 2005; Canli,
2014: 18). Oyuncak ¢ocuklarin oynayarak eglendikleri her seye verilen genel bir ad
olarak ifade edilmektedir. Oyun ve oyuncagin temelde birbirini tamamlayan 6geler
oldugu ve her ikisinin de diis diinyasini i¢inde barmndigi sdylenmektedir (Egemen,
Yilmaz ve Akil, 2004: 39). Poyraz (1999: 136) oyuncagy; gelisim siirecinde cocugun
hareketlerine bir cesit diizen getiren, zihinsel, bedensel ve psiko-sosyal alanlarda
gelisimini destekleyen, hayal giiciinii ve yaratict yeteneklerinin ortaya c¢ikmasini
kolaylagtiran tiim oyun malzemeleri olarak ifade etmistir. Ergiin (1980: 106)
oyuncagin, c¢ocuklarin oynamasi i¢in yetiskinler tarafindan hazirlanan ve ana
islevinin ¢ocugu oynatmak olan oyun malzemeleri oldugunu séylemektedir. Bayar
Celebi (2007: 233-234) oyuncaklarin tiim bu olumlu katkilarinin yani sira 6nemli bir
kiiltiir tasiyicist oldugunu, oyuncaklarim yapildigi dénemin tarihini, sosyal ve
ekonomik bilgilerini i¢erdigini ifade etmektedir.

Cocuk oyuncaklar araciligiyla paylasma, yardimlasma, isbirligi gibi sosyal
alana iligkin becerilerini geligtirmekte, mutluluk, {iziintii, kizginlik gibi duygularini
rahat bir sekilde ifade etme olanagi bulmaktadir (Canli, 214: 27). Oyuncaklar,
cocuklarin oyun yonelimleri ve oyunun temasi ile yakin iligkisi bulunmaktadir (Kim,
2002). En iyi oyuncagin ¢ocugun sadece bir kez oynayip biraktigi degil siirekli
oynamak isteyecegi, oynadigi siiregte ona haz veren oyuncak oldugu
sOylenmektedir. Oyuncagin ¢ocukta merak duygusunu harekete gegirmesi, kaslarini
caligtirarak fiziksel gelisimine katki saglamasi, girisimcilik ve yaraticiligim
desteklemesi, problem ¢ozme becerisini gelistirmesi beklenmektedir (Egemen ve
dig. 2004: 40). Bu baglamda oyuncaklarin egitici yonii gitgide one ¢ikmakta ve
aileler oyuncak alirken oyuncaklarin egitici 6zelliklerine dikkat etmektedir (Ergiin,
1980: 107). Cocuklarin oynadiklar1 oyuncaklarin onlarin yas, gelisim diizeyleri ve
ilgilerine uygun olarak seg¢ilmesi gerekmektedir. Oyuncaklarin ¢ok karmagik yapida
olmamasi ve dayanikli malzemeden yapilmis olmasina dikkat edilmelidir. Ayni
zamanda oyuncaklar ¢ocuklarin becerilerini gelistirecek niteliklere sahip olmalidir
(Canli, 214: 24).

Cocukluk doneminde oynanan oyunlarin ve bu oyunlarda kullanilan
oyuncaklarin ¢ocuklarin gelisimindeki 6nemi yapilan pek ¢ok calisma ile ortaya
konulmus ve birbirini destekleyen sonuglarin elde edildigi goriilmiistiir. Oyunlarin
ve paralelinde de oyuncaklarin gocuklarin gelisimlerine yaptigi katkilar siireg
igerisinde egitimcilerin de dikkatini ¢ekmis, formal egitim siire¢lerinde oyun ve
oyuncaklarin kullanilmasini Oneren goriisler ortaya ¢ikmistir. Bu  goriisler
dogrultusunda giliniimiizde oyun ve oyuncaklar dncelikle anasiniflart ve egitimin ilk
basamagi olmak {izere etkin olarak kullanilmaktadir. Bu ¢alismanin amaci;
oyuncaklarin ¢ocuklarin gelisim alanlarina yaptig1 katkilar hakkinda ebeveynlerin
goriis ve diistincelerinin tespit edilmesidir.
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Yontem

Arastirmanin bu boliimiinde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri
toplama araglari, verilerin toplanmasi ve toplanan verilerin analizine iliskin bilgiler
bulunmaktadir.

Arastirma Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma tiirlerinden durum c¢aligmast deseni
kullanilmustir. Yildirim ve Simsek (2005) durum desenini sosyal bir olguyu konuyla
ilgili bireylerin bakis ag¢ilarinin tespit edilebilmesi ve s6z konusu olguyu yine ilgili
kisilerin bakis agisindan gorerek degerlendirebilmeye imkan sunan bir ydntem
olarak ifade etmistir. Davey (1991) durum calismasini; tek bir olay ya da durumun
boylamsal olarak incelenmesi seklinde tanimlamigstir. Stake (1995) ise durum
calismasinin yontemsel bir se¢im olmayip, neyin nasil incelenecegine iligkin bir
tercih oldugunu ifade etmistir. Durum g¢aligsmalart katmanli veya i¢ ice gecmis bir
sekilde olabilir (Patton, 2014: 447). Bu desen; gerg¢ek ortamda neler oldugunu
aragtirma, verilerin sistematik bir sekilde toplanmasi, analiz edilerek sonuglarin
tespit edilmesi asamalarindan meydana gelmektedir (Davey, 1991).

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2015 yilinda Sivas il merkezinde yasayan, 20-
52 yas araliginda yer alan 26 kisi olusturmaktadir. Caligma grubuna iligkin
demografik bilgilere asagida yer verilmistir.

Tablo 1. Caligma grubuna iliskin betimsel istatistikler

Katilimel ozellikleri f %
. Bayan 7 26,92
Cinsiyet Erhek 19 73,08
20-30 yas 5 19,23
31-40 yas 12 46,15
Yas 41-52 yas 9 34,62
Ortaokul 2 7,69
Egitim Durumu |:iSE 8 30,77
Universite 16 61,54

Veri Toplama Araclar

Arastirmaya iligki verilerin toplanmasi amaciyla oyunlara yonelik dort
sorudan olusan bir yari yapilandirilmis goriisme formu ilgili literatiir dikkate
almarak hazirlanmigtir. Gorlisme formunda bulunan maddeler aragtirmanin amact ve
katilimcilarin 6zellikleri dikkate alinarak hazirlanmistir. Gériisme formunda bulunan
sorular alana uygunluk, dil agiklig1, calismanin amact ve birbiriyle uyumluluk
acilarindan incelenmek iizere uzman goriisiine sunulmustur. Patton (2014: 344) bu
yontem kullanilmadan 6nce biitiin sorularin tam olarak kurgulanmasi gerektigini
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ifade etmektedir. Gorligme teknigi bir konu hakkinda derinlemesine bilgi alabilmek
icin belirlenen katilimcilara sorularin sorulmasi olarak ifade edilmektedir (Aziz,
2014: 85). Bu teknik hem nitel hem de nicel aragtirmalarda kullanmak igin uygun
olmakla beraber (Kaptan, 1973: 241; S6nmez ve Alacapinar, 2011: 108) daha ¢ok
nitel aragtirmalarda kullanilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2005: 119). Bu ¢alisma
kapsaminda hazirlanan yar1 yapilandirilmig goriigme formunda yer alan sorular
asagida verilmistir:

Soru 1: Cocuklarmizin oynadig1 oyuncaklarin onlarin biligsel gelisimlerine
yonelik ne tiir katkilarinin oldugunu diistiniiyorsunuz?

Soru 2: Cocuklarinizin oynadig1 oyuncaklarin onlarin duyussal gelisimlerine
yonelik ne tiir katkilarinin oldugunu diistiniiyorsunuz?

Soru 3: Cocuklarmizin oynadigt oyuncaklarin onlarin  devinissel
geligimlerine yonelik ne tiir katkilarinin oldugunu diistiniiyorsunuz?

Soru 4: Cocuklarimizin oynadigi oyuncaklarin onlarin sosyal gelisimlerine
yonelik ne tiir katkilarinin oldugunu disiiniiyorsunuz?

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Calisma kapsaminda katilimcilara, ¢ocuklarinin oynadigi oyuncaklarin
onlarin gelisim alanlarina ne tiir katkilar yaptigina yonelik olarak hazirlanan dort
soru yoneltilmistir. Sorular yart yapilandirilmis goriisme formu olarak hazirlanmig
ve uygulamaya gecilmeden dnce uzman goriisiine sunulmustur. Katilimecilardan elde
edilen veriler frekans ve igerik ¢oziimleme analiz teknikleri uygulanarak analiz
edilmigtir. Patton (2014: 453) igerik analizinin arastirma verileri i¢inde tekrar eden
kelimeler ve temalar agisindan incelenmesi oldugunu belirtmektedir. Analiz i¢in iki
aragtirmact ayri ayri verileri kodlama caligmasi yapmig ve sonrasinda yapilan
caligmalar bir araya getirilerek ortak kodlamalar belirlenmistir. Sonrasinda ise bu
kodlamalara uygun olarak tablolar olusturulmustur.

Bulgular

Bu baglik altinda ¢aligmanin amaglart dogrultusunda ¢alismaya dahil edilen
katilimcilardan oyuncaklara iliskin olarak elde edilen veriler sunulmustur.

Cocuklarmizin oynadigi oyuncaklarin onlarin biligsel gelisimlerine yonelik
ne tiir etkilerinin oldugunu diistiniiyorsunuz? sorusuna iligkin olarak katilimcilardan
elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

Tablo 2. Katilimcilarin ¢ocuklarinin oynadiklar1 oyuncaklarin onlarin bilissel
geligimlerine etkilerine iligkin bulgular

N  Olumlu Yanitlar f % Olumsuz f %
o] N Yanitlar
0
1 Zeka gelisimini 8 30,77 1 Kendilerini 2 7,69

destekleme sinirlayamama
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2 Yaratici diisiinme 7 26,92 2 Zamani etkin 2 7,69
kullanamama

3  Konusmasma yardimer 4 1538 3  Mekaniklesmeleri 1 3,85
olma ne neden olma

4 Teknolojiyi tanoma, 3 1154 4 Zihinsel 1 3,85
geligtirme ve geligimini
¢ozliimleme engelleyebilme

5  Meslekler hakkinda 2 769 5 Dikkat sorunu 1 3,85
bilgilendirme olusturma

6 Gorsel yeteneklerini 2 7,69
gelistirme

7 Dikkatini arttirma 2 7,69

8 Harfleri 6grenme 1 3,85

9 Olaylara karst bakis 1 3,85
acilarini gelistirme

10 Kendine ait esyaya 1 3,85
sahip olmay1 6grenme

11 Bilgi edinme 1 385
12 Karar vermeyi 1 3,85
O0grenme

13 Pratik disiinmesine 1 3,85
yardimce1 olma

14 Isitme, gdérme ve 1 3,85
dokunma  duyularinin
geligimini destekleme

Katiimcilarin =~ ¢ocuklarin  oynadiklar1  oyuncaklarin  onlarin  biligsel
geligimlerine iliskin belirttikleri olumlu ifadeler on dort kategori altinda
toplanmistir. Bunlardan one ¢ikanlari su sekildedir: % 30,76 zeka gelisimini
destekleme, % 26,92 yaratict diisiinme, % 15,38 konusmasina yardimer olma, %
11,54 teknolojiyi tanimayi, gelistirmeyi ve ¢cdzmeyi 6grenme.

Arastirmaya katilan katilimcilar ¢ocuklarin oynadiklart oyuncaklarin onlarin
bilissel gelisimlerine iliskin olarak belirttikleri olumsuz goriisler bes kategori altinda
kategorilestirilmistir. Bunlardan 6ne ¢ikanlari su sekildedir: % 7,69 zamani etkin
kullanamama, kendilerini sinirlayamama, % 3,85 mekaniklesme.

Katilimeilarin =~ ¢ocuklarin  oynadiklar1  oyuncaklarin  onlarin  biligsel
gelisimlerine iligskin goriislerinden 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.
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Olumlu ifadeler:

K1: “Cocugun oynadigir oyuncaklar onu ileride segecegi meslekler iizerinde
etkili olabiliyor. Kiiciik bir ¢cocuga konusan bebek aliyorsun konusmasina yardimci
oluyor, sesli alfabe alyyorsun harfleri ogreniyor. Sesli kuran harflerini altyorsun
kuran harflerini ogreniyor.”

K3: “Kiz ¢ocuklar: genelde bebek ve farkli oyuncaklarla cesitli meslek
gruplarimin yaptigi isleri oyuncaklar araciligiyla deniyor ve sanki yapiyor gibi
hissediyor. Diisiinme karar vermeyi ogretir.”

K8: “Teknolojiyi tamimay:, gelistirmeyi ve ¢ozmeyi Ggreniyor. Bilimi ve
teknolojiyi tantyor hale geliyor. Beyinsel ve diisiinsel olarak gelistirir.”

Olumsuz ifadeler:
K8: “Mekaniklestiriyor. Resmen makinelesiyor ¢ocuklar.”

K14: “Ozellikle teknolojik oyuncaklara ¢ok fazla zaman ayiriyorlar ve bu
zamanlart bosa gidiyor.”

Cocuklarmizin oynadig1 oyuncaklarin onlarin duyussal gelisimlerine yonelik
ne tiir etkilerinin oldugunu diisiiniiyorsunuz? sorusuna iligkin olarak katilimcilardan
elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

Tablo 3. Katilimcilarin gocuklarmin oynadiklart oyuncaklarin onlarin duyugsal
geligimlerine etkilerine iligkin bulgular

No Olumlu Yanitlar f % No Olumsuz Yamtlar f %

1 Ozgiivenlerini 8 30,77 1 Hissiyat ve paylassm 3 11,54
gelistirme yonlerinin azalmasi

2 Psikolojik gelisimini 3 11,54 2 Duygusal, bedensel ve 1 3,85

destekleme ruhsal bosluga diisme

3 Farkindaliklarini 3 1154 3 Kiskanglik 1 3,85
arttirma olusabilmesi

4 Sakinlestirme 2 769 4 D1s diinya ile 1 3,85

baglantilarini kapatma

5 Empati kurabilme 2 769 5 Sevgi, saygi, duygu 1 3,85
ve ruhtan uzaklasma

6 Sahiplenme 2 769 6 Sosyal duygularinin 1 3,85
zayiflamast
7 Kendilerini  kontrol 1 385 7 Sesli oyuncaklarin 1 3,85
edebil meyi 6grenme stres olusturmast
8 Ozgﬁrlestirme 1 3,85 C)zgﬁvenlerini 1 3,85

zedeleme
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9 Insan sevgisi asilama 1 3,85

10 Koruma duygusunu 1 3,85
O0grenme

11  Uyum saglamayr 1 3,85
kolaylastirma

Katilimcilarin ~ ¢ocuklarin  oynadiklari oyuncaklarin  onlarin  duyussal
geligimlerine iligkin etkileri hakkinda belirttikleri olumlu goriisler on bir farkli
kategori altinda toplanmistir. Bunlardan o6ne c¢ikanlart su sekildedir: % 30,76
Ozgiivenlerini gelistirme, % 11,54 psikolojik gelisimini destekleme, farkindaliklarim
arttirma, % 7,69 sakinlestirme, empati kurma, sahiplenme.

Katilimeilarin ¢ocuklarin oynadiklari oyuncaklar hakkinda ifade ettikleri
olumsuz ifadeler yedi farkl kategori altinda toplanmistir. Bunlardan 6ne ¢ikanlar: su
sekildedir: % 11,54 hissiyat ve paylasim yonlerinin azalmasi, % 3,85 duygusal,
bedensel ve ruhsal bosluga diisme, dis diinya ile baglantilarin1 kapatma.

Katilimeilarin -~ ¢ocuklarin  oynadiklar1 oyuncaklarin  onlarin  duyussal
gelisimlerine yonelik etkileri hakkinda ifade ettikleri goriislerinden 6rnek ifadelere
asagida yer verilmistir.

Olumlu ifadeler:

K3: “Istediklerini ortaya koyabilmelerini saglar. Kendilerini giivende
hissetmelerine yardimci olur. Kendilerini kontrol edebilmeyi dgrenirler.”

K16: “Cocugun psikolojik gelisimini destekler, dikkatinin artmasini saglar,
onu sakinlestirir.”

Olumsuz ifadeler:

K8: “Duygusal, bedensel ve ruhsal bosluga diisiiyor. Hissiyat ve paylasim
yonleri zayifliyor. Sevgi, saygi, duygu ve ruhtan uzaklasiyor. Insani, ruhsal ve sosyal
duygulart zayifliyor. Iliskileri et, kemik ve ruhsal temastan éte; mekanik aygitlarin
birbirlerini tamamlayan ruhsuz, hissiz, duygusuz, mekanik iligkisine doniigiiyor.”

Cocuklarimizin oynadigi oyuncaklarin onlarin devinigsel gelisimlerine
yonelik ne tir etkilerinin oldugunu diisiiniiyorsunuz? sorusuna iligkin olarak
katilimcilardan elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

Tablo 12. Katilimcilarin ¢ocuklarimin oynadiklart oyuncaklarin onlarin devinigsel
geligimlerine etkilerine iligkin bulgular

No  Olumlu Yanitlar f % No  Olumsuz Yamtlar f %
1 Kas gelisimini 8 30,77 1 Hareket kabiliyetini engelleme 3 11,54
destekleme

2 El becerilerini gelistirme 7 26,92 2 Bedenine zarar verme 3 11,54
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3 El-goz koordinasyonunu 4 1538 3 Obeziteye yol agma 2 7,69
gelistirme

4 Uygulama becerisini 2 7,69
gelistirme

Katilimeilarin - g¢ocuklariin oynadiklar1 oyuncaklarin onlarin devinigsel
geligimlerine iligkin goriisleri dort olumlu ii¢ olumsuz kategori altinda toplanmustir.
Olumlu goriislerinden 6ne ¢ikanlari: % 30,77 kas gelisimini destekleme, % 26,92 el
becerilerini  gelistirme, % 15,38 el goz koordinasyonunu saglama olarak
belirlenmistir. Olumsuz goriislerden 6ne ¢ikanlari ise; % 11,54 hareket kabiliyetini
engelleme, bedenine zarar verme, % 7,69 obeziteye yol agma olarak tespit
edilmigtir.

Katilimeilarin = ¢ocuklarinin  oynadigi  oyuncaklarin onlarin  devinissel
gelisimlerine etkilerine iligkin goriislerinden 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

Olumlu ifadeler:

K15: “Oynarken siirekli hareket ettigi icin el, kol ve viicut kaslari geligiyor.”
K17: “El-goz koordinasyonunu gelistiriyor.”

Olumsuz ifadeler:

K14: ‘Siirekli oturuyor olmasi obeziteye yol agiyor.’

K22: “Hareket kabiliyetini engelliyor. Bilgisayar basinda siirekli hareketsiz
kalyor.”

Cocuklarmizin oynadig1 oyuncaklarin onlarin sosyal gelisimlerine yonelik ne
tir etkilerinin oldugunu diislinliiyorsunuz? sorusuna iliskin olarak katilimcilardan
elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

Tablo 13. Katilimcilarin gocuklarimin  oynadiklar1 oyuncaklarin onlarin sosyal
geligimlerine etkilerine iligkin bulgular

N  Olumlu Yamtlar f % No  Olumsuz Yamtlar f %

0

1 Dostluk ve 8 30,77 1 Ortak yasam 5 19,23
arkadaglik kiiltiirtinii
iliskilerini 6grenme kabullenememe

2 Kurallara uyma 7 2692 2 Deger yitimi 5 19,23

3 Paylasmay1 6 2308 3 Tletisimsizlik 5 19,23
O0grenme

4  Sosyal iliskilerini 5 19,23 4 Arkadaglik 4 15,38
gelistirme iligkilerini

O0grenememe
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5 Basladig isi 3 1154 5 Bencillik 3 1154
surdiirebilme

6  Ailenin 6nemini 2 7,69 6 Bireysel yasamayr 3 11,54

kavrama tercih etme
7  Kaybetmeyi 2 769 7 Gergek yasama 2 7,69
Ogrenme adapte olamama
8 Hayati 2 7,69
algilamalarin
saglama
9 Rekabetiogrenme 1 3,85
10 Kazanmayi 1 3,85
O0grenme
11 Grup iginde rol 1 3,85
alma

Katilimcilarin -~ ¢ocuklarinin  oynadiklar1  oyuncaklarin  onlarin  sosyal
geligimleri hakkindaki diigiinceleri on bir olumlu, yedi olumsuz kategori altinda
toplanmistir. Olumlu kategorilerden 6ne ¢ikanlari: % 30,77 dostluk ve arkadaslik
iliskilerini 6grenme, % 26,92 kurallara uyma, % 23,08 paylasmay1 dgrenme, %
19,23 sosyal iligkilerini gelistirme seklindedir. Olumsuz olanlardan 6ne ¢ikanlari ise;
% 19,23 ortak yasam kiiltiiriinii kabullenememe, deger yitimi, iletisimsizlik, %
15,38 arkadaglik iligkilerini 6grenememe seklindedir.

Katilimeilarin -~ ¢ocuklarinin  oynadifi  oyuncaklarin  onlarin  sosyal
geligimlerine etkilerine iligkin goriislerinden 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

Olumlu ifadeler:

K14: “Arkadaslart ile oynama, paylasma, basladigi isi siirdiirebilme,
rekabet, kurallara uyma, kazanma, kaybetme... kisaca hayati o yaslarda oyuncaklar
araciligiyla ogreniyorlar.”

K15: “Mizik¢ilik yapmamayi, oyunda aglamamayi 6greniyor.”
Olumsuz ifadeler:

K8: “Toplumun inang, ahlak, deger yargilarina ve toplumsal kiiltiir ve
kurallarindan uzaklasiyor. Dayanisma, yardimlasma ve paylasma, ortak yasam
kiiltiirii yok oluyor. Bencil yalmz, bireysel yasamay: tercih ediyorlar. Insani ve
sosyal yoniinii telafi etmezlerse gercek dlemi (hayati) yasayip tiikettiklerinin fakinda
bile olmuyorlar.”

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Cocuklarimizin oynadigi oyuncaklarin onlarin biligsel gelisimlerine yonelik
ne tiir etkilerinin oldugunu diisliniiyorsunuz? sorusuna iligkin olarak katilimcilardan
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elde edilen bulgular incelendiginde; katilimcilarin ¢ocuklarin  oynadiklar
oyuncaklarin onlarin biligsel gelisimlerine iliskin belirttikleri olumlu ifadelerin on
dort kategori altinda toplandigi goriilmektedir. Bunlardan 6ne ¢ikanlarinin % 30,76
zeka gelisimini destekleme, % 26,92 yaratici diisiinme, % 15,38 konusmasina
yardimer olma, % 11,54 teknolojiyi tanimayi, gelistirmeyi ve ¢ozmeyi dgrenme
seklinde oldugu belirlenmistir. Arastirmaya katilan katilimeilar  gocuklarin
oynadiklari oyuncaklarin onlarin biligsel gelisimlerine iliskin olarak belirttikleri
olumsuz goriigler ise bes kategori altinda kategorilestirilmistir. Bunlardan 06ne
cikanlarmin % 7,69 zaman etkin kullanamama, kendilerini sinirlayamama, % 3,85
mekaniklesme oldugu goriilmiistiir. Karacan’in (2000) yaptig1 arastirma sonucuna
gore onlara oyuncaklar sunulmasi onlarin dilsel becerilerinin gelismesini olumlu
etkilemektedir. Adak Ozdemir ve Ramazan’mn (2012) yaptig1 calismanin sonuglar
incelendiginde uygun oyuncak se¢imi yapilmasi ¢ocuklarin egitim ve dgretimlerini
olumlu etkilemektedir. Bilir, 1995 ve Thompson’in ¢alismalarinda da yap-boz,
cesitli sekil ve ebatlardaki kutu, kitap vb. oyuncaklarin ¢ocugun tekrarlayan
denemeler yapmasini saglayarak onun zihinsel becerilerinin gelismesine destek
verdigini belirtmektedirler.

Cocuklarmizin oynadigt oyuncaklarin onlarin duyussal gelisimlerine yonelik
ne tiir etkilerinin oldugunu diisiiniiyorsunuz? sorusuna iligkin olarak katilimcilardan
elde edilen bulgular incelendiginde; katilimcilarin ¢ocuklarinin  oynadiklar
oyuncaklarin onlarin duyussal gelisimlerine iliskin etkileri hakkinda belirttikleri
olumlu gorisler on bir farkl kategori altinda toplandigi tespit edilmistir. Bunlardan
one cikanlarmin % 30,76 Ozgiivenlerini gelistirme, % 11,54 psikolojik gelisimini
destekleme, farkindaliklarini arttirma, % 7,69 sakinlestirme, empati kurma,
sahiplenme oldugu belirlenmistir. ikinci grupta bulunan katilimeilarin ¢ocuklarm
oynadiklar1 oyuncaklar hakkinda ifade ettikleri olumsuz ifadeler ise yedi farkli
kategori altinda toplanmistir. Bunlardan 6ne ¢ikanlarimin % 11,54 hissiyat ve
paylasim yoOnlerinin azalmasi, % 3,85 duygusal, bedensel ve ruhsal bosluga diisme,
dis diinya ile baglantilarini kapatma oldugu goriilmiistir. Adak Ozdemir ve
Ramazan’in (2012) g¢alisma sonuglarina goére de oyuncaklar ¢ocuklarin duyussal
becerilerinin gelisimini olumlu etkilemektedir.

Cocuklarmizin oynadigi oyuncaklarin onlarin devinigsel gelisimlerine
yonelik ne tiir etkilerinin oldugunu disiiniiyorsunuz? sorusuna iligkin olarak
katilimcilardan elde edilen bulgular incelendiginde; katilimeilarin gocuklarinin
oynadiklari oyuncaklarin onlarin devinigsel gelisimlerine iliskin goriisleri dort
olumlu 1ii¢ olumsuz kategori altinda toplandig1 tespit edilmistir. Olumlu
goriislerinden one c¢ikanlar1 % 30,77 kas gelisimini destekleme, % 26,92 el
becerilerini gelistirme, % 15,38 el goz koordinasyonunu saglama olarak
belirlenmistir. Olumsuz goriislerden 6ne ¢ikanlari ise; % 11,54 hareket kabiliyetini
engelleme, bedenine zarar verme, % 7,69 obeziteye yol a¢ma olarak tespit
edilmistir. Kim (2002), Adak Ozdemir ve Ramazan’in (2012) yaptiklar1 ¢alismada
oyuncaklarin ¢ocuklarin farkli becerilerinin gelismesini oyuncagin tiiriine gére farkli
seviyelerde destekledigi ifade edilmektedir.

Cocuklarimizin oynadig1 oyuncaklarin onlarin sosyal gelisimlerine yonelik ne
tiir etkilerinin oldugunu diisliniiyorsunuz? sorusuna iligkin olarak katilimcilardan
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elde edilen bulgular incelendiginde; katilimcilarin ¢ocuklarinin oynadiklar
oyuncaklarin onlarin sosyal gelisimleri hakkindaki diislinceleri on bir olumlu, yedi
olumsuz kategori altinda toplanmisgtir. Olumlu kategorilerden 6ne ¢ikanlari: % 30,77
dostluk ve arkadaglik iligkilerini 6grenme, % 26,92 kurallara uyma, % 23,08
paylagsmay1 6grenme, % 19,23 sosyal iligkilerini gelistirme seklindedir. Olumsuz
olanlardan 6ne ¢ikanlari ise; % 19,23 ortak yasam kiiltiiriini kabullenememe, deger
yitimi, iletisimsizlik, % 15,38 arkadaslik iliskilerini 6grenememe seklindedir.

Elde edilen sonuglar genel olarak degerlendirildiginde oyuncaklarin
cocuklarin biligsel, duyussal, devinigsel ve sosyal alanlardaki gelisimlerini olumlu
etkiledigi goriilmektedir. Oyun her ne kadar cocuklarin sadece bos zamanlarinda
vakit gecirmek icin yaptiklari bir tiir eylem olarak algilansa da bunun bdyle olmadigi
gitgide yapilan arastirmalarla ortaya konulmaktadir. Bu baglamda arastirmacilarin
oyunlarin ve oyunun en 6nemli araci olan oyuncaklarin ¢ocuklarin gelisimlerine
iligkin olarak daha fazla calisma yapmasi gerekmektedir. Oyun ve oyuncaklara
egitimde daha fazla yer verilmeli ve ¢ocuklarin eglenerek daha kolay 6grendikleri
dikkate alinmalidir. Egitimcilere ve ailelere oyunun sadece c¢ocugun zaman
gecirmek igin yaptigi bir eylem degil onun hayati tanimasi i¢in bir gesit hayatin
provasini yaptigir 6grenme bigimi oldugu oyunda kullanilan oyuncaklarin onlarin
6grenmelerini kolaylastiran ve hizlandiran nesneler oldugu anlatilmalidir. Gegmis ve
giiniimiizdeki oyun ve oyuncaklar farkli ¢caligmalarla arastirilarak tespit edilmeli ve
gelecege aktarilmasi icin kayit altina alimmalidir. Oyun ve oyuncaklar hakkinda
yapilan arastirmalarda katilimcilar genel olarak yetiskinlerden olugmakta ve onlarin
gozlem ve deneyimlerine yer verilmektedir. Aslinda oyun ve oyuncakla ilgili
yapilan caligmalarin asil muhatab1 ¢ocuklardir ve onlar1 da kapsayan arastirmalarin
daha fazla olmasinin gerekli oldugu diisiiniilmektedir.
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