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SCAMPER Tekniginin Yaratici Yazma ve Yaratici Diisiinme Becerilerinin Gelisimine Etkisi

Yasemin BAKI”

Oz

Bu arastirmada SCAMPER tekniginin yaratici yazma ve yaratici diisinme becerilerinin gelisimine
etkisinin incelenmesi amagclanmistir. Karma yontemle gergeklestirilen arastirma i¢ ice geg¢mis
karma desenle gercgeklestirilen arastirmanin nicel kisminda 6n-test son-test kontrol grupsuz
deneysel desen, nitel kisminda ise durum c¢alismasi deseni kullanilmistir. Bu desenle
gerceklestirilen arastirmada deneysel islemdeki denekler, amacli 6rnekleme yoluyla nitel arastirma
kismindaki katilimcilar ise amaglh érnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir 6rnekleme yoluyla
belirlenmistir. Tiirkiye’nin kuzeyindeki bir Giniversitenin Tiirkce Ogretmenligi Lisans Programinda
O0grenim goren 39 Ogretmen adayindan olusmaktadir. Arastirmadaki verilerin toplanmasinda
Yaratici Yazma Rubrigi, Yaratici Diisinme Becerileri Degerlendirme Rubrigi ve yari yapilandiriimis
goriasme formu kullanilmistir. Arastirmada deneysel islemin etkisini incelemek amaciyla elde edilen
verilerin analizinde bagimh gruplar i¢in T-testi kullanilmistir. Yari yapilandiriimis gériismelerden
elde edilen veriler ise betimsel analiz kullanilarak degerlendirilmistir. Arastirma sonuglarina gére
SCAMPER teknigi Tirkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerini ve 6lgegin alt boyutlari
olan fikirlerin orijinalligi, disuncelerin akiciligi, diisiincelerin esnekligi, kelime zenginligi, cimle
yapisl, organizasyon yazi tarzi, dilbilgisi boyutlarinda son test puanlari lehine manidar diizeyde
farklilik oldugu belirlenmistir. SCAMPER tekniginin yaratici diisinme becerilerini ve 6lgegin alt
boyutlari olan kelime akiciligi, cagrisim akiciligl, anlatim yaraticiligi, fikir akiciligi, uyum esnekligi,
yeniden tanimlama, kendiliginden esneklik, orijinallik boyutunda son test puanlari lehine manidar
diizeyde farkhlik oldugu tespit edilmistir. SCAMPER teknigine iliskin gérusler incelendiginde ise en
cok birlestirme basamaginda zorlandiklari, bu teknigin hayal glclerinin gelisimi, orijinal fikir
olusturma, yaratici dil becerilerinin gelisimine yiksek dizeyde etki ettigi yoninde goris
belirtmislerdir. Bu sonuglar dogrultusunda yaratici diisinme becerilerini gelistiren SCAMPER
tekniginden yaratici yazma derslerinde yararlanilmasi gerektigi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: SCAMPER teknigi, yaratici yazma, yaratici diisiinme

The Impact of Scamper Technique on the Development of Creative Writing and
Creative Thinking Skills

Abstract

The aim of this study was to examine the impact of the SCAMPER technique on creative writing
and thinking skills. In the research carried out with a mixed method and an intertwined mixed
design, a pre-test post-test experimental design without a control group was used in the
guantitative part, and a case study design was used in the qualitative part. Participants who were
selected through purposive sampling for the experimental group and convenience sampling for the
qualitative part of the research consisted of 39 pre-service teachers at a Turkish Language Teaching
Department of a university in northern part of Tirkiye. Data was collected using the Creative
Writing Rubric, the Creative Thinking Skills Assessment Rubric, and a semi-structured interview
form. In order to examine the effect of the experimental procedure in the research, T-test for
dependent groups was used to analyze the data obtained. The data obtained from semi-structured
interviews were evaluated using descriptive analysis. The findings revealed a significant positive
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impact of the SCAMPER technique on post-test scores, including participants’ creative writing skills
as well as originality, fluency and flexibility, vocabulary richness, sentence structure, organizational
writing style, and grammar among the sub-dimensions of the scale. Significant positive differences
were also observed in the post-test scores of creative thinking skills and sub-dimensions such as
word fluency, connotation fluency, expression creativity, idea fluency, adaptation flexibility,
redefinition, spontaneous flexibility, and originality. Participants found the combination step the
most challenging but acknowledged its impact on improving imagination, generating original ideas,
and enchancing creative language skills. Based on these results, incorporating the SCAMPER
technique into creative writing lessons is recommended to enhance creative thinking skills.
Keywords: SCAMPER technique, creative writing, creative thinking

Giris

Yaratici duslinme; farkh ve yeni ¢oziimler tretebilme, varliklar arasindaki heniiz kesfedilmemis
baglantilari kurabilme, iligkisiz gériinen durumlar ve olaylar arasindaki iligkileri ¢6ziimleyebilme olarak
tanimlanan st diizey bir beceridir (Ozézer, 2008; Rawlinson, 1995; Senemoglu, 2005). Bircok
beceriden olusmasi sebebiyle yaratici diisiinme becerilerinin tanimlanmasinda farkli siniflamalar
mevcuttur. Klasik siniflamalar igerisinde farkh bakis agilari mevcut olmakla birlikte en yaygin kabul
edilenler; akicilik (cok sayida fikir ve cagrisim iretebilme, dislincelerin sayisi), esneklik (ayni uyaranla
ilgili degisik fikirler Gretme ve birbirinden degisik yaklasimlar kullanma/distncelerin gesitliligi),
orijinallik (yeni, alisiilmamis ve az rastlanan fikirler Gretme, dislncelerin dikkat ¢ekici ve sasirticiligr),
detaylandirma/ayrintililik (verilen yalin bir uyarani ayrintili ve 6zenli bir bicimde isleyip gelistirme,
kullanim 6zellikleri) ve yeniden betimleme (alisilagelenden, kurulmus olandan, istenilen yoldan farkli
bir yol algilama veya betimleme) becerileridir (Torrance, 1972; 1968). Temelde bu bes beceri ekseninde
gelisse de sonraki calismalarla yaraticilik 6lcimi; tanim ve odak referans nokta acisindan degisiklik
gosterdigi icin bu beceriler ¢esitlendirilmistir (Fisher, 1995; Guilford, 1983; Torrance, 1984). Akicilik,
esneklik, orijinallik ve detaylandirma (ayrintilama) boyutlarina sonradan ilave edilen beceriler ise
sorunlara karsi duyarhlik, sorunlari tanimlayabilmek, imgeleme, ¢ocuk gibi disinebilme yetenegi,
analojik diisiinme, mantiksal ve elestirel diislinme, analiz ve sentez yapabilme, dénistlirme, sinirlari
asma, sezgi, tahmin, odaklasma yetenegi, sira disi baglantilar kurma, kendiliginden diisinme ve
baglanti yetenegi, belirsizliklerden korkmama, erken yargida bulunmama, yarim is birakmama,
bagimsiz fikir iretme becerileridir (Ozden, 2014).

Yaratici disiinme sirecinde kullanilan becerilerin gesitliligi ve karmasikligina bagh olarak bu
disinme becerilerinin gelisiminde de ¢ok ¢esitli teknikler kullanilmaktadir. Yaratici disiinme
becerilerinin gelistirilmesi igin yaygin olarak kullanilan teknikler arasinda SCAMPER, nitelik listeleme,
morfolojik sentez, beyin firtinasi, analoji, yaratici problem ¢6zme, alti sapkal disiinme teknigi
sayllabilir (Davis ve Rimm, 2004). Bu tekniklerden biri olan SCAMPER, bir diisiince, problem, nesne,
esya, masal, oyki ya da siirden yola gikarak dnceden belirlenmis adimlari takip edilmesiyle yapilan
islemlerden hareketle yeni bir Griin ortaya konulmasinin amaglandigi yonlendirilmis beyin firtinasidir
(islim, 2009). Bu teknikte, klasik beyin firtinasindan farkl olarak belirli basamaklar takip edilerek siireg
ilerletilir. Bu basamaklarda sorulan cgesitli sorularla bireyin dislincelerinin esnek ve akici bir sekle
donudstlridlmesi saglanir. Bu aktivitelerle zihindeki kaliplagsmis disuincelerin yikilmasi igin farkli
disiinme sireglerinin isletiimesi saglanip dislincelerin dnilindeki engeller kaldirilir (Scott, Leritz ve
Mumford, 2004; Yagci, 2012; Yildiz, 2011). Boylelikle yenilikci ve yanal (lateral) distinme sirecleri
kullanilarak glinliik yasamdaki problemlerin ¢6zlilmesi ya da yaratici Urlinler gelistiriimesine olanak
saglanir amaciyla kullanilir (Diehl ve Tassoul, 2015; Sak, 2020).

SCAMPER kelimesi, ingilizcede yedi diisiinme eylemini ifade eden yedi farkh kelimenin ilk
harflerinin birlestirilmesiyle olusturulan bir akronimden meydana gelir (Sak, 2020). Bu akronimde; S:
Substitude (Yer degistirme), C: Combine (Birlestirme), A: Adapt-Adjust (Uyarlama), M: Modify, Minify,
Magnify (Degistirme, kiclltme, blyltme), P: Put to other uses (Baska amaclarla kullanma), E:
Eliminate (Yok etme, cikarma), R: Reverse, Rearrange (Tersine ¢evirme ya da yeniden diizenleme)
ifadelerinin bas harfleri bu kisaltma ada donustirilip teknigin ismi olusturulmustur (Eberle, 1977;
Poon vd., 2014; Ustiindag 2003). Bu teknigin basamaklari su sekildedir (Sak, 2020):
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Subsite
= (yerine koyma, yerine kullanma)
yerine gegme
Combine
——— (birlestirme, butlnlestirme)

biraraya getirme

Adapt-Adjust
———] (uyarlama, adapte etme)
esinlenme, uyarlama, farkli tasarlama

Modify-Minify-Magnify
(degistirme, buylltme, kiclultme)
cogaltma, azaltma

Put to Other
(baska amacgla kullanma)
- baska sekilde kullanma,
amacini degistirme

Eliminate
— (eleme, cikarma)
yok etme

AMUVSDPOOV
\

Rearrange-Reverse
—— (tersine gevirme, yeniden dizenleme)
yver degistirme

Sekil 1. SCAMPER Tekniginin Basamaklari

Bu teknikte, diistincenin yedi katmanina karsilik gelen yedi sorudan olusan bir diisiinme listesi
sunulmaktadir (Tharwa ve Farid, 2019). Bu sorularla var olan Uriin (esya, fikir, metin vb.) Uzerinde
yapilabilecek degisikliklerin izlenebilmesi ve diisiinme sireglerinin kolaylastiriimasi icin disinsel bir
cerceve olusturulup (Sak, 2020) yeni dislincelerin agiga cikarilmasi amaclanmaktadir (Diehl ve Tassoul,
2015; Serrat, 2017). Boylece yaratici diisiinme sireci sistematik bir sekilde somutlastirilip strecin
kolaylastirilmasi saglanir (Yildiz ve israel, 2002). Olusturulan bu diisinme basamaklariyla her diisiince
baska bir diisiincenin temelini olusturup ve o distinceye basamak olmakta bdylelikle hem daha hizli ve
hem de sayica daha ¢ok fikir Gretimi icin (Buser vd., 2011) alternatif diisinme yollari kullanilarak farkh
ve 0zgln fikirler Gretilmesi icin pratik yapma imkani olusturulur.

Kaliplagmis fikirleri yikarak cok yonli gelisime ve yaraticiliga kapi agan bu teknik (Eberle, 1996;
Glenn, 1997; Michalko, 2006; Yildiz, 2011) farkindaligi ve farkh distinme becerilerini gelistirir (Celiker
ve Harman, 2015; Kocatepe, 2017; Michalko, 2006; Okka ve Kirmizioglu, 2018; Scott vd., 2004; Yagcl,
2012). Sezgisel ve imgesel diistinme becerilerinin gelisimine de katki saglamasinin yani sira yaraticiligi
(Yagcl, 2012) ve duslinme becerilerini gelistirici bir etkiye sahiptir (Altiparmak, 2019; Alyazad, 2014;
Bas ve Kaptan, 2021; Cilci, 2019; Eberle, 1996; Glenn, 1997; islim, 2011; Jelena vd., 2014; Karatas ve
Tonga, 2016; Kaytez, 2015; Michalko, 2006; Poon vd., 2014; Yildiz ve israel, 2002). Bu nitelikleri
sebebiyle bir¢ok alanda ve farkl is kolunda kullanilmakla birlikte (Animasahun, 2014; Bas, 2018; Buser
vd., 2011; Moreno ve Yang, 2014; Ozaltay, 2020) 6grenme ortamlarinda da yaratici diigiinme
becerilerini gelistirmek igin kullanimi énerilmektedir (Diehl ve Tassoul, 2018; islim, 2009; Poon vd.,
2014; Siinbiil, 2002; Yildiz ve israel, 2002). Ogrenme siirecini destekleyip zevkli ve eglenceli bir ortam
olusumuna katki saglayan bu teknik (Erdénmez, 2019; Ozaltay, 2020; Poon vd., 2014) derslerde
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akademik basariyi (Aksoy, 2005; Altiparmak ve Eryilmaz-Mustu, 2021; Avcu, 2014; Celik, 2015; islim,
2009; Kocatepe, 2017; Ozerbas, 2011; Sayan, 2010) ve motivasyonu (Altiparmak ve Eryilmaz-Mustu,
2021; Bas, 2018; Bas ve Kaptan, 2021; Erddbnmez, 2019; Jelena vd., 2014; Ozaltay, 2020; Toraman ve
Altun, 2013) artirici etkiye sahiptir.

Bu teknik Turkge derslerinde cesitli dil becerilerinin gelisiminin yani sira uygun bir planlamayla
yazma becerisinin gelisiminde de kullanilabilir (Yildiz ve israel, 2002). Etkin bir bicimlendirme ve
yaratma araci olan yazma becerisi (Akkaya, 2011; Lin, 1998); yaraticilikla bitinsel bir iliski icerisindedir
(Dolmaz ve Kaya, 2018). Yazma eylemini, yaratici distiinme sireclerini kullanarak yaraticilikla
taglandiran yaratici yazma c¢alismalari, yaratici disiinmeyle dogrudan iliskilidir (Ataman, 2009;
Demirbas, 2005; Dolmaz ve Kaya, 2018; Durukan ve Satilmis, 2021; Yalgin, 2018). Ayrica bu slreg
duyulari gelistirip dilin yaratici kullaniminda tim sinirlari kaldiran hayal giictiniin de etkin kullanimini
saglamaktadir. Pratik bir yaratici distinme teknigi olan SCAMPER; bu siirecte fikir, kisi ya da nesnelerin
bilinen bigimleri veya islevleri disinda yeni anlamlar ve islevlerle kullanilmasina olanak saglayarak
ogrencilerin yaraticiliklarini ve hayallerini yazilarina rahatlikla yansitmalarini saglamaktadir (Ceran vd.,
2015; Korkmaz, 2015). Yaratici distinme becerilerini besleyip yaratici yazmaya hazirlik saglayan bu
teknik 6grencilerin yaratici yazilar olusturmalarina katki saglamaktadir (Ceran vd., 2015; Cilci, 2019;
Majid vd., 2013). Clnki yaratict disinme etkinliklerine katihm 0Ogrencilerin yaratici distiinme
becerilerini gelistirmekte (Hoang, 2007; Koray, 2004), 6grencileri heyecanlandirip mutlu etmekte
(Ozkale vd., 2020) ve bu durumda motivasyonlarini artirmaktadir (Hoang, 2007; Wu ve Wu, 2020). Bu
etkilerinden hareketle yazma etkinliklerinde yaratici disiinme tekniklerinin kullaniminin yazma
becerisinin gelisimine olumlu katkilar saglayabilecegi sdylenebilir.

Yaraticl yazma calismalarinda yaratici diisinme etkinliklerinin kullanilmasi ve 6grencilerin
yaraticiliklarinin gelistirilmesinde 6gretmenlere 6nemli sorumluluklar dismektedir (Wolk, 2001;
Yaman ve Yalgin, 2005; Lee ve Seo, 2006). Ancak yapilan arastirmalar 6gretmenler ve 6gretmen
adaylarinin derslerinde yaratici yazma yaklasimini uygulama noktasinda sorunlar yasadigini (Akkaya,
2011; Ataman, 2006; Bilgili ve Kana, 2018; Cheung vd., 2003; Mert, 2014; Temizkan ve Yalginkaya,
2013) ve 6gretmen adaylarinin yaratici yazma agisindan istenen diizeyde olmadigini gostermektedir
(Mert, 2014). Ogretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerini inceleyen az sayida arastirma yapilmis
olmakla birlikte (Bilgili ve Kana, 2018; Mert, 201; Yildirim, 2018), Kapar Kuvang’a (2008) gére 6gretmen
egitiminde yaratici yazma galismalarina gereken 6nem verilmemektedir. Ayrica 6gretmen adaylarinin
yaraticilik dlzeylerinin ortalamanin altinda oldugu (Erdem ve Adiglizel, 2019; Polat, 2017; Topoglu,
2015) ve derslerde yaratici diisiinme becerilerinin gelisimi icin fazla zaman ayrilmadigl yoniinde
sonuclar da mevcuttur (Cenberci, 2018; Oztiirk ve Darica, 2003). Bu calismalardan hareketle 6gretmen
adaylarinin yaratici yazma ve yaratici diisinme becerilerini gelistirecek uygulamali arastirmalara ihtiyag
oldugu sdylenebilir. Yapilan literatiir taramasi sonucunda SCAMPER teknigine dair sinirli sayida ¢alisma
olmakla birlikte Tirkce 6gretmeni adaylariyla ilgili herhangi ¢alismaya erisilmemistir. Bu arastirmayla
hem teknigin tanitilmasi hem de teknigin uygulama sirecinin incelenerek giiclii ve zayif yonlerinin
belirlenip yaratici yazma siirecinde daha etkin bir sekle kullaniminin yayginlastiriimasi hedeflenmistir.
Bu arastirmayla SCAMPER tekniginin Tlrkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma ve yaratici diisinme
becerilerine etkisinin incelenmesi ve bu teknigin yaratici yazma sirecinde olusturdugu etkilerin
betimlenmesi amaclanmistir. Bu cercevede gercgeklestirilen arastirmada su sorulara cevap aranmistir:

1. SCAMPER teknigi, Turkce 6g8retmeni adaylarinin yaratici yazma becerileri 6n test ve son-test
puanlari arasinda manidar diizeyde farkhlik olusturmakta midir?

2. SCAMPER teknigi, Turkce 6gretmeni adaylarinin yaratici diistinme becerileri 6n test ve son-
test puanlari arasinda manidar diizeyde farklilk olusturmakta midir?

3. Turkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma siirecinde SCAMPER tekniginin kullanimina
iliskin gorusleri nelerdir?
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Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nitel ve nicel yaklasimlarin birlestirildigi karma yontemle gercgeklestirilmistir
(Creswell ve Clark, 2011; Creswell, 2017). Bu yontemle arastirma siirecinde nitel-nicel yaklasimlari bir
araya getirilerek elde edilen verilerin coklu bakis agisiyla derinlemesine incelenmesi amaglanmaktadir
(Creswell ve Clark, 2014). Arastirmada karma yontem desenlerinden i¢ ice karma desen kullaniimistir.
Bu desende deneysel g¢alisma gibi nicel bir asama icerisine nitel bir asama yerlestirilir. Bu desenin
secilmesinin sebebi; deneysel midahale sonuglarinin deneysel sirece iliskin nitel bulgularla
desteklenmesidir (Creswell, 2013). Arastirmada deneysel miidahale SCAMPER teknigiyle yapilmis olup
miidahale edilen durum 6gretmen adaylarinin yaratici yazma ve yaratici diiginme becerileridir. Yaratici
yazma, yaratici dislinme becerilerinin bir tGriini olup bu becerilerin gelisimi de cesitli yaratici diistiinme
tekniklerinin 6gretimi ve bunlarin aktif kullanimini gerektiren bir siirectir. Bu aragtirmayla yaratici
disinme tekniklerinden biri olan SCAMPER’In hem yaratici disiinme hem de vyaratici yazma
becerilerinin gelisimine etkisi incelenmistir. Ayrica bu desenin segilmesinin bir diger sebebi de ig ice
desende destekleyici asama genel deseni gelistirmek amaciyla eklenir (Creswell ve Clark, 2011). Yaratici
yazma, yaratici dislinme becerileriyle i¢ ice gecmis beceriler olmasi sebebiyle deneysel siire¢ 6ncesi ve
sonrasinda olusturulan metinler hem yaratici disiinme hem de yaratici yazma becerileri agisindan
incelenmigtir. Boylelikle hem 6gretmen adaylarinin SCAMPER teknigini tanimalari hem de bu teknigi
yaraticl yazma sirecinde aktif olarak kullanmalari saglanarak yaratici yazma ve yaratici dislinme
becerilerinin gelisimi degerlendirilmistir. Ayrica bu teknikle yapilan deneysel miidahaleden edinilen
bulgular, 6gretmen adaylarinin goriislerinden olusan nitel bulgularla desteklenip zenginlestirilerek
sunulmustur.

Arastirmanin nicel kisminda 6n test-son test kontrol grupsuz yari deneysel desen kullaniimistir.
Kontrol grupsuz 6n test-son test yari deneysel desen, deneysel islem 6ncesi ve sonrasinda ayni gruplar
Gzerinde uygulanan oOn test ve son testler araciligiyla deneysel islemin etkisinin incelendigi desen
tlradar (Blylkoztirk, 2007). Arastirma deseni Tablo 2’de sunulmustur:

Tablo 2.

Arastirmada Kullanilan Deneysel Desen
Grup On test Yontem Son test
Gy O11 X 021

1 hafta 7 hafta 1 hafta
Not: Gd: Deney grubu, O1.1: Deney grubuna uygulanacak 6n-testler, O1.2: Deney grubuna uygulanacak son-testler,
X: Farkindalik egitimi ve SCAMPER tekniginin uygulanisi

Arastirmanin nitel boyutunda; coklu bilgi kaynaklariyla detayli ve derinlemesine bilgi
toplanmasini ve durumun en ince ayrintilariyla tanimlanmasini saglayan durum calismasi deseni
kullanilmistir. Bu desen, degiskenler arasindaki sebep-sonug iliskileri, genelleme yapilmadan mevcut
durumdan bir kesit alinarak durumun ayrintil bir sekilde derinlemesine yansitilmasini saglar (Creswell,
2013). Bu arastirmanin nitel boyutunda SCAMPER tekniginin uygulanmasi sonucunda yaratici yazma ve
yaratici distinme becerilerinde olusan degisime iliskin durumun ortaya konulmasi amaciyla bu desen
kullanilmistir.

Arastirma Grubu

Bu arastirmada 6rnekleme tirlerinden sirali karma yontem 6rneklemi secilmistir. Sirali nicel-
nitel teknikte, nicel asamada kullanilan son 6érneklem daha sonraki nitel asamada 6rneklem segimi i¢in
belirleyici olmaktadir (Teddli ve Yu, 2007’den akt. Baki ve Gokgek). Arastirmanin nicel boyutunda
seckisiz 6rnekleme yontemlerinden basit seckisiz 6rnekleme yontemi kullaniimistir. Bu yontemle
Turkiye’nin kuzeyinde bir tiniversitenin egitim fakiltesinde 6grenim goren ve gonillilik esasina gore
¢alismaya katilan Tirkge 6gretmeni adaylari galismanin 6rneklemi olarak belirlenmistir. Bu yontemle
belirlenen katihmcilarin demografik 6zellikleri incelendiginde; %27.5’i erkek, %72.5’i kadindir. Ayrica
katilimcilarin %70.6’s1 3. sinif, %27.5’i 4. sinif, %1.9’u 2. sinifta 6grenim gérmektedir.
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Arastirmanin  nitel  boyutundaki o6rneklemin belirlenmesinde amagh  6rnekleme
yontemlerinden olgilt 6érnekleme kullanilmistir. Bu 6érnekleme yoluyla deneysel siirecte yer alan 39
O0gretmen adayi arastirmanin nitel calisma grubunu olusturmaktadir. Bu 6rneklemedeki temel 6lgutler
yaraticl yazma dersini almamis olma ve yaratici disiinme tekniklerini bilmeme 6lciitli cercevesinde
belirlenmis, 6gretmen adaylariyla 6n goriismeler sonucunda bu 6lgitlere sahip olanlar arastirmaya
dahil edilmistir. Boylelikle nitel ve nicel boyutta SCAMPER tekniginin ayni grup Gzerindeki etkisinin
incelenmesi saglanmistir.

Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada rubrikler, dokiimanlar ve yari yapilandiriimis gértisme formu veri toplama araci
kullanilmistir. Nitel arastirmalarda ders kitaplari, program yonergeleri, 6grenci kayitlari, 6gretmen ve
ogrenci el kitaplari, 6grenci ders 6devlerive sinavlari vb. arastirmada kullanilan dokiimanlar arasindadir
(Yildirim ve Simsek, 2011).

Bu arastirmada kullanilan veri toplama araclari 6gretmen adaylarinin deneysel islem 6ncesinde
yazdiklari 39 ve deneysel islem sonrasindan yazdiklari 39 masal metni olmak Uzere toplam 78 adet
masal metninden olusmaktadir.

Arastirmada verilerin toplanmasinda Yaratici Yazma Rubrigi, Yaratici Dislinme Becerileri
Degerlendirme Rubrigi ve yari yapilandiriimis goériisme formu kullaniimistir. Bu 6lgme araglarinin
ozellikleri su sekildedir:

Yaratici Yazma Rubrigi

Alan yazinda yapilan tarama sonucunda cesitli rubrikler yer almakla birlikte yaratici yazma
siirecine yaratici diisiinme becerilerini de dahil eden en kapsamli 8lgme araci olmasi sebebiyle Oztiirk
(2007) tarafindan gelistirilen “Yaratict Yazma Rubrigi” kullanilimistir. Bu 6lcme araci; “fikirlerin
orijinalligi, distncelerin akiciligl, distincelerin esnekligi, kelime zenginligi, cimle yapisi, organizasyon,
yazi tarzi ve dil bilgisi” olmak lzere sekiz alt boyuttan olusmaktadir. Her alt boyuttaki puanlar 1 ile 5
arasinda degismekte olup bu 6lgme aracindan en az 8 en fazla 40 puan alinmaktadir.

Yaratici Diisiinme Becerileri Degerlendirme Rubrigi

Arastirmada katilimcilarin yaratici disiinme becerilerinin  degerlendirilmesinde Yaratici
Disinme Becerileri Degerlendirme Rubrigi (YDBDR) kullanilmistir. Yaratici diisinme tekniklerinin
kullanimiyla dogrudan ilintili olan yaratici diisinme becerilerinin degerlendirilmesinde kullanilan bu
Olgme araci, arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Rubrigin gelistiriimesinde Andrade’nin (1997)
asamalari takip edilmistir. Bu asamalar; alan yazinin incelenmesi, Olgiit tanimlama ve puanlama
diizeylerinin olusturulmasi, taslak rubrigin olusturulup ve kullanilmasi, uzman doéntlerinin alinip ve
incelenmesi sonucu dizenlemelerin yapilmasi, gecgerlik ve glivenirlik galismalarinin yapilmasi ve
rubrigin son seklinin olusturulmasidir.

Yaratici dislinme kriterlerine iliskin yapilan alan yazin taramasi sonucunda Torrance (1972),
Guilford (1959) ve Fisher’in (1995) gorusleri incelenmistir. Benzer noktalari olan bu gorisler icerisinde
Guilford (1959) bir Griiniin dislinsel olarak degerlendirilmesine odaklanildigi icin onun gorislerinden
hareketle bu rubrik yapilandirilmistir. Guilford’a (1972) gore yaratici disiinmenin; kelime akicihgi,
cagrisim akicihg, fikir akicihgi, anlatim yaraticiligl, uyum esnekligi, kendiliginden esneklik, yeniden
tanimlama ve orijinallik olmak (izere sekiz temel niteligi vardir (Akt. Argun, 2004). Rubrikteki bu
kavramlarin karsihklari sunlardir (Akt. Argun, 2004):

Kelime akiciligi: Gereksinimleri karsilayan ¢ok sayida kelime kullanabilmek.

Cagrisim akicihigi: Gereksinimleri karsilayan anlami verebilen kelimeleri kullanabilmek.

Fikir akiciligi: Sinirli siirede ¢ok sayida kelime Uretebilmek.

Anlatim yaraticiligi: Bir gereksinimi dile getirecek kelimelerin siralamasini yapabilmek.

Uyum esnekligi: Bir sorunun ¢6zimdi igin farkli yollar bulabilmek.

Yeniden tanimlama: Bilinen nesneleri farkl amaglarla kullanabilmek.

Kendiliginden esneklik: Bir konu ya da problemle ilgili degisik fikirler bulabilmek.

Orijinallik: Cok farkli ve 6zglin fikir ya da Grilinler ortaya koyabilmek.
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Bu niteliklerden olusan rubrigin kriterlerini degerlendirmek i¢in analitik bir rubrik taslagi
olusturulmustur. Rubrigi olusturan sekiz kriterin derecelendirilmesini belirlemek igin rubrigin
performans vyeterlilik dizeyleri 1-5 arasinda (miikemmel, ortalamanin Ustiinde, orta diizeyde,
ortalamanin altinda, ¢ok zayif) belirlenmistir. Rubrigin bir maddesinden alinacak en disik puan 1 en
ylksek puan ise 5'tir.

Rubrigin tirl, performans diizeyleri ve puanlama kriterlerinin belirlenmesinin ardindan
(Turgut ve Baykul, 2010), gecerlik ve glivenirlik asamasina gecilmis ve 6lgme aracinin kapsam gecerliligi
icin icerik gecerlik dlcltlerinden uzman goérisiine basvurulmustur (Demircioglu, 2009; Kutlu vd., 2008).
Olcme araci 6ncelikle 9 alan uzmanina sunulmus ve yapilan 6n degerlendirmeler sonucunda rubrigin
1-5 olarak belirlenen yeterlilik diizeyleri (mikemmel, ortalamanin Ustiinde, orta diizeyde, ortalamanin
altinda, ¢ok zayif) degistirilmis ve yeterlilik dizeyleri 1-4 olarak (cok iyi, iyi, gelistiriimeli, yetersiz)
yeniden dizenlenmistir. Rubrigin kapsam gecerligi icin Lawshe teknigi (1975) kullaniimis olup bu
teknige gore en az 5 en fazla 40 uzmanin gorisi gereklidir. Bu arastirmada ise 9 uzmanin gorisline
basvurulmustur. Rubrik maddelerinin tekrar uzman goériisiine sunulmasinin ardindan her bir maddenin
kapsam gecerlilik oranlari (KGO) belirlenmistir. YDBDR’nin maddelerine iliskin kapsam gecerlik oranlari
ve indeksleri Tablo 3’te sunulmustur:

Tablo 3.
Rubrik Maddelerinin Kapsam Gegerlik Oranlari ve indeksleri
Ana Olgiit Alt Olgiit KGO KGi
Kelime akicilig 77
GEJ Cagrisim akicihg 77
£ = Fikir akicihg 77
g 2 Anlatim yaraticilig 77
0 g L. .82
g Uyum esnekligi 77
9 o
] Kendiliginden esneklik Yeniden 77
o tanimlama 1.00
Orijinallik 1.00

Tablo 3’e gore kapsam gecerlilik orani (KGO) kelime akiciligi, ¢cagrisim akicihgi, fikir akicilig,
anlatim yaraticiligl, uyum esnekligi, kendiliginden esneklik maddeleri icin .77; yeniden tanimlama ve
orijinallik maddeleri igin ise 1.0 olarak hesaplanmistir. Analiz sonucunda negatif ya da 0 olan madde
olmadigi belirlendigi igin rubrige tim maddeler dahil edilmistir. Bu maddelerin KGO ortalamalari
izerinden kapsam gecerlik indekslerinin (KGi) elde edilmesi icin Veneziano ve Hooper (1997) tarafindan
tabloya donistiurilen kapsam gecerlik olgitleri kullanilmistir (Akt. Yurdagtl, 2005). Veneziano ve
Hooper’a (1997) gore; 9 uzman icin kapsam gecerlik 6lgiitii (KGO)=.75"tir. Rubrige iliskin KGO iizerinden
hesaplanan kapsam gegerlik indeksi (KGi) ise .82 olarak belirlenmistir. KGO’su .75’in {izerindeki tim
maddeler rubrige alinmis ve rubrige iliskin hesaplanan kapsam gegerlik indeksi (KGi=.82) kapsam
gecerlik 6l¢utiinden (KGO=.75) biiyiik oldugu icin olusturulan rubrigin kapsam gecerliginin istatistiksel
olarak anlamli oldugu tespit edilmistir (KGi>KGO).

Olgme aracinin giivenirligi dereceli puanlama anahtari icin puanlamanin bir puanlayicidan
digerine degismemesi olarak tanimlanan tutarlilik agisindan incelenmistir (Turgut ve Baykul, 2010).
YDBDR’nin puanlayicilar arasi glivenirlik calismasi icin lisans diizeyinde 50 6gretmen adayiyla yapilan
yaraticl yazma c¢alismasi sonucunda elde edilen metinler YDBDR araciligiyla iki uzman tarafindan
degerlendirilmistir. Rubriklerde iki puanlayici arasindaki uyumun belirlenmesi icin Kappa katsayisi
kullanilmistir (Sencan, 2005; Turgut ve Baykul, 2010). Cok dereceli degerlendirmelerde Kappa katsayisi
her 6lgltteki uyum oranini dikkate alinmasini saglamaktadir (Sencan, 2005). Bu puanlar, normal dagihm
ozelligine sahip sirekli veriler olup puanlamalar iki puanlayici tarafindan yapilmistir. Bu sebeplerle
puanlayicilar arasi givenirlik icin puanlayicilarin sayisinin iki oldugu durumlarda kullanilan Kappa
(weighted Kappa) uyum katsayisi kullaniimistir (Kutlu vd., 2008). YDBDR’nin deneme uygulamasi

917



Yasemin BAKi

surecinde iki puanlayici tarafindan yapilan bu degerlendirmeler arasindaki uyumu incelemek igin
yapilan analizde Kappa (weighted Kappa) katsayisina iliskin sonuglar Tablo 4’te sunulmustur:

Tablo 4.
YDBR Ol¢iitlerine Gére Puanlayicilar Arasi Uyuma iliskin Agirliklandiriimis Kappa Sonuglari
Ana Olgiit  Alt Olgiit Agirliklandiriimis p Metin sayisi
Kappa Degeri
Kelime akicilig .859%* .00 50
“EJ Cagrisim akicihg .845%* .00 50
S Fikir akicilig .895%* .00 50
§ % Anlatim yaraticilig .839%* .00 50
s 9 Uyum esnekligi .920%* .00 50
= ® Yeniden tanimlama 756%* .00 50
= Kendiliginden esneklik T72%* .00 50
Orijinallik .649%* .00 50

**01

Tablo 4’te rubrigin tim maddelerine iliskin p degerinin .00 manidarlk diizeyinde oldugu
belirlenmistir. Yapilan analizler sonucunda boyutlara iliskin Kappa katsayisi; kelime akiciliginda .859,
cagrisim akiciliginda .845, fikir akiciliginda.895, anlatim yaraticihginda .839, uyum esnekliginde .920,
yeniden tanimlamada. 756, kendiliginden esneklikte .772, orijinallikte .649 olarak hesaplanmistir.

Kappa katsayisi 80-1.00 arasi ¢ok iyi uyusma, 60-.80 arasi iyi uyusma, .40-.60 arasI orta
derecede uyusma, .20-40 arasi kabul edilebilir olarak degerlendirilmektedir (Sencan, 2005). YDBDR'den
elde edilen bu sonuglara gore kelime akiciligl, cagrisim akiciligi, fikir akiciligl, anlatim yaraticiligi, uyum
esnekligi boyutlarinda ¢ok iyi uyusma; orijinallik, yeniden tanimlama ve kendiliginden esneklik
boyutlarinda ise iyi uyusma oldugu belirlenmistir. Yapilan analizler sonucunda YDBDR’nin gecerli ve
glvenilir bir 6lgcme araci oldugu séylenebilir. Bu 6lgme araci; “kelime akiciligi, cagrisim akiciligi, fikir
akicihgl, anlatim yaraticiligl, uyum esnekligi, kendiliginden esneklik, yeniden tanimlama ve orijinallik”
toplam 8 maddeden olusmaktadir. Bu maddeler “cok iyi (4)”, “iyi (3)”, “gelistiriimeli (2)” ve “yetersiz (1)”
olarak puanlanmistir. Bu puanlamaya gore rubrikten en fazla 32, en az 8 puan alinabilmektedir.

Yari1 Yapilandirilmis Gériisme Formu

Katilimcilarin yaratici yazma galismalarinda SCAMPER tekniginin kullanimina iliskin géruslerini
incelemek amaciyla yari yapilandirilmis goérisme formu kullaniimistir. Formun hazirlanmasi igin
oncelikle alan yazin taramasi yapilmis ve sorular arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. On sorudan
olusan formun ilk sekli, iki farkli alan uzmaninin gériistine sunulmus, donitlere bagh olarak gerekli dilsel
diizenlemeler yapilarak iki soru formdan gikarilmistir. Ardindan form Tiirkge 6gretmenliginde 6grenim
goren dort 6gretmen adayina uygulanmistir. Bu pilot calisma sonrasinda formda anlasilmayan ya da
uygulamada olusacak herhangi bir aksaklik olmadigi tespit edilmis olup formun son seklindeki sorular
sunlardir:

1. SCAMPER teknigini uygularken en ¢ok hangi basamaklarda zorlandiniz? Nigin?

2. SCAMPER teknigi hayal glicliniiziin gelisimini hangi diizeyde etkilemektedir?

3. SCAMPER teknigi orijinal fikir olusturmanizi hangi diizeyde etkilemektedir?

4. SCAMPER teknigi yaratici dil kullanim becerilerinizin gelisimini hangi dlizeyde
etkilemektedir?

5. SCAMPER teknigi yaratici yazma becerilerinizi gelistirdi mi?

6. SCAMPER teknigi yaratici yazma ¢alismalarinda kullanilabilecek uygun bir teknik midir?

7. SCAMPER tekniginin yaratici yazma ¢alismalarinda sagladig katkilar nelerdir?

8. SCAMPER tekniginin yaratici yazma ¢alismalarinda olusturdugu zorluklar nelerdir?

9. SCAMPER tekniginin yaratici yazma c¢alismalarinda daha etkin kullanimi igin neler
yapiimalidir?

918



SCAMPER Tekniginin Yaratici Yazma ve Yaratici Diisiinme Becerilerinin Gelisimine Etkisi

10. SCAMPER teknigi masal yazma becerilerinizi gelistirdi mi?
11. SCAMPER teknigi baska hangi metin tirleriyle kullanilabilir?

Verilerin Toplanmasi

Arastirma oOncesinde katihimcilara arastirma hakkinda detayh bilgilendirme yapilmistir.
Arastirma nitel ve nicel verilerin toplanmasi slireci agisindan iki asamada gergeklestirilmistir. Deneysel
sirec yedi hafta, 6n-test ve son-testlerin uygulanmasi iki hafta, Farkindalik Egitimi bir hafta ve yari
yapilandiriimis goérismeler bir hafta olmak tzere toplam on bir hafta stirmistir. Masallarin yazma
siirecinde de yaraticihigin ve hayal glicinin sinirsizca kullanimina olanak sunmasi sebebiyle bu
arastirmada bu metin turiinden yararlaniimistir. SCAMPER tekniginin yaratici yazma ve yaraticl
dislinme becerilerine etkisini aciga ¢cikarmak amaciyla deney grubu 6grencilerinin uygulama 6ncesi ve
sonrasinda yazdiklari masallardan nicel veriler elde edilmistir. Bu veriler Yaratici Diisinme Becerileri
Degerlendirme Rubrigi ve Yaratici Yazma Rubrigi araciligiyla analiz edilmistir. Nitel veriler ise 6gretmen
adaylariyla yapilan yari yapilandiriimis gortismelerden elde edilmistir. Deney grubu 6grencilerinin
SCAMPER teknigini tanimalari ve siiregte takip edecekleri adimlari 6grenmeleri amaciyla arastirmaci
tarafindan Farkindalik Egitimi verilmistir. Bu egitimin icerigi Sekil 1’de sunulmustur.

Farkindalik Egitimi igerigi

» SCAMPER tekniginin basamaklarinin tanitilmasi

» SCAMPER tekniginin basamaklarina iliskin 6rnek uygulamalar
yapilmasi

» Masal turtintin tanitilmasi ve 6rnek masallarin degerlendirilmesi

» SCAMPER teknigine her basamagina iliskin 6rnek calismalarin
gosterilmesi

» SCAMPER tekniginin masallara uygulanmasina iliskin 6rnek bir metin
Uzerinde g¢alisma yapilmasi

» Arastirma icin olusturulan sanal sinifin tanitimi

» Slrec¢ icerisinde kullanilacak masallara karar verilmesi ve bu
masallarin kullanimina iliskin uygulama takviminin belirlenmesi

Sekil 1. SCAMPER Teknigi Farkindalik Egitimi igerigi

Bir haftalik sireci kapsayan bu egitim toplam sekiz saat stirmistir. Olusturulan sanal sinif
Uzerinden uygulamalara iliskin basamaklar tanitilarak uygulama siirecinin haftalara gére dagilimi
O0gretmen adaylariyla paylasiimistir. Deneysel slirecte kullanilacak bu masallara 6gretmen adaylariyla
birlikte karar verilmistir. Calismada kullanilan masallar, Eflatun Cem Giiney’in “Evvel Zaman iginde” adlh
masal kitabindan secilmistir. Her hafta SCAMPER teknigine gbre bir masaldan hareketle yeni bir masal
olusturulmustur. Bu siiregte bu teknigin basamaklarinda yapilacak uygulamalarin belirlenmesi igin
olusturulan forma masallar Gzerinde yapilacak degisiklikler kaydedilmistir. Yedi haftalik uygulama
sirecinde kullanilan masallar ve bunlarin haftalara gére dagilimi Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5.

Deneysel Siirecte Kullanilan Masallar
Haftalar Masallar
On test Sirmali Pabug
1.Hafta incili Yorgan
2. Hafta Ug Turunglar
3. Hafta Sedef Baci
4. Hafta Gelincik Glinu
5. Hafta Hamur Bebek
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6. Hafta Perili El
7. Hafta Ug Elma
Son test Altin Percemli Cocukla Sirma Sach Kiz

On test ve son testlerin uygulanmasinin ardindan yari yapilandiriimis gériismeler yapilmis ve
bu goriismeler ortalama 40 dakika stirmastr.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada verilerin analizinde ardisik analiz teknigi kullanilmistir (Creswell ve Clark, 2011).
Arastirmanin nicel ve nitel verileri ardisik olarak analiz edilmis olup arastirmanin nicel verileri,
O0gretmen adaylarinin yazdiklari masallardan elde edilmistir. Deneysel islem 6ncesi ve sonrasinda
yazilan masallardan olusan ham veriler; én-test masal metinleri (OTM_1, OTM_2) ve son-test masal
metinleri (STM_1, STM_2) seklinde siniflandiriimistir. Bu veriler, 6ncelikle YYR’nin alt boyutlarina
(fikirlerin orijinalligi, duslincelerin akiciligl, distincelerin esnekligi, kelime zenginligi, climle yapisi,
organizasyon, yazi tarzi ve dil bilgisi) gére sonrasinda da YDBDR’nin alt boyutlarina (kelime akiciligl,
cagrisim akicihg, fikir akicihgi, anlatim yaraticiligi, uyum esnekligi, yeniden tanimlama, kendiliginden
esneklik, orijinallik) puanlanmistir. Bu degerlendirmenin ardindan 6n-test ve son-test masal
metinlerinden rastgele segilen 7 masal arastirmacidan bagimsiz olarak Tirk¢ce egitiminden bir alan
uzmani tarafindan farkli zamanda analiz edilmistir. Arastirmaci ve alan uzmaninin bagimsiz olarak
yaptiklari puanlamalarin tutarhhg “goris birligi” ya da “goris ayrihgl” ile degerlendirilmistir. Celiskiye
disilen degerlendirmelerde ortak fikir birligine varilarak diizenlemeler sunulmustur. Puanlamaya
iliskin yapilan kodlamada veri analizinin gtvenirligi; [Gorls birligi / (Gorus birligi+Goras ayrilig)x100]
formll kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994). Bu kodlama sonucunda iki kodlayici
arasindaki uyum %92 olarak bulunmustur. Bu oran kodlayicilar arasinda yiksek bir tutarhhk
saglandigini ve bu tutarligin givenilir oldugunu gostermektedir. Bu islemin ardindan veriler SPSS’e
aktarilmis, puanlar arasinda karsilastirma yapmak icin bagimli gruplar icin t-testi analizi kullaniimistir.

Yariyapilandiriimis gériismelerden edinilen nitel verilerin ¢6zimlenmesinde ise betimsel analiz
kullanilmistir. Bu analizde veriler betimsel bir yaklasimla ve derin bir isleme tabi tutularak dnceden
belirlenen temalar altinda sunulmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu gériismelerden edinilen veriler
onceden belirlenen temalar ekseninde arastirmaci tarafindan analiz edilmistir. Ardindan bu veriler
Tirkge egitiminden bir alan uzmani tarafindan da bagimsiz olarak degerlendirilmistir. Arastirmaci ve
alan uzmaninin bagimsiz olarak yaptiklari puanlamalarin tutarliligi “goris birligi” ya da “goris ayrihgr”
olarak isaretlenip celiskiye dusllen degerlendirmelerde ortak fikir birligine varilmistir. Puanlamaya
iliskin yapilan kodlamada veri analizinin gtivenirligi; [Gorus birligi/(Gorus birligi+Goris ayrihgi)x100]
formili kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994). Bu analiz sonucunda iki kodlayici
arasindaki uyum %81 olarak bulunmus ve bu oran kodlayicilar arasinda yuksek bir tutarlilik saglandigini
ve bu tutarhgin giivenilir oldugunu géstermektedir.

Arastirma ve Yayin Etigi

Bu calismada “Yiiksekdgretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolimi olan “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykinn Eylemler” bashg altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gerceklestirilmemistir.

Etik Kurul izni
Kurul adi = Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu
Karar tarihi=19.07.2022
Belge sayl numarasi= 2022/159
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Bulgular
Bulgular SCAMPER tekniginin Tlirkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma ve yaratici disiinme
becerilerine etkisine iliskin nicel bulgular ile SCAMPER tekniginin yaratici yazma sirecinde olusturdugu
etkilere dair gorislerden olusan nitel bulgular olmak tizere iki ayri baslik atinda sunulmustur.

SCAMPER Tekniginin Yaratici Yazma ve Yaratici Diisiinme Becerilerine Etkisine iliskin Nicel Bulgular

Tablo 6.
SCAMPER Tekniginin Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerileri On-test ve Son-test
Puanlarina iliskin Bagimli Grup t-Testi Sonuglari

Yaratici Yazma Grup N X S sd t p
Becerileri
e On test 39 2.67 73
Fikirlerin Orijinalligi Son test 39 3.69 83 38 -6.49 .00
- . . On test 39 2.67 .62
Distincelerin Akicihg Son test 39 354 75 38 -8.85 .00
e . ... Ontest 39 2.72 .79
Distincelerin Esnekligi Son test 39 341 78 38 -4.84 .00
. N On test 39 3.03 .70
Kelime Zenginligi Son test 39 359 71 38 -5.17 .00
. On test 39 2.97 .70
Cumle Yapisi 38 -7.21 .00
Son test 39 3.64 .66
. On test 39 2.85 .70
Organizasyon Son test 39 359 71 38 -6.49 .00
On test 39 2.85 .63
Yazi Tarzi Son test 39 367 62 38 -9.21 .00
e On test 39 2.77 .84
Dilbilgisi Son test 39 3.41 25 38 -4.93 .00
Yaratici Yazma On test 39 22.51 491
Becerileri Toplam Son test 39 28.53 4.38 38 -10.32 00

Tablo 6’ya gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri 6lcegin
toplaminda 6n test puan (X=22.51) ile son test puan ( X=28.53) ortalamalari arasinda son test puanlari
lehine manidar dizeyde farklilik oldugu gorilmustir (tzs=-10.32, p<.05). Fikirlerin orijinalligi
boyutunda 6n test puan (X=2.67) ile son test puan (X=3.69) ortalamalari arasinda son test puanlari
lehine manidar dizeyde farkhlik oldugu gorilmustir (tss=-6.49, p<.05). Duslncelerin akiciligi
boyutunda 6n test puan (X=2.67) ile son test puan (X=3.54) ortalamalari arasinda son test puanlari
lehine manidar dizeyde farkhlik oldugu gorGlmustir (ts=-8.85, p<.05). Dislncelerin esnekligi
boyutunda 6n test puan (X=2.72) ile son test puan (X=3.41) ortalamalari arasinda son test puanlari
lehine manidar diizeyde farkhlk oldugu gorGlmustir (tis=-4.84, p<.05). Kelime zenginligi boyutunda
on test puan (X=3.03) ile son test puan (X=3.59) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar
diizeyde farkllik oldugu gériilmistiir (t;zs=-5.17, p<.05). Climle yapisi boyutunda 6n test puan (X=2.97)
ile son test puan (X=3.64) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farkllik
oldugu gorilmistir (tss)=-7.21, p<.05). Organizasyon boyutunda 6n test puan (X=2.85) ile son test
puan (X=3.67) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farkhlik oldugu
gorilmustir (tzs)=-6.49, p<.05). Yazi tarzi boyutunda 6n test puan (X=2.85) ile son test puan (X=3.67)
ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farklilik oldugu gorilmustir (tzs)=-5.17
p<.05). Dilbilgisi boyutunda ise 6n test puan (X=2.77) ile son test puan (X=3.41) ortalamalari arasinda
son test puanlari lehine manidar dizeyde farklihk oldugu gorGlmustir (tss=-5.17 p<.05). Bu
bulgulardan hareketle SCAMPER tekniginin, 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerini tiim
boyutlariyla birlikte gelistiren bir teknik oldugu soylenebilir.
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Tablo 7.
SCAMPER Tekniginin Tiirkce Og§retmeni Adaylarinin Yaratici Diisiinme Becerileri On-test ve Son-test
Puanlarina iliskin Bagimli Grup t-Testi Sonuglari

Yaratici Dugunme Grup N X S sd t p
Becerileri
. . Ontest 39 2.76 74
Kelime akicilig Sontest 39 353 38 38 -5.32 .00
. . Ontest 39 2.66 73
Cagrisim akicihgi Sontest 39 3.30 86 38 -4.58 .00
L . Ontest 39 2.64 .66
Fikir akicilig Sontest 39 351 79 38 -8.85 .00
5 Ontest 39 2.56 .78
Anlatim yaraticilig 38 -4.00 .00
Sontest 39 3.02 77
Ontest 39 2.35 66
Uyum esnekligi Sontest 39 279 73 38 -3.61 .00
. Ontest 39 2.28 .60
Yeniden tanimlama Sontest 39 571 79 38 -4.55 .00
_— . Ontest 39 2.28 .60
Kendiliginden esneklik Sontest 39 5 64 70 38 -3.35 .00
- Ontest 39 2.64 77
Orijinallik Sontest 39 3 66 86 38 -6.49 .00
Yaratici Disiinme On test 39 20.20 4.44
Becerileri Sontest 39 22.41 4.48 38 372 .00

Tablo 7’ye gére deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici dislinme becerileri 6lgcegin
toplaminda 6n test puan (X=20.20) ile son test puan (X=22.41) ortalamalari arasinda son test puanlari
lehine manidar diizeyde farklilik oldugu gorilmistir (tss)=-3.72, p<.05). Kelime akiciligi boyutunda 6n
test puan (X=2.76) ile son test puan (X=3.53) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar
dizeyde farkhlk oldugu gorilmuistir (tss=-5.32, p<.05). Cagrisim akiciligi boyutunda 6n test puan
(X=2.66) ile son test puan (X=3.30) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde
farkhlik oldugu gérilmiistir (tss)=-4.58, p<.05). Fikir akiciligl 6n test puan (X=2.64) ile son test puan
(X=3.51) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farklilik oldugu gérilmistir
(t;3=-8.85, p<.05). Anlatim yaraticiligi boyutunda 6n test puan (X=2.56) ile son test puan (X=3.02)
ortalamalariarasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farkhlik oldugu gérilmastir (tzs)=-4.00,
p<.05). Uyum esnekligi boyutunda 6n test puan (X=2.35) ile son test puan (X=2.79) ortalamalar
arasinda son test puanlari lehine manidar dizeyde farklilik oldugu gortlmdistir (tsg)=-3.61, p<.05).
Yeniden tanimlama boyutunda 6n test puan (X=2.28) ile son test puan (X=2.71) ortalamalari arasinda
son test puanlari lehine manidar diizeyde farklilik oldugu gortlmustir (tzs=-4.55, p<.05). Kendiliginden
esneklik boyutunda 6n test puan (X=2.28) ile son test puan (X=2.64) ortalamalari arasinda son test
puanlari lehine manidar dizeyde farkhlik oldugu gorilmustir (tzs=-3.35, p<.05). Orijinallik boyutunda
dn test puan (X=2.64) ile son test puan (X=3.66) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar
dizeyde farkhlik oldugu gorilmistlr (tzs=-6.49, p<.05). Bu bulgulardan hareketle SCAMPER
tekniginin, 6gretmen adaylarinin yaratici diisinme becerilerini tim boyutlariyla birlikte gelistiren bir
teknik oldugu soylenebilir.
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Scamper Tekniginin Yaratici Yazma Siirecinde Etkilerine iliskin Nitel Bulgular

Tablo 8.

SCAMPER Tekniginin Uygulanmasinda Zorlanilan Basamaklara lliskin Gériisler
SCAMPER Basamaklari f %
Combine (Birlestirme) 20 51.0

Adapt (Uyarlama) 6 15.7
Put the other uses (Baska amacla kullanma) 5 13.7
Eliminate (Yok etme) 3 7.8
Modify (Degistirme) 3 7.8
Substitute (Yer degistirme) 2 4.0
Reserve (Tersine ¢evirme) - -

Tablo 8e gore Ogretmen adaylarinin yaratici yazma sirecinde SCAMPER tekniginin
kullaniminda zorlandiklari asamalara iliskin gorusleri incelendiginde; %51 oraniyla en ¢ok birlestirme
asamasinda zorlandiklari belirlenmistir. Bunu %15.7 ile uyarlama, %13.7 ile baska amagla kullanma,
%7.8 ile degistirme ve ¢ikarma basamaklari takip etmektedir. Bu bulgulara gore SCAMPER tekniginde
en cok birlestirme olmakla birlikte birlestirme-uyarlama-baska amagla kullanma basamaklarinda sorun
yasadiklari sdylenebilir.

Tablo 9.
SCAMPER Tekniginin Hayal Giiciiniin, Orijinal Fikir Olusturma ve Yaratici Dil Becerilerinin Gelisimine
Etkisine lliskin Goriisler

Temalar
.. Hayal glictiniin Orijinal fikir Yaratici dil becerilerinin

Dilzeyler S .. - o .
gelisimine etkisi olusturmaya etkisi gelisimine etkisi

f % f % f %

Cok dusik (1) - - - - - -

Diislik (2) - - - - - -
Orta (3) 2 3.9 3 5.9 5 11.8
Yiksek (4) 26 66.7 22 54.9 18 45.1
Cok yiksek (5) 12 29.4 15 39.2 17 43.1

Tablo 9’a gore gore 6gretmen adaylarinin SCAMPER tekniginin yaratici yazma sirecinde hayal
glctnlin gelisimine etkisine iliskin gorlsleri incelendiginde; %66.7'si yiksek dizeyde, %29.4°UG ¢ok
yiksek, %3.9'u ise orta diizeyde etki ettigini belirtmistir. Bulgulara gore; bu teknigin hayal gliciinin
gelisimine yiksek dizeyde etki ettigi soylenebilir.

Ogretmen adaylarinin bu teknigin yaratici yazma siirecinde orijinal fikir olusturmalarina
etkisine iliskin gorisleri incelendiginde; %54.9'u yiksek diizeyde, %29.2'si cok yiiksek, %5.9°u ise orta
diizeyde gelistirdigini belirtmislerdir. Bulgulara gore; bu teknigin yaratici yazma siirecinde orijinal fikir
olusturmaya yiksek diizeyde etki ettigi soylenebilir.

Ogretmen adaylari bu teknigin vyaratici dil kullanimlarina etkisine iliskin gérisleri
incelendiginde; %45.1’i yiksek dizeyde ve %43.1’i cok yiksek, %11.8’i ise orta diizeyde gelistirdigini
belirtmislerdir. Bulgulara gore; bu teknigin yaratici dil kullanim becerilerinin gelisimine yiiksek diizeyde
etki ettigi soylenebilir.
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Tablo 10.
SCAMPER Tekniginin Yaratici Yazma Becerilerinin Gelisimine Etkisine iliskin Gériisler
Tema f % Goris/Kod
© Daha planl bir yazma siireci oldu. Metni farkl boyutlardan ele
e aldim, inceledim ve degistirdim (K, 2).
g % Yaratici yazmanin belli asamalarinda yazmam veya yapmam
ND Gelistirdi 39 100 gerekenler hakkinda bana yol gésteren bir ara¢ oldugunu
; ;o séyleyebilirim (E, 8).
BT Sistemli planli bir sekilde Ggrenci kendini ne yaptigini daha net
& T gériyor (K, 19).
>3
3 Gelistirmedi - -

Tablo 10’a gore 6gretmen adaylarinin timi SCAMPER tekniginin yaratici yazma becerilerini

gelistirdigini belirtmislerdir.

Tablo 11.

SCAMPER Tekniginin Yaratici Yazma Calismalarinda Kullaniminin Uygunluguna iliskin Goriisler

Tema f % Goris/Kod

SCAMPER teknidini faydali buluyorum. Keske egitim hayatimizin daha

onceki yillarinda bu teknigi 6grenseymisiz (K, 6).

Tiirk egitim sisteminde bu tarz teknikler kullanilirsa égrencilerin yazma

@ @©
€T _
o S E Uygun 39 100 becerisinin ve hayal giiglerinin gelisecegini diisiiniiyorum (E, 2).
5 £
E ® S Etkili ve yararl oldugunu diisiindiigim igin kullaninm (E, 3).
= g ;3 Cok yonlii ve etkili bir yéntem oldugu icin kullanima oldukga elverisli
T © bir yéntemdir (K, 4).
> O
Uygun
degil

Tablo 11’e gbre 6gretmen adaylarinin timi SCAMPER tekniginin yaratici yazma calismalarinda

kullanilacak uygun bir teknik oldugu yéniinde goris belirtmislerdir.

Tablo 12.

SCAMPER Teknidinin Yaratici Yazma Siirecinde Sadladi§i Katkilara iliskin Gortisler
Temalar f %
Yaratici disiinme becerilerini gelistirme 25 64.10
Cok boyutlu diistinme becerilerini gelistirme 25 64.10
Farkli bakis acisi kazama 24 61.53
Planli yazma becerilerini gelistirme 19 48.71
Hayal gliclinl gelistirme 15 38.46
Sezgileri gelistirme 4 10.25
Ozgiin metin lretimini saglama 4 10.25
Eglenerek yazmayi saglama 4 10.25
Yazma motivasyonunu artirma 4 10.25
Anlama becerilerini gelistirme 3 7.39
Hizli diisinme becerisini gelistirme 3 7.39
Arastirma yapma becerilerini gelistirme 2 5.12
Elestirel dislinme becerilerini gelistirme 2 5.12
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Tablo 12’de SCAMPER tekniginin yaratici yazma siirecinde sagladigi katkilara iliskin gorusler
incelendiginde; %64.10'u “yaratici disiinme ve c¢ok boyutlu dislinme becerilerini gelistirme”,
%61.53'0 “farkh bakis agisi kazanma”, %48.71’i “planli yazma becerilerini gelistirme”, %38.46’sI
“hayal gliclini gelistirme”, %10.25’i de “sezgileri gelistirme, 6zglin metin Uretimine katki saglama,
eglenerek yazmayl saglama, yazma motivasyonunu artirma” boyutlarinda katki sagladig
belirlenmistir.

Tablo 13.

SCAMPER Tekniginin Yaratici Yazma Siirecinde Olusturdudgu Zorluklara iliskin Gériisler
Temalar f %
Herhangi bir zorlugun bulunmamasi 18 46.15
Basamaklarin metinle eslestirilmesi 11 28.20

Ugrastirici ve zaman alici olmasi 9 23.07
Bir metne bagh kalinmasi 5 12.82
Basamaklarin sinirlandirici etkisi 3 7.39
ilk kez karsilasilmis olmasi 3 7.39

Tablo 13’e gobre Ogretmen adaylarinin SCAMPER tekniginin yaratici yazma sirecinde
olusturdugu zorluklara iliskin gorisleri incelendiginde; %46.15’i “herhangi bir zorlugun bulunmamasi”
yoniinde goris belirtirken %28.20'si “basamaklarin metinle eslestirilmesi” ve %23.07°U “ugrastirici ve
zaman alici olmas!” oldugunu belirtmislerdir.

Tablo 14.

SCAMPER Teknidinin Yaratici Yazma Calismalarinda Daha Etkin Kullanimina lliskin Gériisler
Temalar f %
Teknige iliskin kilavuz hazirlanmasi 15 38.46
Mevcut sekli yeterli 13 33.33
Basamaklarin uygulamasinda esneklik saglanmasi 5 12.82
Ornek uygulamalarin artiriimasi 3 7.39
Basamaklara iliskin tekli calismalar yapilmasi 3 7.39
Baska yazma teknikleriyle birlestirilmesi 3 7.39
Grup calismalari yapilmasi 2 5.12
Uriinlerin ilk ve son seklinin karsilastiriimasi 1 2.56
Baska metin turleriyle calisilmasi 1 2.56
Gorsel destekli calismalar yapilmasi 1 2.56
Yasamsal problemlerde kullanmasi 1 2.56

Tablo 14’e gore 6gretmen adaylarinin SCAMPER tekniginin yaratici yazma ¢alismalarinda daha
etkin kullanimina dair Onerilerine iliskin gorisleri incelendiginde; %38.46’s1 “teknige iliskin kilavuz
hazirlanmasi”, %33.33 “mevcut sekli yeterli”, %12.82’si “basamaklarin uygulamasinda esneklik
saglanmasi” yonlinde goris belirtmislerdir. Bununla birlikte 6rnek uygulamalarin artirilmasi,
basamaklarin ayri ayri ¢alisiimasi, baska yazma tekniklerine uygulanmasi gibi cesitli dnerilere de yer
verilmistir.

Tablo 15.
SCAMPER Tekniginin Masal Yazma Siirecine Becerilerinin Gelisimine Katkisina iliskin Gériisler
Tema f %
o o Gelistirdi 39 100
Masal yazma becerilerinin gelisimi Gelistirmedi i i
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Tablo 15’e gore 6gretmen adaylarinin timi SCAMPER tekniginin masal yazma becerilerinin
gelisimine katki sagladigini belirtmislerdir.

Tablo 16.

SCAMPER Teknigi Kullanimina Uygun Metin Tiirleri Hakkindaki Goriisler
Metin tiiri f %
Oykii 37 94.87
Roman 10 25.64
Siir 2 5.12
BUtln metin tarleri 2 5.12
Tiyatro 2 5.12
Efsane 1 2.56
Destan 1 2.56
Film senaryosu 1 2.56
Ani 1 2.56

Tablo 16’ya gore O6gretmen adaylarinin SCAMPER tekniginin yaratici yazma calismalarinda
%94.87’si oyki, %25.64' ise roman tlriinde kullanilmasi gerektigini bunun yani sira destan, efsane,
siir ve tiyatro turlerinde de kullanilmasi gerektigini belirtmislerdir.

Tartisma ve Sonug

Bu arastirmada SCAMPER tekniginin Tirkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma ve yaratici
disinme becerilerine etkisi ve bu teknigin kullanimina iliskin 6gretmen adaylarinin gorisleri
incelenmistir. Arastirma sonucunda SCAMPER teknigin yaratici yazma ve yaratici diisinme becerilerini
manidar dizeyde gelistirdigi belirlenmistir. Tirkce 6gretmeni adaylariyla yapilan gérismelerden elde
edilen bulgular da bu sonuglari desteklemektedir.

SCAMPER tekniginin yaratici yazma becerilerini manidar diizeyde gelistirdigine iliskin sonug,
teknigin 6zgln Urlinler tasarlamaya katkisini ortaya koyan arastirma sonugclariyla 6rtismektedir (Bas,
2018; Bas ve Kaptan, 2021; Cilci, 2019; Karatas ve Tonga, 2016; Ozaltay, 2020). Bu teknigin uygulandig
yaraticl yazma etkinliklerinde katilimcilarin 6zgiin metinler olusturmalari amacglanmaktadir. Cilci’'nin
(2019) arastirmasinda bu teknigin 6grencilerin yazilarindaki yaraticihg manidar dizeyde gelistirerek
0zglin metinler olusturulmasina katki sagladigi ortaya konulmustur. Benzer sekilde Ceran vd. (2015) de
teknigin 6grencilerin yazdiklari hikayelerin biiyik ¢cogunlugunu daha yaratici bir sekle dontstirdigiini
tespit etmistir. Majid ve digerleri (2013) ise bu teknigin yaratici yazma becerilerinde 6nemli bir iyilesme
gerceklestirdigini, asil gelisimin ise akicilik ve detaylandirma boyutlarinda oldugunu belirtmistir. Bu
¢alismalardan hareketle teknigin, yaratici yazma sirecinde yaratici dislinme becerilerini gesitli
boyutlar agsindan gelistirerek orijinal metinler olusturmaya katki sagladigi séylenebilir. Bu arastirmada
ise SCAMPER tekniginin Ogretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerini; fikirlerin orijinalligi,
distncelerin akiciligi, diistincelerin esnekligi, kelime zenginligi, cimle yapisi, organizasyon yazi tarzi,
dilbilgisi boyutunu manidar diizeyde gelistirdigi belirlenmistir. Bu bulgulardan hareketle bu teknigin
yaraticl yazma becerilerini tim boyutlariyla gelistirdigi tespit edilmistir.

Arastirmadan elde edilen bir diger sonug ise SCAMPER tekniginin 6gretmen adaylarinin yaratici
diisinme becerilerini manidar diizeyde gelistirdigidir. Ogretmen adaylariyla yapilan calismalar da bu
sonugclarla ortismektedir (Alyazad, 2014; Bas, 2018; Bas ve Kaptan, 2021; Karatas ve Tonga, 2016;
Ozyaprak, 2016). Ayrica yapilan arastirmalar da bu teknigin yaratici diisiinmeye sevk edici (Erdénmez,
2019) ve yaratici diistinme Uretimine pratiklik kazandiran bir teknik oldugunu da géstermektedir (Bas
ve Kaptan, 2021). Arastirma bulgulari yaratici diisinme becerilerinin alt boyutlari agisindan
degerlendirildiginde SCAMPER tekniginin 6gretmen adaylarinin yaratici diisiinme becerilerinin; kelime
akicitigl, cagrisim akicihgl, anlatim yaraticiligl, fikir akiciigi, uyum esnekligi, yeniden tanimlama,
kendiliginden esneklik, orijinallik boyutunu manidar diizeyde gelistirdigi tespit edilmistir. Buser vd.
(2011) ise SCAMPER’In en c¢ok akicilik ve esneklik boyutunu gelistirdigini belirlemistir. Ogretmen
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adaylarinin yaraticiliklarini inceleyen arastirmalarda da vyaraticilik dizeylerinin en yiiksek akicilik
boyutunda oldugu belirlenmistir (Cetingdz, 2002, isleyen ve Kiigiik, 2013). Akicilik, yaratici diisiinme
surecinde ¢ok sayida fikir Gretimini karsilamaktadir. Bu arastirmada distinme boyutundaki karsilig
olan kelime akiciligl, yaratici yazilarda kelime kullanimina odaklanan boyut olup yaratici disiinme
surecinde kisinin gereksinimine iliskin cok sayida kelime yaratabilmesidir. Bu ¢cerceveden bakildiginda
SCAMPER tekniginin, yaratici yazma sirecinde kelime bilgisinin gelisimine de katki sagladig
soylenebilir. Teknigin, disiince akiciligi yaninda sira disi ¢oziimler olusturmaya (Seyhan ve Bay, 2015),
cok yonli diisiinmeye ve 6zgiinlige katki sagladigi da ulasilan sonuglar arasindadir (Ozaltay, 2020). Bu
teknik bireyin zihninde olusan kaliplarin disina gikarak diisiinme yetenegini gelistirici etkisiyle (Celikler
ve Harman, 2015) yaratici yazma ve yaratici disiinme becerilerinin odaginda olan orijinallik boyutunu
da gelistirmektedir. Bas ve Kaptan’a (2021) gore 6gretmen adaylari bu teknigi sira disi ve problem
¢Ozlcu bir teknik olarak tanimlamaktadir. Dislinme becerilerini gok yonli olarak gelistiren bu teknik
(Toksdz, 2018) bireylerin farkli bakis acisi kazanmalarini da saglamaktadir (Bas ve Kaptan, 2021;
Kocatepe, 2017; Okka ve Kirmizioglu, 2018; Michalko, 2006; Yagci, 2012; Yildiz, 2011). Farkh bakis agisi
kazanma, yaratici diisinmenin uyum esnekligi ve kendiliginden esneklik diye adlandirilan olay ya da
problemlere farkl ve degisik acilardan bakarak uygun ¢o6ziimler sunmayla orttismektedir. Bu iki boyutta
olumsuz sonuglara odaklanmak yerine olumlu sonuglardan yola gikarak dogru ¢6zimiin bulunmasi
hedeflendigi icin (Lau, 2011) diisinme slrecinde bireyin bakis acgisinin degisimini saglamaktadir.
Yapilan calismalarda bu teknigin yaratici distinme becerilerinin farkli boyutlarini gelistirdigine iliskin
sonuglara ragmen bu arastirmada yaratici distinme becerilerini tim boyutlariyla gelistirdigi tespit
edilmistir. Yaratici diisinme becerilerini gelistirerek yaraticiiga kapi acan SCAMPER’In yaraticilig
gelistirici etkisi cesitli arastirmalarla da ortaya konulmustur (Altiparmak, 2019; Cilci, 2019; Eberle, 1996;
Glenn, 1997; islim, 2011; Jelena vd., 2014; Karatas ve Tonga, 2016; Kaytez, 2015; Michalko, 2006; Poon
vd., 2014; Toksdz, 2018; Yildiz ve israel, 2002). Ancak Ozaltay’in (2020) arastirmasinda 6gretmen
adaylarinin yaraticiliklarinin gelisiminde manidar bir etki olusturmadigi tespit edilmis, bu sonu¢ da
yaraticihgin uzun bir sirec¢ gerektiren zor bir beceri olduguna iliskin kabulle iliskilendirilmistir. Bu
istisnai calisma disinda arastirmalarin biiyiik cogunlugu bu teknigin yaratici diislinme becerilerini ¢esitli
acilardan gelistirdigini ortaya koymaktadir.

Bu arastirmanin nitel bulgularina iliskin sonuglar, nicel bulgulardan elde edilen sonuglari
destekler niteliktedir. Arastirmadan edinilen nitel bulgulara gére; SCAMPER tekniginin yaratici yazma
surecinde hayal gliglerinin ve yaratici dil becerilerinin gelisimine, orijinal fikir olusturmalarina yiiksek
diizeyde etki ettigi belirlenmistir. Bu sonuglar, arastirmanin nicel boyutundaki yaratici yazma ve yaratici
diisinme becerilerinin tiim boyutlariyla manidar diizeyde gelistigine iliskin sonuglarla ortiismektedir.
Ayrica bu arastirmada 6gretmen adaylari SCAMPER’In yaratici yazma slirecinde; farkli bakis agisi
kazanmalarina katki sagladigini, yaratici didsinme, cok boyutlu disinme ve planhi yazma
becerilerinin yani sira hayal gilglerini de gelistirdigini belirtmislerdir. Ayrica eglenerek yazma ve
yazma motivasyonunu artirma yaratici yazma slirecinde 6n plana ¢ikan diger katkilar arasinda
sayilabilir. Bu bulgulardan hareketle SCAMPER’In yaratici diisiinme becerilerinin gelisimine paralel
olarak yaratici yazma becerilerini bircok acidan gelistirdigi soylenebilir. Yapilan arastirmalarda ¢ok
yonla disinme (Altiparmak, 2019), farkh bakis acisi kazanma, cok yonli degerlendirme (Yigitalp,
2014) acisindan sagladigi katkilarla yaratici distinme becerilerini gelistirdigine (Toksoz, 2018) iliskin
sonuglar bu arastirma sonuclariyla ortismektedir. Karatas ve Tonga’nin (2016) arastirmasinda ise
0gretmen adaylarinin en fazla yaratici disinme becerilerini gelistirdigi bunun yani sira farkli bakis
acisi kazanmalarina, yeni bir Urlin gelistirmelerine olanak sundugu icin bu teknigi kullanmak
istediklerini belirtmislerdir. Benzer sekilde Ozaltay’in (2020) 6gretmen adaylariyla yaptigi gériismeler
sonucunda ise yaraticilik, farkli bakis acisi gelistirme, distinme kapasitesini artirma, hayal glicini
gelistirme acisindan katki sagladigi tespit edilmistir. Bu calismalar biitiin olarak degerlendirildiginde
teknigin farkh bakis acisi kazandirma niteliginin (Bas ve Kaptan, 2021; Kocatepe, 2017; Okka ve
Kirmizioglu, 2018; Michalko, 2006; Yagci, 2012; Yildiz, 2011) 6n plana ¢iktigi gorilmektedir. Clinkl bu
teknik dislinceyi cesitli sorularla bircok merhaleden gecirerek degistirmekte ve doénistirmektedir.
Teknikte kullanilan yonlendirici soru serileriyle yapilan zihinsel egzersizlerle diisiincelerin énindeki
engeller kaldirilip farkli disinmeye katki saglanmakta ve yaratici disinme becerileri gelistiriimektedir
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(Scott vd., 2004; Yagci, 2012; Yildiz, 2011). Ornegin teknigin basamaklarindan biri olan R: Reverse,
Rearrange (Tersine ¢evirme ya da yeniden diizenleme) basamagi diislinceyi ters ¢cevirme ya da diislince
kahplarini yikip kendi zihninin ¢cergevelerini asarak sinirsiz diisinmeye kapi agmakta boylelikle yeni ve
farkh bakis acilari edinilmesine tesvik etmektedir. Bu katkilariyla diisiinsel sinirlarin kalktigi diizey olan
hayal glclinlin gelisimine de zemin hazirladigl soylenebilir. Clnkl duslncelerin 6zglirce ifade
edilmesine firsat verilmesi farkli distinme becerilerinin yaninda hayal gliclerini de gelistirmektedir
(Altiparmak, 2019; Aytez, 2015; islim, 2009; Michalko, 2006; Kocatepe, 2017; Ozaltay, 2020; Tsai, 2019;
Yagci, 2012). Nitekim bu arastirmada da 6gretmen adaylari bu teknigin yaratici yazma siirecinde hayal
glclnin gelisimine yliksek dizeyde etki ettigini belirtmislerdir. Bu sonuglar alan yazindaki
arastirmalarla értiismektedir (Altiparmak, 2019; Aytez, 2015; islim, 2009; Michalko, 2006; Kocatepe,
2017; Tsai, 2019; Yagci, 2012). Bunun aksine hayal giciuni gelistirmedigi ya da yiksek dizeyde
gelisimine imkan sunmadigi (Tsai, 2019) ya da gelistirmedigi yoniinde ¢alismalar da mevcuttur (Ming
Young, 2010). Bu durumun da teknigin uygulandigi 6rneklem dizeyinden ve sirece iliskin
uygulamalardan kaynaklandigi soylenebilir.

Bu arastirmadan elde edilen bir diger sonug ise SCAMPER tekniginin yaratici yazma sirecini
eglenceli bir sekle donlstlrerek yazma motivasyonunu artirdigidir. Yapilan arastirmalarda 6gretmen
adaylari, teknigi eglendirici, gelistirici ve dikkat cekici olarak tanimlamis (Bas ve Kaptan, 2021) ve
uygulama siirecinde kendilerini rahat ve mutlu hissettiklerini belirtmislerdir (Ozaltay, 2020). Bu sonug,
teknigin 6grenme siirecinde motivasyonu artirici etkisini ortaya koyan calismalarla 6rtiismektedir
Altiparmak ve Eryillmaz-Mustu, 2021; Bas, 2018; Bas ve Kaptan, 2021; Erdénmez, 2019; Ozaltay, 2020;
Toraman ve Altun, 2013). Bu artisin sebebi olarak da o6grencilerin kendilerini mutlu ve rahat
hissetmelerine olanak sunan zevkli bir ortam olusmasinin derslerin zevkle islenmesinin etkisi olarak
degerlendirilmektedir (Erdénmez, 2019; Kocatepe, 2017; Ozaltay, 2020). Ciinkii 6grenme siirecinde
motivasyonun yiksek tutulmasi yaraticihgl gelistirmekte (Choi, 2004) bunun yani sira yaratici
etkinliklerin kullanimi da égrencileri meraklandirip ve heyecanlandirmaktadir (Ozkale vd., 2020). Bu
sonuglardan hareketle SCAMPER tekniginin yaratici yazma stlirecinde eglenceli bir ortam olusturarak
yazma motivasyonunun da artisina katki sagladig1 soylenebilir.

Yapilan gorismeler sonucunda 6gretmen adaylarinin SCAMPER tekniginin en ¢ok birlestirme,
uyarlama ve baska amagla kullanma basamaklarinda zorlandiklari tespit edilmistir. Bunun yani sira
yaraticl yazma slirecinde ise en ¢ok basamaklarin metinle eslestiriimesi asamasinda zorlandiklarini
belirtmislerdir. Bu bulgular SCAMPER teknigiyle yapilacak uygulamalarda bag kurma stratejisi gibi
distnceler arasinda baglanti kurma, disinceleri birlestirme calismalarina agirlik verilmesi
gerektigini gdstermektedir. Bunun yani sira 6gretmen adaylarinin uyarlama ve baska amacla
kullanma basamaklarinda da zorlanmalari diisincenin transfer edilmesi stirecinde yasanan sorunlari
ortaya koymaktadir. Benzer sekilde Ozaltay’in (2020) arastirmasinda da 6gretmen adaylari, teknigin
uygulama basamaginda zorlanmiglardir. Bu arastirmada ayrica Tirkge 6gretmeni adaylar teknigi
ugrastirici ve zaman alici olarak degerlendirmekle birlikte teknigin yaratici yazma becerilerini
gelistirdigini ve vyaratict yazma etkinliklerinde kullanilabilecegini belirtmistir. Arastirmalarda
uygulama slrecinde sorun yasanmadigina (Kocatepe, 2017; Tsai, 2019) ve teknigin dezavantajlari
olmadigina (Karatas ve Tonga, 2016) iliskin sonuglara da ulasiimistir. Ayrica 6gretmen adaylari teknigi
faydali bulmakta (Bas ve Kaptan, 2021) ve kullanmak istemektedir (Karatas ve Tonga, 2016).
Ozaltay’in (2020) arastirmasinda ise teknigin kolaylikla uygulandigini belirten dgretmen adaylari
yaninda teknigin basamaklari ve fikir bulma asamasinda zorlandiklarini belirtenler de olmustur.
Ogretmen adaylariyla yapilan arastirmalarda teknigin zaman alici oldugunu (Altiparmak, 2019; Bas,
2018; Bas ve Kaptan, 2021; Karatas ve Tonga, 2016 Ozaltay’in (2020), her konuya uygun olmadigini,
kalabalik siniflarda uygulamanin zor oldugunu (Karatas ve Tonga, 2016) ortaya koyan arastirmalar da
mevcuttur. Bu zorluklarin ise bireysel ve giidiilenme diizeyi farkhliklarindan (Ozaltay, 2020), teknikle ilk
kez karsilasilmasi sebebiyle yasanan deneyim eksikliginden kaynaklandigi 6ne strtlmektedir (Bas,
2018; Bas ve Kaptan, 2021; Ceran vd., 2015). Bu deneyim eksikligini gidermek icin ise daha fazla
uygulama firsati sunulmalidir (Bas ve Kaptan, 2021). Bu zorluklarin asilmasi igin ayrica uygulama
siresinin grup dinamigine gore ayarlanmasi, gercek nesnelerle galisilmasi, az kisilik gruplarla etkili
olacagi dnerilmektedir (Ozaltay, 2020). Bu sonuclar teknigin uygulama siirecinin iyi planlanmasi, grup
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ozelliklerinin iyi taninmasi ve buna gore bir tasarlama yapilmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir.
Bu arastirmada da 6gretmen adaylarinin dnerileriise teknigin yaratici yazma calismalarinda daha etkin
kullanimiicin teknige iliskin kilavuz hazirlanmasidir. Ayrica bu teknikle yuritilecek calismalarda farkl
metin tirlerinin kullaniminin da siireci zenginlestirecegi soylenebilir.

Uygulamalara Yonelik Oneriler

e Bu teknigin uygulanmasinda katilimcilarin deneyim kazanmalari igin 6ncelikle basamaklara
iliskin tek tek calismalar yapilmasi, metinlerle calismaya ise bu siirecin ardinda gecilmesinin
daha etkili olacagi séylenebilir.

e Yapilacak uygulamalarda katilimcilarin diizeyine gore her basamaga dair 6nce somut nesneler
Uzerinde galismalar yapilmasi ardindan diistincelerin dénisimiinii amaglayan dil galismalarina
gecilmesi gerektigi soylenebilir.

e Bu arastirmada katilimcilarin teknigin basamaklarini olusturulan metinle birlestirme
asamasinda yasadiklari sorunlardan hareketle yazma calismalarinda 6ncelikle kelime, cimle,
paragraf ve ardindan metin ¢alismalarina gecilmesi gerektigi sdylenebilir.

e Yaratici yazma sirecinin daha eglenceli bir sekle dontismesine katki saglamak i¢in bu teknigin
Turkce 6gretiminde sinif ici ve sinif disi etkinliklerde kullanimi 6nerilmektedir.

e Yapilacak uygulamalarda basta oykd, siir, efsane, destan gibi yaratici disiinmenin etkin sekilde
kullanilacag turlerle de gahsiimasinin faydali olacagi diisiinilmektedir.

e Teknigin uygulamasi sirasinda basamaklara iliskin somut 6rnekleri iceren kilavuz kitaplar
hazirlanarak calismalarin daha etkili bir sekilde ylrGtilmesine katki saglanabilir.

e Bu teknik, yaratici yazma ve yaratici disinme becerilerine gelisimine katkisindan hareketle
egitim fakdltelerinin 6gretim programlarina dahil edilebilir.

e Ortaogretim dizeyinde kullanimin yayginlastirilmasi igin Tlirkge 6gretmenlerine teknigin temel
dil becerileriyle uyumlu bir sekilde kullanimiyla ilgili hizmet igi egitimler verilebilir.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

e Bu arastirmanin sonuglari farkli 6gretim kademeleri ve Ogretmenler olmak Ulzere farkl
orneklem gruplarinin yani sira farkli arastirma yontem ve desenleriyle de sinanabilir.

e Yapilacak arastirmalarda bu teknigin tst diizey diisinme becerilerine etkisi incelenebilir.

e Bu arastirmada temel dil becerilerinden sadece yazma becerisine odaklaniimistir. Dil becerileri
ve diisinme becerileri arasindaki iliskiden hareketle bir disiinme teknigi olan SCAMPER’In
konusma, dinleme, okuma becerilerine etkisi arastirilabilir.

e Arastirmada Ogretmen adaylarinin birlestirme, wuyarlama, baska amagla kullanma
basamaklarinda yasadiklari sorunlardan hareketle yapilacak nitel arastirmalarla bu
boyutlardaki sorunlarin sebepleri detaylica incelenebilir.

e Bu teknigin yaratici yazma becerilerine sagladigi katkilardan hareketle farkl yaratici dislinme
tekniklerinin de yaratici yazma becerilerine etkisi incelenebilir.
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Extended Abstract
Introduction

SCAMPER is a technique for cultivating innovative and lateral thinking skills, offering a creative
approach to problem-solving and developing original products (Diehl & Tassoul, 2015). This technique
is a directed brainstorming, which entails following specific steps in order to generate novel ideas,
products, or solutions based on thoughts, problems, objects, fairy tales, stories, or poems (islim, 2009).

The act of writing itself is a creative endeavour that necessitates the active application of
creative thinking skills to produce imaginative and innovative work. Researches indicate that
implementing the SCAMPER technique improves students’ creative writing skills (Ceran et al., 2015;
Cilci, 2019; Majid et al., 2013).

This study aimed to investigate the impact of the SCAMPER technique, known for its
effectiveness in fostering creativity, on developing creative writing and creative thinking skills among
Turkish teacher candidates during their pre-service training. The study aimed to identify the strengths
and weaknesses of the method and enhance its effectiveness on facilitating the creative writing
process.
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Method

In this study, a mixed-method approach was employed, utilizing both quantitative and
qualitative research designs. The quantitative part of the research used a quasi-experimental method
without a pre-test-post-test control group. Meanwhile, the qualitative part utilized a case study design.
The participants in the quantitative part of the study were 39 pre-service teachers from the Turkish
Language Teaching Department of a university in northern part of Tirkiye. These participants were
selected using sequential mixed method sampling, employing convenience and purposive sampling
methods. Among them, 27.5% were male and 72.5% were female.

The data collection tools included the “Creative Writing Rubric” developed by Oztiirk (2007),
the “Creative Thinking Skills Assessment Rubric” created by the researcher, and the semi-structured
interview form. The qualitative data consisted of 78 fairy tale texts written by the pre-service Turkish
teachers before and after the experimental process.

Data analysis was carried out consecutively for both quantitative and qualitative data. The pre-
service Turkish teachers’ written fairy tales served as the source of the quantitative data. The raw data
from the pre-test and post-test were analyzed using the Creative Writing Rubric and the Creative
Thinking Skills Assessment. In order to compare these scores, a t-test analysis for dependent groups
was employed. The qualitative data obtained from the research through semi-structured interviews
were analyzed using descriptive analysis.

Result and Discussion

The research findings revealed that utilizing the SCAMPER technique had a significant positive
impact on enhancing both creative writing and creative thinking skills. These results aligned with
previous studies in literature (Bas, 2018; Cilci, 2019; Karatas & Tonga, 2016; Ozaltay, 2020).
Additionally, it was observed that this technique led to transforming students’ stories into a more
creative form (Ceran et al., 2015; Majid et al., 2013). The research further concluded that applying the
SCAMPER technique resulted in significant improvements across various dimensions of the creative
writing skills of pre-service Turkish teachers. These sub-dimensions included the originality of ideas,
fluency and flexibility of thoughts, vocabulary richness, sentence structure, organizational writing
style, and grammar. Overall, the findings indicated that the SCAMPER technique created a significant
difference in enhancing the participants’ creative writing skills in all aspects.

The study found that implementing the SCAMPER technique significantly improved the
creative thinking skills of pre-service Turkish teachers, which aligned with previous researches
(Alyazad, 2014; Bas & Kaptan, 2021; Karatas & Tonga, 2016; Ozyaprak, 2016). The findings also
revealed enhancements in various sub-dimensions of creative thinking skills, including word fluency,
connotation fluency, expression creativity, idea fluency, adaptation flexibility, redefinition,
spontaneous flexibility, and originality. Similar findings were reported in literature regarding the
technique’s ability to generate extraordinary solutions (Seyhan & Bay, 2015), foster multidimensional
thinking, and enhance originality (Ozaltay, 2020). Overall, the study concluded that the SCAMPER
technique improved creative thinking skills across all the dimensions.

Pre-service Turkish teachers in the qualitative part of the study expressed that the SCAMPER
technique had a significant impact on various aspects of creative writing. It enchanced their
imagination, generated original ideas, and improved their use of creative language. The technique
fostered multidimensional thinking, providing different perspectives and enhancing evaluation skills.
It also made the creative writing process enjoyable and increased motivation. The “combining” stage
was identified as the most challenging, followed by “adapting” and “using for other purposes.” These
findings highlighted the importance of emphasizing activities involving combining thoughts when
implementing the SCAMPER technique. Nonetheless, all pre-service teachers agreed that the
technique effectively enhanced their creative writing skills and was suitable for creative writing
activities.
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