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OZET

Artirilmis gercekligin 6gretimde kullanimi 6nemli bir hale gelmistir.
Artirllmis  gerceklik uygulamalar: egitimin birgok farkli alaninda
kullanilmaya baglamistir. Ozellikle 6zel egitime ihtiyaci olan bireyler
icin ellerini ve bedenlerini algilayan artirilmis gerceklik uygulamalar:
taklit, oyun, motor ve yaratict beceriler icin 6gretimi icin oldukca
uygun olabilmektedir. Arastirmanin amacy; smifinda o6zel egitime
ihtiyac1 olan ogrenci bulunan smif Ogretmenlerinin arastirmacilar
tarafindan verilen uygulamali artirilmis gerceklik egitimine yonelik
gorislerini belirlemektir. Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden
olgubilim deseninden yararlamilmistir. Arastirmanin katilimcilaring,
Amasya ilinin merkez ilcesine bagh farkli okullarda gorev yapan,
arastirmaya katilmaya gonulli olan sekiz smif Ogretmeni
olusturmaktadir. Bu arastirmada amagh ornekleme yonteminden
yararlanilmistir. Calisma kapsaminda veri toplama araci olarak yari
yapilandirilmis sorulardan olusan gortisme formu hazirlanmistir.
Arastirmada verilerin analizi i¢in bir nitel veri analizi kullanilmastir.
Verilerin analizi betimsel analiz yontemi ile gerceklestirilmistir.
Verilerin  sunulmasinda modelleme, grafik ve matrislerden
yararlanilmistir. Gergeklestirilen analize gore elde edilen veriler 5 tema
altinda kategorilendirilmistir. Bunlar: "Artirilmis gerceklik kavramu,
ogrenme stirecine katkisi, ders ve konularda kullanilmasi, 6grenmelere
etkisi, artirllmis gercekligin kullanimu ile ilgili oneriler". Arastirmada
bulgulara dayali olarak artirilmis gerceklik uygulamasmin 6gretim
stirecini somutlastirdig1, derslerin daha iyi anlasilmasinda etkili
oldugu, dersleri eglenceli hale getirdigi ve 6grencilerin ders esnasinda
motivasyonlarmi olumlu ydnde artirdig1 gibi sonuclara varilmistir. Bu
calismanin sinif 6gretmenleri igin yararh olacag: diistintilmektedir.

1. Bu calisma Amasya Universite’sinde gerceklesen Biittinlestirici Egitimde iyi
Ornekler Sempozyumu'nda sunulmustur.

Sontay, G. & Karamustafaoglu, O. (2023). Artirilmis gergeklik uygulamalarinin 6gretim
stirecinde kullanilmasina yonelik sinif 6gretmenlerinin goriisleri. Gazi Egitim Bilimleri
Dergisi, 9(3), 311-329.
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Views of Classroom Teachers on the Use of
Augmented Reality Applications in the
Teaching Process

ABSTRACT

The use of augmented reality has become increasingly important in
education, and its applications are vastly used in many areas of
education. Especially for individuals who need special education,
augmented reality applications that detect their hands and bodies
could be very applicable for teaching imitation, games, creative and
motor skills. The purpose of the research is to determine the opinions
of classroom teachers who have students with special education needs
in their classes about the applied augmented reality given by the
researchers. The phenomenology pattern, one of the qualitative
research methods, was used in the research. The research participants
consist of eight classroom teachers who work in different schools in the
central district of Amasya province and volunteered to participate in
the research. In this research, the purposive sampling method was
used, and a semi-structured interview form consisting of structured
questions was prepared as the data collection tool within the scope of
the study. Qualitative data analysis was used to analyze the data in the
research, and the data was analyzed using the descriptive analysis
method. Modelling, graphics, and matrices were used to present the
data. The data obtained were categorized under five themes, namely
“the concept of augmented reality,” “contribution of augmented reality
to the learning process,” “the use of augmented reality in lessons and
topics,” “the impact of augmented reality on learning,”
“recommendations regarding the use of augmented reality.” Based on
the research findings, it was concluded that the augmented reality
application concretizes the teaching process, is effective in better
understanding the lessons, makes the lessons fun and positively
increases the students' motivation during the lesson. It is believed that
this study will be so beneficial for classroom teachers.

1. Bu calisma Amasya Universite’sinde gerceklesen Biittinlestirici Egitimde 1yi
Ornekler Sempozyumu'nda sunulmustur.

Sontay, G. & Karamustafaoglu, O. (2023). Artirilmis gergeklik uygulamalarinin 6gretim
stirecinde kullanilmasina yonelik sinif 6gretmenlerinin goriisleri. Gazi Egitim Bilimleri
Dergisi, 9(3), 311-329.
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GIRIS

Artirllmus Gergeklik (AG), gercek zamanl etkilesim deneyimini gelistirmek icin
onemli araglar saglayan etkili bir teknolojidir. "Artirilmis Gergeklik" terimi, Caudell ve
Mizell (1992) tarafindan, kullanicilarin bas istii goriintiileme teknolojisini kullanarak
gorsel alan1 artirmasina olanak taniyan teknolojiyi tanimlamak icin ttiretilmistir. Azuma
(1997), AG'yi, kullanicilarin gercek diinya tizerinde tist tiste bindirilmis sanal nesneler
araciligiyla tamamlanmis bir gercekligi gormelerine olanak taniyan teknoloji olarak
tanimlamustir. AG, gergek diinyadaki nesnelerin bilgisayar tarafindan {iretilen algisal
bilgilerle gelistirildigi gercek diinya ile etkilesimli bir deneyim saglar. Bu teknoloji,
enduistri, eglence, tip, turizm ve egitim gibi bir¢ok farkli alanda kullamilmaktadir
(Garzon, 2021). AG teknolojisi 2010 yilindan itibaren kisisel mobil cihazlarin yiikselisi ile
birlikte 6zellikle egitim alaninda fazlaca kullanilmaya baslanmistir (Mekni ve Lemieux,

2014; Qiao ve ark., 2019).

AG wuygulamalari, farkli egitim seviyelerinde ve farkli egitim ortamlarinda
ogrenenlere bir¢cok fayda saglayan basarili bir teknolojidir (Garzén ve Acevedo, 2019).
Ozellikle mobil uygulamalarda kullanilma o6zelligine sahip olan AG uygulamalar
ogrenme ortamlarina biiytik katki saglamaktadir (Sontay ve Karamustafaoglu, 2021b;
Zhang, Sung, Hou ve Chang, 2014). AG, insanlarin duyular1 ve bilissel stiregleri
tarafindan tam olarak anlasilmayan bilgilerin daha kolay anlasilmasm saglar
(Kaufmann ve Schmalstieg, 2003; Klopfer ve Squire, 2008). Ogretim siirecinde tehlikeli
deney ve etkinliklerin uygulamasinda, gortilemeyen ve ulasilmasi zor nesnelerin
ogretiminde AG teknolojisinden yararlanilmaktadir (Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013).
Giderek yaygmnlasan ve egitimde kullanilmaya baslayan AG teknolojinin 6nemli
hedeflerinden birisi de konularin 6gretiminde kalicihiginin artirilmasidir (Huang, Chen
ve Chou, 2016). Ogrenme ortaminda ne kadar ¢ok duyu orgami aktif hale gelirse
ogrenmenin de o derece etkili ve kalic1 oldugu ifade edilmektedir (Cepni, Ayas, Ekiz ve
Akyildiz, 2010). AG uygulamalarinin duyu organlarini aktif hale getirdigi ve psikomotor
becerileri olumlu yonde artirdig: belirtilmektedir (Lee, 2012). Bu baglamda, 6zel egitime
ihtiyact olan kaynastirma ogrenciler icin ©gretim siirecinde 6grenmede giicliik
yasadiklar1 konularin ve egitim ortaminda uygulanmasi miimkiin olmayan durumlarin
daha kolay {tistesinden gelmeleri icin AG teknolojisinden yararlanilmas1 énemlidir. AG
teknolojisi bu 6grenciler icin gercek diinyada gozle goriilemeyen birtakim nesneler,

kavramlar ve bazi soyut 6zelliklerin somutlastirmasina da imkéan saglanabilir. Literattir
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incelendiginde, egitimde AG teknolojisinin Tiirkge (Ozbek ve Serife, 2020), sosyal
bilimler (Seyhan ve Kugtik, 2021), fizik (Abdtisselam ve Karal, 2012), kimya (Celik, 2019),
biyoloji (Atalay ve Akgiin, 2020), matematik (Giin ve Atasoy, 2017) gibi bircok farkl
alanlarda uygulamalarma rastlamak miimkiindiir. Ancak 6zel egitime ihtiyac1 olan
ogrencilere yonelik AG calismalarina rastlanilmamuistir. Bu arastirmanin temel problemi,
smifinda 6zel egitime ihtiyact olan kaynastirma 6grenci bulunan siif 6gretmenlerinin
AG uygulamalarina yonelik duygu ve diistincelerinin neler oldugudur. Dolayisiyla, AG
teknolojisinin 6zel egitime ihtiyac1 olan kaynastirma o6grencisi bulunan egitim
ortamlarinda kullanimini yaygimnlastirmak ve daha da gelistirmek igin smuf
ogretmenlerinin gortislerine ihtiyag vardir. AG uygulamalarmin avantajlari, olumlu
yonleri, olumsuz yonleri ve zorluklar:1 hakkinda elde edilecek olan 6gretmen gortisleri,

AG’nin 6gretim stirecinde kullanilmasi ile ilgili 6nemli veriler saglayacaktir.
Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amacy; smifinda o6zel egitime ihtiyact olan kaynastirma o6grenci
bulunan smif 6gretmenlerinin arastirmacilar tarafindan verilen uygulamali AG egitimine
yonelik goriislerini belirlemektir. Bu amag kapsaminda asagidaki alt arastirma sorularina

yanit aranmistir.
1. Artirilmus gerceklik kavramina yonelik sinif 6gretmenlerinin goriisleri nelerdir?

2. Artirilmus gergekligin 6grenme siirecine yonelik katkisi ile ilgili sinif 6gretmenlerinin

gortsleri nelerdir?

3. Artirilmus gergekligin ders ve konularda kullanilmasina yonelik sinif 6gretmenlerinin

gortsleri nelerdir?

4. Artirlmus gercekligin bilissel, duyussal ve psikomotor 6grenmelere etkisi ile ilgili stnif

ogretmenlerinin gortsleri nelerdir?

5. Artirllmus gercekligin kullanilmasma yonelik oneriler ile ilgili sinif 6gretmenlerinin

gorisleri nelerdir?
YONTEM
Arastirmanin Modeli

Bu calisma, nitel arastirma yaklasimindan birisi olan olgu bilim desenine bagl
olarak gergeklestirilmistir. Olgu bilim deseninde, arastirmaya katilan katihmcilarmn bir

olguya ytikledikleri anlamlar, bu olguya iliskin duygu ve diistinceleri ortaya konulmaya
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calisilir (Aydin-Giinbatar, 2019). Bu anlamda, arastirmaya katilan sinf dgretmenleri AG
ile ilgili deneyimleri var olan ve bu deneyimleri derslerde gosteren bireyler olarak
goriilebildiginden bu arastirmanin deseni olgu bilim olarak belirlenmistir. Bu
yontemden yararlanilmasinin nedeni smifinda 6zel egitime ihtiya¢ duyan ogrenci

bulunmasindan dolayidir.
Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Amasya ili merkez ilgesindeki farkli ilkokullarda
gorevli gonillii katilimer olan sekiz smif 6gretmeni olusturmustur. Bu arastirmada
amacgh ornekleme yonteminden yararlanilmistir. Amagli Ornekleme yonteminde,
arastirmanin amacima uygun c¢alisma gruplari segilerek, arastirilacak olgu veya konuya
iliskin 6nemli bilgi kaynaklarina ulasmada arastirmaciya kolaylik saglar ve arastirilmasi
istenen durumlarin derinlemesine incelenmesine firsat tanir (Patton, 2018). Bu
yontemden yararlanilmasinin nedeni sinifinda 6zel egitime ihtiya¢c duyan kaynastirma
ogrencisi bulunmasi1 ve derinlemesine inceleme imkani olmasindan dolayidir.
Arastirmada smif ogretmenlerinin bilgileri gizli tutulmus olup, verilerinin analizinde

katilimcilarin isimleri Oy’den Og’e kadar kod numaralari ile sunulmustur.
Veri Toplama Araci

Bu calismada veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafinda hazirlanan 7
maddeden olusan yari yapilandirilmis gortisme formu veri toplama araci olarak
kullanilmistir (EK-1). Veri toplama aracinin uygulanmas: icin gerekli izinler Amasya
Milli Egitim Mudurligii'nden alinmistir. Gortisme formunun gegerliliginin saglanmasi
icin konu ile ilgili alaninda uzman 2 0Ogretim tiiyesi ve 3 uzman fen bilimleri
ogretmeninin goriisleri alinmistir. Ayrica, gortisme sorularinin imla kurallarma
uygunlugu ve anlagilabilirligi bakimimndan incelenmesi icin 1 Tiirk¢ce ©gretmeninin
gortisine basvurulmustur. Uzman gorislerinin onerileri dogrultusunda gortisme

formunda gerekli diizenlemeler yapilarak form son halini almistir.
Veri Toplama Siireci

Amasya ili merkez ilgesinde yer alan 15 sinif 6gretmenine 1.02.02.01.009 kodlu
“Smif Ogretmenleri Icin Egitimde Artirilmis Gergeklik ve Metaverse Uygulamalar1”
isimli hizmet igi egitim birinci yazar tarafindan gergeklestirilmistir. Bu 6gretmenlerin
secilmesinde sinifinda ©zel egitime ihtiyaci olan kaynastirma 6grencisi bulunmasi

dikkate almmustir. Katilime1 15 6gretmenden 8'i bu arastirmaya katilmaya goniillii
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olmustur. Egitim yaklasik 4 saat stirmiistiir. Bu egitimde katilimc1 6gretmenlere tncelikle
AG ve Metaverse kavramlart anlatilmistir. Daha sonra Ogretim siirecinde
kullanilabilecekleri AG uygulamalar: tamitilmis ve 6gretmenlere bu uygulamalari
deneyimleme imkanlar1 sunulmustur. Egitim bittikten sonra goniillii sekiz 6gretmen ile
miilakatlar gerceklestirilmistir. Bu amacla arastirmacilar tarafindan hazirlanan 7
maddelik yar1 yapilandirilmis goriisme formu katilimcr smif Ogretmenlerine

uygulanmistir. Bu sayede veriler toplanmustur.

Egitim stirecinden bazi fotograflar Fotograf 1., Fotograf 2., Fotograf 3. ve Fotograf

4’te yer almaktadir.

Fotograf 3. Goz organi Fotograf 4. Gezegenler

Verilerin Analizi

Bu calismanin verilerinin analiz edilmesinde NVivo 9.0 programi kullanilmistir.

Veriler, “betimsel analiz” yontemi ile ¢oztimlenmistir. Bu yontemde calisma grubundan
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toplanan verilerin 6nceden belirlenen temalara yerlestirmesi amaclanmaktadir (Aydmn
Ginbatar, 2019). Gergeklestirilen analize gore elde edilen veriler 5 tema altinda

kategorilendirilmistir. Bunlar:
* Artirilmus gerceklik kavrami
» Ogrenme siirecine katkist
* Ders ve konularda kullanilmasi
» Ogrenmelere etkisi
* Artirilmus gercekligin kullanima ile ilgili 6neriler

Katilmc1 dgretmenlerin gortisme verileri NVivo programina islendikten sonra
verilerin giivenirliginin saglanmasi icin kodlayic1 gtivenirligi degerleri hesaplanmustir.
Arastirmacilar  katilimcilarin =~ gortislerini  birbirinden  habersiz  kodlamaislardir.
Arastirmacilar kodlanan bu verilerin uyumunu saglamak icin birbiri ile karsilastirmistir.
Kodlayicilar aras1 uyum ytizdesi belirlenirken “Gtivenirlik = Gorts birligi / (Gortis
Birligi + Gortis Ayriligt) x 100” formiiltinden yararlanilmistir (Miles ve Huberman, 1994).
Buna gore, artirilmis gerceklik kavrami uyum ytizdesi 0.82, 6grenme siirecine katkisi
uyum yiizdesi 0.86, ders ve konularda kullanilmas1 uyum ytiizdesi 0.92, 6grenmelere
etkisi uyum ytizdesi 0.86 ve artirilmis gercekligin kullamimu ile ilgili 6neriler uyum
yiizdesi 0.82, olarak belirlenmistir. Toplamda ise uyumun %85 oldugu tespit edilmistir.

Patton (2002) kodlayicilar aras1 uyumun %80 ve tistiinde olmasini belirtmektedir.
Etik Kurul Izin Belgesi

Bu arastirmanin veri toplama araglar1 Amasya Milli Egitim Mudiurligu Ar-Ge
biriminin 22/03/2023 tarih ve 72344554 sayili kararma gore bilimsel etik acidan

uygundur.
BULGULAR

Arastirmanin bu bolimiinde smif 6gretmenlerinin goriislerinden elde edilen
bulgular modellemeler ile sunulmustur. Ayrica bazi 6gretmenlerin goriislerine birebir

yer verilmistir.

Sinif ogretmenlerinin “artirilmis gergeklik kavrami” ile ilgili goriislerine yonelik

bulgular

Smif dgretmenlerinin AG kavramia yonelik duygu ve dustincelerinden olusan

modelleme Sekil 1’de sunulmustur.
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Sekil 1

Ogretmenlerin “Artirlns Gergeklik Kavrami” Temast Ile flgili Gortisleri

Q

Olumiu
motivasyon

@)

Gercek yaganti

Q

Garsellik

Artirilmig
Gerceklik
Kavrami

Q

Kalici 6grenme

Q

Egdlence

Q

Teknoloji

Katilmc1  6gretmenlerin  AG kavramina yonelik gorusleri incelendiginde,
vgretmenlerin cogunlugu AG'nin gergek yasantiy1 (O, Oz, Os, O7, Os) ve teknolojiyi (O,
O3, O4, Os, Oy) ifade ettigi belirtmislerdir.

AG temasma yonelik 6gretmen goriislerinden almman dogrudan ifadelerden

bazilarina asagida yer verilmistir:

Y. Artinlmig gerceklik kavram denilince ilk aklima gelen, gercek yasanti oluyor. Ciinkii

bu teknoloji var olan ortamda etkilesim sagliyor... (O2)”

“ ... Artinlms gerceklik bana gore teknoloji demek. Yani dersler olsun, ders diginda olsun
herhangi bir konu ile ilgili gordiigiimiiz, dokundugumuz gérseller teknolojinin olumlu yénde

gelistigini bize gostermektedir... (Os)”

Simnif oOgretmenlerinin “O0grenme siirecine katkis1” ile ilgili goriislerine yonelik

bulgular

Ogretmenlerin  AG'in  6grenme siirecine katkisina yonelik duygu ve

diisiincelerinden olusan modelleme Sekil 2’de sunulmustur.
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Sekil 2

Ogretmenlerin “Ogrenme Siirecine Katkist” Temast Ile [1gili Goriisleri

Q

Anlamh
dgrenme

o

Ogrenmeye
olumlu etki

o

islevselligi
artirma

Q

Qgrenme
Sirecine |
Katasi |

Q

Konuyu
somutlagstirma

Qo

Derse ilgiyi
artirma

Edlenceli
dgrenmeyi
saglama

o

Derse katilimi
artirma

Smif 6gretmenlerinin AG’in 6grenme stirecine katkisi temas1 hakkindaki gortisleri
incelendiginde, 6gretmenlerin cogunlugu AG'nin konuyu somutlagtirdigini (O1, Os, Os,

Og) ve 6grenmeye olumlu etkisinin oldugunu (O1, Oz, Os, Os, Os) sdylemislerdir.

Ogrenme siirecine katkisina yonelik 6gretmen goriislerinden alman dogrudan

ifadelerden bazilarina asagida yer verilmistir:

“...Bana gore artinlmis gerceklik uygulamalart soyut konulari somutlastirmaktadir.
Ciinkii elle tutulmast zor olan kavramlar ile ilgili gorseller etkilesimli olarak gosterilmektedir.

Ozellikle kaynastirma grencileri igin daha faydali olacagini diistiniiyorum... (Os)”

“...Ben artinlmis gercekligin ogrenmeye olumlu etkilerinin olacagimi diisiiniiyorum.
Ornegin egitimde viicudumuzdaki organlari yakindan inceleme firsati yakaladik. Normalde
organlarimizi o sekilde gormemiz ¢ok zor. Ama artinlmg gerceklik teknolojisi ile bunu

yakaliyoruz. Bence derse olan ilgiyi de artirmaktadir... (Og)”

Sinif 6gretmenlerinin “ders ve konularda kullanilmasi1” ile ilgili goriislerine yonelik

bulgular

AG'nin ders ve konularda kullanilmasima yonelik smif 6gretmenlerinin duygu ve

diistincelerinden olusan modelleme Sekil 3'te sunulmustur.
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Sekil 3

Ogretmenlerin “Ders Ve Konularda Kullamlmas:” Temast Ile Ilgili Goriigleri

Q 0

Matematik Tarih konularn

0

0 ingilizce
Fen
bilimleri

Uygulama
yapilmas! miimkin
olmayan konular

Q

Soyut
konular

0

Maliyetli
konular

Q

Deney
konulari

0

Sosyal
bilgiler

0

Derslerde
kullanimasi |

0

Konularda
kullaniimasi

0

Gorsel
konular

Ders ve
Konularda
Kullaniimast

Sinif 6gretmenlerinin AG'nin ders ve konularda kullanilmasina yonelik gortsleri
incelendiginde bu gortislerin 2 alt tema altinda toplandigi goriilmektedir. Bunlar,
derslerde kullanilmas: ve konularda kullanilmas: seklindedir. Derslerde kullanilmasi alt
temas1 ile ilgili, ogretmenlerin cogunlugu AG’in fen bilimleri ve sosyal bilgiler
derslerinde kullanilmasinin daha uygun olacagmi belirtmiglerdir (O1, Os, Os, Oy).
Konularda kullanilmasi alt temas: ile ilgili ise 6gretmenlerin yaridan fazlasi uygulama
yapilmast miimkiin olmayan konularda kullanilmasinin daha uygun olabilecegini (O,

O3, O4, Os, O7) sdylemislerdir.

Ders ve konularda kullanilmasma yonelik o6gretmen gortislerinden alman

dogrudan ifadelerden bazilarina asagida yer verilmistir:

“...Bana gore artinlmg gerceklik uygulamalari fen bilimleri dersi icin daha uygun. Ciinkii
fen dersi daha soyut ve gorselligi daha fazla olan derstir. Artinilmis gerceklik ile deney konulart ya

da snifta uygqulamast miimkiin olmayan bazi konular anlatabiliriz... (O1)”

“...Artinlms gerceklik maliyetli ve derste uygulamasi zor olan konularda kullanilmas

daha wygundur. Ciinkii teknolojisi geregi bu miimkiin gériiniiyor... (O7)”
Sinif 6gretmenlerinin “6grenmelere etkisi” ile ilgili goriislerine yonelik bulgular

Smif Ogretmenlerinin  AG'nin  6grenmelere etkisine yonelik duygu ve

diistincelerinden olusan modelleme Sekil 4’te sunulmustur.
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Sekil 4

Ogretmenlerin “Ogrenmelere Etkisi” Temast Ile [1gili Goriisleri

Q

Bilgi

0

Olumlu
motivasyon
saglama

0

Derse ilgiyi
artirma

0

Eski bilgilerle

ilgkilendirme

0
Sirecte
akdif olma

0

Duygulan
anlama

0

Ozgiveni
artirma

Dersi
sevmeyi

saglama

4 Duy?gsal
Ogrenmelere
Ethsi

Olumlu
tutumu
geligtime

0

Teknoloji
sevme

Elgoz
koordinasyo
nu saglama

0

Dikkati
saglama

edinme

0

QOdrenmelere

Etkisi

Teknolojiyi
dogru
kullanma

Akademik
basaryi
artirma

Psikomotor
Ogrenmelere
Etksi

_ Bilissel
Ogrenmelere
Bisi )

Q

Konuyu
kavrama

0

6oz kontagi

0

Uygulamalar

0

Eski bilgileri

Zihpnsel
baglantilar
olusturma

kurma

kullanabilme

hatirlama

Siif Ogretmenlerinin 6zel egitime ihtiyact olan kaynastirma ogrencileri igin
AG'nin dgrenmelere etkisine yonelik goriisleri incelendiginde bu goriislerin 3 alt tema
altinda toplandig1 gorulmektedir. Bunlar, bilissel dgrenmelere etkisi, duyussal dgrenmelere
etkisi ve psikomotor dgrenmelere etkisi seklindedir. Bilissel 6grenmelere etkisi alt temasi ile
ilgili, 8gretmenlerin yaridan fazlast AG'nin akademik basariy1 artirdigini (Os, Oy, Os, O,
Os), duyussal 6grenmelere etkisi alt temas ile ilgili, 6gretmenlerin ¢cogunlugu artirilmis
gercekligin derse ilgiyi artirdigim (O, Os, Os, O7), psikomotor dgrenmelere etkisi alt
temas: ile ilgili, ©gretmenlerin yaridan fazlasi AG'nin el-goz koordinasyonunu

sagladigini (O1, O, Oe, Os) belirtmislerdir.

AG'nin 6grenmelere etkisine yonelik dgretmen goriislerinden alman dogrudan

ifadelerden bazilarina asagida yer verilmistir:

“...Ogrenme giicliigii olan kaynastirma 6§rencileri soyut konulart Ggrenmekte giicliik

yasamaktadirlar. Onlarin konuyu daha iyi anlamalar ve zihinsel baglantilarin kurulmas: icin
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artinlmis gerceklik wygulamalart kullanilabilir. Boylece kaynastirma ogrencilerinin akademik

basarilar: da artacaktir... (Os)”

“...Artinlms gerceklik ozellikle kaynastirma dgrencilerinde derse ilgiyi artiracaktir. Ciinkii
kaynastirma dgrencileri konulart anlamakta giicliik yasadiklar: icin derse ilgileri de azalmaktadir.

Artinlmsg gerceklik uygulamalar: sayesinde derse olan motivasyonlar: da artacaktir... (Og)”

“...Kaynagtirma ogrencilerinin psikomotor becerileri akranlarina oranla daha geridedir.

Artinlmg gerceklik uygulamalart ile el-g6z koordinasyon becerileri gelisecektir.... (Os)”

Sinif 6gretmenlerinin “artirilmis gercekligin kullanilmasi ile ilgili 6neriler” hakkinda

o0gretmen goriislerine yonelik bulgular

AG’nin kullanilmas: ile ilgili 6nerilere yonelik simf dgretmenlerinin duygu ve

diistincelerinden olusan modelleme Sekil 5'te sunulmustur.
Sekil 5

Ogretmenlerin  “Artinlmis Gergekligin  Kullamilmas: 1le [igili Oneriler” Temas: Ile Ilgili

Goriigleri

o

Konu hakkinda

Ogretmenlere dogru
eg'ltlm ; uygulamanin
verilmesi kullaniimasi

Q

Q Artinlmig
i - Gercekligin Grup
Islevselligini Kullanimi ile calismalannin
artirmak llgili Oneriler vapiimasi

o

Ogrencilere
deneyimleme
firsati
sunulmasi

Ogdrenme
surecine
entegre
edilmesi

Ogretmenlerin  AG'yi kullanilmas: ile ilgili ©nerilere yonelik goriisleri
incelendiginde, 6gretmenlerin cogunlugu dgretmenlere egitim verilmesi gerektigini (O,
O4, Os, Os) ve Ogretmenlerin yarisindan fazlasi ise artirlmis gercekligin 6grenme

stirecine entegre edilmesi gerektigini (O2, O3, Os, Os, O7) belirtmislerdir.

AG'nin kullanilmasi ile ilgili onerilere yonelik 6gretmen gortislerinden alinan

ISSN: 2149-4932 E-ISSN: 2149-9381 © 2023 Gazi Akademik Yaymncilik 322



dogrudan ifadelerden bazilarina asagida yer verilmistir:

“ .. .Suf 6gretmenlerinin cogunun artinlms gerceklik teknolojisinden bence haberi yoktur.
Verilen egitim sayesinde derslerimde kullanabilecegim bircok uygulama 6grendim. Bence tiim

sinif 6§retmenlerine bu konularda egitim verilmeli... (Or)”

“...Bu egitimde artinlms gerceklik ile ilgili bircok etkinlik ogrendim. Bence kaynastirma
ogrencileri icin her 6gretmenin bunlar: kullanmas: ¢ok iyi olur. Bu teknolojinin dgrenme siirecine

yerlestirilmesi bence gereklidir... (Os)”.
TARTISMA VE SONUC

Bu arastirmada, smif Ogretmenlerinin Ogretim siirecinde AG uygulamalari
kullanilmasma yonelik goriisleri ortaya konulmustur. Bu dogrultuda o6gretmenlerin
gortusleri; AG kavrami, ogrenme siirecine katkisi, ders ve konularda kullanilmasi,
ogrenmelere etkisi ve AG kullanimu ile ilgili 6neriler olmak tizere 5 tema altinda ele

alinmustir.

Arastirmaya katillan 6gretmenlerinin AG kavramina yonelik duygu ve diistinceleri
incelendiginde, ogretmenler AG'nin gercek yasantiy1 ve teknolojiyi ifade ettigi
konusunda hem fikirlerdir. AG'nin en énemli 6zelliklerinden birisi de gercek yasantmin
teknoloji ile birlestirilmesi oldugu belirtiimektedir (Ibafiez, Serio, Villaran ve Kloos,
2016). AG, gercek fiziksel ¢evrenin bilgisayar ya da mobil cihazlar tarafindan tiretilen ses
ve goriintii verileriyle zenginlestirilerek meydana getirilen biiytik bir teknolojik

gelismedir (Arslan ve Elibol, 2015).

AG'nin dgrenme stirecine katkisina yonelik sinif 6gretmenlerinin duygu ve
diistinceleri incelendiginde, 6gretmenlerin cogunlugu AG'nin konuyu somutlastirdigin
ve Ogrenmeye olumlu etkisinin oldugunu sdylemislerdir. Ogretmen goriislerine
bakildiginda, soyut konularin somutlastirilmasinda AG uygulamalarmin kullanilmasi
onerilmektedir. Bu gortisleri destekleyen bazi arastirmalara rastlamak mumkiindiir.
AG'nin derslerde kullanilmasi ile soyut bazi konular somutlastirilabilmektedir (Singhal,
Bagga, Goyal ve Saxena, 2012). AG uygulamalarmin kullanildig: derslerde 6grencilerin
konular1 daha iyi anladiklar: belirtilmektedir (Huang, Chen ve Chou, 2016). Rizov ve
Rizova (2015) tarafindan yapilan calismada, AG'nin 6grencilerin derse kars: ilgilerini

artirdig1 ve 6grenme igerigini daha kolay anladiklari ifade edilmistir.

Ogretmenlerinin AG'nin ders ve konularda kullanilmasma yonelik goriisleri

derslerde kullanmilmas: ve konularda kullamilmas: olmak tzere 2 alt temaya ayrilmustir.
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Katilmc1 6gretmenler AG'nin daha cok fen bilimleri ve sosyal bilgiler derslerinde
kullanilmasmin daha uygun oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica Ogretmenlerin
cogunlugu AG'nin uygulama yapilmas: miimkiin olmayan konularda kullanilmasimin
daha faydali olabilecegini belirtmislerdir. Sontay ve Karamustafaoglu (2021a), fen
bilimleri dersinde AG teknolojisi destekli 6gretim materyallerinin kullanilmasinin
ogrenciler tizerinde olumlu 6grenme ciktilar1 sagladigin belirlemistir. Ekici ve Yesibursa
(2021), Az1 (2020), AG'nin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasi ile 6grencilerin akademik
basarilarinin  arttigin1  belirlemiglerdir. AGnin en ©nemli faydalarindan birisi de
uygulama yapilmasinin miimkiin olmadig1 konularda kullanilmasidir (Bacca, Baldiris,

Fabregat ve Graf, 2014).

Ozel egitime ihtiyaci olan kaynastirma o6grencileri icin AG'nin &grenmelere
etkisine yonelik smuf Ogretmenlerinin gortsleri bilissel dgrenmelere etkisi, duyussal
ogrenmelere etkisi ve psikomotor dgrenmelere etkisi olmak tizere 3 alt temadan olusmaktadir.
Ogretmenlerin  biligsel 6grenmelere etkisi ile ilgili goriisleri incelendiginde,
ogretmenlerin yaridan fazlast AG'nin akademik basartyr artirdigini, duyussal
ogrenmelere etkisi ile ilgili goriislere bakildiginda, 6gretmenlerin ¢ogunlugu AG'nin
derse ilgiyi artirdigini, psikomotor 6grenmelere etkisi ile ilgili goriisler incelendiginde,
ogretmenlerin  yaridan fazlast AG'nin el-goz koordinasyonunu  sagladigim
belirtmislerdir. Kirikkaya ve Sentiirk (2018) calismalarinda, AG'nin bilissel 6grenmelerde
olumlu etkilerinin oldugunu belirlemistir. Yetisir (2019) AR'nin 6grencilerin akademik
basarilarin1 belli bir seviyeye kadar artirdigini ifade etmistir. Pérez-Lépez ve Contero,
(2013) 9-11 yas arasindaki ogrenciler ile gerceklestirmis oldugu arastirmada, AR
uygulamalarmin viicudumuzdaki sistemler konusuna yonelik 6grencilerin akademik
basarilarini  artirdigint  belirtmistir. Onal (2017), AG uygulamalarmin egitimde
kullanilmas: ile oOgrencilerin derse olan ilgileri ve motivasyonlarmin artacagi
belirlemistir. Ayrica AG teknolojisini yakindan kullanan ogrencilerin psikomotor
becerilerinin olumlu yonde gelistigi ifade edilmektedir (Babur, 2016). Bu baglamda, AG
uygulamalarmin 6grenme siirecinde kullanilmasi ile kaynastirma 6grencilerinin bilissel,

duyussal ve psikomotor becerilerinin daha ¢ok gelisecegi diistintilebilir.

AG'nin kullanilmasi ile ilgili 6nerilere yonelik 6gretmen gortislerine bakildiginda,
ogretmenlere AG konusunda egitim verilmesi ve artirilmis gercekligin 6grenme siirecine
entegre edilmesi konusunda katiimci ogretmenler hem fikirlerdir. Sontay ve

Karamustafaoglu (2021a), hazirlamis oldugu calismalarinda o6gretmenlerin AG
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kullanmadan o6nce egitim almalarinin  6nemine dikkat cekmektedirler. AG
uygulamalarmin egitsel degeri sadece teknolojilerin kullanimina degil ayni1 zamanda AG
uygulamalarmin 6grenme ortamlarna nasil entegre edildigine de baghdir (Durak ve
Karaoglan Yilmaz, 2019). Dolayisiyla AG uygulamalarinin 6gretim siirecine entegre

edilmesi ile egitsel degerinin daha da artacag: diistintilebilir.
ONERILER

Hgili alanda arastirma yapanlara calisma sonuclar1 baglaminda asagidaki onerilerde

bulunulmustur:

1. AG uygulamalarmmin daha verimli kullanilabilmesi icin AG'nin 6grenme siirecine

entegre edilmesi saglanabilir.

2. AG teknolojisinin 6gretim stirecinde daha aktif kullanilmas: i¢in 6gretmenlerin

artirilmis gerceklik ile ilgili egitim almalar1 saglanabilir.
3. Siifinda kaynastirma 6grencisi bulunan dgretmenlere AG egitimleri diizenlenebilir.

4. Simifta uygulama sansi olmayan etkinliklerin AG teknolojisi ile gerceklestirilmesi

saglanabilir.
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EK-1 Ogretmen Goriigsme Formu

OGRETMEN GORUSME FORMU

Demografik Ozellikler

Cinsiyetiniz:
Yasimz:

Mesleki Kideminiz:
Sinif Kademesi:

Goriigme Sorulan

1. Artinlmg gergeklik kavramu size neler ifade ediyor? Agiklaymmz.

2. Artinlmig gergeklik uygulamalarmm Ogrenme siirecine katkilan nelerdir?
Agiklayimiz.

3. Artinlmug gergeklik uygulamalarim hangi ders ve konularda kullanmak istersiniz?
Neden? Agiklar musimiz?

4.  Ozel egitime ihtiyaci olan dgrenciler igin artinilmis gergeklik uygulamalar: onlarin
biligsel 6grenmelerini nasil etkiler? Agiklayimz.

5. Ozel egitime ihtiyaci olan 6grenciler igin artinlmis gergeklik uygulamalan onlarin
duyussal 6grenmelerini nasil etkiler? Agiklayimz.

6. Ozel egitime ihtiyact olan dgrenciler igin artinlmis gergeklik uygulamalari onlarin
psikomotor grenmelerini nasil etkiler? Aciklaymiz.

7. Arttinlmig gergeklik uygulamalanndan formal egitim kapsaminda etkin
yararlanilabilmesi igin ne gibi 6nerilerde bulunursunuz?

ISSN: 2149-4932 E-ISSN: 2149-9381 © 2023 Gazi Akademik Yaymncilik 329



