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(074

Yabanci dil ogreniminde yetkinlik, kelime bilgisi ve kelimelerin iletisimsel siire¢ icerisinde etkin
kullanimu ile dogrudan ilgilidir. Kelime serveti, o dilde kendimizi ifade edebilme yetkinligini belirleyen
onemli bir unsurdur. Ogrenciler, hedef dilde kendilerini ifade ederken farkli ortam ve baglamlarda
bulunurlar. Fakat kendilerini ifade etmek i¢in yeteri kadar imkdn ya da firsat bulamazlarsa konusma
ve yazma becerilerinde istenilen seviyede kendilerini anlatmada sikintt yasadiklari gibi anlama
becerilerinde de sorunlar yasadikiar: gozlemlenir. Bu sebeple, kelime servetinin zenginligi ve bu
servetin farkli ortamlarda iletisim temelli kullanilmas: 6nem tagimaktadir. Ogrenenin yeni bir kelime
ile karsilastiginda onu anlamasi, hatirlayabilmesi, kelimeyi karsisindaki kisiye ve duruma uygun
sekilde kullanmast i¢in simif icerisinde farkli stratejiler iceren keyifli etkinlikler kullanimalidir. Bu
calismada, Molinsky ve Bliss’in (1994) kelime ogretiminde kullanilacak iletisimsel etkinlikleri
gruplandirdigi 11 farkl kategori, Tiirkgenin yabanci dil olarak ogretimi siirecinde kullanilmak iizere
ozgiin ya da adapte edilmis etkinlik drnekleri ile somutlastirilmistir. Bu iletisimsel temelli etkinlikler
yoluyla Tiirkgeyi yabanci dil olarak ogrenenlerin; duyussal hazirbulunusluklarimm istendik seviyeye
ctkarilarak, 6grenme ortamwnt elverigli hdle getirip, algilarinin 6grenmeye daha agik olmasim
saglamak ve kazanilan bilgileri daha kalici hdle getirmek amaglanmistir. Bu betimsel ¢alismada Al,
A2, Bl, B2 seviyesinde kullanilabilecek etkinlikler farkli beceri gruplarini da kapsayacak sekilde
orneklendirilmis ve kullanim alanlart agiklanmistir.

*Alntilama: Takil, N. B. ve ince, B. H. (2023). Molinsky ve Bliss’in kategorisine gore tiirkgenin
yabanci dil olarak dgretiminde iletisimsel kelime etkinlikleri. Gazi Universitesi Gazi Egitim Falkiiltesi
Dergisi, 43(3), 2179-2204.
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Anahtar Kelimeler: Tiirkgenin yabanct dil olarak ogretimi, kelime kazanumi, duygusal filtre, kelime
ogretme stratejileri.

ABSTRACT

Competence in foreign language learning is directly related to vocabulary knowledge and effective use
of these words in the communicative process. The efficiency of vocabulary is an important factor that
determines the competence to express ourselves in that language. Students find themselves in different
environments and contexts while expressing themselves in the target language. However, it is observed
that if they do not have enough opportunities to express themselves, it becomes difficult to express
themselves at the desired level in their speaking and writing skills as well as their comprehension skills.
For this reason, it is important that vocabulary competence and the use of vocabulary should be
employed communicatively in different environments. When the student comes across a new word,
enjoyable activities that include different strategies should be used in the class in order for the student
to understand, remember, and use it appropriately according to the interlocutor and the situation. In
this study, 11 different categories of original or adapted examples of communicative vocabulary
teaching activities are provided that are grouped by Molinsky and Bliss (1994). Through these
communicative-based activities, it is aimed to bring the emotional readiness of learners to the desired
level, lower their affective filters (Krashen, 1982), help their perceptions to be more open to learning
and make the acquired knowledge more permanent. In this descriptive study, A1, A2, B1 and B2 level
activities that involved different skills are exemplified and their aims for use are explained.

Key words: Turkish teaching as a foreign language, vocabulary acquisition, affective filter, vocabulary
teaching strategies

GIRIS

Yabanci bir dile hakimiyetin temel 6lgiitlerinden biri olan “kelime serveti” bireyin kendini
rahatlikla ifade etmesinde bliyilk énem tagimaktadir. Anlama ve anlatma becerilerinin
kullaniminda dilbilgisi kurallarindan 6nce kelime servetinden faydalamilmaktadir. Zira bir
dile ait ne kadar ¢ok kelime bilinirse o kadar ¢ok anlam alan1 olusturmak miimkiindiir.

Wilkins (1972, s. 9-10) dilbilgisinin eksik oldugu durumlarda iletisimin az da olsa
gerceklesebilecegini ama kelime serveti olmadan iletisimin gergeklesemeyecegini one siirer.
McCarthy (1990, s. 265) ise kelime servetinin énemini “Ogrenci dil bilgisini ne kadar iyi
Ogrenirse 6grensin, yabanci dilin seslerine ne kadar bagarili bir sekilde hakim olursa olsun,
yabanci dilde genis bir anlam ifade edecek kelimeler olmadan iletisim anlamli bir sekilde
gerceklesemez.” seklinde ifade eder. Dolayisiyla yabanci dil 6greniminde kelime servetinin

onemi, dilbilgisinden dnce gelmekle birlikte iletisim i¢in de oldukga biiyiik neme sahiptir.
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Ancak ana dil ediniminde kolayca gelisebilen kelime serveti, yabanci dil 6grenme siirecinde
ayni kolayliga sahip degildir.

Stoffer (1995) ikinci bir dil 6grenmenin en zor yonlerinden birinin kelime Servetini
gelistirmek oldugunu 6ne stirer. Zira ana dilimizde dogal bir siire¢ igerisinde gerceklesen
kelime edinimi, ikinci dili 6grenirken bilingli bir siire¢ i¢inde olusur. Bunun i¢in de yabanci
dilde kelime 6gretiminde agik yonergeler vermek ve dgrencilere yol gostermek oldukca
Onemlidir.

Ogretmenin  siirekli olarak  dgrenciyi desteklemesi, yapict  doniitler  vermesi,
cesaretlendirmesi, kelimenin ana dilde nasil kullanildigz ile ilgili 6rnekler sunmasi ve kelime
Ogrenme stratejileri ile ilgili yol gostermesi gerekmektedir (Oxford ve Scarcella, 1994).
Ogretmen merkezli, ezberlemeye odakli bir 6gretme siirecinin égrenciler iizerinde olumsuz
etkileri olduguna dair bir¢ok ¢alisma bulunmaktadir (Alshraideh, ve Alahmdi, 2020; Ashraf,
Motlagh ve Salami, 2014; Huyen ve Nga, 2002). Nation’mn (2011) da dedigi gibi 6gretme
siireci, her zaman igin basarili sonu¢lanmayabilir. Ogretmenlerin smiftaki rollerinden bir
tanesinin de Ogrenmeyi kolaylagtirmak oldugu diisiiniildiigiinde kelime Ogretirken
ogrencilere sadece listeler hazirlayip, kelimelerin tamimlarin1 sunmanin ve bunlar
ezberlemelerini beklemenin vyeterli olmadigi anlagilmaktadir. Kelimeleri bir baglam
igerisinde kullanmalarini saglayacak ortamlar yaratmak ve bunu yaparken de eglenceli bir
sire¢ olusturarak kelimelerin akilda kalmasini saglamak, Ogretmenin Ogrenmeyi
kolaylagtirma yontemlerinden biridir. Zira saglanan bu eglenceli ortam hem 6gretmenin hem
de &grencinin, dil siirecine daha fazla ilgi gdstermesini saglar. Ogrencilerde kesfetme
arzusunu ortaya ¢ikartip, 6gretmenle daha iyi bir bag kurma imkéani yaratir (Ramadhaniarti,
2016).

Kelime hakimiyeti ile dili basarili bir bigimde kullanmak arasinda gii¢lii bir bag vardir. Her
ne kadar kelime servetinin genisgligi, tek basina dil hakimiyeti igin yeterli sayilmasa da kelime
servetinin yoksunlugu dil hakimiyetinin 6niinde biiyiik bir engel teskil eder. Nation (2011)
kelime serveti ile dil kullaniminin birbirinin tamamlayicisi oldugunu, dil kullaniminin kelime
servetini gelistirdigini ve bunun da dili kullanabilmeyi sagladigini ifade eder. Wittgenstein’in
(2016) “Dilimin sinirlar1 diinyamin sinirlaridir.” sziinde de ifade edildigi gibi kelime serveti

daha fazla olan, daha fazla diisiinceye ve yorumlama giiciine sahiptir. Tahminde bulunmak,
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iletisim kurmak, dil yapilar1 ve ciimleler iizerinde diisiinmek gibi davraniglar ancak dilde belli
bir kelime servetine ulasildiginda gerceklestirilebilir. Bu gii¢, kuskusuz ki dilin sadece
biligsel yoniinii degil duyussal yoniinii de etkilemektedir.
Rubin (1975) dil 6grenenler {izerine yaptigi calismasinda, basarili Ogrencileri diger
ogrencilerden ayiran ortak 6zellikler oldugunu kesfetmistir. Buna gore dil 6grenen basarili
ogrencilerin nitelikleri su sekildedir:

1. Tahminde bulunmaya hazirdirlar.
Tletisim kurmak icin gii¢lii motivasyonlar1 vardir.
Yanlis yapmaktan korkmazlar.
Konusurlarken dogru dil bilgisi ve ciimle yapilarini disiiniirler.
Pratik yapmanin yollarini ararlar.

Kendilerinin ve baskalarinin konugmalarim gézlemlerler.

N o gk~ wDPn

Soyledikleri ya da duyduklari climlelerin anlamlari tizerinde diistintirler.
(Rubin, 1975, s. 45-48)
Bu 6zelliklere sahip bir 6grenci, dil 6grenme seriiveninde cesaretle yol alir. Dilde yeterli s6z
varligina hakim olmanin; iletisim siirecinde daha etkin olmay1 ve 6z giliveni sagladigi
diistiniilmektedir. Bu da dil 6greniminde sadece biligsel degil, duyussal bir gelisme oldugunu
da gostermektedir. Rubin’in (1975), ortaya koydugu basarili bir dil 6grencisinin dzelliklerine
bakildiginda bilissel ve duyussal yonden gelisim gosteren bir siirecin ortaya kondugu fark
edilmektedir.
Ote yandan Avrupa Ortak Dil Referans Cergevesine (CEFR, 2013) bakildiginda, yabanci dil
ogrenenlerin yeterlikleri arasinda bulunan bildirisimsel dil yeterligi; dil bilgisel yeterlikler,
toplum dil bilgisel yeterlikler, edimsel (pragmatik) yeterlikler basliklarini icermektedir. Dil
bilgisel yeterlikler baghg altinda ilk sirada gelen “kelime serveti yeterligi” ise, kelimeler ve
dilbilgisel unsurlardan olusan bir dilin kelime serveti bilgisiyle bu bilgiyi kullanma becerisini
kapsamaktadir (CEFR, 2013, s.110-112). Diger bir ifadeyle iletisim kurma yeterligi, s6z
varligiyla iliskilendirilmistir.
CEFR’de kelime serveti yeterligi; kelime servetine iliskin unsurlar ve dil bilgisel 6geler
olarak ele alinmistir. Kelime serveti bagligi altinda kalip ifadeler (deyim, atasozii, 6bek

ifadeler vb.) ve basit kelimeler (tek basina bagimsiz duran kelimeler) yer almaktadir. Dil
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bilgisel dgeler iginde ise zamirler, edatlar, baglaglar 6rnek olarak verilmektedir. CEFR’de
A2 seviyesinde “Somut giinliik ihtiyaglarla ilgili kisith bir s6zciik dagarcigina sahiptir.”
olarak yer alan kelime serveti hakimiyeti kazanimi, B1 seviyesine gegildiginde “Karmasik
konularla ilgili olgular1 anlatmak ya da az alisilmig konularla ve durumlarla basa ¢ikmak igin,
bazi temel yanlislar yapmasina ragmen, temel sézciik dagarcigina iyice hakimdir.” (CEFR,
2013) olarak detaylandirilmaktadir. Bu da dil seviyelerindeki gegislerde kelime bilgisinin
olduk¢a 6nemli bir yere sahip oldugunu gostermektedir. Kelime servetinin 6nemi, kelime
ogrenme yollariyla ilgili ¢alismalarin da sayisimi arttirmistir. Bu ¢aligmalardan biri de
Samston’a aittir. Samston (2001, s.9) bir kelimeyi 6grenmenin yollarini su sekilde 6zetler:

1. Kelimenin farkina varmak: Anlam bilinmeyen kelimelerin farkina da varilamaz,

¢linkii beyin yabanci kelimeleri siklikla atlamaya meyillidir.

2. Kelimenin anlami hakkinda genel bir fikir edinmek: Kelimenin genel olarak

olumlu ya da olumsuz anlama sahip olup olmadig1 hakkinda bir fikir sahibi olunur. Hangi
konuyla iliskili oldugu tahminini yiiriitiilebilir. Ornegin 6grenilen yeni kelimenin “okuma
kiiltiirii” ile alakasi oldugunu disiiniilebilir.

3. Kelimenin anlami hakkinda bir fikir kazanmak: Bu safhada kelimenin anlami

daha da netlesir. Heniiz kelime kullanilmasa da 6zellikle baglam igerisinde ne anlama geldigi
bilinir.

4, Genellikle dogru sekilde kelimeyi kullanmaya baslamak: Ogrenilen bir kelime

ilk defa kullanilmaya baslandiginda hata yapilabilir. Ornegin kiiciik anlam farkliliklar1 ya da
kelime ile beraber kullanilan diger kelimeler diizgiin kullanilamayabilir. Es anlamli olsa da
baz1 kelimelerin birbiri yerine kullanilmayacagi bilinmeyebilir. “Kara haber” yerine “siyah
haber” denilmesinin uygun olmayacagi gibi. Bu safhada 6grencinin bu sekilde hatalar
yapmasi siirecin dogal bir pargasi olarak goriilmelidir.

5. Kelimeyi dogru kullanmanin_inceliklerini ogrenmek: Daha fazla deneyim,

kelimenin daha dogru kullanilmasini saglayacaktir. Kelimenin anlamini 6grendikten sonra
beynin kelimeye iliskin farkindaligi artacagi i¢in yeni kelimenin goriildiigii her yerde
taminma siireci baglayacaktir. Kelimeyi farkli baglamlarda gormek, fark etmek de o

kelimenin artik daha dogru bir gekilde kullanilmasina yardimet olur.
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Bu adimlara paralel olarak 6grenme ortamlarinda yeni kelimeyi Ogretirken aligtirma
yapilmasi, hatirlatma saglanmasi, hafizaya yerlestirme ve kullanim firsatlar: saglamak igin
uygun durumlar olusturulmasi gerekmektedir (Scrivener, 2005). Burada asil olan
etkinliklerden yararlanarak ve onlari cesaretlendirerek yanlis yapmaktan korkmadan iletigim
kurulabilecek ortamlar olusturmak ve kelimelerin kullaniimasini saglamaktir. Ogrencilerin
dil 6grenimini etkileyen 6nemli unsurlardan biri de bireyin duygusal durumudur. Krashen’in
(1982, s.31) ‘Duygusal Filtre Hipotezi’ne gore ii¢ farkli kategoriye ayirdigi duygusal
degiskenler, dil 6greniminde basariy1 6nemli 6lgiide etkiler:

Motivasyon: Daha yiiksek motivasyona sahip 6grenciler, dil 6greniminde daha basarihidir.

Ozgiiven: Ozgiiveni olan ve kendiyle ilgili iyi bir algiya sahip olanlar, dil greniminde
daha iyi bir performans gostermeye meyillidirler.

Kaygr: Ister birey ister sinif i¢in olsun, diisiik kaygi ya da diisiik diizeyde endise, dil
Ogrenimi i¢in daha elverisli bir ortam saglayabilir (1982, s.31).

Ogrenci kendini stresli hissettigi durumlarda, 6grenme bariyerini yiikselterek adeta
6grenmeyi engelleyen bir duvar olusturur ve kendini 6grenmeye kapatir. Beyin MRI ve PET
taramalarinda yiiksek stresin mevcut oldugu ortamlarda, yeni bilginin beynin bilissel bilgi
isleme aglarina ge¢medigi net olarak goriilmektedir (Willis, 2008). Sinifta stres seviyesini
azaltmak i¢in 6grencilerin yetkinliklerini ve kendilerine olan giivenlerini artiracak stratejiler
ve etkinliklerden yararlanilabilir. Bunun i¢in de onlarm ilgi alanlarina y6nelik konular ve
eglenceli etkinliklerden yararlanarak sinif ortami 6grenmeye daha elverisli hale getirilebilir
(Willis, 2008). Bu tiir iletisimsel etkinlikler 6grenenlerin 6grendikleri yeni bilgileri
kullanmalarina, hata yapsalar da bu hatalardan ¢ikarimlar yaparak dil seviyelerinde
ilerlemelerine yardimci olabilir. Eglenerek 6grenme ilkesinden yola ¢ikarak sinifta stres
seviyelerini ve duygusal filtrelerini diisiiriip onlarin hedef dilde pratik yapmalarini saglayan
etkinlikler, 6grenmeyi de kalic1 héle getirmede etkili olabilir.

Dil 6gretiminde oyunlar, motivasyonu saglamada ve ginliik iletisimsel deneyimleri
saglamada siklikla kullanilir ve dil 6greniminin ‘eglence faktorii” olarak goriiliir (Warschauer
ve Healey, 1998, s.60). Sorensen ve Meyer (2007) oyunlarin, dil 6greniminde anlamli bir
baglam olusturmak icin gerekli ¢ergeveyi sagladigini ve bu nedenle ders materyallerinin

tasariminda Snemli bir model olarak kullanilmasi gerektigini one siirer. Kelime 6grenimi
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uzun soluklu bir siire¢ oldugu i¢in oyunlarin ya da etkinliklerin eglenceli, rahatlatici, giiven
artirict olmasi, 6grenenlere siirekli bir motivasyon kaynagi saglar (Yip ve Kwan, 2006).
Martinson ve Chu’ya (2008, 5.478) gore “Oyunlar, 6grenme icin etkili araglardir, ¢linki
Ogrencilere basarisizlik korkusu olmadan farkli kararlarn kesfedebilecekleri ortamlar
sunarlar. Diislince ve eylem, bir hedefe ulagsmak i¢in amacl davranista birlestirilir. Oyun
oynamak, strateji olusturmayi, alternatifleri degerlendirmeyi ve esnek diigiinmeyi 6gretir.”
Oyunlar, 6grenenlerin dil kurallarim1 ezberlemek yerine anlamli bir iletisim igerisinde
smiftaki akranlartyla etkilesim iginde, i birligi yaparak ve yaratici bir sekilde dili
kullanmalarini saglar (Akdogan, 2017).

Ogrenmede onemli rolii olan kendine giiven, motivasyon ve yetenek gibi &grenme
degiskenleri hakkinda arastirma yapan Wu, Yen ve Marek (2011), bu degiskenler iizerinde
en etkili faktoriin 6grenme deneyiminden keyif alma oldugunu tespit etmis ve sinif igerisinde
Ogrenen merkezli ve giinliik hayattaki gercek etkilesimleri igeren etkinliklerin kullanilmasi
gerektiginin altin1 ¢izmistir. Dersteki eglenceli etkilesimden keyif alan 6grenci, derse katilim
icin gerekli motivasyonu saglarken hedef dilde ifadede bulunmak i¢in kendine giivenir ve
dolayisiyla da dil yetenegi gelisir. Kelime 6gretiminde ¢evrim i¢i oyunlar1 kullanan Yip ve
Kwan (2006), oyun kullanilan 6grencilerin kullanilmayan 6grencilere gore kelimeleri daha
uygun sekilde ve daha uzun siireyle akilda tuttuklarini ortaya koymustur. Ashraf, Motlagh
ve Salami (2014) kelime 6greniminde 6grenicilerin yeni kelimelere odaklanabilecekleri ve
bu kelimeleri baglam igerisinde kullanabilecekleri rahat, eglenceli ve motivasyon artirict bir
ortamin 6nemli oldugunu vurgularlar. Bu tiir bir ortami yaratmak icin gerekli dzellikler ise
keyif veren oyunlar, ¢izimler, eglenceli hareketler ve materyallerle miimkiin olabilir. Bu
sebeple nitel bir arastirma olan bu betimsel ¢alismada, Tirkgenin yabanci dil olarak
Ogretiminde 6grencilerin kelimeleri anlamalarina, iletisimsel baglamda kullanmalarina ve
hatirlamalarina yardimc1 olacagi diisiiniilen Molinsky ve Bliss’in (1994) 11 farkli kategoriye
gore ayirdigi kelime oOgretiminde kullanilan iletisimsel etkinliklere uygun 6rnekler,
Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgretimi baglaminda &rneklendirilerek yapilandirilmigtir. Bu
temelde olusturulan etkinliklerin sinifta eglenceli ortamlar yaratarak 6grencilerin duygusal
filtrelerini azaltmaya ve boylelikle 6grenmeye daha agik hale gelmelerine yardimcei olacagi

diigiinilmektedir.
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Molinsky ve Bliss (1994, s. ix) kelime 6gretiminde kullanilacak onbir iletisimsel etkinligi su

sekilde kategorilestirmistir:

1. Adlandirma: Ogrenilen kelimeyi o6grencinin anlaylp sdylemesine dayali
etkinlikler

2. Tanimlama: Resim ya da hareketlerden kelimeyi tanimlamaya dayali etkinlikler

3 Agitklama: Kelimelerin anlamlarini séylemeye dayali etkinlikler

4, Ipuglar: Kelimenin anlamryla ilgili ipuclarimin verildigi etkinlikler

5 Sorular sormak: Ogrencilerin kelimelerle ilgili sorular sordugu etkinlikler

6 Kategoriler: Ogrenciler anlamlarina gore kelimeleri kategorilere ayirirlar

7. Iliskiler: Ogrencilerin 6grendikleri kelimelerle ilgili beyin firtinast yapmasina
dayali etkinlikler

8. Baglantilar: Ogrencilerin kelimeler arasinda baglant: kurdugu etkinlikler

9. Diyaloglar: Ogrenilen kelimelerin diyaloglar yoluyla pratiginin yapilmasi

10. Tartismalar: Ogrenilen kelimelerin kullanildig1 konusmalar

11. Arastirma: Kelimeler hakkinda daha fazla bilgi edinilmesine dayanan etkinlikler

Molinsky ve Bliss’in (1994, s. ix) ortaya koydugu bu kategoriler incelendiginde; biligsel
6grenme siireglerinin yani sira duyussal 6grenmenin de siirece dahil edildigi anlasilmaktadir.
Kelimelerin zihne baglamlarla kaydedilmesi, iletisim siiregleri igerisinde kullanilmasi, hedef
kelimelerin kullanilmasina dair ihtiya¢ alanlarinin olusturulmasi gibi baglamlar, etkinlikler
icerisinde  kullanildiginda kelimelerin kalic1 olarak kaydedildigi diigiiniilmektedir.
Kelimelere ihtiya¢ duyulduk¢a kullanim sikliklart artar ve kullanim sikligt artan kelimeler
zihinde daha kalict yer edinirler. Dile maruz kalmanin dili 6grenmede kolaylik sagladigt
gerceginden hareketle Tiirkgeyi yabanci dil olarak Ogretirken bilhassa simif ortaminda
ogrencilerin hedef kelimelere maruz kalmasini saglayacak etkinlikler hazirlamak ve bunlari
uygulamak 6nem tagimaktadir.

S6z varlig1 bakimindan oldukga zengin, mecazlardan gii¢ alan ve sozlii kiiltiirden beslenerek
giiclenen Tirk¢enin yabanci dil olarak 06gretiminde kelime &gretim yollariin
somutlastirilmasi faydal goriilmektedir. Buna katki saglamak amaciyla Molinsky ve Bliss’in
ortaya koydugu on bir kelime 6grenme kategorisine iliskin on bir etkinlik dnerisi ortaya

konmustur. Olusturulan etkinlikler, Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde kullanilabilen
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ve Molinsky ile Bliss’in kelime 6grenme kategorilerine uygun olmasi igin yeniden
yapilandirilan etkinliklerdir. Etkinlikler i¢in kazanimlar olusturulmus; beceri, siire, seviye ve
etkinlik uygulama siiregleri olusturularak detaylandirilmigtir. Bu etkinliklerin, 6grencilerin
duygusal filtrelerini diisiirlip 6grenme siirecini ve Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi

stirecinde kelime kazanimini kolaylastiracag: diistiniilmektedir.

1. Adlandirma
Etkinlik Adi: Bul ve Yapistir
Seviye: A1-A2
Beceri: Okuma
Uygulamaya hazirlik: 10 dakika
Etkinlige hazirlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama stiresi: 2 dakika
Degerlendirme: 3 dakika
Kazanim: Basit diizeydeki kelimeleri anlar.

Nesnelerle kelimeleri eslestirir.

Adlanlandirma ketagorisine uygun olan bu etkinlikte hedef kelimelerin, 6grenci
tarafindan anlanip sdylenmesine dayali Al ve A2 seviyesindeki 6grencilerin kelime
seviyelerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Somuttan soyuta ve yakindan uzaga
ilkelerine uygun olarak sinif i¢indeki nesnelerin isimleriyle baslanan bu etkinlikte
psikomotor beceriler de siirece dahil edilir.
Ogretmen, smif mevcudunun uygunluguna gore 6grencileri dorderli/beserli ikiser gruba
ayirir. Ardindan sinifin diizeyine uygun hazirlamis oldugu kelime listesinden her kisiye
en az iki kelime diisecek sekilde se¢im yapar. Sinifta bulunan nesnelerden faydalanmay1
temel alan bu etkinlikte 6gretmen etkinlik i¢in sinifa gesitli nesneler, meyveler vb.
getirebilir. Kelimeleri, arkasi yapigkanl kartonlarin tizerine yapistirir. Siireyi baslatir ve
ogrencilerin ikiser kart segerek siire bitimine kadar kelimeleri sinifta bulunan nesnelerin
iizerine yapistirmalarint ister. Kelime kartlarini en kisa siirede nesnelerle eslestiren grup

birinci olur.
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Ogretmen nesnelerin iizerinde yer alan kelime kartlarmin dogru eslestirildiginden emin
olur ve geri bildirimlerde bulunur.

Bu etkinlik i¢in onerilen kelime listesinde simifta kolaylikla bulunabilecek su nesneler
olabilir: aski, sira, masa, pencere, kapi, mont, atki, sapka, ayakkabi, kalem, silgi,

bilgisayar, bardak, gozliik, su, bardak, ¢anta, clizdan, para, kitap, defter...

2. Tammlama
Etkinlik Adi: Yaptigimu Soyle, Soyledigimi Yap
Seviye: A2-B1
Beceri: Dinleme ve Konugma
Uygulamaya hazirlik: -
Etkinlige hazirlik: 2 dakika
Etkinlik uygulama stiresi: Her 6grenci i¢in 30 saniye
Degerlendirme: 2 dakika
Kazanim: Hareketlerden yola ¢ikarak fiillerin anlamini tahmin eder.
Anlamini bildigi fiilleri viicut diliyle canlandirir.

Tamimlama bagligina uygun bu etkinlikte, resim ya da hareketlerden kelimeyi
tanimaya, kelimeyi tahmin etmeye dayali, 6zellikle hareket bildiren fiilleri kapsayan
kelimeler hedeflenmistir. Etkinlikte psikomotor beceriler 6ne ¢ikmaktadir. Ogrencilerin
belirli bir seviyede kelime birikimine sahip olduktan sonra bu etkinligi yapmalari sinifin
tamaminin etkin katilimini saglayacaktir. Bu sebeple 6zellikle A2 veya B1 seviyesinde
uygulanmasi 6nerilmektedir.

Ogretmen bir fiili canlandirirken baska bir fiili seslendirir. Ornegin ‘“kitap
okuyorum” derken diglerini firgalama hareketleri yapabilir ve yerine gecer. Ardindan
sirayla sinifin 6niine gelen 6grenci “dis fircaliyorum” der ve kosma fiilini canlandirabilir.
Yerine gelen 6grenci “kosuyorum” der ve yemek yeme fiilini canlandirabilir. Bu dongi
smiftaki tiim 6grencilerin etkinlige katilmasiyla son bulur. Bu etkinlikte dgrencilerin
sozliik kullanmast serbesttir ve her sirada sézliik olmast énerilir. Ogrenci, heniiz kelimeyi
bilmiyor olsa da sozlitkten canlandirilmast i¢in bir fiil segmek isteyebilir veya sdylenen

fiili hizlica 6grenmek adina sozliikten yardim alabilir.
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Etkinlik, bilissel, duyussal ve psikomotor becerilerin bir arada kullanildigy, fiil 6gretimine
yonelik bir etkinliktir. Ogretmen her asamada gozlemci ve yonlendirici bir rol iistlenir.
Bu etkinlikte/oyunda doniit sinif arkadaslart tarafindan aninda ve hizla verilmis
oldugundan &gretmenin bu siiregte belirgin bir rolil yoktur. Fiil yanlis anlasildiginda

yanlis canlandirma olacagindan 6gretmenin gozlemci ve yonlendirici rolii nem tagir.

Etkinlik Adi: Hiz Senin Gobek Adin

Seviye: A2-B1

Beceri: Konusma

Uygulamaya hazirlik: 10 dakika

Etkinlige hazurlik: 5 dakika

Etkinlik uygulama stiresi: 20 dakika

Degerlendirme: 5 dakika

Gerekli materyal: Siire zili

Kazanim: Kelimelerin anlamlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.
Anlamini dinledigi kelimeyi tahmin eder.

Kelimelerin anlamlarini  sdylemeye dayali bu etkinlik, her seviyede
oynanabilecegi gibi daha cok A2 ve B1 seviyesinde tercih edilebilir. Ogrencilerin hedef
kelimeyi, kendi ciimleleriyle ortaya koymasi esasina dayanir. Ogretmen, dgrencilerine
daha dnce tanittig1 kelimelerden bir liste yapar ve her kelimeyi bir karta yazarak sepete
koyar. Ardindan sinifi iki gruba ayirir. Her gruptan sirayla iki 6grenciyi tahtaya ¢agirir.
Ogretmen, iki 6grencinin de gorebilecegi bir kelime kart: secer. Burada énemli olan
kelimenin her iki 6grencinin de okuyabilecegi sekilde cift tarafli yazilmis olmasidir.
Kelime kartint okuyup zile ilk basan 6grenci, kelimeyi kullanmadan kelimenin anlamini
kendi ctimleleriyle ifade eder ve grup arkadaslarina sdyler. Grup arkadaslari, anlamini

dinledikleri kelimeyi bulmaya calisirlar. En ¢ok dogru kelimeyi bulan grup alkiglanir.

3. lipuglan
Etkinlik Adi: Ciz Anlat
Seviye: A2-B1
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Beceri: Konusma
Uygulamaya hazirlik: 20 dakika
Etkinlige hazwrlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama siiresi: Her 6grenci igin 1 dakika
Degerlendirme: 5 dakika
Kazanim: Hedef kelimeyi gorsellestirerek ifade eder.

Gorsel ipuglarindan yola ¢ikarak kelimenin anlamini tahmin eder.
Kelimenin anlamiyla ilgili ipuglarinin verildigi bu etkinlikte 6grencilerin seviyesi ve
hazirbulunugluklart g6z {iniine almarak Ogrencilerin resimleme becerileri 6n plana
¢ikartilabilir. Resimyazilarin olusturulmasina dayanan bu etkinlikte 6gretmen, 6nceden
bir kelime listesi hazirlamalidir. Bu listedeki kelimeler sinifta heniiz 6grenilmemis
kelimeler olmalidir. Ogretmenin hazirlayacagi bu materyali, dgrencilerin belirli bir
stirede ve hizda daha basit cizgilerle ifade etmesi kelimenin kendisini ve anlamini daha
kalict hale getirebilir. Resimyazilar1 bir etkinlik i¢inde kullanirken verilecek hedef
kelimelerin somut nesne, sifat ve fiillerden olugmasi, resim yetenegini digerlerine gore
daha az kullanabilen 6grencilerin de etkin katilimini saglamada 6nemlidir.
Etkinligin hazirllk asamasinda o6gretmen, o&grencilerin ilk kez karsilagsacaklarim
diigiindiigii hedef kelimeleri “agiklamalari ile birlikte” kagitlara yazar ve sepete atar.
Uygulama basamaginda sinif, ikiserli gruplara ayrilabilecegi gibi toplamda iki gruba da
ayrilabilir. Simifin mevcudu ve &gretmenin tercihi bu konuda belirleyicidir. Iki gruba
ayrilan 6grencilerden biri sepetten kelime seger ve bir dakika icinde renkli kalemleri ve
tahtay1 kullanarak kelimeyi resimyazi olusturarak anlatmaya calisir. Tahtadaki dgrenci,
kelimeyi yazarken Resim 1 ve Resim 2’deki gibi ipuglari hazirlayarak grup arkadaslarina
kelimenin anlamini aktarmaya calisir. Siire sonunda en ¢ok kelimeyi dogru tahmin eden
grup alkislanir. Ornek resimlerde de goriildiigii gibi, bu etkinlikte grencilerin resim
yeteneginin olup olmamasi 6nem tagimamaktadir. Burada temel olan, kelimenin anlamini
zihinde basit gorsellerle iliskilendirmek ve hizla yaziya dokebilmektir. Boylece

kelimenin anlamiyla birlikte, zihinde kalic1 bir gorsel olugmasi saglanir.
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Resim 1 Resim 2

4. Sorular Sormak
Etkinlik Adi: Gizemli Kelime
Seviye: A1-A2
Beceri: Konusma ve Dinleme
Uygulamaya hazirlk: 10 dakika
Etkinlige hazirlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama siiresi: 20 dakika
Degerlendirme: 5 dakika
Kazanim: Dogru soru kaliplarini kullanir.

Sozel ipuglarindan faydalanarak kelimeyi tahmin eder.

Ogrencilerin kelimelerle ilgili sorular sorarak kelime kazammmin desteklendigi bu
etkinlikte 6gretmen, etkinlik igin kullanilacak hedef kelimelerin bir listesini yapar ve
kelimeleri kartlara yazar. Ardindan sinifi iki gruba ayirir ve her gruptan bir 6grenci
belirleyerek kelime sepetinden bir kart sectirir. Birinci gruptaki 6grenciler, kart1 tutan
arkadaslarina karttaki kelimeyi bulmak i¢in sorular yoneltirler. “Bu bir canli mi1?”” “Suda
mi, karada mi, havada mi yasryor?” “Ne renk?” “Yenir mi?” gibi sorular 6gretmen
tarafindan orneklenebilir. En az soruda kelimeyi dogru tahmin eden grup alkislanir.
Boylelikle dogru soruyu sormak, soru climlelerini etkili olusturmak gibi kazanimlarin
gelistirilmesi miimkiin olabilir. Etkinlik sonunda 6gretmen genel bir degerlendirme
yapar. Daha etkili ve kisa soru nasil sorulacaginda dair destekleyici birtakim agiklamalar

yapabilir.
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Bu etkinlikte hedef kelimeler hazirlanirken 6grencilerin baglangi¢ seviyelerinde oldugu
gdz Oniine almarak temalar belirlenebilir. Ogrenciler, sectikleri tema kapsamindaki
kelimeleri bulmaya galigabilirler. Meslekler, hayvanlar, meyveler, tinli kisiler, tinli

kitaplar vb. olabilir.

5. Kategoriler
Etkinlik Adi: Rengimi se¢
Seviye: A1-A2
Beceri: Okuma
Uygulamaya hazirlik: 10 dakika
Etkinlige hazurlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama siiresi:10
Degerlendirme: 5 dakika
Kazanmm: Kelimeleri anlamlarina/yapilarina/kullanim yerlerine gore gruplandirir.
Ogrencilerin anlamlarina gore kelimeleri kategorilere ayirmaya calistiklar1 bu etkinlikte
6gretmen, siifin seviyesine gore kategoriler belirlemelidir. Basit diizeyde “hayvanlar,
yiyecekler, aile, okul” gibi kategoriler segilebilecegi gibi kelimelerin yapisal 6zelliklerine
gore “tiiremis, birlesik vb.” gibi ya da “mecazlar ve ger¢ek anlamlar”, “olumlu/olumsuz”
gibi 6grencilerin daha farkli seviyelerde kategorilestirebilecekleri kelime listeleri de
hazirlanabilir.
Bu etkinlik icin smifin yas diizeyine gore diizenleme yapilabilir. Ogrencilere derli toplu
bir kelime listesi verip onlardan kategorilestirmeleri istenebilecegi gibi, sinifin farkli
yerlerine birakilan kelime kartlarin1 bir kosede renklerle belirtilmis kategori kutularina
gotlirlip yerlestirmeleri de istenebilir. Burada psikomotor becerilerden ne kadar
faydalanilmak istenildigi, yas grubunun taleplerinin ne oldugu ya da etkinligin zaman
planlamasinda ne kadar esneklige sahip olundugu gibi unsurlar siireci yonlendirebilir.
Uygulama adimlarinda 6gretmen sinifi iki gruba ayirabilecegi gibi beserli gruplara da
aywrabilir. (Kategori sayisina gore farklilik gosterir.) Ardindan sinifta daginik halde

bulunan kelime kartlarini dogru kategori kutularina koymalar1 istenir ve siire baslatilir.
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Gruplar sirayla etkinligi yapalar. Bir dakika i¢inde en ¢ok kelimeyi dogru yerlestiren grup

alkiglanir.

6. lliskiler
Etkinlik Adi: Firtina
Seviye: B1-B2
Beceri: Konusma, Yazma
Uygulamaya hazirlik: 5 dakika
Etkinlige hazwrlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama siiresi: 25
Degerlendirme: 5 dakika
Kazanim: Problem durumunu ¢dzmeye yonelik fikirler tiretir.
Fikirlerini yazili olarak rahatlikla ifade eder.

Fikirlerini sozlii olarak rahatlikla ifade eder.

Ogrencilerin hedef kelimeleri kullanarak beyin firtinas1 yapmasina dayali bu etkinlikte
beyin firtinasi tekniginden faydalanilir. Beyin firtinas1 “Fikir tiretmek, yaratict etkinligi
artirmak veya sorunlara ¢6ziim bulmak i¢in kullanilan bireysel veya grup yontemidir.”
(Wilson, 2013, s.2). Simf ortaminda genelde kiigiik gruplar halinde yiiriitiilen bu teknik,
ogrencilerin belirli bir siire icerisinde dzgiirce, herhangi bir elestiriye maruz kalmadan
miimkiin oldugu kadar ¢ok fikri serbestge ifade edebilecekleri bir ortam yaratir (Unin ve
Bearing, 2016). Beyin firtinas1 yapabilmek i¢in 6gretmen sinif ortamini diizenlemelidir.
Ogrencilerin dikkatini dagitacak her tiirlii materyal ortadan kaldirilmahdir. Uzerinde
tartisilacak konu tahtaya yazilir ya da yansitilir. Ardindan her 6grencinin aklina gelen
fikirleri, konunun altinda siralar. Konu tizerinde herkesin diistinmesi ve fikrini sdylemesi,
Ogretmen tarafindan desteklenmelidir. Fikirler komik, sira disi, sagma olabilir. Burada
yargilayici bir tutuma sahip olmamak olduk¢a 6nemlidir. Zira burada 6nemli olan kisinin
hem fikrini sdyleyebilme sansina erismis olmas1 hem de kendini yabanci dilde ifade etme
imkéani bulmus olmasidir. Bunu “sagma, gereksiz” gibi nitelendirmelerle engellemek, dil

Ogrenme siirecini olumsuz etkilemektedir.
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Bu etkinlik i¢in sinifin seviyesine gore sunulabilecek 6rnek problem durumlart syle
olabilir:
Kiiresel 1sinmay1 yavaslatmak/durdurmak i¢in neler yapmaliy1z?

Diinyanin su an ne gibi icatlara ihtiyaci var?

7. Baglantilar
Etkinlik Adi: Cagristir ve Yakinlastir
Seviye: A2-B1-B2
Beceri: Konusma
Uygulamaya hazirlik: 10 dakika
Etkinlige hazurlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama stiresi: 20 dakika
Degerlendirme: 5 dakika
Kazanmim: Kelimeler arasinda iligkiler kurar.

Cagrisim yaparak farkli kelimelere ulasir.

Ogrencilerin kelimeler arasinda baglant1 kurmasimi amagclayan bu etkinligin temelinde
cagristm vardir. Cagrisim, bir kelimenin/fikrin zihinde farkli baglantilarla diger
kelimelere/fikirlere ulasmasini saglar. Ogretmen, bir kelimeden yola ¢ikarak dgrencilerin
ulagsmasini istedigi diger kelimeler i¢in dnceden hazirlanmis yollar belirler. Bu yollar;
¢agrisim yapmamizi saglayan zit anlam, es anlam, kullanilan alan, mekan, zaman olarak
secilebilir. Belirlenen bu yollar kartlara yazilarak ¢agrisim kutusuna konur. Ogrenciler
once kelime havuzundan bir kart segerler ardindan da g¢agrisim kutusundan bir yol
segerler.
Ormegin kelime havuzundan “beyaz” kelimesini secen Ogrenci zit anlam karti igin
“siyah”, es anlam kart1 i¢in “ak”, kullanilan alan igin “boya” vb. kelimeler séyleyebilir.
Mekéan ve zaman igin beyaz sifatim kullanmasi gerektiginde deneyimlerine bagvurarak
s0z gelimi beyaz bir sinifta bulunuyorsa mekan i¢in “sinif” ve zaman igin de “diigiin” gibi
kelimeler sdyleyebilir. Bu etkinlikte kisisel deneyimlere yer verilerek farkli kelimelerle
baglant1 yapilacagindan yanlis ya da dogru cevap bulunmamaktadir. Amag, yolu

izleyerek farkli kelimelere ulagsmaktir. Yine de smifta gruplar halinde bu etkinlik
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uygulanmak istenirse zaman tutularak tiim ¢agrisim yollariyla farkli kelimelere ilk giden

Ogrenci ya da grup alkiglamir seklinde bir siirecle de etkinlik uyarlamasi yapilabilir.

8. Diyaloglar
Etkinlik Adi: Konus, Coz
Seviye: A1-A2
Beceri: Konusma/Yazma
Uygulamaya hazirlik: 10 dakika
Etkinlige hazurlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama stiresi: 20 dakika
Degerlendirme: 5 dakika
Kazanim: Baglama uygun kelimeler kullanir.

Diyaloga uygun ifadeler kullanir.

Dil 6gretiminde dikkat edilecek unsurlarin baginda islevsellik gelmektedir. Hedef dilin
islevsel 6grenimi ise giinlilk hayatta karsilasilabilecek durumlarin simiilasyonlari ile
kolaylikla saglanabilir. Ogrenilen kelimelerin diyaloglar yoluyla pratiginin yapilmasina
dayanan bu etkinlikte oncelikle {izerinde durulmak istenen dil becerisi segilir. Kelime
kazanimini temel alan bu etkinlik, hem konusma hem de yazma becerisi i¢in uygundur.
Konugma becerisi i¢in 6grencilerin seviyelerine, yaslarina, ihtiyaglarina gore bir problem
durumu segilir. Secgilen probleme uygun roller dagitilir. Genellikle iki kisiden olusan
diyalog gruplarma ayni problem durumlart verilebilecegi gibi benzer durumlar da
verilebilir. Ogrencilerden kullanmasi beklenen kelimeler, dgrencilerin giinliik hayatta
¢ozmek zorunda kalabilecekleri problemler; bu etkinlikte belirleyici olmalidir. Bu
etkinlik i¢in su roller ve problem durumlar1 verilebilir:
Ev kiralama (bir 6grenci miisteri bir 6grenci emlakg1): Miisteriye “Ev kiralayacaksin ama
sadece bin liran var. Buna gore emlak¢i ile konugsmalisin.” derken emlakgiya da “Evin
kirasi bin yiiz lira.” diyerek hem ¢o6ziilmesi i¢in bir problem durumu ortaya konur hem
de diyalog siiresini arttirmaya yonelik diigiimler verilir.
Konular segilirken dgrencilerin fiziksel ve biligsel hazirbulunusluklarina uygun olmasina

dikkat edilmeli ve rollerin dagitimi buna gére yapilmalidir.
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Bu etkinlikte yazma becerisini kullanmak i¢in ise ikiserli gruplara rolleri, problem
durumunu ve kurmak zorunda olduklari en az ciimle sayisini1 kagidin {istiine yazarak
diyalog kagidin1 doldurmalari istenebilir.

Ogretmen sozlii iletisim bittikten sonra degerlendirme yapmali, diyalog kagitlarini
doldurmalarimi isterse de yanlig yazilan kelimeleri kontrol etmeli, yanlis yazilan

kelimelerin dogrusunu gostermelidir.

9. Tartismalar
Etkinlik Adi: Kumanda
Seviye: A2-B1
Beceri: Konusma
Uygulamaya hazirlik: 10 dakika
Etkinlige hazirlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama stiresi: 20 dakika
Degerlendirme: 5 dakika
Kazanim: Duruma uygun ifadeler kullanir.

Ses tonunu konuya uygun sekilde degistirir.

Ogrenilen kelimelerin kullanildig1 konugmalar olarak tanimlanan tartigmalar basliginda;
Ogretmen, uygulamaya hazirlik asamasinda ogrencilerin seviyelerine gore konular
belirler. Bu konularin yer alabilecegi haber basliklar1 hazirlar. “Meshur fil, hayvanat
bahgesinden kac¢ti.” “Kahve agaglarmmin sayisi azaliyor.” “Festival igin yirmi bin
papatya tohumu ekildi. ” “Okullar kar sebebiyle tatil oldu.” gibi bagliklar kullanilabilir.
Ogretmen, uygulamaya hazirlik asamasinda iizerinde “televizyon” yazan Karton bir
dikdortgen hazirlar. Etkinlik siirecinde sirayla Ogrencileri ¢agirir. Her ogrenci,
“televizyona” ¢ikmadan Once ti¢ haber kart1 seger. Secilen 6grenci ilk kart1 okur ve bahsi
gecen haberle ilgili konusmaya baglar. Karsisindaki arkadasi ise kumandayi televizyona
yoneltmektedir. Kumanday1 kaldirdiginda televizyondaki 6grenci elindeki diger haber
basligin1 okur ve metnini olusturmaya baslar. Bdylece her 6grenci; kartta yazilan haber
basligina iligkin aninda, hizli bir konugma yapmaya caligir.

Etkinlik bittiginde 6gretmen yapilandirict ve motive edici doniitlerde bulunur.
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10. Arastirma
Etkinlik Adi: KNN? (Kim, Nasil, Ne zaman?)
Seviye: A2-B1
Beceri: Konusma/Yazma
Uygulamaya hazrlik: 5 dakika
Etkinlige hazirlik: 5 dakika
Etkinlik uygulama stiresi: 20 dakika
Degerlendirme: 10 dakika
Kazanim: Yaratici yazma becerilerini kullanir.

Hayal giiciinden hareketle yeni metinler olusturur.

Kelimeler hakkinda daha fazla bilgi edinilmesini saglayan bu etkinlikte &gretmen,
ogrencilerin lizerinde arastirma yapacaklar1 kelimeleri 6nceden belirler. Sinifa getirdigi
kelimeyi tahtaya yazar ve daire igerisine alarak etrafina “Kim, nasil, ne zaman?” soru

climlelerini yazar. Sekil 3’te “siitla¢” kelimesine iligkin bir 6rnekleme yapilmustir.

®/ \®

Sekil 3
Tahtaya Sekil 3°teki gibi bir sablon ¢izildikten sonra “Siitlact ilk kim yapmus olabilir? Ne
zaman yapmigs olabilir? Nasil yapmus olabilir?” gibi sorulari, smifa sozlii olarak iletip
ogrencilere gerekli yonlendirmeleri yaparken 6grencilerin seviyelerine uygun kaliplar
kullanilmasina da dikkat edilmelidir. Sinifin seviyesine gore yonlendirici ifadeler uzatilip

kisaltilabilir.
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Siitlag tatlisini ilk kimin yaptigina ve bu tathinin nasil ortaya ¢iktigina dair bir sinif
hikayesi de olusturulabilir. Bu etkinlikteki sorularin cevaplari ger¢cege dayanmak zorunda
degildir. Ogrencilerin hayal giiclerine gore istedikleri cevab1 vermeleri desteklenmelidir.
Ogretmen verilen cevaplari sorularin altina yazar ve sinifca en ¢ok begenilen cevaplardan
bir metin olusturulabilir.

En son, secilen hedef kelime igin Ornekteki “siitlag” yerine hangi kelimeyi
kullanabilirdik, sorusuyla da 6grencilerin kelime {izerine diiginmeleri desteklenebilir.
Ogretmen bu etkinligi atasdzleri ve deyimlerle de yaptirabilir. Atasdziiniin ilk olarak
nasil bir durum sonunda sdylendigi, kimin sdylemis olabilecegi, ne zaman sOylemis
olabilecegi ayni sekilde hikayelestirilebilir. En sonunda 6gretmen, ataséziiniin ortaya
cikigiyla ilgili dokiimanlarda yer alan gercek hikayeyi ya da aslinda siitlag tatlisinin ilk

olarak nasil ortaya ciktigini sinifla paylagabilir.
SONUC VE ONERILER

Yabanci dil 6grenme siirecinin en 6nemli unsurlarindan biri olan kelime servetini gelistirmek
icin siirekli bir caba gerekmektedir. Ciink{i 6grenmenin dogal bir siireci olan unutma, kelime
servetini gelistirmekteki en biiyiik engellerden biri olarak gériilmektedir (Schmitt ve Schmitt,
2000; Takac, 2008). Yabanci dil 6greniminde basari, bireyin hedef dildeki yetkinligi,
diistincelerini ve isteklerini ne kadar iyi ve dogru ifade edebildigiyle iliskilidir. Yabanci dil
6grenme siirecinde kelime ezberleme metotlari, zihinde ana dildeki karsiligimi sdyleyerek
ezberlemeye calisma vb. siireglerin iletisim kurmak i¢in gerekli olan kelimeleri climlede ve
yerli yerinde kullanmada g¢ok da islevsel olmadigi bilinmelidir. Kelimenin ana dildeki
karsiligini ¢oktan segmeli ve ¢eviri mantigina dayali bir listeden bulmak, o kelimenin etkin
olarak kullanilabilecegini kanitlamaz. Kelimelerle yeni anlamlar iiretilebildiginde etkin
kullanimdan s6z edilebilir.

Bu sebeple Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde kelime kazaniminda sadece sozliik
bilgisine sahip olmanin, kelimeyi baglamdan kopuk halde ezberlemenin yeteri kadar bir
6nemi olmadigi bilinmeli ve kelimeleri iletisim amagli kullanarak anlamlarini kalic1 bellekte

tutmalarina yardimci olmak adina eglenceli etkinlikler olusturulmalidir.
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Ana dilde giinliik isleri ifade ederken, ahsveriste, yol tarifi sorarken/verirken, duygular ifade
ederken her daim tam ve kuralli climleler tercih edilmez. Bu durum, yabanci dil 6grenme
stirecinde goz Oniine alinmalidir. Dilbilgisi kurallarini hatirlayip buna uygun climle yapilari
hazirlamak iletisimde akicilik ve hiza engel teskil edebilir. Ciinkii iletisimde anlik ve
karsilikl1 bir stire¢ s6z konusudur ve bireyin kendini ifade etmek i¢in her zaman tam ve kurall1
ciimle kaliplarini hazirlamaya vakti yoktur. Zira ¢ogunlukla, zihinden dogru bir kelimeyi
se¢ip soyleyerek de iletisimde basarili olunabilir. Ancak bu davranisi gergeklestirebilmek
icin hedef dile maruz kalmak, ¢ok sayida deneyime sahip olmak gerekir. Bu acidan
bakildiginda 6gretmenin smifta kullanacagi etkinliklerin, iletisim temelli olmasi 6nem
tasimaktadir. Ogrencilerin giinliik hayatta karsilasabilecekleri konular, problem durumlari,
diyaloglar belirlenerek daha ¢ok gruplar halinde etkinlikler yapilmasi faydali goriilmektedir.
Kelimelerin baglamdan kopuk, semalardan bagimsiz degil de kalict d6grenmeye zemin
saglayan bir siirecle verilmesi lazimdir. Hedef kelimeleri, kisa siireli hafizadan uzun siireli
hafizaya gegirmek icin siklikla bu kelimelere maruz kalmak, kelimeleri kullanmaya ihtiyag
duyulan ortamlarda bulunulmasi sarttir. Ancak bunu gerceklestirirken dikkat edilmesi
gereken dnemli hususlar vardir. i1k olarak dgrencilerin motivasyonlarini saglamak, basarma
hislerini giiglendirmek gerekir (Willis, 2008). Bunun i¢in 6zellikle 6grenme ortamini uygun
hile getirmeye Ozen gostererek yanlis yapmaktan korkmayacaklari, kendilerini ifade
etmekten c¢ekinmeyecekleri, Rubin’in (1975) ortaya koydugu basarili &grencilerin
ozelliklerini kazandiracak sekilde, motivasyonlar: yiiksek, risk almaya goniillii bir ortam
yaratmaya calisilmalidir. Sinifta rahat bir ortam yaratilarak, 6grencilerin duygusal filtrelerini
diisiik tutarak 6grenme algilar1 daha agik hale getirilebilir. Bunun en giizel yollarindan biri
de sinif igerisinde ¢esitli etkinlik ve oyunlar kullanarak &grenmeyi eglenceli bir siirece
doniistiirmektir.

Dil 6gretiminde, ezberden uzak, 6grenci merkezli bir yaklagim igerisinde 6grenme ortami
hazirlamak gereklidir. Ogrenmeye engel olabilecek bariyerleri, oyunlar ve etkinlikler yoluyla
kaldirmak ayni1 zamanda da rahat ve eglenceli bir ortam1 saglamak dil 6gretmeninin elindedir.
Giinliik hayatta dogal bir sekilde ilerleyen iletisimin bir benzerini sinif ortaminda, ¢calismada

ifade edilen iletisimsel etkinliklerle desteklemenin, o6grencilerin kelime servetlerini
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gelistirecegi ve dort temel dil becerisinin de dzgiivenle gelismesine yardimci olacagi
diisiiniilmektedir.

Caligmada iizerinde durulan kategoriler ve bu kategorilere ait etkinlikler, Bloom’un
(Krathwohl, 2002) taksonomisindeki anlama ve hatirlama gibi sadece alt diizey diigiinme
becerilerini degil; uygulama, degerlendirme ve yaratma gibi st diizey becerileri de
kapsayacak sekilde etkinlikleri igermektedir. Bu sekilde 6grenme, daha ileri diizeyde ve daha
kalict olmaktadir.

Yukarida sunulanlara benzer etkinlikler, Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde kullanilan
kitaplarda bu bakis agisiyla yapilandirilarak hazirlanip, iletisimsel siirece dayali kelime
etkinliklerin sayis1 arttirilabilir. Kategori bagliklar1 altinda her seviye ve her beceride
kullanilacak dil etkinlikleri faydali olabilir. Bu tiir iletisimsel etkinliklerin kelime 6grenimi
ve hatirlama tizerindeki etkisi konusunda daha fazla farkindalik yaratmak amaciyla hem dil
Ogretmenleri hem de kitap yazarlari i¢in hazirlanacak hizmet i¢i egitimler ve atdlyeler faydali
olabilir. Bu tiir calismalarin farkli bakis agilar1 ve kategoriler altinda zenginlestirilmesinin,

alana ve Tiirk¢enin 6gretim siirecine katki saglayacag diisiiniilmektedir.
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SUMMARY

Vocabulary is considered as one of the most basic foundations of learning a new language. Even though
a great emphasis is placed on grammar, without proper words, little meaning can be conveyed through
the knowledge of grammar. Therefore, learning new words and storing them in long-term memory is a
challenge every learner faces. While there is no conscious effort spent on acquiring our mother tongue,
a struggle to learn and remember the new vocabulary item appears when it comes to learning a foreign
language. In the classroom, it is feachers’ responsibility to create an environment that is conducive to
learning. It is crucial that the teacher provides clear instructions and opportunities for learners to learn
and use the new vocabulary items in a relaxed and communicative atmosphere in the classroom that
resembles to situations in real life. In this way, it is believed that learning could become more enjoyable
and permanent.
Learning a new word is not only limited to learning its meaning, but becoming aware of this word and
having a general idea about its meaning, then gaining knowledge about its meaning and finally using
it in the right context in a proper way (Samston, 2001, p.9). In order to create a learner friendly
atmosphere, the teacher should create a low affective filter (Krashen, 1982) in the classroom, that will
help learners overcome their barriers in learning. Games are one way to achieve this atmosphere in
the classroom. They hold elements of fun, they are motivating (Ashraf, Motlagh & Salami, 2014) and
providing a real reason for learners to communicate and use the target vocabulary in the classroom.
With this purpose in mind, this descriptive study aims to provide a series of communicative activities
in teaching Turkish as a foreign language that are categorized according to Molinsky and Bliss (1994).
It is believed that communicative vocabulary activities that are designed or adapted in this study can
provide a relaxed atmosphere in the class that reduces stress and makes students more open to learning.
These eleven categories include (Molinsky & Bliss, 1994, p. ix):

1. Naming: Activities based on the student's understanding and pronunciation of the learned
word
Identifying: Activities based on defining a word from pictures or gestures
Definitions: Activities based on saying the meaning of words
Clues: Events with meaningful clues
Asking questions: Activities where students ask questions about words
Categories: Students categorize words according to their meaning
Associations: Activities based on students brainstorming about the words they have
learned
8.  Connections: Activities where students make connections between words
9. Dialogues: Practicing the learned words through dialogues
10. Discussions: Conversations using learned words
11. Research: Activities based on learning more about words

Nogapwdn

When these categories are examined closely, it could be understood that not only cognitive but also
affective learning take place. It becomes easier to learn and remember the lexical items presented in
these games. Rather than rote learning, these words are used within a communicative context i.e. there
is a real reason to use them in real life like situations, hence, they become more permanent in learners’
minds. These activities not only provide lower level thinking skills, but they also provide higher thinking
skills such as application, evaluation or creating according to Bloom’s Taxonomy (Krathwohl, 2002).
The activities suggested here can provide examples for teachers of Turkish as a foreign language which
provide a communicative perspective and ensure a comfortable atmosphere in the class that leads to
better learning and retention of vocabulary in learners’ minds.
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