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Bu c¢alismanin amaci, okul o6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tirkiye’de yapilan bilimsel
calismalarin sistematik inceleme yontemi ile incelenerek, konu ile ilgili arastirmalarin yéntemsel
egilimlerinin, konularinin, incelenen degiskenlerinin ve temel bulgularinin ortaya ¢ikarilmasidir. Bu
dogrultuda, YOK Tez Merkezi, TR Dizin ve Google Akademik veri tabanlar {izerinde yapilan aramalar
sonucunda belirlenen 30 ¢alisma (14 Tez, 14 Makale ve 2 Konferans Bildirisi), icerik analizi yontemi ile
analiz edilmistir. Calisma sonucunda, okul 6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan
calisma sayisinda istenen diizeyde olmasa da son yillarda artis oldugu tespit edilmistir. Incelenen
calismalarda en ¢ok nitel ve nicel arastirma desenlerinin kullanildig1 ve 6rneklem grubu olarak genellikle
5-6 yas arasindaki okul éncesi égrencilerinin secildigi belirlenmistir. incelenen ¢alismalarin, cogunlukla
sinif ortaminda, kodlama derslerinde ve 8 ile 10 hafta arasinda siliren uygulamalarla gerceklestirildigi
tespit edilmistir. Ayrica calismalarda kodlama egitimi ile genellikle algoritma tasarimi, siralama, déngi,
komut ve kosul gibi kodlama siirecinin temel kavramlarinin 6gretildigi goriilmiistiir. Bunlara ek olarak,
¢alismalarda en ¢ok problem ¢6zme becerisi degiskeninin arastirildig1 ve siklikla bilgisayarsiz kodlama
etkinliklerinin kullanildig1 tespit edilmistir. Ayrica, robotik kodlamada en ¢ok Bee-Bot aracinin, blok
tabanl kodlamada ise en ¢ok code.org platformunun kullanildig1 belirlenmistir. incelenen calismalar
sonucunda, okul éncesi dénemde kodlama egitiminin en sik belirtilen avantajinin 6grencilere problem
¢dzme becerisinin kazandirilmasi, en sik belirtilen zorlugunun ise dongii yapilar1 konusunun 6grencilerin
anlamakta zorluk yasamalar1 oldugu tespit edilmistir. Son olarak sistematik incelemeden elde edilen
bulgular dogrultusunda uygulayicilara ve arastirmacilara yonelik cesitli 6neriler sunulmustur.

Anahtar Sézciikler: okul 6ncesi egitim, cocuk, kodlama, algoritma, sistematik inceleme

ABSTRACT

This study aims to reveal the methodological tendencies and basic findings by examining the scientific
studies conducted in Turkey on coding education in the pre-school period with the systematic review
method. In this direction, 30 studies determined as a result of searches on YOK Thesis Center, TR
Directory and Google Academic databases were analyzed by the content analysis method. As a result of
the study, it has been determined that the number of studies conducted in Turkey on coding education in
the pre-school period has increased in recent years. However, it is not at the desired level. It was
determined that the most qualitative and quantitative research designs were used in the studies
examined, and pre-school students between the ages of 5-6 were chosen as the sample group. In addition
to these, it was determined that the most problem-solving skill variable was investigated in the studies,
and non-computer coding activities were frequently used. In addition, it was determined that the Bee-Bot
tool was used the most in robotic coding, and the code.org platform was used most in block-based coding.
Finally, as a result of the studies examined, it has been determined that the most frequently stated
advantage of coding education in the pre-school period is that students gain problem-solving skills. On
the other hand, the most commonly indicated difficulty is that students have problems understanding the
subject of loop structures.

Keywords: pre-school education, child, coding, algorithm, systematic review
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GIRIS

Diinyada yasanan hizli teknolojik gelismelerle birlikte, egitim ortamlarinin ¢agin
gereksinimlerine uygun becerileri kazandirabilecek sekilde tasarlanmasi biiyiik 6énem arz
etmektedir. 21. yiizyilda, is hayatinda ve giinliik yasamda basarili olabilmek i¢in bireylerin sahip
olmasi gereken beceriler; 6grenme ve yenilikcilik becerileri, bilgi ve teknoloji becerileri, yasam
ve kariyer becerileri olmak {izere li¢ ana temada toplanmistir (Partnership for 21st Century
Skills, 2009). Diinya Ekonomik Forumu (World Economic Forum, 2020) tarafindan yayinlanan
“Mesleklerin Gelecegi” raporunda da 2025 yilina kadar en c¢ok ihtiyac duyulacak beceriler
arasinda analitik diisiinme, aktif 6grenme, karmasik problem c¢ozme, elestirel diisiinme,
yaraticilik, ozgiinliik, girisimcilik, teknoloji kullanimi, teknoloji tasarimi ve programlama
becerilerinin ilk 10’da yer alacagi belirtilmistir. Tiim bu gelismelere dayanarak, glinlimiizde
ogrencilere bu becerilerin kazandirilmasinin énemli bir konu haline geldigi sdylenebilir. Bu
sebeple llkemizde 6gretim programlarina 21. yiizyil becerilerinin entegre edilmesi s6z konusu
olmustur (Uziimcii ve Bay, 2018). Nitekim, 2018 yilinda yayinlanan Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim Dersi Ogretim Programlar1 amagclar1 incelendiginde bireylerin problem ¢ézme, bilgi-
islemsel diistinme, akil yiirtitme ve iiriin tasarimi becerileri gibi 21. ytlizyil becerileriyle eslesen
yetkinliklerin yer aldigi goriilmektedir (MEB, 2018a). Ozellikle, bu dersin problem ¢ézme ve
programlama tnitesi kapsaminda verilen “programlama ve kodlama egitimi”, 6grencilere 21.
ylizy1l becerilerinin kazandirilmasi ag¢isindan 6nemli bir yere sahiptir (Akpinar ve Altun, 2014;
Aydogdu, 2020; Giiltepe, 2018; Odac1 ve Uzun, 2017; Sirakaya,2018; Yiikseltiirk ve Altiok, 2015).
Eriimit ve Berigel (2018) tarafindan yapilan ¢alismada, programlama; bir problem durumunun
¢6zlmii ile ilgili stratejilerin tasarlanmasi seklinde, kodlama ise; bu stratejilere uygun adimlarin
bilgisayar dilinde yazilmasi seklinde tanimlamistir. 21. yiizy1l becerisi olarak kabul edilen
kodlama, ayni zamanda “liretmenin ve diisiinmenin yeni bir yolu” ve “yeni cagin alfabesi” olarak
yorumlanmaktadir (Aytekin vd., 2018; Sayin ve Seferoglu, 2016).

European Schoolnet (2015) tarafindan yapilan arastirmada, Avusturya, Bulgaristan, Cek
Cumbhuriyeti, Danimarka, Estonya, Fransa, ingiltere, irlanda, ispanya, [srail, Litvanya, Macaristan,
Malta, Polonya, Portekiz ve Slovakya’dan olusan 16 Avrupa iilkesinin, miifredatlarinda kodlama
egitimine yer verdigi belirtilmistir. Bu iilkeler kodlama egitimini, 6grencilerin mantiksal
becerilerini, problem ¢6zme becerilerini ve kodlama becerilerini gelistirmek amaciyla
miifredatlarina dahil etmislerdir (Sayginer ve Tiizlin, 2017). Ayrica 6grencilerin kiiciik yaslardan
itibaren kodlama egitimi almasi icin bazi lilkelerin 6nemli girisimlerde bulundugu gértilmektedir
(Demirer ve Sak, 2016; Sayginer ve Tiziin, 2017; Simsek, 2018). Nitekim kodlama egitimi
Ingiltere’de bes yasindan itibaren, Avustralya’da ii¢ yasindan itibaren, Giiney Kore ve Isvec'te
ilkokuldan itibaren, Hindistan ve Estonya’da ilkokul birinci siniftan itibaren, Cin’de okul 6ncesi
egitiminden itibaren verilmektedir (Balanskat ve Englehart, 2014; Demirer ve Sak, 2016;
Sayginer ve Tiiziin, 2017; Simsek, 2018). Ayrica, dliinya ¢apinda gergeklestirilen kodlama ile ilgili
bir¢ok etkinlik bulunmaktadir. Bunlardan biri 2013 yilinda baslatilan, Avrupa Komisyonu
tarafindan desteklenen, herkesin kodlama ile tanismasini amaclayan Avrupa Birligi Kod
Haftasidir (codeweek.eu, 2021). Bir diger oOrnek ise Bilgisayar Bilimleri Haftasi’'nda
gerceklestirilen bir saatlik temel kodlama aktiviteleri ile farkindalik olusturmayi amaglayan ve
Google, Microsoft, amazon.com gibi kuruluslar tarafindan da desteklenen Kodlama Saati (Hour
of Code) etkinligidir (hourofcode.com, 2021).

Ulkemizde ise Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (BTY) dersi 2013 yilinda 5. ve 6. simf
kademelerinde zorunlu ders kapsamina girerken 7. ve 8. simif kademelerinde ise se¢meli ders
kapsamina alinmistir ve bu uygulama giiniimiizde de devam etmektedir (Tebligler Dergisi,
2013). Ortaokulun yani sira 2018-2019 egitim Ogretim yilinda ilkokul kademesine yonelik,
iceriginde temel kodlama kazanimlarinin da yer aldig1 “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Ogretim
Programi” yaymlanmistir (MEB, 2018b). ilkokul kademesinde heniiz bir BTY dersi olmasa da
ogrenci ve veli talebi ile serbest etkinlik dersi kapsaminda BTY dersleri
gerceklestirilebilmektedir (Mercimek ve Ilic, 2017). Ulkemizde kodlama egitimini
yayginlastirmak ve her bireye ulasmak icin Milli Egitim Bakanligi’'nin yam sira sivil toplum
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orgiitleri, bankalar ve sirketler aracilifl ile bircok proje diizenlenmektedir. Habitat Dernegi ile
Tiirkiye Vodafone Vakfi'nin ortaklasa yuriittiigi “Yarin1 Kodlayanlar projesi” (44 bin cocuk),
Habitat Dernegi ile QNB Finansbank tarafindan ytriitiilen “Minik Eller Kod Yaziyor projesi” (29
bin cocuk), Turkcell tarafindan yiriitiillen “Gelecegi Yazanlar projesi”, il valilikleri tarafindan
baslatilan kodlama etkinlikleri (KodlaManisa, KodlaRize, Diizce kodluyor) tlilkemizde ytiriitiilen
kodlama projelerine 6rnek olarak verilebilir (Gelecegi Yazanlar, 2021; Kalelioglu, 2018; QNB
Finansbak, 2021; Tiirkiye Vodafone Vakfi, 2021).

Alanyazin incelendiginde, kodlama egitimiyle ilgili yapilan ¢alismalarda 6rneklem olarak okul
oncesinde yer alan oOgrencilerin tercih edildigi arastirmalarin son yillarda 6n plana ¢iktigi
gorilmektedir (Bers vd., 2019; Caballero-Gonzalez vd., 2019; Critten vd., 2021; Wang vd., 2021).
Gilintimiizde yazilimin ve bilgi teknolojilerinin her gecen giin hayatin her alaninda artan énemi
g6z 6nlinde bulunduruldugunda, bu konuda yapilan bilimsel ¢alisma sayisindaki artisin tesadiif
olmadig1 soylenebilir. Nitekim, ¢ocuklar tarafindan bu donemde edinilen sosyal, bedensel,
bilissel, duygusal ve dil gelisim alanlarindaki kazanimlar, onlarin gelecekteki hayatini
sekillendirmektedir (Uyanik ve Kandir, 2010). Bu sebeple okul dncesi egitim programlarinin,
ogrencilerin sosyal becerilerini, algisal-devimsel becerilerini, iletisim becerilerini, analitik
diisiinme becerilerini, problem ¢6zme becerilerini ve yaraticilik becerilerini destekler nitelikte
olmasi gerekmektedir (Senemoglu, 1994). Ayrica, Flannery ve Bers (2013) ¢alismalarinda 5 ile 7
yas arasindaki cocuklarin bilissel gelisiminde daha mantikli ve daha sezgisel bir diisiinme
bicimine gecis doneminde olmasi sebebiyle, kodlama ve programlama becerilerinin
gelistirilmesi acisindan kritik bir dénem oldugunu belirtmistir. Ustelik, okul 6ncesi dénemde
gerceklestirilen kodlama etkinliklerinin, c¢ocuklarin gelecekte faydali olabilecek temel
programlama terimlerini anlamalarina da yardimci olacagi sdylenebilir (Sullivan ve Bers, 2017).

Programlama Ogretiminin erken yaslarda verilebilecegi ile ilgili calismalar 1970’li yillardan
itibaren baslamistir (Clements ve Gullo, 1984; Papert, 1980; Perlman,1974; Perlman,1976;
Strand, 1986). 2006 yilina geldigimizde ise bilgisayar biliminin temel kavramlarina dayal olarak
problem ¢6zme, sistem tasarlama ve insan davranislarini anlama siireci seklinde Wing (2006)
tarafindan tanimlanan bilgi islemsel diisiinme kavrami, bilgisayar bilimcilerin kullandigi bir
programlama becerisi olmaktan ¢ok, herkesin ihtiya¢ duydugu giinliik yasam becerilerinden biri
olarak sunulmustur (Wing, 2006). Wing'in bilgi islemsel diistinme kavrami prosediirel olmakla
birlikte bir bilgisayara veya somut bir manipiilatife talimat vermeyle ilgili ilkelerle ilgilidir
(Wing, 2006 ). Bu sebeple kodlama egitimi bilgi islemsel diisiinme becerisini 6gretmek i¢in bir
ara¢ olarak diisliniilebilir (Bers vd. 2019). Bu dogrultuda, son yillardaki calismalar
incelendiginde kodlama egitiminin bilgi islemsel diisiinme becerisi tizerindeki etkilerini
inceleyen calisma sayisinda bir artis oldugu goriilmistiir (Popat ve Starkey, 2019; Top ve
Arabacioglu, 2021).

Okul o6ncesi egitimde robotik ve kodlama egitimiyle ilgili yapilan bazi ¢alismalarin sonuglari
incelendiginde, bu egitimin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini (Bers vd., 2014; Fessakis vd.
2013), yaratic1 diisinme becerilerini (Flannery vd. 2013; Sullivan ve Bers, 2017; Wang vd.,
2021), bilgi islemsel diistinme becerilerini (Bati, 2021; Bers vd., 2014; Bers vd., 2019; Caballero-
Gonzalez vd. 2019), bilimsel siire¢ becerilerini (Turan ve Aydogdu, 2020), motor ve el-goz
koordinasyonu becerilerini (Bers vd, 2014; Flannery vd., 2013), iletisim ve is birligi becerilerini
(Bers vd., 2019; Lee vd., 2013; Sullivan ve Bers, 2017), sosyal gelisim becerilerini (Caballero-
Gonzalez vd., 2019; Critten vd., 2021; Fessakis vd., 2013; Strand, 1986), dil gelisimlerini (Strand,
1986), siralama becerilerini (Kazakoff vd., 2013), yiirttiicii islevlerinin gelisimini (Di Lieto vd.,
2017) destekledigi goriilmustiir. Okul 6ncesi egitimde kodlama egitimine iliskin yapilan bazi
calismalarda ise olumsuz sonuglara rastlanmistir. Nitekim Gedik ve digerleri (2017) tarafindan
yapilan ¢alismada, 5-6 yas okul 6ncesi 6grencilerinin Kodable platformunda, programlama ile
ilgili deneyimleri incelenmis ve 6grencilerin genellikle mutlu ve heyecanl olduklar1 goriilse de,
zorlandiklari, basarisizhik duygusu hissettikleri ve tekrarlayan boliimlerde sikildiklar
belirtilmistir. Cift¢ci ve Bildiren (2020) tarafindan yapilan ¢alismada ise 4-5 yas okul 6ncesi
¢ocuklarina uygulanan code.org platformundaki kodlama egitiminin, problem ¢ézme ve bilissel
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becerilere etkisi arastirlmistir. Calismanin sonucunda, kodlama egitiminin 4 yasindaki
¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerini istatistiksel olarak anlamli diizeyde gelistirdigi
gozlenirken, 5 yasindaki ¢ocuklarda herhangi bir farklilik olusturmadigi gézlenmistir. Saxena ve
digerleri (2020) tarafindan gerceklestirilen arastirmada ise, Bee-Bot problem durumlari, K1 (3-4
yas), K2 (4-5 yas) ve K3 (5-6 yas) olmak lizere ii¢ farkli gruba sunularak 6grencilerin algoritma
tasarlamalar1 istenmistir. Bu dogrultuda, K2 ve K3 6grencilerinin birgogu problem durumlarini
¢ozmede basarili olurken, bunun aksine K1 6grencilerinin kelimeleri/yonergeleri (sola don, saga
don vb.) tam olarak anlamadiklar icin bazi problemleri ¢ézmede basarili olamadiklar
goriilmiistiir. Sonug olarak arastirmacilar, daha kii¢lik veya daha az yetenekli 68renciler icin 2 ile
4 adimdan olusan problemlerin kullanilmasini énermistir. Bu dogrultuda, alanyazinda okul
oncesi donemde kodlama egitimine iliskin bir¢ok ¢alisma yer almakta ve bu ¢alismalarin
biitiinciil bir yaklasimla ele alinmasi elde edilen sonuclarin genel durumunu ortaya koymasi ve
arastirmacilara yol gostermesi acisindan 6nemlidir. Nitekim, kodlama egitimi ile ilgili yapilan
sistematik derleme calismalar1 incelendiginde, uluslararasi alanyazinda ilkokul ve sonraki
kademelerle kodlama egitimi ile ilgili sistematik incelemelerin yani sira (Deniz ve Eryilmaz,
2019; Papadakis, 2021; Popat ve Starkey, 2019; Yolcu ve Demirer,2017; Zhang ve Nouri, 2019),
okul oncesi kademesinde kodlama egitimi ile ilgili de sistematik derleme g¢alismalarinin yer
aldign goriilmistir (Macrides vd. 2021; Papadakis vd. 2018). Ancak, yapilan aramalar
sonucunda Tiirkiye’de okul dncesi donemde kodlama egitimine iliskin ¢alismalarin yer aldig
herhangi bir sistematik incelemeye rastlanmamistir. Bu sebeple, lilkemizde okul 6ncesi egitimde
kodlama egitimine iliskin gerceklestirilen ¢alismalarin mevcut durumunun degerlendirilerek, bu
calismanin bulgularinin ortaya koyacagi somut c¢iktilarin konuya iliskin gelecekteki
arastirmacilara ve uygulayicilara rehberlik edebilecegi sdylenebilir. Ayrica, 6zellikle tilkemizde
okul 6ncesi 6gretim programinda kodlama egitiminin yer almamasi ve kodlama egitimine dair
Milli Egitim Bakanhgi tarafindan yayinlanan belli bir miifredatin olmamasi sebebiyle, gelecekteki
uygulamalara bir temel olusturmasi agisindan da, Tiirkiye’de bu konuda yapilan ¢alismalarin
analiz edilmesi ve mevcut durumun ortaya ¢ikarilmasi 6nem arz etmektedir. Ciinkd, birgok tilke
kodlama egitimini okul Oncesi kademesinden baslatmakta ve {llkemizde de bu kademede
kodlama egitiminin verilmesi c¢agin gereksinimlerine ulasilmasi acisindan 6nemlidir.
Tiirkiye’'deki egitimciler, okul dncesi 6grencilerin kodlama egitiminde “Ne 6grenebilir?”, “Hangi
araglar1 kullanilabilir?”, ve “Bu egitim sonucunda ne tiir beceriler kazanabilir?” sorularina cevap
bulmalidir. Bununla birlikte, 2023 Vizyon Plani’'nda (2018) okul i¢i ve okul disinda, ilkokul,
ortaokul ve lise seviyelerindeki 6grenciye, 6gretmene, miifredata yonelik yapilacak calismalarla
kodlama, elektronik tasarim ve 3D tasarim gibi bilisimle tlretim becerilerinin 6grenme
streclerine entegrasyonu planlandigl belirtilmistir. Ayrica erken yasta kodlama egitimine
farkindalik olusturmak icin Genglik ve Spor Bakanlig: tarafindan 2023 Vizyon Plani hedefleri
dogrultusunda ytriitilen “Kod Adi 2023” projesi ile algoritma, mobil uygulama gelistirme,
robotik egitimlerinin verilmesi amaclanmistir (Karatas, 2021). Bu dogrultuda, okul 6ncesi
donem cocuklarina yonelik kodlama egitimine iliskin Turkiye’de yapilan ¢alismalarin mevcut
durumu belirleyip, bu konuyu biitiinciil bir sekilde inceleyen bu calismanin, gelecekte
tilkemizde okul dncesinde kodlama egitimi verilmesine y6nelik uygulamalarin olusturulmasina
yon verebilecegi veya kodlama egitimi verecek egitimcilere veya bu alanda akademik calisma
yapacak arastirmacilara yol gosterici olacagi disiintilmektedir. Bu baglamda arastirmanin amaci,
okul oOncesi egitimde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan bilimsel ¢alismalarin
sistematik inceleme yontemi ile incelenmesidir. Bu ama¢ dogrultusunda asagidaki arastirma
sorularina cevap aranacaktir:

1. Okul dncesi egitimde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan bilimsel ¢alismalarin;
Tiirlerine gore dagilimi nasildir?

Yayinlanma yillarina gore dagilimi nasildir?

Arastirma yontemlerine gore dagilimi nasildir?

Yayin yerlerine gore dagilimi nasildir?

Calisma kapsaminda incelenen tezlerin yapildigi boliimlere gore dagilimi nasildir?
Orneklem gruplarina gére dagilimi nasildir?
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Orneklem biiyiikliiklerine gére dagilimi nasildir?
Orneklemlerinde yer alan 6grencilerin yas araligi dagilimi nasildir?
Kullandiklari ara¢ odakli kodlama 6gretim yontemlerine gore dagilimi nasildir?
Kodlama 6gretiminde kullanilan arag, yontem ve teknige gore dagilimi nasildir?
Kodlamayla 6gretilen konu veya kavramlara gore dagilimi nasildir?
Incelenen degisken tiirlerine gore dagilimi nasildir?
Uygulandigl derse gore dagilimi nasildir?
Arastirilan konulara gore dagilimi nasildir?
Uygulama yapilan ortama gore dagilimi nasildir?
Uygulama siiresine gore dagilimi nasildir?
2. Okul dncesi egitimde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan bilimsel ¢alismalardan
elde edilen bulgulara gore;
e Okul 6ncesi donemde kodlama egitiminin avantajlar1 nelerdir?
e Okul 6ncesi donemde kodlama egitiminde yasanan zorluklar nelerdir?

YONTEM

Bu calismada, okul 6ncesi dénem cocuklarina yonelik kodlama egitimine iliskin Tirkiye’de
yapilan bilimsel ¢alismalarin sistematik inceleme yontemi ile incelenmesi amag¢lanmaktadir.
Sistematik inceleme yontemi, calismanin arastirma sorularina cevap veren mevcut alanyazinin
belirli Olgilitlere gore taranmasi, elde edilen sonuclarin analiz edilmesi ve sentezlenmesi
stirecidir (Uman, 2011). Bu yontem ayrica arastirilan konuyla ilgili mevcut durumu belirleyip,
arastirilan konular1 biitiinciil bir sekilde ortaya ¢ikararak yeni arastirmalara yol gdstermeyi
amaglamaktadir (Kitchenham, 2004).

Veri Toplama

Bu calismada, okul o6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan bilimsel
calismalan taramak icin YOK Tez Merkezi, TR Dizin ve Google Akademik veri tabanlari
kullanilmistir. Tarama icin kullanilan anahtar kelimeler su sekildedir: “okul 6ncesi/okul dncesi

egitimi ve kodlama/programlama/algoritma/bilgi islemsel diisiinme”, “cocuk ve
kodlama/programlama/algoritma/ bilgi islemsel diistinme”, “preschool/preschool education ve
coding/programming/algorithm/computational thinking”, “kids ve

coding/programming/algorithm/computational thinking”. Veri tabanlarinda yapilan tarama
islemleri 6 Kasim 2021 tarihinde tamamlanmistir.

Veri Analizi

Incelenen tiim calismalar, arastirmacilardan biri tarafindan analiz edilmistir. Arastirmanin
glvenirligini artirmak amaciyla diger arastirmaci da yapilan analizleri incelemistir. Veri analizi
strecinde incelenen metinleri 6zetleyerek kiiciik kategorilere ayirmaya olanak taniyan icerik
analizi yontemi kullanilmistir (Buytikoztirk vd., 2020). Arastirma kapsamindaki bilimsel
calismalar (makale, tez, bildiri) titizlikle incelenerek arastirmacilar tarafindan olusturulan analiz
formu her bir bilimsel ¢alisma icin ayr1 ayr olacak sekilde doldurulmustur. Microsoft Office
Word'de hazirlanan bu analiz formunda, kodlama egitiminin avantajlar1 ve zorluklari, ¢alisma
tiri/yili, calismada kullanilan ara¢ tiiri gibi arastirma sorularina cevap verebilecek tiirde
kategoriler bulunmaktadir. Daha sonra analiz formunda yer alan bilgiler Microsoft Office Excel
programi araciligl ile tablo ve grafikler haline getirilmistir.

Belirlenen anahtar kelimelerle YOK Tez Merkezi, TR Dizin ve Google Akademik veri tabanlari
lizerinde yapilan aramalar sonucunda 48 calismaya ulasilmistir (Sekil 1). Sekil 1’de de goriildiigii
gibi, miikerrer ¢calismalar ¢ikarildiktan sonra geriye 38 ¢alisma kalmistir. Kalan ¢alismalar bashk
ve 0zet boliimlerine gore incelendiginde, 2 ¢alisma tam metinlerine ulasilamadigi i¢in, 3 ¢alisma
odak noktalarinin okul 6ncesi olmamasi nedeniyle ve 1 ¢alisma ise incelenen akademik metin
tiirine uygun olmadig icin incelenecek yayinlar arasindan cikarilmistir. Kalan 32 c¢alismanin
tam metni incelenerek, 1 calismanin igeriginin uygun olmamasi ve 1 ¢alismanin odak noktasinin
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kodlama olmamasi sebebiyle ¢ikarilmistir. Tarama siirecince uygulanan dahil edilme
kriterlerinde ¢alismalarin;

Tam metinine erisilebilmesine,

Ornekleminde okul éncesi egitimi cagindaki katihmcilarin yer almasina,

Kodlama ve programlama egitimi konularina odaklanmasina,

Tirkiye’de yapilmis bilimsel arastirma yontemlerinin kullanildigi makale, tez veya bildiri
olmasina dikkat edilmistir.

Bu siire¢ sonunda 2 bildiri, 14 makale ve 14 tezden olusan toplam 30 bilimsel ¢calisma arastirma
kapsamina dahil edilmistir.

Sekil 1
Sistematik Inceleme Siireci (Liberati vd.,, 2009)

Google Akademik ULAKBIM

{n=30} (n=3)

Bashga ve Gzete gire
Miikerrer calismalar yapilan inceleme
gkanldiktan sonra sonucunda gkanlan

kalanlar (n=38]) cahismalar (n=6)

= Tam metniyok (n=2)
Bashk ve dzete gire = Odak noktasi okul Gneesi
taranan ¢ahsmalar [n=36) degil (n=3}
= incelenen akademik
metin tiiderinden degil
fn=11

Tam metinleri incelenen

calism alar (n=32) Tam metinlerin incelenmesi

sonucunda harig tutulan
g@ahsmalar (n=23)

= jerik uygun degil (n=1)

] = Odak noktasi kodlama
Incelenen nihai ¢calismalar degil (n=1)

(m=30)

ﬂﬂma

Arastirma Etigi

Bu arastirmanin planlanmasindan, uygulanmasina, verilerin toplanmasindan verilerin analizine
kadar olan tiim stirecte “Yiikksekdgretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci boliimii olan
“Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” baslig1 altinda belirtilen eylemlerden
hicbiri gerceklestirilmemistir.

Bu calismanin yazim siirecinde bilimsel, etik ve alint1 kurallarina uyulmus; toplanan veriler
tizerinde herhangi bir tahrifat yapilmamis ve bu calisma herhangi baska bir akademik yayin
ortamina degerlendirme icin génderilmemistir.

Etik kurul izin bilgileri

Calisma sistematik alan yazin taramasi, dokiiman inceleme calismasi oldugu i¢in Etik Kurul izni
alinmasini gerektiren ¢alismalar grubunda yer almamaktadir. Bu nedenle Etik Kurul izni beyan
edilmemistir.
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Calismalarin Tiirlerine Gére Dagilimi

Sekil 2’de okul Oncesi egitimde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan c¢alismalarin
tiirlerine ait bilgiler sunulmustur. Bu dogrultuda, toplam 30 ¢alismanin incelendigi bu calismada,
okul 6ncesi donemde kodlama egitimine yonelik gerceklestirilen makale (n=14) ve tez (n=14)
sayilarinin, konferans bildirileri sayisindan (n=2) oldukga fazla oldugu gorilmiistiir.

Sekil 2
Calismalarin Tiirlerine Gére Dagilimi

kale;

Bildiri; 2

Calismalarin Yillara Goére Dagilim

Okul oncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan tez, makale, konferans
bildirisi sayilar1 ve toplam ¢alisma sayisinin yillara gore dagilimi Sekil 3’'te sunuldugu gibidir.
Sekil 3’te gorildiigii gibi bu konuda Tiirkiye’de yapilan calismalarin sayist 2016 yilindan
gliniimiize kadar artis gostermistir.

Sekil 3
Calismalarin Yillara Gére Dagilimi
12
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Calismalarin Arastirma Yontemlerine Gore Dagilimi

Okul 6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tirkiye’de yapilan calismalarda kullanilan
arastirma yontemleriyle ilgili detayl bilgiler Sekil 4’te sunuldugu gibidir. Sekil 4’'te de gorildigi
gibi calismalarda en ¢ok nitel (n=11) ve nicel(n=11), arastirma yontemlerinin kullanildigi
goriilmektedir. Daha az tercih edilen yontemler ise sirasi ile karma yontem (n=4), literatiir
taramasi (n=2) ve uygulama gelistirmedir (n=2).

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
Tiirkiye'de okul 6ncesinde kodlama egitimine iliskin yapilan ¢alismalarin incelenmesi



266 Kocaeli Universitesi Egitim Dergisi | E-ISSN: 2636-8846 | 2022 | Cilt 5 | Say1 1 | Sayfa 258-286

Page 258-286 | Issue 1 | Volume 5| 2022 | E-ISSN: 2636-8846 | Kocaeli University Journal of Education

Sekil 4
Calismalarin Arastirma Yéntemlerine Gére Dagilimi
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Calismalarin Yayin Yerlerine Gore Dagilimi

Sekil 5’te incelenen calismalarin yayinlandigl dergilere, tez ise Universitelere ve bildiri olarak
sunuldugu konferanlara ait bilgiler sunulmustur. Sekil 5’te de goriildiigii gibi Education and
Information Technologies (n=4) konu ile ilgili en fazla makalenin yayinlandig1 dergidir. Ayrica
tezler acisindan da farkl {niversitelerde konu ile ilgili birer tez yapildigi goriilmektedir.
Yayinlanan bildiriler acisindan bakildiginda, Tiirkiye'de iki farkli sempozyumda konu ile ilgili
birer bildirinin yer aldig1 goriilmektedir (Sekil 5).”

Sekil 5
Calismalarin Yayin Yerlerine Gére Dagilimi
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Calisma sayis1

Tezlerin Yapildig: Béliimlere Gore Dagilim

Okul 6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan lisansiistii tezlerin yapildigi
boliimlere gore dagilimi Sekil 6’da sunuldugu gibidir. Bu konuda yapilan tezlerin ¢cogunlukla
okul 6ncesi egitimi (n=7) bolimiinde yapildig1 ve bunu bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi
Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
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(n=4) boliimiiniin takip ettigi tespit edilmistir. Bilgi teknolojileri, ilk6gretim fen bilgisi egitimi ve
mekatronik mithendisligi boliimlerinde de birer adet tez yapildig1 gortilmustiir (Sekil 6).

Sekil 6
Tezlerin Yapildigi Boliimlere Gére Dagilimi

7
6
_ 5 :
w
s 4
by 3
S 2 1 1 1
= o & &
0
Okul Oncesi Bilgisayar ve Bilgi [Ikégretim Mekatronik
Egitimi Ogretim  Teknolojileri Fen Bilgisi Miihendisligi
Teknolojileri Egitimi
Egitimi

Tezlerin yapildigi béliimler

Calismalarin Orneklem Gruplarina Gére Dagilimi

Okul 6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan c¢alismalarin 6rneklem
gruplarina gore dagilimi Sekil 7’de sunulmustur. Sekil 7 incelendiginde, konuyla ilgili
calismalarda en ¢ok okul dncesi 6grencilerinin (n=20) 6rneklem grubu olarak secildigi tespit
edilmistir. Calismalarda tercih edilen diger 6rneklem gruplar1 ise; okul 6ncesi 6gretmen ve
ogrencileri (n=3), akademik metinler (n=2), bilisim teknolojileri 6gretmenleri (n=1), okul dncesi
O0gretmen adaylar1 (n=1) ve 1. sinif ve okul 6ncesi 6grencilerinden (n=1) olusmaktadir. Ayrica,
bir tez calismasina, okul dncesi kademesine yonelik arastirmaci tarafindan gelistirilen robotun
egitim ortaminda kullanimu ile ilgili herhangi bir uygulama yapilmadig: icin 6érneklem gruplari
grafiginde yer verilmemistir.

Sekil 7
Calismalarin Orneklem Gruplarina Gére Dagilimi

Okul 6ncesi Ogrencisi A .
Okul Oncesi Ogretmen ve Ogrenci K
Akademik Metinler [ 2

BT Ogretmeni 9

Orneklem grubu

Okul Oncesi Aday Ogretmen P
1. sinif ve okul 6ncesi 68rencisi [ K

0 5 10 15 20 25

Calisma sayisi

Calismalarin Orneklem Biiyiikliiklerine Gére Dagilimi

Okul o6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan calismalarin 6rneklem
biiytikliiklerine gore dagilimi Sekil 8'de sunuldugu gibidir. Sekil 8’de de goriildiugi gibi en ¢cok
21-30 kisi (n=10) arasinda, ikinci sirada ise 10-20 (n=6) Kkisi arasinda degisen orneklem
buytikliiklerinin tercih edildigi tespit edilmistir. Ayrica, iki ¢alismanin dokiiman incelemesi

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
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olmasi, bir ¢alismanin uygulama gelistirme calismasi olmasi ve son olarak bir calismada da
orneklem bilyiikliigline dair bilgi verilmemesi sebebiyle grafikte bu c¢alismalara yer
verilmemistir.

Sekil 8
Calismalarin Orneklem Biiyiikliigiine Gére Dagilimi
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Calisma Sayisi

Calismalarin Orneklemlerinde Yer Alan Ogrencilerin Yaslarina Gére Dagilimi

Okul 6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye'de yapilan ¢alismalarin 6rneklemlerinde
yer alan 6grencilerin yaslarina gére dagilimi Sekil 9’da sunuldugu gibidir. incelenen ¢alismalarda
en ¢ok 5-6 (n=11) yas araligindaki ¢ocuklarin 6rneklem olarak secildigi, bunu 4-5 (n=7) yas
arasindaki ¢ocuklarin takip ettigi goriilmektedir.

Sekil 9

Calisma Orneklemlerinde Yer Alan Ogrencilerin Yas Araligina Gére Dagilimi
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Calisma sayis1

Ogrencilerin yas arahgi

Calismalarda Kullanilan Ara¢ Odakl Kodlama Ogretim Yontemleri

Okul 6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye'de yapilan ¢alismalarda kullanilan arag
odakli kodlama égretim yontemlerine gore dagihmi Sekil 10’da gosterildigi gibidir. Incelenen
bazi ¢alismalarda birden fazla kodlama 6gretim yonteminin bir arada kullanildig1 gérilmustr.
Buna gore, calismalarda en ¢ok bilgisayarsiz kodlama (n=18), robotik kodlama (n=14) ve blok
tabanli kodlama (n=9) aracglarinin kullanildig1 tespit edilmistir. Bu kategoriler disinda
arastirmalarda en az kullanilan basit resim ¢izim asamalarinin ve giinliik hayattaki olaylara ait
resimlerin siralamasi etkinliklerinin yer aldigi, arastirmacilar tarafindan gelistirilen resim
siralamasi ile algoritma 6greten yazilimlar (n=2) oldugu tespit edilmistir.

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
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Sekil 10
Calismalarda Kullanilan Arac Odakli Kodlama Ogretim Yontemleri
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Kodlama Ogretim Arag Tiirii

Calismalarda Kodlama Ogretimi icin Kullanilan Ara¢-Yéntem-Teknik Dagilimi

Sistematik inceleme kapsaminda incelenen ¢alismalarda kodlama 6gretimi i¢in kullanilan arag-
yontem-teknik tiirlerinin dagilimi Sekil 11’de sunuldugu gibidir. Calismalarda en c¢ok
bilgisayarsiz kodlama (n=17) araglarinin (egitimci tarafindan okunan hikayeye veya belirtilen
goreve uygun gorselleri siralama etkinlikleri, yere ¢izilmis 8x8 kodlama halisi lizerinde belli bir
hedefe ulasmak i¢in kodlama kartlarini siralama etkinlikleri vb.) kullanildig1 goérilmiistiir.
Ayrica, Code.org (n=5) ve Bee-Bot (n=5) da ikinci sirada en ¢ok kullanilan araglardir. Okul éncesi
donemde kodlama egitimi icin en ¢ok kullanilan yontemin oyunlastirma (n=4) oldugu, teknik
olarak balik kil¢ig1 (n=1) ve beyin firtinasi (n=1) kullanildig tespit edilmistir.

Sekil 11
Calismalarda Kodlama Ogretimi Icin Kullanilan Arag-Yontem-Teknik Dagilimi
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Arac Yontem Teknik

Calismalarda Ogretilen Konu ve Kavramlarin Dagilimi

Incelenen calismalarda en ¢ok algoritma tasarimi (n=23), algoritma tasariminin temeli olan
siralama (n=14) konusunun ise ikinci sirada yer aldig1 goriilmektedir. Bu konular1 déngii (n=11),
komut (n=5), kosul (n=4) ve hata ayiklama (n=4) konularinin takip ettigi tespit edilmistir.
Kodlama egitiminin temel kavramlar1 disinda bitki biiylime siireci, degerler egitimi ve kavram
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kazanimi gibi konularin kodlama etkinlikleriyle o6gretilmeye c¢alisildigi goriilmektedir.
Kodlamayla o6gretilen konu ve kavramlarin dagilimina iliskin detayli bilgi Sekil 12’de
sunulmustur.

Sekil 12
Kodlamayla Ogretilen Konu-Kavramlarin Dagilimi
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Grafik olusturma ve okuma S 2
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Robotlarin programlanmas; 8 2
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Calisma sayis1

Calismalarda Incelenen Degiskenlerin Dagilim

Okul oncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan calismalarda incelenen
degiskenler Sekil 13’te gosterildigi gibidir. Sekil 13’te de goriildiigu gibi, ¢alismalarda en ¢ok
problem c¢6zme becerisi (n=7) ve Ogretmen goriisi (n=6) ve kodlama becerileri (n=6)
degiskenleri incelenmistir. Bu degiskenleri bilgi islemsel diistinme becerisi (n=5) ve yaratici
diisiinme becerisi (n=3) degiskenleri takip etmektedir.

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
Tiirkiye'de okul 6ncesinde kodlama egitimine iliskin yapilan ¢alismalarin incelenmesi
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Sekil 13
Calismalarda Incelenen Degiskenlerin Dagilimi

Problem ¢ézme becerisi I
Ogretmen gorisi G
Kodlama becerileri I
Bilgi islemsel diisiinme N 5
Yaraticr dilsiinme becerisi NN 3
Matematiksel akil yiiriitme becerisi I 2
Motivasyon NN 2
Siral diisiinme becerisi . >
Dikkat ve odaklanma siireleri (I 2
Analiz yapma becerisi I
sozel olmayan biligsel beceriler IS 2
Programlama egitimi stirecinin degerlendirilmesi NS 1
Sosyal, duygusal ve fizyolojik tepkiler N 1
Deger tgretimi D 1
Dil gelisimi S 1
Bilissel gelisim N 1
Matematik yetenezi D 1
Bilimsel stirec becerileri S 1

Degiskenler

0 1 2 3 - 5 6 7

Calisma sayisi

Calismalarin Uygulandigi Derslere Gore Dagilimi

Sekil 14, okul oncesi egitimde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan c¢alismalarin
uygulandigi derslerin dagilimini géstermektedir. Tiim ¢alismalar uygulamanin gerceklestirildigi
dersi belirtmedigi icin, Sekil 14 sadece uygulamanin gergeklestirildigi dersi belirten calismalari
icermektedir. Bu dogrultuda, en ¢ok kodlama dersinde (n=3) uygulama yapildigi, bilisim
teknolojileri, robotik kodlama dersi ve serbest oyun saatlerinde de uygulama yapan birer
¢alisma bulundugu tespit edilmistir. Milli Egitim Bakanlig1 okul 6ncesi kademesi miifredatinda
kodlama, robotik kodlama veya bilisim teknolojileri dersleri yer almasa da bu tiir derslerin 6zel
kurumlar tarafindan okul 6ncesi kademesinde verildigi goriilmektedir.

Sekil 14
Calismalarin Uygulandigi Derse Gére Dagilimi

Robotik Kodlama Dersi S 1
Serbest Oyun Saatleri A 1
Bilisim Teknolojileri D 1|
Fen Bilimleri [EG_—_— 1

Kodlama Dersi N 3

0 1 2 3
Calisma sayis1

Calismanin
uygulandigiders

Calismalarda Arastirilan Konular

Okul oncesi egitimde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan makale ve bildirilerde
calisilan konularin listesi Tablo 1’de, lisansiistii tezlerde calisilan konularin listesi ise Tablo 2’de

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
Tiirkiye'de okul 6ncesinde kodlama egitimine iliskin yapilan ¢alismalarin incelenmesi
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sunuldugu gibidir. Tablo 1 ve Tablo 2’de goérildiigi gibi bu arastirma kapsaminda incelenen
bilimsel calismalarda farkli araclar ve yontemler araciligl ile okul 6ncesi donemde kodlama

egitimi ve etkileri hakkinda ve kodlama egitiminin c¢ocuklarin becerileri

olusturabilecegi muhtemel degisiklikler hakkinda arastirmalar yapilmistir.

Tablo 1
Incelenen Makale ve Bildirilerde Arastirilan Konularin Listesi

tizerinde

Arastirma Konulari

Calisma
Turu

Oyunlastirma temelli algoritma egitiminin, okul 6ncesi dénem c¢ocuklarinin 6grenme
slireglerine ve motivasyonlarina etkisinin incelenmesi.

Makale

Okul dncesi 6grencilerine fen konularindan biri olan bitkilerin biiylimesini 6gretmek i¢in
7E 6gretim modeline dayali Makey Makey Kkiti ile tasarlanmis bir kodlama etkinliginin
sunulmasi.

Makale

Okul 6ncesi donemdeki 5-6 yas ¢cocuklarinin programlama deneyimlerinin analiz edilerek
programlama egitimi uygulamasi sirasinda karsilasilan sorunlarin belirlenmesi ve dikkat
edilmesi gereken noktalarin ortaya ¢ikarilmasi.

Makale

Okul 6ncesi ¢ocuklart igin bilgisayarsiz kodlama egitimi temelinde gelistirilen algoritma
egitimi etkinliklerinin tanitilmasi ve bu etkinliklerin uygulama siirecinin incelenmesi.

Makale

Bee-Bot kodlama robotu ile yapilacak kodlama etkinlikleri aracilifiyla okul 6ncesi
donemdeki c¢ocuklara degerler egitiminin oyunlastirilarak verilmesi icin bir kutu
oyununun tasarlanmasi.

Makale

Robotik kodlama egitiminin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin bilimsel stire¢ becerilerine
etkisinin belirlenmesi.

Makale

Okul oncesi déonemdeki ¢ocuklara yonelik manyetik kartli egitici bir kodlama robotu
tasarlanmasi ve tasarlanan kodlama egitim robotunun etkilerinin, okul 6ncesi
6gretmenleri ve alaninda uzman akademisyenlerin goriisleri dogrultusunda incelenmesi.

Makale

Kodlama etkinliklerinin ¢ocuklarin matematiksel akil yiiriitme becerilerine etkisinin
incelenmesi.

Makale

Etkinlik temelli bilgisayarsiz kodlama ve robot kodlama egitiminin okul 6ncesi ¢agindaki
cocuklarin temel kodlama ve robotik kodlama becerilerinin gelisimi tizerine etkilerinin
incelenmesi.

Makale

4-5 yas okul oncesi ¢ocuklarina uygulanan kodlama kursunun sézel olmayan bilissel
yeteneklere ve problem ¢dzme becerilerine etkisinin incelenmesi.

Makale

Erken c¢ocukluk egitiminde hesaplamali diisiinme ve programlamaya iliskin deneysel
calismalardaki bulgularm, fisli/fissiz kodlama etkinlikleri, yas ve cinsiyet degiskenlerine
gore sistematik bir literatiir taramasi.

Makale

Robotik ve kodlama egitiminin okul 6ncesi ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerine ve
yaratici diisiinme becerilerine etkisinin incelenmesi.

Makale

Sifir ila sekiz yas arasindaki ¢ocuklarin veya bu yaslar arasindaki ¢ocuklarin 6gretmen
adaylarinin veya 6gretmenlerinin 6rneklem grubunda yer aldig1 robotik programlama
konusu lizerinde yapilan arastirmalarin incelenmesi.

Makale

Erken c¢ocukluk doéneminde 5-7 yas arasi ¢ocuklarin kodlama beceri diizeylerini
belirlemeye yonelik gecerli ve giivenilir bir test gelistirilmesi.

Makale

Akademik metinler, strateji belgeleri, raporlar, konu ile ilgili kitaplar, Egitim Bilisim Aginda
yer alan okul dncesi egitimde kodlama igerikli gorseller, duyurular, haberler ve kodlama
egitimi veren kurumlarin web sitelerinin incelenmesi sonucunda okul oncesi egitimde
kodlama egitimine yonelik bilgi ve 6nerilerin sunulmasi.

Bildiri

Okul 6ncesi dénemdeki ¢ocuklara kodlama egitimi verilmesi ve kodlama egitimi vermek
icin kullanilan c¢esitli platformlar hakkinda bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin
gorislerinin alinmasi.

Bildiri

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
Tiirkiye'de okul 6ncesinde kodlama egitimine iliskin yapilan ¢alismalarin incelenmesi
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Tablo 2

Incelenen Lisansiistii Tezlerde Arastirilan Konularin Listesi
Arastirma Konulari Tez Tiiri
Okul 6ncesi egitime devam eden bes yas grubu 6grencilerine verilecek algoritma ve Yiiksek
kodlama egitiminin ¢ocuklarin problem ¢ézme becerilerine etkisinin incelenmesi. Lisans Tezi
Erken ¢ocukluk donemindeki 5-7 yas c¢ocuklarinin kodlama becerilerinin Yiiksek
belirlenmesinde kullanilabilecek bir test gelistirilmesi. Lisans Tezi
Okul dncesi egitim kurumlarinda verilen programlama egitimi ile ilgili 68retmenlerin Yiiksek

gorislerinin ve programlama egitiminin 60-72 aylik c¢ocuklarin s6ézel olmayan
muhakeme yetenekleri tizerindeki etkisinin incelenmesi.

Lisans Tezi

Okul 6ncesi ¢agdaki 4-5 yas cocuklarinin bilisimsel diisiinme becerilerini gelistirme
amach 6gretim programi tasarlanmasi.

Yiiksek
Lisans Tezi

Okul oncesi 6grencilerine yonelik alti modiilden olusan STEM tabanl egitsel robotik
programinin dgrencilerin yaratici diisiinme becerileri ve tasarimlar iizerine etkisinin
incelenmesi.

Yiiksek
Lisans Tezi

Code Studio ile bilgisayar programlama derslerinin okul o6ncesi 6grencilerinin Yiiksek
matematik puanlarina etkisinin incelenmesi. Lisans Tezi
Algoritma konusunun anlatiminda hikayeler ve yazilim iizerinden gercgeklestirilen Yiiksek

oyunlastirma 06geleriyle zenginlestirilmis etkinliklerin ve uygulama siirecinin,
cocuklarin motivasyonlarina ve 6grenme siireglerine etkisinin incelenmesi.

Lisans Tezi

Etkinlik temelli algoritma egitiminin 5-6 yas ¢ocuklarinin problem ¢6zme becerisine Yiiksek
etkisinin ve kaliciliginin incelenmesi. Lisans Tezi
Okul 6ncesi donemde verilen kodlama egitiminin ¢ocuklarin matematiksel akil ytiriitme  Yiiksek
becerilerine etkisinin incelenmesi. Lisans Tezi
Okul oncesi 6gretmen adaylarinin kodlamaya iliskin bilgi, beceri, deneyim ve Yiiksek
goriislerinin incelenmesi. Lisans Tezi
Okul oOncesi egitim miifredatinda yer alan kavram kazanimlarinda (kalin-ince, Yiiksek

geometrik sekiller, dolu-bos vb.) rahatca kullanabilecek, yonerge verebilen,
gerektiginde oyunlastirma 6zelligine sahip olan ¢ocuklarin 6grenirken ayni zamanda
hos bir vakit gecirmelerini saglayan eglenceli bir mobil robot gelistirilmesi.

Lisans Tezi

Okul 6ncesi ¢ocuklar icin bilgi islemsel diistinme becerilerini desteklemek ve kodlama
egitiminin baslangici olan algoritma egitimini verebilmek amaciyla programlanabilir
egitsel oyuncak robot gelistirilmesi.

Yiiksek
Lisans Tezi

5-6 yas cocuklarina uygulanan “Ureten Cocuklar Kodlama ve Robotik Egitim
Programinin” ¢ocuklarin bilissel gelisim becerilerine, dil gelisimlerine, yaraticiliklarina
etkisinin ve programa yonelik cocuk-6gretmen goriislerinin incelenmesi.

Doktora Tezi

Okul o6ncesi c¢ocuklarin problem ¢6zme etkinliklerinde bilgi islemsel diisiinme
slirecinde beyin firtinasi, akis semasi ve balik kilgig1 gibi sematik diizenleyicileri
kullanim durumlarinin incelenmesi.

Doktora Tezi

Calismalarin Uygulama Yapildig: Ortama Goére Dagilimi

Incelenen calismalarda kodlama egitimine yonelik uygulamalarin yapildigi ortamlarin en sik
kullanilandan en aza dogru sirasiyla; sinif ortami (n=19), oyun salonu (n=2), atélye sinifi (n=1)
ve bilgisayar laboratuvari (n=1) oldugu goriilmiustiir (Sekil 15). Sekil 15’te literatiir taramasi
(n=2), dokiiman analizi (n=1), uygulama gelistirme (n=1) yontemlerinin kullanildig1 ¢alismalar
ve sadece 6gretmen goriislerinin alindig1 (n=2) calismalar, kodlama egitimine y6nelik herhangi
bir uygulamanin yer almamasi sebebiyle bu grafikten ¢ikarilmistir. Ayrica bir ¢alisma da
uygulama yapilsa dahi nerede yapildigina dair bilgi verilmedigi icin grafige dahil edilmemistir.

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
Tiirkiye'de okul 6ncesinde kodlama egitimine iliskin yapilan ¢alismalarin incelenmesi



274 Kocaeli Universitesi Egitim Dergisi | E-ISSN: 2636-8846 | 2022 | Cilt 5 | Say1 1 | Sayfa 258-286

Page 258-286 | Issue 1 | Volume 5| 2022 | E-ISSN: 2636-8846 | Kocaeli University Journal of Education

Sekil 15
Calismalarin Uygulama Yapildigi Ortama Gore Dagilimi

Bilgisayar laboratuvan ' 1

Atdlye sifi ' 1

ortam

Oyun salonu - 2
smfortam Y 5

0 5 10 15 20

Calisma sayisi

Calismanin uygulandigi

Calismalarin Uygulama Siiresine Gore Dagilimi

Sekil 16, okul oOncesi egitimde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan c¢alismalarin
uygulama siiresine gére dagihmini géstermektedir. incelenen calismalarda en ¢ok 8 hafta (n=7)
sliren uygulamalarin yapildigi bunu 10 hafta (n=3) ve 4 hafta (n=3) uygulama siiresinin takip
ettigi tespit edilmistir.

Sekil 16
Calismalarin Uygulama Siiresine Gore Dagilimi

8hafta I 7
10 hafta NG 3

'E 4 hafta I 3
'S 20-25dakika I 2
:E 9 hafta N 1
5 5hafta N 1
5 24 hafta N 1
2 36hafta NEEEEE 1
8giin NN 1
40 dakika N 1
0 1 2 3 4 5 6 7 8
Calisma sayisi

Okul Oncesi Dénemde Kodlama Egitiminin Sagladig1 Avantajlar

Tiirkiye’de okul oncesi donemde kodlama egitimine iliskin yapilan ¢alismalarin incelenmesi
sonucunda ortaya c¢ikarilan, okul éncesi donemde kodlama egitiminin sagladig1 avantajlar Tablo
3’te sunuldugu gibidir. Tablo 3 incelendiginde, en sik tespit edilen avantajlarin; problem ¢ézme
becerisi kazandirma (n=13), yaratic1 diisiinme becerisi kazandirma (n=7), egitsel robotlarin
eglenerek Ogrenme ortami sunmasi (n=5), bilissel beceri gelisimini desteklemesi (n=4),
algoritmik diisiinme becerisini gelistirmesi (n=4) ve bilisimsel diistinme becerisini gelistirmesi
(n=4) oldugu gorilmiistiir.

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
Tiirkiye'de okul 6ncesinde kodlama egitimine iliskin yapilan ¢alismalarin incelenmesi
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Tablo 3

Okul Oncesi Egitiminde Kodlama Egitiminin Verilmesinin Avantajlari

Avantajlar

f

Ornek Calismalar

Problem ¢dzme becerisi kazandirir.

Yaratici diisiinme becerilerini gelistirir.

Egitsel robotlar, eglenerek 6grenme ortami sunar.
Bilissel beceri gelisimini destekler.

Algoritmik diisiinme becerisini gelistirir.

Bilgi islemsel diisiinme becerisini gelistirir.

Sosyal gelisime katki saglar.

Cocuklara fiziksel (somut) aktiviteler yapma imkani saglar.
Dil gelisimine katki saglar.

Matematiksel akil ytliriitme becerilerini gelistirir.
Kodlama etkinlikleri konuyu ilgi ¢cekici hale getirir.
Mantiksal ve matematiksel diisiinme becerilerini gelistirir.
Motor gelisime (biiyiik kas-kiiciik kas) katki saglar.
Sozel olmayan bilissel becerilerini gelistirir.
Oz-diizenleme becerilerini gelistirir.

Bilimsel siire¢ becerilerini gelistirir.

Uretkenligi destekler.

Ozgiiven gelisimini destekler.

21. yiizyll becerilerini kazandirir.

Pratik diisiinme becerisini gelistirir.

Tasarim becerilerini gelistirir.

Akici diistinme becerilerini olumlu etkiler.
Matematik basarisini arttirir.

Teknolojik ortamlarla etkilesime girmelerine olanak saglar.

Kavram kazanimini (renk, sekil, boyut vb.) kolaylastirir.

[UnN
w

= SO \C I I U \C RN SR SU RN U NG G RN N S} B o'e)

Cakir vd. (2021)

Onal ve Ardic (2020)
Atabay ve Albayrak (2020)
Canbeldek (2020)
Kiigilikkara ve Akstt (2021)
Bat1 (2021)

Parmaksiz (2019)

Atabay ve Albayrak (2020)
Siper Kabaday1 (2019)
Somuncu ve Aslan (2021)
Kocagil (2020)

Odaci ve Uzun (2017)
Siper Kabaday1 (2019)
Ciftci ve Bildiren (2020)
Canbeldek (2020)

Turan ve Aydogdu (2020)
Demir ve Demir (2021)
Demir ve Demir (2021)
Odaci ve Uzun (2017)
Parmaksiz (2019)

Siper Kabaday1 (2019)
Siper Kabaday1 (2019)
Erbilgin(2021)

Atabay ve Albayrak (2020)
Yiicel (2021)

Okul Oncesi Dénemde Kodlama Egitiminin Zorluklar:

275

Tablo 4, Tiirkiye’'de yapilan ¢alismalar dogrultusunda, okul 6ncesi donemde kodlama egitiminin
verilmesinde yasanan zorluklar1 gdstermektedir. incelenen arastirmalarda en ¢ok bahsedilen
zorluklar; okul 6ncesi 6grencilerinin déngii yapilarini anlamakta zorlanmasi (n=4), okul dncesi
ogrencilerinin basarisizlik veya tekrarlayan etkinlikler sonucunda sikilmasi (n=3), okul 6ncesi
o0gretmenlerinin kodlama egitiminde eksikliklerinin olmasi (n=3) ve okul dncesi 6grencilerinin
okuma yazma bilmemesi (n=2) seklindedir (Tablo 4).

Burcu Zurnaci, Zeynep Turan
Tiirkiye'de okul 6ncesinde kodlama egitimine iliskin yapilan ¢alismalarin incelenmesi
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Tablo 4

Okul Oncesi Dénemde Kodlama Egitiminin Zorluklar
Zorluklar f  Ornek Calismalar
Okul 6ncesi 6grencilerinin déngii yapilarinda zorlanmasi. 4 I((Zu(;;;gkara ve Aksit

Okul 6ncesi dgrencilerinin, basarisizlik veya tekrarlayan etkinlikler
sonucunda sikilmasi.

Okul oOncesi o6gretmenlerinin kodlama egitiminde eksikliklerinin
olmasi.

Okul 6ncesi 6grencilerinin okuma yazma bilmemesi. 2 Odacive Uzun (2017)
Ogrencilerin sag ve sol arasindaki ayrimi tam olarak bilmemesi,

kodable gibi platformlarda 6grencilerin boéliimlerde yer alan 2  Gedikvd. (2017)
karakterlere uygun doniis komutunu vermesini zorlastirmasi.
Ogretmen basina diisen 6grenci sayisinin artmasi sonucunda

3  Demir ve Demir (2021)

3  Parmaksiz (2019)

2 Kocagil (2020)

uygulamanin zorlasmasi.
Kodlama egitiminde kullanilan kitlerin pahali olmasi. 1  Canbeldek (2020)
Kodlama egitiminde her bir 6grenciye gerekli donanimi saglamanin 1 Onal ve Ardig (2020)
zor olmasi.
Okul 6ncesi 6grencilerinin kosul yapilarini anlamakta zorlanmasi. 1  Gedikvd. (2017)
Baz1 okul oncesi 6grencilerinin bilgisayar kullanma becerisine sahip 1 Ava (2019)
olmamasi.
Kodlama egitiminde soyut kavramlarin yer almas. 1 Ava (2019)
Uzun siireli bilgisayar basinda oturmanin saglik problemlerine sebep 1 Odacive Uzun (2017)
olmast.

TARTISMA ve SONUC

Bu calismada, okul 6ncesinde kodlama egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan makale, bildiri ve
lisansiistli tezlerden olusun 30 calisma, yontemsel egilimleri, tiirleri, kodlama 6gretimi icin
kullanilan ara¢-yontem-teknikleri, bu arastirmalarda calisilan konu, ders alani, degisken tiirleri,
arastirmalarin uygulama siiresi, ortami ve okul 6ncesinde kodlama 6gretiminin avantajlar ve
zorluklari agilarindan incelenmistir. Calisma sonucunda, okul dncesi kodlama egitimiyle ilgili en
¢cok tez ve makale tiiriinde ¢alismalarin yapildigr goriilmiistiir. Tiirkiye’de bu konuyla ilgili
akademik calismalarin, 2016 yilinda baslayip giiniimiize kadar istenen diizeyde olmasa da artis
gostererek devam ettigi gorilmustiir. Bu bulgu, kodlama egitiminin 21. ylizyilda bireylerden
beklenen becerilerin kazandirilmasinda etkili olmasi (Yikseltiirk ve Altiok, 2015) ve teknolojik
gelismelerin neredeyse tamaminin yazilima dayanmasi (Kesim, 2018) ile iliskili olabilir. Kiiglik
¢ocuklarin programlama dgretimine yonelik alanyazindaki en erken cabalardan biri olan “Logo”,
1968 yilinda Seymour Papert tarafindan gelistirilen ¢cocuk dostu bir bilgisayar dilidir (Gillespie,
2004). Ogrencilere matematik ve geometri 6gretimi amaciyla gelistirilen Logo, komutlarin yer
aldig1 bilgisayar yazilimindan ve bu yazilim ile verilen komutlar dogrultusunda hareket eden bir
robot kaplumbagadan olusmaktadir (Eriimit ve Berigel, 2018). Bir diger erken girisim ise
Perlman (1974, 1976) tarafindan gergeklestirilmistir. Perlman, Seymour Papert tarafindan
gelistirilen Logo kaplumbagadan esinlenerek, cocuklarin bilgisayara komutlar1 yazmasi yerine
fiziksel nesnelerle (bir slot makinesindeki fiziksel diigmeler veya kartlar gibi) komut vermesini
saglayarak egitsel robotu hareket ettirmelerine izin veren TORTIS adli somut bir programlama
sistemi gelistirmistir. Perlman, TORTIS ile metin tabanli kodlamanin zorluklarini ortadan
kaldirarak, 3-4 yaslarindaki cocuklar i¢in kodlama Ogrenmeyi erisilebilir hale getirmeyi
amaglamistir (Fessakis vd., 2013). Son yillarda, kodlama alaninda ilgi, cocuklara belirli bilgisayar
bilimi kavramlari ve programlama becerileri 68retiminden, bilgi islemsel diisiinme becerileri adi
verilen temel becerileri 6gretmeye yonelik cabalara kaymistir (Relkin vd, 2020). Bu siirecte bilgi
islemsel diistinme becerisi 6gretiminde kodlama egitiminin kullanildif1 bir¢ok c¢alisma
bulunmaktadir (Bers vd. 2014; Bers vd. 2019). Uluslararasi alanyazinda, 2010 yilindan
giiniimiize erken yasta kodlamaya yonelik ¢alismalarin hizlandig1 ve Giiney Kore, Kanada, Fransa
gibi bircok tilkenin miifredatina girdigi gortiilmektedir (Karatas, 2021). Diinyada okul 6ncesinde
kodlama egitimine yonelik calismalarin, Tirkiye'yve gore o6nceden basladigl soéylenebilir.
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Tiirkiye'nin bu a¢i1g1 kapatmasi i¢in bu 6rneklem grubuna yonelik bilimsel arastirma sayilarinin
arttirilmasi gerektigi sdylenebilir. Bu dogrultuda, bu ¢alisma kapsaminda incelenen makale, tez
ve bildirilerde arastirilan konulara dair bilgilerin verilmesi okul 6ncesinde kodlama egitimine
yonelik calisma yapacak arastirmacilara fikir verebilecegi diisiiniilmektedir.

Incelenen calismalarda, en sik kullanilan arastirma desenlerinin nitel ve nicel arastirma
desenleri oldugu goriilmektedir. Arastirmalarin uygulama siireci genellikle sinif ortaminda ve
kodlama dersinde gerceklestirilmistir. Incelenen calismalarda genellikle 8 ile 10 hafta arasinda
uygulama yapilmistir. Arastirma konusuna dair Education and Information Technologies adli
dergide en c¢ok makale yaymlandigl goériilmiistiir. Incelenen tezlerin ise en ¢ok okul éncesi
egitimi ve bilgisayar ve 0Ogretim teknolojileri egitimi boliimlerinde yazildigl belirlenmistir.
Calismalarda uygulama siiresinin, arastirma konusuna veya uygulanacak miifredatin icerigine
gore degisiklik gosterebilecegi diisiiniilmektedir.

Incelenen calismalarda en sik tercih edilen érneklem grubunun okul éncesi égrencileri oldugu
goriilmiistiir. Calismalarda 6rneklem biiyiikligli olarak en ¢ok 21-30 kisi araligi secilmistir.
Calismalarda orneklem olarak siklikla 5-6 yas arasindaki ¢ocuklar tercih edilirken en az tercih
edilen yas grubunun 2-5 yas arasindaki c¢ocuklarin oldugu gorilmektedir. Alanyazin
incelendiginde bir¢ok calismada da genellikle 5-6 yas araliindaki cocuklarin yer aldig
gorilmektedir (Bers vd. 2014; Fessakis vd., 2013; Kazakoff vd., 2013; Wang vd., 2021). Bu
calismalarin aksine Papadakis vd., (2016) bir cocugun yasinin, temel programlama kavramlarini
anlamadaki performansini etkilemedigini dile getirmislerdir. Elkin vd. (2016) ise calismasinda,
3-4 yas grubu 6grencilerin sinirh sayida talimat iceren programlama ve kodlama faaliyetlerinde
basarili oldugunu, 5-6 yas grubu cocuklarin ise talimat sayisinin 5 veya daha fazlaya
¢ikarilabilecegi belirtilmistir. Saxena ve digerleri, (2020) tarafindan yapilan ¢alisma sonuglari da
daha kiiciik veya daha az yetenekli 6grenciler icin 2 ila 4 adimdan olusan problemlerin
kullanilmasini 6nermislerdir. Bu bulgu, calisma belleginin 3-4 yas grubunda, 5-6 yas grubundan
daha sinirli oldugunu géstermistir. Clinkii calisma belleginin kapasitesi yasa bagh olarak artis
gostermektedir (Gathercole vd. 2004). Bu sebeple kodlama egitiminde ¢alisma belleginin bu
streci etkileyen bir faktor oldugu soylenebilir (Bati, 2021). Kodlama egitiminde, 5 yasindan
kiiclik yas grubuna yonelik kodlama 6gretim yontemlerinin belirlenmesi i¢in daha ¢ok arastirma
yapilmasi gerektigi soylenebilir.

Incelenen calismalarda ara¢ tabanlh kodlama &gretim yontemlerinde en c¢ok bilgisayarsiz
kodlama, ikinci sirada ise robotik kodlamaya yonelik arastirmalarin yapildig1 goériilmektedir.
Her iki etkinlik tiiriinde de okul 6ncesi 6grencilerinin gelisim dénemlerine uygun, ¢ocuklarin
kodlar1 manipiile etmesini saglayan somut uygulama ortamlar1 sunulmaktadir (Lee ve Junoh,
2019; Strawhacker ve Bers, 2015). Yapilan arastirmalar, kodlama egitiminin cocuklarin aktif
katilimina dayali, somut materyaller ve deneyimlerle gerceklestirildiginde basarili oldugunu
ortaya koymustur (Lee ve Junoh, 2019; Wang vd., 2014). Bilgisayarsiz kodlama etkinliklerinde
dis fircalama, ayakkabi baglama, el yikama, bebek giydirme gibi 0grencilerin gercek
yasamlarindaki uygulamalarla iliskilendirilmesi anlamli 68renmeyi desteklemektedir (Critten
vd., 2021; Kiciikkara ve Aksiit, 2021; Lee ve Junho, 2019;). Ayrica bilgisayarsiz kodlamanin,
ogrencilerin beklenti ve ihtiyaclarina gore oOgretim stirecglerinin 6gretmen tarafindan
diizenlenmesinde esneklik ve kolaylik saglamasi, ¢ok tercih edilmesinde etkilidir (Odac1 ve
Uzun,2017). Robotik kodlama araglarini inceledigimizde calismalarda en ¢ok Bee-Bot isimli
robotun kullanildig1 gériilmektedir. Bee-Bot robotunun okuma yazmay1 ve bilgisayar kullanmay1
bilmeyen okul dncesi dgrencilerine iist ylzeyindeki yedi diigme (ileri, geri, sola doniis, saga
doniis, duraklat, temizle ve git) araciligiyla robotu dogrudan programlayabilme imkani sunmasi
(Critten vd., 2021), kullanimin1 yayginlastirmis olabilir. Blok tabanl kodlama araglarinda ise
calismalarda en c¢ok code.org platformunun kullanildigl goériilmiistiir. Ciinkii code.org
platformunun kolay kullanimi, metinlerden ¢ok gorsel nesnelere yer vermesi, 6grencilerin
sevdigi karakterleri kullanmasi, siirtikle ve birak tabanl tasarimi ile okul éncesi kademesinde
oyun tabanli bir kodlama ortami sunmaktadir (Bildiren ve Cift¢i, 2020; Odac1 ve Uzun, 2017).
Ayrica oyun doneminde olan bu ¢ocuklara kodlama egitimi verilirken pedagojik yontemlerden
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oyunlastirma yonteminin siklikla kullanildig1r goriilmektedir. Okul 6ncesi kademesine yonelik
kodlama egitiminde, arastirmalarda farkli arag, yontem ve tekniklerin tercih edilmesinin
alanyazina onemli katkilar saglayacagi sdylenebilir.

Calismalarda kodlama egitimi ile okul 6ncesindeki ¢ocuklara genellikle algoritma tasarimi,
siralama, dongli, komut ve kosul kavramlarinin 6gretildigi goriilmektedir. Bu kavramlar
kodlama siirecinin temel kavramlardir (Pila vd., 2019). Algoritma tasarimi, Buitrago Flérez vd.
(2017) tarafindan bir dizi adim yoluyla bir ¢6ziim elde etmenin bir yolu olarak tanimlanmistir.
Okul oncesi icin 6nemli bir beceri olan siralama ise bilgisayar programlarini anlama ve
olusturma yeteneginin merkezindedir (Kazakoff vd., 2012). Bu kavramlar ayrica bilgi islemsel
diisinme kavramlar1 ve becerileri arasinda da yer almaktadir (Bers, 2018; Zhang ve Nouri,
2019). Relkin ve digerleri (2021) tarafindan yapilan arastirmada siralama, déngii, komut ve
kosul kavramlarinin yer aldigi kodlama miifredatinin, 5-9 yas arasindaki cocuklarin bilgi
islemsel dilisinme becerisinin gelisimini destekledigi goriilmiistiir. Ancak okul oncesi
ogrencilerinin kodlama egitiminde kosul, dongii gibi kavramlarda zorlandiklar1 goriilmektedir
(Elkin vd., 2016; Gedik vd., 2017). Bu nedenle arastirmacilar tarafindan kosul ve doéngi gibi
kavramlarda yasanilan zorluklarin asilmasina yonelik ¢alismalarin yapilmasi gerektigi
soylenebilir.

Calismalarda en ¢ok incelenen degiskenin problem ¢6zme becerisi oldugu gériilmiistiir. Problem
¢o6zme becerisinin 21. yiizy1l becerileri arasinda bulunmasi (Partnership for 21st Century Skills,
2009), 2025 yilina kadar en ¢ok ihtiyac duyulacak beceriler arasinda yer almasi (World
Economic Forum, 2020), kodlama egitimiyle bu becerinin 6grencilere kazandirilabilmesi
(Fessakis vd. 2013) ve cocuklarda bu becerinin gelisiminde okul dncesi déneminin biiyiik 6nem
tasimasi (Oguz ve Koksel Akyol, 2015) bu degiskenin bir¢ok arastirmaci tarafindan ¢alisiimasini
etkiledigi  diisiiniilmektedir. Ogrenme siirecini veya uygulamayr iyilestirmek veya
degerlendirmek adina 6gretmen goriisii (Canbeldek, 2020) degiskeninin de siklikla ¢calismalarda
kullanildig1 goriilmektedir. Kodlama becerileri de incelenen degiskenler arasinda baslarda yer
almistir. Calismalarda uygulama siirecinde 6gretilen algoritma tasarimi, siralama, dongi gibi
kavramlarin 6gretilmesi sonucunda okul o6ncesi kademesi Ogrencilerinin bu kavramlarinm
o0grenme dilizeylerini belirlenmesi 6nem arz etmektedir. Okul Oncesi egitimde kodlama
egitiminin verilmesi 6grencilere cesitli avantajlar sunmaktadir. Bunlar genel olarak erken yasta
ogrencilere problem ¢6zme ve yaratici diistinme becerisi kazandirmasi (Cakir vd., 2021), bilissel
gelisimi desteklenmesi (Cift¢i ve Bildiren, 2020), egitsel robotlarin eglenerek 6grenme ortami
sunmasi (Onal ve Ardic, 2020), algoritmik diisiinme becerisini gelistirmesi (Kiiciikkara ve Aksiit,
2021) ve bilgi islemsel diistinme becerisini gelistirmesi (Papadakis,2020) seklinde siralanabilir.
Ancak okul 6ncesi 6grencilerin kodlama egitiminde, déngii ve kosul kavramlarinin zor yapisi,
ogrencilerin basarisizlik veya yetersizlik duygusu hissetmesi sonucunda etkinlikten sikilmasi
(Gedik vd., 2017), okul 6ncesi 6gretmenlerin kodlama egitimi konusunda bilgi eksikliginin
olmasi (Parmaksiz, 2019) ve 6grencilerin okuma yazma bilmemesi (Odaci ve Uzun, 2017) gibi
zorluklarla karsilasilmaktadir. Fakat Strawhacker ve Bers (2015) tarafindan yapilan ¢alismada,
somut bir programlama dili kullanarak doéngii gibi soyut programlama kavramlarinin
ogretilmesinde olumlu sonu¢ alinabilecegi dile getirilmistir. Critten ve calisma arkadaslar
(2021) ise 2-4 yas arasinda okuma yazma bilmeyen okul oncesi 6grencilerine, bilgisayarsiz
kodlama etkinliklerinde yazili blok yerine fotograflar, semboller, gorselleri ve robotik kodlama
etkinliklerin tlizerinde ok isareti olan diigmelerle kodlanan Bee-Bot robotunu kullanarak
kodlama kavramlarini 6gretme konusunda basarili olmustur.

Sonug olarak, bu ¢alismanin okul 6ncesi donemde kodlama egitimine iliskin Tirkiye’de yapilan
calismalar inceleyerek mevcut durumun ortaya ¢ikarilmasini ve gelecekteki arastirmalara ve
uygulayicilara rehberlik edecegi sdylenebilir. Calisma sonucunda, okul 6éncesi donemde kodlama
egitimine iliskin Tiirkiye’de yapilan ¢alisma sayisinda istenen diizeyde olmasa da artis oldugu
goriilmistiir. Incelenen ¢aligmalarda en ¢ok calisilan érneklem grubunun 5-6 yas arasindaki
okul oncesi dgrencileri oldugu tespit edilmistir. Bu calismalarda genellikle nitel ve nicel
arastirma desenleri kullanilmigtir. Calismalar cogunlukla sinif ortaminda, kodlama derslerinde
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ve 8 ile 10 hafta arasinda stiren uygulamalarla gerceklestirilmistir. En ¢ok problem becerisi
degiskeninin arastirildigi  gorilmiistiir. Calismalarda genellikle bilgisayarsiz kodlama
etkinliklerinin kullanildig tespit edilmistir. Robotik kodlamada Bee-Bot aracinin, blok tabanl
kodlamada ise code.org platformunun en ¢ok kullanildig belirlenmistir. incelenen ¢calismalarda
kodlama egitimi ile genellikle algoritma tasarimi, siralama, déngi, komut ve kosul gibi kodlama
stirecinin temel kavramlar1 égretilmistir. Incelenen calismalar sonucunda, okul éncesi dénemde
verilen kodlama egitiminin avantajlarinin yani sira zorluklarinin da oldugu tespit edilmistir.
Okul oncesi egitimde kodlama egitiminin verilmesinin en sik belirtilen avantajinin 6grencilere
problem ¢6zme becerisini kazandirmasi, en sik belirtilen zorlugunun ise 6grencilerin dongii
yapilarinda zorlanmasi oldugu gériilmiistiir. Son olarak bu arastirma, YOK Tez Merkezi, TR Dizin
ve Google Akademik veri tabanlar1 ve kullanilan anahtar kelimeler ile sinirlidir. Ayrica arastirma
konusu kodlama egitimiyle ilgili arastirma yapan ¢alismalarla sinirlidir.

Gelecekte yapilacak arastirmalar i¢in bu ¢alismada elde edilen bulgular dogrultusunda verilecek
oneriler sunlardir:

e incelenen makale, tez ve bildirilerde en ¢ok nitel ve nicel arastirma desenlerinin tercih
edildigi tespit edilmistir. Arastirmacilar tarafindan karma arastirma desenini tercih
edilerek daha kapsamli aragstirmalar yapilmalidir.

e Incelenen caligmalarda 6grencilere kodlama egitimiyle cesitli beceriler kazandirilmis ama
bu becerilerin kalicilig1 lizerine sadece bir ¢alisma yapilmistir. Kazandirilan becerilerin
kaliciliginin arastirilmasina yonelik calismalar arttirilmalidir.

e Okul 6ncesi egitimde kodlama 6gretimi stirecinde kullanilabilecek en uygun araci, yontemi
ve teknigi belirleyebilmek dnemli bir konudur. Bu konuya yonelik daha fazla deneysel
calisma yapilabilir.

Arastirmanin Simirhiliklar:

Bu arastirma, YOK Tez Merkezi, TR Dizin ve Google Akademik veri tabanlar1 ve kullanilan
anahtar kelimeler ile sinirhdir.

Destek ve TesekKkiir

Yazarlar olarak, arastirmanin gergeklestirilmesi siirecine yonelik herhangi bir destek ya da
tesekkiir beyanimiz bulunmamaktadir.

Arastirmacilarin Katki Oram

Arastirmanin yazarlar1 aragtirmanin tiim siireclerine esit derecede katki saglamistir. Calismanin
2. yazarl makalenin sorumlu yazaridir.

Catisma Beyani
Arastirmanin yazarlari olarak herhangi bir ¢ikar/¢atisma beyanimiz olmadigini ifade ederiz.

Yayin Etigi Beyani

Bu arastirmanin planlanmasindan, uygulanmasina, verilerin toplanmasindan verilerin analizine
kadar olan tiim stirecte “Yiikksekdgretim Kurumlar Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bélimi olan
“Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” bashigi altinda belirtilen eylemlerden
hicbiri gerceklestirilmemistir.

Bu calismanin yazim siirecinde bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyulmus; toplanan veriler
tizerinde herhangi bir tahrifat yapilmamis ve bu calisma herhangi baska bir akademik yayin
ortamina degerlendirme icin gonderilmemistir.
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Etik kurul izin bilgileri

Calisma sistematik alan yazin taramasi, dokiiman inceleme ¢alismasi oldugu icin Etik Kurul Izni
alinmasim gerektiren calismalar grubunda yer almamaktadir. Bu nedenle Etik Kurul Izni beyan
edilmemistir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

When the systematic review studies on the subject of coding education are examined, it has been
seen that studies are generally conducted in primary school and later stages (Deniz & Eryilmaz,
2019; Papadakis, 2021; Papadakis et al.,, 2018; Popat & Starkey, 2019; Yolcu & Demirer,2017;
Zhang & Nouri, 2019). In addition, as a result of the searches made, a systematic review of
studies on coding education in the pre-school period in Turkey was not found. For this reason, it
can be said that this study can guide future researchers and practitioners on the subject by
evaluating the current situation of studies on coding education in pre-school education in our
country. In addition, it is important to analyze the studies conducted in Turkey for this level,
especially since coding education is not included in the pre-school curriculum in our country and
the Ministry of National Education publishes no specific curriculum regarding coding education.
In this context, the research aims to examine the scientific studies conducted in Turkey on
coding education in pre-school education with a systematic review method. For this purpose,
answers to the following research questions will be sought:

1. Scientific studies conducted in Turkey on coding education in pre-school education;
e Whatis the distribution according to species?
What is the distribution according to publication years?
What is the distribution according to research methods?
What is the distribution according to broadcasting places?
What is the distribution of the theses examined within the scope of the study according
to the departments in which they are made?
What is the distribution according to sample groups?
What is the distribution according to sample sizes?
What is the age range distribution of the students in the samples?
What is the distribution according to the types of coding tools they use?
According to the tools, methods, and techniques used in coding teaching, what is the
distribution?
How is the distribution according to the subjects or concepts taught by coding?
What is the distribution according to the types of variables examined?
How is the distribution according to the course applied?
What is the distribution according to the researched subjects?
How is the distribution according to the application environment?
What is the distribution according to the implementation period?
2. According to the findings obtained from scientific studies conducted in Turkey on coding
education in pre-school education;
e What are the advantages of coding education in the pre-school period?
e What are the difficulties experienced in coding education in the pre-school period?

Method

This study aims to examine the scientific studies conducted in Turkey on coding education for
preschool children with a systematic review method. In this direction, YOK Thesis Center, TR
Index and Google Scholar databases were used to scan the scientific studies conducted in Turkey
on coding education in the pre-school period. The scanning process in the databases was
completed on 6 November 2021.

Results

As a result of the study, it was seen that most studies in the type of theses and articles related to
pre-school coding education were made. It has been observed that academic studies on this
subject in Turkey started in 2016 and have continued to increase, although not at the desired
level. In the studies examined, it is seen that the most frequently used research designs are
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qualitative and quantitative. The implementation process of the research was generally carried
out in the classroom environment and the coding course. It is seen that the application period of
the studies examined is typically between 8 and 10 weeks. In the studies reviewed, it is seen that
the most computer-free coding activities are performed, followed by robotic coding activities.
The studies show that the concepts of algorithm, sequence, loop, command and condition are
generally taught with coding education. It was seen that the most examined variable in the
studies was problem-solving skills.

Discussion and Conclusion

As a result of the studies examined, it has been determined that the coding education given in
the pre-school period has its advantages and difficulties. Furthermore, it has been seen that the
most frequently stated advantage of giving coding education in pre-school education is that it
provides students with problem-solving skills and the most commonly indicated difficulty is that
students have a problem with loop structures. Finally, this research is limited to the YOK Thesis
Center, TR Directory and Google Scholar databases and the keywords used.
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