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Irak’1 Disneyland’a Cevirmek: David
Hare’in Stuff Happens Oyununda
Simuilakr

Making Disneyland Out of Irag: Simulacra in
David Hare’s Stuff Happens

6z

Siyaset dinyasindaki calkantili olaylar, son yirmi yilin ingiliz oyun yazarlari tarafindan basarili
bigcimde sahneye yansitilmistir. Bu oyun yazarlarindan David Hare butin diinyayi etkileyen savas,
siddet ve barbarlik gibi konularin sahnelenmesine 6zel Gnem veren bir isimdir. Irak Savasi da bun-
lardan biridir. Hare'in, Londra National Theatre'da sahnelenen, 2004 tarihli Stuff Happens oyunu
demokrasi adina Irak’ta sug isleyen Bati emperyalizmini ele alan garpici bir tiyatro eseri 6rnegidir.
Oyun, Irak’in isgalinin bircok yonden yanlis oldugunu agikga ortaya koymaktadir. Clinkl bu giri-
sim insanlara 6lim, aci ve gozyas! getirmistir. Hare, bu durumu somutlamak i¢in oyun boyunca
belgesel tiyatro tekniginden yararlanmistir. Oyun yazarinin Stuff Happens'daki savasa iligkin titiz
incelemesi, Baudrillard’in simulakr kavrami ile diistintirin Disneyland tzerine yaptigi gozlemlerini
de yansitmaktadir. Baudrillard’a gore Disneyland mikemmel bir hipergerceklik modelidir. Bu bag-
lamda Hare, savas boyunca, Irak’in postmodern emperyalizmin hipergergeklik modeline donls-
tiglnd agikga ortaya koymaktadir. Bu galismada David Hare'in Stuff Happens oyununda yer alan
simulasyon evreninin varligini Jean Baudrillard’in diistinceleri isiginda incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Cagdas Britanya tiyatrosu, David Hare, Stuff Happens, Jean Baudrillard,
simulakr

ABSTRACT

The tumultuous events of the political world have been successfully represented by British play-
wrights of the past two decades. Of those playwrights, David Hare is the one who has given special
consideration to the dramatization of war, violence, and barbarism all around the globe. One of
them is the Irag war. Hare’s 2004 play, Stuff Happens, staged at the National Theater of London,
was a striking example of a theatrical piece concerned with Western imperialism that commit-
ted crimes in Irag in the name of democracy. The play makes it clear that the invasion of Iraq is a
great fault from many perspectives as this attempt has brought people death, pain, and tears. To
prove this statement, Hare has used verbatim techniques throughout the play. The playwright’s
meticulous analysis of the war in Stuff Happens also reflects Baudrillard’s concept of simulacrum
and his observations on Disneyland. For Baudrillard, Disneyland is a perfect model of hyperreality.
In this context, Hare makes it clear that, during the war, Irag became the hyperreal model of post-
modern imperialism. In this study, the presence of the simulation universe in David Hare’s Stuff
Happens was analyzed in light of Jean Baudrillard’s thoughts.

Keywords: Contemporary British theatre, David Hare, Stuff Happens, Jean, Baudrillard, simulacrum

Giris
Sir David Hare, ikinci Diinya Savasi sonrasi ingiliz tiyatrosuna damga vuran sembol birisimdir. Oyun yaz-
maya basladigi ilk ginden bu yana diinyanin temel sorunlarindan biri olarak gérdiigu etik olgusunu hep
glindeme tutan yazar tiyatro anlayisini sanat, siyaset ve toplum Ug¢geninde kurgulayarak politikadan
kaginmanin olanaksizligina gonderme yapar. Bu anlamda Hare, siyasi konulari ele alan tiyatroda olay-
larin, “hem toplumsal hem de tarihsel baglamda yorumlanmasi gerektigini savunur” (Glineng, 2020, s.
86). Oyunlarindainsanhgrilgilendiren bitiin sorunlara deginmeyi toplumsal bir sorumluluk olarak géren
yazar, siyasetsiz bir yagsamin ve sanatin eksik kalacagi diistincesindedir. Toplumsal sorunlarin temelinde
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yanlis siyasi politikalarin yattigina inandigi igin de bunlari agida ¢ikarmayi gorev bilir. Ancak, oyun yazarlarinin toplumsal sorunlari dile
getirmeleri gerektigini ve bunlara ¢éziim yolu aramanin toplumu olusturan bireylere ve yoneticilere distigu gortsliindedir. Bu nedenle
oyunlarinda herhangi bir ¢oziim yolu 6nermez; onlari sadece karar alma noktasinda ikilemde birakir. Bu ikilem sonucunda insanlari iyiye,
glzele, dogruya, etik ve gercek olana yonlendirmeye calisir. Bu baglamda David Hare medeniyet ¢catismasi, Ortadogu’daki krizler, Soguk
Savas, Cin devrimi, nikleer silahsizlanma, Stveys krizi, kiiresel kapitalizm, teror, Afrika'daki aglik, Vietnam Savasi, Bosna Savasl, Afganis-
tan’a mudahale ve Irak’in isgali gibi bittn insanhidi ilgilendiren konulari ele alirken tarafsiz ve gergekgi olmaya 6zen gosterir. Bu nedenle
cok farkl cografyalarda var olan sorunlari merkeze alan Hare tiyatrosunu deneyimlemek, bireyin diinya siyasetine daha yakindan ama
tarafsizca bakmasini saglayan entelektlel bir eylem olarak gortlebilir.

Hare'in kiresel olaylara olan ilgisinin en somut ve en basarili rneklerinden biri Stuff Happens (2004) oyunudur. Bu oyunda yazar dik-
katleri yakin tarihin dlinya siyasetinde derin izler birakan Irak isgaline gevirir. Oyunda, basta Amerika Birlesik Devletleri ve Birlesik Krallik
olmak tzere dliinyaya egemen Ulkelerin gergedi yansitmayan soylemlerine odaklanarak Batili gliglerin Irak’t sémirmek igin kullandiklari
arglimanlari agiga gikaran yazar, “tutucu ve liberal yelpazeye doniik politik memnuniyetsizligini” (Rusinko, 1989, s. 135) ifade eder. Kendi-
sini, “blylk Olglide iginde yasadigi donemin toplumsal ve ekonomik kosullarinin kontroliinde” (Page, 1992, s. 19) bir yazar olarak deger-
lendiren Hare’in oyunda dile getirdigi gercekler, isgalin ardindan ingiltere’de yayimlanan ve resmi bir belge olan Chilcot raporunda da yer
almaktadir. Irak’in isgali igin 6ne slrilen argimanlarin cogunun gecerliligini yitirdigi bu rapor sayesinde bugtin bitin diinya tarafindan
kabul edilen bir gerceklik durumundadir. Stuff Happens oyununda David Hare, isgal slirecinde olaylari, olgulari ve durumlari ¢arpitan
liderleri agiga gikarmaya calisirken Jean Baudrillard felsefesinin kilit kavramlarindan olan simulakr evreninin varligini somutlar gibidir.

Baudrillard ve Simtilakr

Oxford Advanced Learner’s Dictionary’de es anlamlisi kopyalamak olan simulacrum sézcligu “birine, bir seye benzeyen ya da birine, bir
seye benzemesi icin yapilan” (Hornby, 2005, s. 1423) seklinde agiklanmaktadir. Yine ayni sozliikte simulation igin “gergekte var olabilecek
bir seyi incelemek veya deneyimlemek igin belirli bir dizi kosulun yapay olarak yaratildigi durum ve yle degilken gergcekmis gibi dav-
ranma eylemi” (Hornby, 2005, s. 1423) olarak anlatilan kavram gercegin maskeli, gélgeli ve stipheli hallerine géndermede bulunmaktadir.
Codul anlam ifade eden simdlacra teriminin tekil bicimi ise ‘simulacrum’dur (Cuddon, 2013, s. 567). Kavramin sahibi Jean Baudrillard
Simdlakrlar ve SimUilasyon baslikli kitabinin basinda Petit Robert S6zItgl'ne referans vererek simulakr icin “[b]ir gerceklik olarak algilan-
mak isteyen goriinim” (2011, s. 7); simUle etmek icin “[g]ercek olmayan bir seyi gergekmis gibi sunmak, gostermeye galismak” (2011, s.7)
acgiklamasina yer verir. Baudrillard similasyon icin de “[b]ir arag, bir makine, bir sistem, bir olguya 6zgu isleyis biciminin incelenme, gds-
terme ya da agiklanma amaciyla bir maket ya da bir bilgisayar programi araciligiyla yapay bir sekilde yeniden uretilmesi” (2011, s. 7) kar-
sihdina yer vermektedir. Simulasyon gercekligin carprtilmasi, olmayan bir seyin varmis gibi gdsterilmesidir. Baudrillard’a gore gercek ve
gergekligin temsili glinimiz diinyasinda o denli buharlagmistir ki, hersey similakra déntismUstir ya da donisecektir. Bu stiregte insan-
ligin elinde kalan sadece gergeklik modelleridir. Bu nedenle artik seyleri olduklari gibi temsil etmek olasi degildir (Powell, 2012, s. 24).
Yaptidi gevirilerle Baudrillard’in eserlerini Tirkge'ye kazandiran Oduz Adanir garpitmalarla dolu similasyon evrenini su sekilde agiklar:

“Toplumsal yoktur, toplumsal-Gtesi yani bir "kitle" vardir. Kitle, toplumsalin i¢i bos ve kendinden ge¢cmis, anlamini yitirmis
bigimidir. Simulasyon evreninde politika yoktur, politika-Otesi vardir, yani politikanin anlamsizlasmis, igi bos ve kendinden
gecmis bicimi vardir. Similasyon evreninde kultlrel yoktur kiltirel-Gtesi vardir, yani kiltirel olanin anlamsiz, igi bos ve
kendinden ge¢mis bigimi vardir. Bu evren bir gériiniimler evrenidir yani gergekligin egemen oldugu evrende bir bigim ve
icerige sahip olan gostergeler (gOsterge: gosteren/gosterilen) bu evrende igeriklerini yitirmisler ve kendilerine ragmen ya
da s6zde birer gosterge olarak adlandirilabilecek birer goriiniime déntismuslerdir” (2004, s. 22).

Baudrillard simulakrlari ¢ gruba ve ¢ basamaga ayirmaktadir. Birinci grubu olusturan dogal simulakrlar “[u]lyumlu, iyimser ve Tan-
r'nin yarattigi ideal doganin tipkisinifikizini olusturmayi amaglayan imgeleme, taklit ve kopyalama Ustline kurulmus dogalci, dogal”
(Baudrillard, 2011, s. 168) olanlardir. ikinci grupta yer alan simiilakrlar tretim iliskileriyle, giicle ve makinelesmeyle ilgilidir. Bunlar “[e]
vrensel boyutlara insana inanmayi hedefleyen, sirekli bir yayilma egiliminde olan ve nerede baslayip nerede bittigi belli olmayan bir
enerjiyi 6zglrlestirme” (Baudrillard, 2011, s. 168) yoneliminde olan simiilakrlardir. Uclincii grup simiilakrlari ise “bilgi, model ve sibernetik
oyunlardan olusan, total bir islemsellik, hipergerceklik ve mutlak bir denetimi hedefleyen similasyon” (Baudrillard, 2011, s. 168) evreni
olusturmaktadir. Baudrillard, Ronesans'tan bu yana degder yasasinda gergeklesen degisimlere kosut olarak U simulakr diizeninden s6z
etmektedir. Buna gore, RGnesans’la sanayi devrimi arasinda yasanan ve dodal deder yasasi olarak gorilen klasik donemde baskin bigim
kopyalamadir. ikinci diizeni, tiretimin egemen bigim oldugu ve ticari de§er yasasinin éne ciktigi simiilakr olusturur. Ugiincli basamaktaki
simulakr ise yapisal deder yasasi tarafindan tayin edilen kodun belirledigi giincel evredir (Baudrillard, 2016, s. 87). Bu baglamda, kla-
sik dlizen kopyalama bicimi feodalizmin yerini alan burjuva sistemiyle ortaya ¢ikan gostergeler yarigilyla baglamistir. Sanayi devriminin
getirdigi Gretim iligkileri baglaminda sekillenen ikinci diizen simulakrlar bitlin gorinimleri sogurarak gercegi yok etmistir. Bu agsama-
daki similakrlar uzun 6murli olmamistir. Yirminci ylzyilin sonlarinda belirginlesmeye baslayan tglincli agama ise digerlerinden farkhdir;
ne kopyalama vardir ne de seri yeniden (iretim. insan tarafindan olusturulan biiyiik simiilakrlar s6z konusudur. Doga yasalari evreninden
glc gekismeleri evrenine oradan da ikili karsitliklar evrenine gegilmistir. Belirlenemezlik ilkesinin hiikiim strdiga kod evresi goriintimler
Uzerine kurulu metafizigin yerini almis, dijitallik ve DNA Gzerinden kutsallik olusturulmus boylece similakrlarin en kusursuz gordnimd
olan genetik kodlanma ¢agina gegilmistir (Baudrillard, 2016, s. 99-100).

Kodlanma caginin simulakrlari gergedin ne bir benzeridir ne de bir kopyasi. Bu gagdin simulasyonlari gergedin bir sekilde yakalanip yok
edildigi ve yerine koyuldugu hipergercekliklerden olusmaktadir. Bu tir hipergercgeklikte gercedin yoklugu da gizlenmektedir. Baudrillard
bir tir Disneyland olarak gérdigt Amerika’yi ve Amerikan dislni hipergerceklik dizlemine konumlandirmaktadir. Burada Baudrillard’in
Disneyland modellemesi, simulakr diizeninin anlasilabilmesi agisindan dnemli bir drnektir. Distinlr agisindan Disneyland, Amerika’nin
kicuk bir modeli olan bir hipergergektir:
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“Disneyland butin simulakr diizenlerinin i ice gegmis oldugu kusursuz bir modeldir. Disneyland her seyden 6nce: Kor-
sanlar, Gelecedin Diinyasi vb. seylerden olusan bir illizyon ve fantazm oyunudur. Bu diissel evren kendine diigsen gorevi
basariyla yerine getirmektedir. Aslinda kalabaliklari buraya geken sey celigkileri ve guzellikleriyle gergek Amerika'nin
minyatirlestirilmis toplumsal bir mikrokozmosuna benziyor olmasi ve alinan kolektif (dini denilebilecek tirden) keyiftir”
(Baudrillard, 2011, s. 29).

Baudrillard’in hipergergeklik tizerinden okudugu Disneyland ¢oziimlemesi ¢agdas diinyanin ayrilmaz bir pargasidir. Bu nedenle David
Hare'in Stuff Happens oyunuyla glinimUiz toplumunun dederlendirmesine sunmak istedigi tam da Baudrillard’in simlakr adini verdigi
dUsiince baglaminda ortaya koydugu illizyondur. Yazar bunu Disneyland’a ¢evrilen Irak Gizerinden tartigmaya acar.

David Hare’in Stuff Happens Oyununda Simtilakr

Stuff Happens 1 Eylil 2004'te Londrada bulunan National Theatre'da sahnelenir. George Bush kabinesinin Irak isgalini baslatmaya
donik kabul edilebilir bir yol olugturmasina ve bu dolayimda dne sirtlen manipilasyonlara odaklanan oyun 11 Eylil 2001 saldirisindan
20 Mart 2003'teki Irak operasyonuna uzanan slireci ve savasin ilk giinlerini sahneye tagimaktadir. Oyun boyunca belgesel tiyatro tek-
niginden yararlanan Hare, Irak’in isgali stirecinde iktidarda olan politikacilarin basina yansiyan konusmalarini oldugu gibi oyun metnine
yerlestirirken hem gergek kisilere hem de kurgusal karakterlere yer vererek postmodern emperyalizmin Irak petroliini yagmalayabilmek
icin olusturdugu simdlakr evrenini yanilsama ve gergeklik baglaminda agiga ¢ikarir.

Oyunda yer alan bilindik karakterler arasinda George Bush, Laura Bush, Dick Cheney, Colin Powell, Condoleezza Rice, Donald Rumsfeld,
George Tenet, Paul Walfowitz ve Tony Blair gibi doneme damga vuran siyasal isimlerin bulunmasi oyunu ayrica ilgi gekici kilmaktadir.
David Hare buna ek olarak, kapali kapilar ardinda kalan goriismeleri kendi imgelem glictinii de kullanarak olusturur. Oyunun icerigini ve
oyunda kullandigi teknigi Stuff Happens’a yazdi§i onsdzde Hare su sozlerle agiklar:

“Stuff Happens ¢ok yakin gecmise odaklanan tarihi bir oyundur. iceriginde yer alan olaylarin hem resmi hem de kamusal
bircok kaynak tarafindan dogrulugu kanitlanmistir. Yagananlar oldugu gibi aktarilmistir. Oykiilemedeki hicbir sey bilingli
olarak saptirilmis degildir. Sahneler dogrudan insanlarin sézlerinden alintilanmistir. Kapilar diinya liderlerinin ve beraber-
indekilerin ytzlerine kapandiginda, iste o zaman hayal glicimu kullandim” (Hare, 2004).

Amerika Birlesik Devletleri dnclliglndeki koalisyon glglerinin Saddam Huseyin’i devirmek amaciyla Irak’a baglatti§i operasyonun
ardindan savunma bakani Donald Rumsfeld’in bir gazetecinin sorusuna verdigi yanit hem oyunun basligini olusturur hem de tarihi belge
niteliginde bir kanit olarak oyunda yer bulur: “Stuff Happens!” (Hare, 2004, s. 3). Bdylece Irak’'ta meydana gelen isgal ve somrd lzerine,
‘olur boyle seyler’ anlamina gelen Rumsfeld s6zliyle oyuna giris yapan Hare izleyicileri, gergeklerin simile edildigi bir oyun deneyimlet-
meye hazirlar gibidir:

“Rumsfeld Fotograflari gérdim. O fotograflari gordiim. Amerika’nin herhangi bir kentinde bdyle fotograflar gekebilirim.
Kentlerimizde baskaldiri, sorunlar ve yaglama yasandiginda neler oldugunu dislnin. Olur boyle seyler! Ancak, o lkede
olup bitenler agisindan bu gorinttleri hi¢ durmaksizin gormek temel bir yanlis anlamadir [..]” (Hare, 2004, s. 3).

Irak’ta gOsteri yaparak isgal guglerinin planlari olmadigini sdyleyen halkin bu eylemlerini sagma bulan Rumsfeld, diizenin olmadigini
ve 6zglrligun de dlizen getirmeyecedini ifade eder. Oysa Irak’ a midahalenin en iyi pazarlanan sloganlarindan biri, diktatorin devrilip
ozgurlikle es anlamli olan demokrasinin Irak topraklarina gotirilecegidir. Ancak operasyonun sonuglari ¢ok farkh olur; Irak’in payina
disen demokrasi dedil aci, kan ve gozyasidir. Stuff Happens'da siyasi karakterler tarafindan garpitilan gergekler ve dile getirilen manipi-
lasyonlar tam da Jean Baudrillard’in simulakrlar adini verdigi kavramla ortismektedir. Baudrillard’a gore:

“Gizlemek (dissimuler), sahip olunan seye sahip degilmis gibi yapmaktir. Birincisi bir varliga (su anda burada bulunmayan)
digeri ise bir yokluga (su anda burada bulunmamaya) gondermektedir. Ancak bu olay sanildigindan daha da karmasik bir
seydir. Clinkl simUle etmek “mig” gibi yapmak degildir. “Hastaymis gibi yapan kisi yataga uzanip bizi hasta olduguna
inandirmaya calisir. Bir hastaligi simiile eden kisi ise kendinde bu hastaliga ait semptomlar goriilen kisidir” (Littre). Oyleyse
“mig” gibi yapmak (feindre) ya da gizlemek (dissimuler) gerceklik ilkesine bir zarar veremez, yani bunlarla gerceklik arasinda
her zaman acik secik, gizlenmeye calisilan bir fark vardir. Oysa similasyon bu “gercekle” “sahte” ve “gergekle” “digsel”
arasindaki farki yok etmeye caligmaktadir” (Baudrillard, 2011, s. 16).

Oyunun hemen basinda Bir Aktor tarafindan sahneye yansitilan, “kaginilmaz olan yasadiginiz ama buttnUyle rastlanti gibi gériinendir.
Gergek olan sizde gergekten sagma izlenimi birakandir” (Hare, 2004, s. 3) sozleriyle David Hare evrensel bir illlizyonu isaret ederek Baud-
rillard’t selamlar gibidir. Glinkd, “similasyon evreninde, gergekligin evreninde yagsanmis ve bitmis olan her seyin anlami tersine donmek-
tedir” (Adanir, 2004, s. 23). Gergegin yerini alan simulakrlar labaratuvarlarda Uretilen, insanligin basina bela edilip dogdal bir unsurmus
gibi sunulan yapay virtsler gibidir. Bu baglamda Stuff Happens’a konu olan kitle imha silahlari asil amaci gizlemek igin ortaya atiimig
sahte bir gerceklik, bir tiir similasyondur. Bu baglamda, Korfez Savasi sirasinda gerceklikten sapildigi tespitinde bulunan Baudrillard’in
dUsinceleri Irak’in isgali stirecinde de glincelligini koruyor gériinmektedir. Claire Colebrook’un aktardigdi gibi:

“Baudrillard’in en GnlU agiklamasi, Korfez Savasi’nin “gergekten yasanmadigi’ydi. Bununla kastettigi sey, medyanin olayi
savasin hicbir mahale veya gergek bir konuma sahip olmayacagdi sekilde kazaniimisti. Ama yalnizca bir imgeler savasl
s0z konusu degildi, Ortadogu’nun sunumlari digmani iblislestirmek icin kullanildi, goriintileme araglariyla gtidimli
flzeler firlatildi ve hedefler vuruldu, CNN izleyicileri savagi daha gergeklesirken bir medya olayi olarak izleyebildi. Savagin
yeri, mahali artik sinirli degildi, ama yayilarak Batrda televizyon ekranlarina tasinmisti-flize bombardimani ile imge
bombardimani arasinda bir ayrimin yapilamayacagdi noktaya dek tstelik” (2013, s. 131).
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Baudrillard’in tanimlamasiyla ve Colebrook’'un saptamalariyla uyumlu olarak, Hare'in Stuff Happens oyununun temeline yerlesen mani-
pllasyonlar gergekte Amerika Birlesik Devletleri ile Birlesik Krallik dncliligiinde olusturulan koalisyon glglerinin Irak petrollerini yagma-
lamak igin kullandiklari kitle imha silahi, diktatorligin ortadan kaldiriimasi ve Uilkeye demokrasi gotiirmek gibi biyik ¢apli bilgi carpitma
tezlerini yansitmaktadir. Stuff Happens'in lglincl sahnesinde George W. Bush izleyicilerin karsisina gikar. Bush’'un oyundaki ilk sozleri
din olgusunun da bir maniptilasyon araci olarak kullanildigina isaret etmektedir:

“Bush Inancim beni dzgiir kilar. Anlik bir sorunu uygun bir yolla degerlendirmeye almam icin beni 6zgiir kilar. Digerlerinin
alamayacagi kararlari almam icin 6zgur kilar. Hayattan zevk alip sonra olacaklar adina kaygilanmamam igin 6zgr kilar.
Bilirsiniz alkol sorunum vardi. Su anda Texas'ta bir barda olmam gerekirdi, Oval Ofiste degil. Bir barda degil de Oval Ofis’te
olmamin bir tek sebebi var. Tanri’yi buldum. Duanin glicl sayesinde buradayim” (Hare, 2004, s. 9).

David Hare bu ifadeleri dogrudan George Walker Bush’'un Charge to Keep: My Journey to the White House (2001) adli kitabindan alintilar
ve onun sahneye ilk ¢cikisinda dine yonelik sozlerini kullanarak gergegdin nasil gizlendigini ve similasyon evrenine egemen gugler tarafin-
dan hangi yollarla gegildigini géstermeye calisir. Bush, oyun boyunca isgale kilif olabilecek birgcok unsuru kullanir. Din de bu similasyon
evreninin bir nesnesi olarak oldukga elveriglidir. Bush’un isgale riza insasi adina siyaseti dine alet etmesi onu Baudrillard’in s6zinU ettigi
Bizans ikonataparlariyla ayni gizgiye yerlestirir:

“Bizans’in ikonataparlari, Tanriyr tim ylceligiyle betimlediklerini one sliren kurnaz kisilerdi, ama Tanriyr gortntilerde
yansilayacak bu yolla onun varligi sorununun GstlnU 6rtlyorlardi. Aslinda, bu goérintilerin her birinin ardinda Tanri
kaybolmustu. Olmemis, kaybolmustu. Daha agik bir sdyleyisle bu soru artik gliindeme bile gelmiyordu. Simiilasyon
araciligiyla bu sorun ¢ozilmusti” (Baudrillard, 2012, s. 18).

Texas Valisi oldugu dénem igin “[ijnsanlarin bittin planlarinin yerine gegen ilahi bir tasarima inanmasaydim vali olamazdim” (Hare, 2004,
s. 9) diyerek segilmisg biri oldugunu imleyen Bush kendisini, Ortacag’da baskin diislince bigimi olarak benimsenen BliyUk Varlik Zinciri’nin
yerylziindeki en ylce halkasi olarak gorir gibidir. Hare, Bush’un inang sistemini simUlasyon evreni igin kilif olarak nasil kullandigini onun
Amerikali gazeteci James Robinson ile 1999 yilinda yaptigi bir réportajdan alintilayarak aktarmaya devam eder:

“Bush Tanri’'nin bagkanhga adayligimi koymami istedigini hissediyorum. Bunu agiklayamam ancak tlkemin bana ihtiyaci
olacagini sezinliyorum. Bir sey olacak ve o zaman Ulkem bana ihtiya¢ duyacak. Benim ya da ailem icin kolay olmayacak
biliyorum ama Tanri bunu benim yapmami istiyor” (Hare, 2004, s. 10).

Bush’a ait bu sézler onun agik bir sekilde kullandidr dinsel simtlasyon evrenine isaret etmektedir. Oyunun birgok noktasinda Bagkan
Bush’un siyasal yagsamdaki ylkselisini ve bitin dinyayi derinden etkileyen kararlarini ilahi bir glice baglamasi Baudrillard’in simulakr
kuramiyla orttismektedir. Baudrillard’in da vurguladidi gibi:

“Tanri bile simiile edildikten, Tanri’ya olan inang, géstergelerine indirgenebildikten sonra gerisini varin siz diisiiniin! iste o
zaman butin sistem yer ¢cekiminin etkisinden kurtulmus bir kiitle, devasa bir simtlakra doniismektedir. Bu gercek disi bir
sey degil bir simulakrdir, gdnderenden yoksun ve nerede baglayip nerede bittigi bilinmeyen, higbir seyin durduramadigi bir
kapali devre iginde, gercegin degil yalnizca kendi kendinin yerine gegebilen bir sey” (Baudrillard, 2011, s. 20).

Baudrillard similasyon kuraminda goriinen seyin gercegdin kendisi degil ona benzeyen bir gergeklik hayaleti yani gerceklik simtlasyonu
oldugunu ifade etmektedir (Adanir, 2004, s. 28). Diinyadaki her seyin hatta Tanri’nin bile similasyona alet edildigi bir cagda gézyasinin
nerede akip nerede duracagini kestirmek oldukga gugtr.

Stuff Happens’in dordliincl sahnesi, Bush’'un resmen goreve baslamasinin ardindan gerceklesen Ulusal Glvenlik Konseyi'ndeki ilk top-
lantiyla baslar. Bagkan George W. Bush, Bagkan Yardimcisi Dick Cheney, Disisleri Bakani Colin Powell, Savunma Bakani Donald Rumsfeld
ve Ulusal Glvenlik Danismani Condoleezza Rice ve CIA yoneticisi George Tenet gibi isimlerin yani sira ritbeli generallerin de yer aldi§i
savas kabinesi toplantidadir. Toplantida Bush’'un giindemi Ortadogu'daki son siyasal gelismelerdir. Konusmalar Israil-Filistin ¢atigsma-
siyla baglar; ancak Bush bilerek Irak ve Saddam Hiseyin konusunu giindeme tasir. George Tenet masaya havadan gekilmis bir fotograf
getirir ve herkesi fotografin basina toplar. Distk ¢dzintrllige sahip fotograf Irak’ta ¢ekilmistir ve demiryolu ile bazi araglari olan bir Gire-
tim tesisini gostermektedir. Tenet’e gore, “bu, silah yapimiigin kullanilan ya kimyasal ya da biyolojik madde Ureten bir tesis olabilir” (Hare,
2004, s. 14). Bush, Tenet'in bulgularindan memnun goriinmektedir; ancak digerleri yine de kanitlari yeterli ve ikna edici bulmazlar. Powell
ve Rumsfeld bu fotografin siradan bir fabrikaya ait oldugunu soylediklerinde Bush, “[bJu konuda daha ¢ok sey bilmeliyiz. Silahlar konu-
sunda daha fazla sey bilmeliyiz” (Hare 2004, s. 14) diyerek oyunun dordlinct sahnesini kapatir. Kendi kabinesini ikna edemeyen bir Bag-
kanin diinya kamuoyunu ikna etme olasiliginin olmadigini bilen Bush yeni kanitlar tretilmesini ister. Bagkanin bu talimati agikga Saddam
Huseyin rejiminin kitle imha silahlarinin olmadidi gergegdini tersine gevirmek lizere tasarlanmis manipulatif bir cagri niteligi tasimaktadir.

Colin Powell oyunda Vietnam Savas! acilarini yasamis, savasi son gare olarak diislinen dengeleyici bir karakter olarak cizilir. Powell,
diplomatik kanallarin kapatiimamasi ve kitle imha silahlarinin varligina déntik somut verilerin diinya kamuoyuna sunulmasi noktasinda
israrci olur. Irak halkinin kendilerini nasil kargilayacagi konusunda gekinceleri bulunan ve uluslararasi hukukun gignenmesinin ileride
baslarini belaya sokacagini iyi bilen Powell Amerika’nin Saddam yonetimiyle olan iligskisinde tutarli davranmadigini da bitln giplakhgiyla
ifade eder:

“Powell Burada ikiyiizliiliik var, George. Biz bu adamla ticaret yapiyorduk. Gok yakin bir zamana kadar! insanlar bu adamda
kitle imha silahlari oldugunu nereden bildigimizi soruyorlar? Nereden biliyoruz? Clnki elimizde hala faturalari var. [..] Bir
secenedimiz varmis gibi davranmak gtizel olurdu. Irak’i tek tarafli olarak isgal edebilecedimizi sdylemek iyi olurdu. Ama
yapamayiz” (Hare, 2004, s. 53-54).
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Powell, Saddam Huseyin rejimine Amerika Birlesik Devletleri’'nin sattigi silahlar glin gibi ortadayken ve eger Irak’ta kitle imha silahi varsa
bunlari satan devlet resmi kayitlarda apagik dururken askeri miidahalenin kendilerini gli¢ konumda birakacagdinin farkindadir. Powell
oyun boyunca yalniz kalsa da diplomatik yollarin kullaniimasi noktasindaki israrci tutumu ise yarar ve Bagkan Bush’'u en azindan ulus-
lararasi bir koalisyon olusturmasi ve Birlesmis Milletler’i devreye sokmasi konusunda ikna eder. Ancak, askeri glictin kullanimi gergek
amaca giden tek yoldur. Bu nedenle oyunda ana tartisma isgalin herkesin onayiyla mi yoksa sadece Amerika Birlesik Devletleri eliyle mi
yapilacagi Uzerinden yirtttlir. David Hare bu konuyu oyunun yedinci sahnesinde ele alir. Bush anaokulunda gocuklara bir hikdye anlat-
maktadir. Bir aktor 6ne gikar ve izleyicileri 11 Eylil saldirisi konusunda bilgilendirir. Etrafi cocuklarla gevrili Bush su agiklamada bulunur:

“Yanlis yapmayin. Birlesik Devletler bu korkakca eylemlerden sorumlu olanlarin pesine dislip onlari cezalandiracaktir.
Ozguirligiin kendisi bu sabah kimligi belirsiz korkakga bir saldiriya ugramistir ve 6zgiirlik savunulacaktir. [..] Bu eylemleri
yapan terdristler ile onlara yataklik yapanlar arasinda bir fark gézetmeyecegiz. Higbirimiz bu glini unutmayacagiz. Yine de
ozgurligu ve bu diinyadaki iyi olan herseyi savunmaya devam edecegiz” (Hare, 2004, s. 17).

Hare bu sahnede ¢ocuklari kullanarak sembolik birimge olusturma yoluna gider. Clinkl gocuklar masumiyetleriyle gelecedi ve 6zgurlagu
temsil etmektedir. Diinya genelinde yasanan sorunlara karsi askeri miidahale segenegi trajik sonuglar olugturmaya egilimlidir. Ozellikle
dlinyadaki gikar savaslarinda higbir sorumluluklar bulunmayan masum gocuklarin savaslar sonucunda oldurildikleri distnildigtnde
askeri segenek daha vahsice bir ¢6zim yolu olarak gorilebilir. Bu nedenle diinya kamuoyunu ikna edici arglimanlar gerekmektedir.
Similakr evreninin dayattigi bu hipergercgekligi kurgulama gérevi Bush’un savas kabinesine verilir. Emperyalizmin doyuma ulasabilmesi
icin gercegin varliginin da yoklugunun da gizlendigi similakr kurulmali ve Irak petroli yagmalanmalidir. Bush’un isgal slirecine neden
olarak 6ne sirdigu arglimanlardan birinin 11 Eyll teror eylemleri sonucunda saldiriya ugrayan 6zgurlik oldugu agiktir. Bu saldiriya
cevap verilmesi gerektigini digtinen Bagkan Bush Amerika'ya tarihsel bir gorev distigind belirtir. Oyunda bu tarihsel gorev silah zoruyla
da olsa demokrasiyi baska Ulkelere ihrag etmek, kamuoyunu algl operasyonlari yoluyla isgal slirecine hazirlamak ve bir Bagkan olarak
agiklama yapma gereksinimi bile duymamak seklinde kendisini gosterir. Bush’'un sahneye yansiyan sozleri demokrasi ihrag eden bir tlke
liderinden gok diktatori andirmaktadir:

“Ben komutanim — agiklama geregdi duymuyorum. A§zimdan g¢ikanlari neden soyledigimi agiklama geregi duymuyorum.
Bu baskan olmakla ilgili ilging bir sey. Belki bagkasinin bir seyi neden sdyledigini bana agiklamasi gerekebilir. Ama ben hig
kimseye bir agiklama borglu oldugumu sanmiyorum” (Hare, 2004, s. 10).

Bu sozleri dile getirenin emperyalist devletlerce diktator olarak ilan edilen ve bitlin diinya igin tehdit oldugu 6ne sirtlen Saddam Hise-
yin degil de Bagkan Bush olusu izleyicilere yasananlari yeniden dederlendirme zamaninin geldigini hissettirmektedir. Oyunun sonunda
Bush’'un isgal sureciyle ilgili yaptigi konusmada soyledigi, “Tanri bana El Kaide’yi vurmami sOyledi ve ben de vurdum. Sonra beni Saddam’i
devirmekle gorevlendirdi ve ben de yaptim” (Hare, 2004, s. 119) sozleri ¢arpitmanin ve manipilasyonun oyundaki izdistmleri olarak
degderlendirilebilir. Bu siirecte Bagkan yalniz degildir. Yaptiklari ve yapacaklari icin hesap verme ylkimliliga hissetmeyen Bush’a algi
olusturma noktasinda ingiltere Bagbakani Tony Blair de katilir:

“Bu tartigsmis oldugum bir sey. Etik bir gorev. Buna inaniyorum. Batr'nin kendi vatandaslarina zulmeden rejimlere mida-
hale hakki vardir- hayir, bir haktan fazlasidir, bir sorumluluktur. En basit ifadeyle insanlktir bu. Bir noktadan sonra hepimiz
yeni bir kod ifade etmek zorunda kalacagiz” (Hare, 2004, s. 41).

Blair'in dile getirdiklerinde yer alan bu yeni kodun Baudrillard’in s6zinU ettigi similakrin en son asamasi olan genetik kodlama ¢agi
oldugu aciktir. insanligin iyiligi icin ugras vermek yerine, Irak'a miidahale igin sanal gerceklik olusturmak ve asil amaci demokrasi mas-
kesiyle gizlemek gibi edimler Siyasette ve Toplumda Narsisizm, Ayartma ve iktidar baslikli kitabin yazari Barbel Wardetzki agisindan da
diizmece olarak nitelenmektedir:

“Sahtekar, bagkalarina faydasi olup olmadigina bakmadan &ncelikle kendine bir anit diker. Kendini bagkalarina ve
blylk bitline adamak yerine parlatir. Irak Savasi’'nda dinyaya servis edildikleri gibi, apagik yalanlar ve dezenforma-
syon kampanyalarinda bu, tehlikeli bir hal aliyor. Alinan izlenime gdre, orada kitle imha silahlarinin bulunmadigini, uydu
goruntilerinin tahrif edildigini veya tamamiyla alakasiz binalarin gosterildigini herkes biliyordu. Bu yalanlar halk igin
sinirsiz acl yaratacak bir savasl baglatmak igin kullanildi” (2018, s. 89).

David Hare, Bush yonetiminin similasyon evreni olusturmaya calistigini imleyip 11 Eylil saldirilarinin ve bu saldirilarin acilarinin istismar
edilerek bagka ulkeleri isgale kilif olarak kullanildigini butin ¢iplakhidiyla anlatmaya ¢aligmaktadir. Bu sliregte bitiin diinyaya simulakr
olarak sunulan isgal nedenleri medyadan ve Blairden destek goriir. Unlii Fransiz gazetesi Le Monde olayi, “[h]epimiz Amerikaliyiz” (Hare,
2004, s. 18) seklinde manset yaparken, ingiltere Bagbakani “[b]Ju Amerika Birlesik Devletleri ile terérizm arasindaki bir savas degildir,
bu 6zglr demokratik diinya ile terérizm arasinda bir savastir” (Hare, 2004, s. 18) s6zleriyle gercedi maskeleyerek kamuoyunu sanal
gerceklige inanmaya davet etmektedir. Hare oyunda Irak halkina da s6z hakki tanir. Irakh bir sézclye gore, “glic merkezlerinde ger-
ceklesen patlamalar Amerikal politikacilarin yasal olmayan egemenliklerini ve halklar Gizerindeki gozetleyici tavirlarini birakmalari igin
suratlarina atilmig sert bir tokattir” (Hare, 2004, s. 17). Irak halkinin biytk cogunlugu gergeklerin manipile edildigine ve egemen giclerin
kendi ¢ikarlarina uygun politikalari devreye soktuklarina inanmaktadir. Clinkl Irak’t 6zgUrlestirme operasyonu sonucunda diktator olarak
gorilen Saddam Huseyin devrilmis ve yargilanip idam edilmistir. Son teknoloji Grlini savas unsurlariyla Irak’a demokrasi goturtlmus,
ima edilen kitle imha silahlari bulunamamis, Irak kan goliine dénmus, Bagdat mizesi yagmalanmis, tlkenin kiltirel ve ekonomik kay-
naklari somurtlmastdr.

David Hare korkung terdr saldirilarinin diinya genelinde daha acimasiz askeri miidahalelere neden olabileceginin farkindadir. Bu nedenle
Stuff Happens'da Irak’in iggali icin kullanilan garpitmalara odaklanmakla yetinmeyip gergek nedenlere ve isgal edilen topraklarin

Current Perspectives in Social Sciences 2022 26(4): 413-420 | doi: 10.5152/JSS1.2022.1029625



418

sozcllerine de yer vererek degerlendirmeyi izleyicilere birakmaktadir. Bush agisindan durum biraz daha farklidir. Ona gore, biitiin olup
biten terorizme karg! ylrGtllen bir savastir ve Afganistan da bu savasin uygulama alanidir. Afganistan'da edinilen deneyimler Irak’ta
kullanilacaktir. Hig kuskusuz, Irak’ta yaganacaklar baska tlkeleri igsgal edebilmek igin deneyim veri tabanina eklenecektir. Bagskan Bush bu
amacini soyle ifade etmektedir:

“Bush Bir model, bir tir model ..

Rice Afganistan bir tir tanitim modelidir, boylece baska Ulkeler bakip ‘Evet anliyorum, olan budur diyecekler..
Bush ‘Anliyorum..

Rice ‘Olan budur’

O’Neil Aklinizda bagka hangi Ulkeler var?

Bush iran

O’Neil Anliyorum

Bush Ornegin” (Hare, 2004, s. 20).

Baudrillard bir kokenden ya da gerceklikten yoksun gercgegin cesitli modeller araciliiyla Gretilmesine simUlasyon ya da hipergerceklik
adini vermektedir. Terorle micadele kapsaminda isgal edilen Afganistan da kiiresel emperyalizmin bir hipergerceklik modelidir Irak’in
isgalinin hipergercek nedenleri kitle imha silahlarini yok etmek ve tlkeye demokrasi gotlirmektir; gercek neden ise Ulkenin petrol rezerv-
lerini sdmirmektir. Oyun boyunca isgale kilif olarak one sirtlen bu arglimanlar Hare tarafindan izleyicilerin dikkatine israrla sunulur.
Oyunun ikinci perdesinin agilis konugmasini yapan Filistinli bir akademisyen Irak’in isgaline giden yolun gercek nedenlerine isaret eder
gibidir:

“Neden Irak? Neden simdi? Bu noktada bilindik agiklamalar listesi 6ne strUllyor. Clinkl bir Arap demokrasisi model

olabilir. Clinkl bu bitmemis bir isti- ‘Clinkl o babami éldirmeye calisti” Clinkli Osama bin Laden Suudi Arabistan’daki

diktatorlige dikkat cekmek igin hizmet etti ve simdi Amerikan’in askeri bir tabana ihtiyaci var. Clinkli Cheney, Halliburton

icin calistl. ‘Her sey petrol icindil’ Bizim iginse dyle degil. Filistinliler agisindan yasananlar tek bir sey icindir: Ortadogu’da

Amerika’nin yilda G¢ milyar dolar getirisi olan bir kolonisinin ¢ikarlarini korumak” (Hare, 2004, s. 59).

GUnUmUzde, kiresel kapitalizmin uzantilari olan ¢ok uluslu sirketlerin gliciiniin devletlerle yarisir duruma geldigi benimsenen bir ger-
cektir. Bu sirketlerin yeni pazar arayislari ise yeni savaslarin gcikmasina gebe bir diinya resmi sunmaktadir. iste David Hare Stuff Hap-
pens’da bu durumun altini gizer ve kiresel kapitalist sisteme kilif olan simUlasyonlari oyunun yirminci ve yirmi birinci sahnelerinde
aktarmayi sirdirir. izleyiciler, Birlesmis Milletler'in Bush yénetimi tarafindan ortaya konulan uluslararasi hukuk kurallarini kendi ¢ikarlari
icin nasil maniptle ettiklerine taniklik etmektedir. Oyunun bu noktasinda Irak’a saldirmayi yasal hak olarak yorumlayan sahte kavra-
yis ilerleyen sahnelerde gerceklesen itiraflarla da ortaya dokilmektedir. Similakr evreninin 6zUnU gdstermesi ve Irak’in isgali slirecine
donik garpitmalari ortaya koymasi bakimindan énemli olan bu itiraflarin ilki Paul Wolfowitz’e aittir:

“Bir Aktor 2003 Mayis ayinda, Paul Wolfowitz kitle imha silahlarinin yalnizca birokratik gerekgeler nedeniyle tercih edildigini itiraf
etmektedir.

Wolfowitz Bush yonetimi, Saddam HuUseyin'i zorla devirmeyi ana gerekge olarak gosterdigi sozde kitle imha silahlari tzerine
yogunlasmisti; ¢linkl bu politik olarak uygundu, ¢linkd bu herkesin Uzerinde uyusacagi tek gerekceydi” (Hare, 2004, s. 116).

David Hare'in, Wolfowitz'in The Vanity Fair dergisine vermis oldugu réportajin nemli kisimlarini oyununa eklemesinin temel nedeni, hig
kuskusuz, hipergergekligi ortaya ¢ikarmaktir. Bu yolla yazar, Saddam Huseyin rejimimin kitle imha silahlarina sahip oldugunun en atesli
savunucusunu kendi sozleriyle yalanlamaktadir. Wolfowitz'in hemen ardindan Dick Cheney’in itirafi sahneye yansir:

“Bir Aktor EylUl'iin 14’Une kadar Dick Cheney de itiraf etmeye isteklidir:
Muhabir Bagkan Yardimcisi, gegen yil bu zamanlar Saddam Huiseyin’in niikleer gli¢ gelistirmis oldugunu iddia ettiniz.
Cheney Evet yanls konustum. Saddam Huseyin’in niikleer bir silah edindigine dénik bir kanitimiz asla olmadi” (Hare, 2004, s. 117).

David Hare, Cheney'in itirafini kamuya agik bir konugmasindan alintilayarak Saddam Huseyin rejiminin nikleer silah bulundurduguna
dontik insan eliyle olusturulan biylk similakra isaret eder. Oyunda yer alan bir diger itiraf ise “ne yazik ki kullandigimiz birgok kaynagin
dogru olmadigi ortaya ¢ikt1” (Hare, 2004, s. 117) sozleriyle Colin Powell'dan gelir. Hare, teker teker koalisyon giglerinin yalanlarini agiga
cikarip karar alma strecini yeniden izleyicilere birakir. Oyunun sonunda yazar, sahneye Irakli bir slirglini de taslyarak olaylarin bir de
isgale ugrayanlarin géziinden degerlendirilmesini ister ve Stuff Happens’i onun garpici sézleriyle noktalar:

“Irakli Strgln Yirmi yedi yil dnce Ulkemi terk ettim. Diktatorin yikilmasini bekledim durdum. Sirglinde, bunun igin
gabaladim. Sonra, Donald Rumsfeld gikip ‘olur boyle seyler’ dedi. Bugline kadar duydugum en irkgi ifadeydi bu. Bir
¢ekim alani olusturuldu. Kasitli olarak mi yapildi? Anlayamiyorum. Bizi kurtarmaya geldiler ama planlari yoktu. Ve simdi
Amerika'nin kayiplari hesaplaniyor, sayilari kaydediliyor, tabutlari bayraklara sariliyor. Kag Irakli 6ldi simdiye dedin? Kag
sivil 61di? Higbir rakam verilmiyor. Olilerimizin sayisi bile bilinmiyor. Biz Saddam Huiseyin’e karsiydik, birgogumuz, ¢iinki
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o insanlara zarar verdi ve kim Irakli masum insanlara zarar verirse bundan sonra da ayni direngle karsisinda olacagim.
Evet yapacagim. Soylemek istedigim, deyis yerindeyse, Irak garmiha gerildi. Saddam’in glinahlari, on yillik yaptirimlar ve
simdi de bu. Oziinde bu, yalnizca bir seyde kaybetmis bir iilkenin dykiisiidiir. Ama biiyiik bir giinahtir bu. Kendi kendini
yénetmeyi basaramadi. Ve bu llkedeki en kot insanin yonetimi ele gegirmesi demekti. Bu Ulke kendini yonetmedikge
acl gcekmeye devam edecek. Anlatmak istedigim, insanlar bana, ‘Bak, Amerika'ya sdyle’ diyorlar. Ben de onlara, ‘yazginizi
yanlis kisiye veriyorsunuz’ diyorum. Amerika’dan ya da baska hi¢ kimseden sizin i¢in bir sey yapmasini istemeyin. Eger siz
bir seyler yapmazsaniz, karsiliginda alacaginiz budur” (Hare, 2004, s. 120).

Oyuna konu olan ¢ok uluslu koalisyon glglerinin Irak isgalinde kurguladigi simUlasyon evreninin amaca ulagsmak igin bir arag olarak tasar-
landigi gorilmektedir. Simulasyon evreninin bir pargasi olan yazili ve gorsel medya da bu amag igin ustaca kullanilmaktadir. Bu nedenle
David Hare oyunda yer alan gercek karakterlerin kamu oniinde gergeklestirdikleri konugmalar Gizerinden bu yalan diinyay! betimleme
yoluna gider.

Iraka midahalenin en detayl arastirmasi Tony Blair'in ardindan iktidara gelen ingiltere Bagbakani Gordon Brown tarafindan kurulan
komisyona aittir. Komisyonun bagkanhgini ylrtten emekli blirokrat Sir John Chilcot’'un adiyla glindeme gelen, yedi yillik aragtirmanin
Urtind olan ve toplamda on iki cilt tutan Chilcot Raporu, Blair Hikimeti'nin her kogsulda Amerika Birlesik Devletleri’ni destekleyen savas
yanlisi tutumunu elestirerek diplomatik yollar tiiketilmeden son segenek olan savasa Ulkenin yalanlarla sokuldugunu belirtmesi agisin-
dan dikkat ¢ekicidir. Oldukga uzun bir aragtirma olan Chilcot Raporu’nda one ¢ikan tartismali konular sdyledir: Londra’nin Irak politikasi
arastirma yapilmayan kusurlu istihbarata dayalidir. Irak ve Saddam Hiiseyin o dénemde ingiltere igin bir tehdit degildir; buna karsin
kisisel dostluk lzerinden saglanan dayanisma nedeniyle savasa girilmis, ¢ok sayida insan yagsamini yitirmis, yaralanmis ya da Ulkesin-
den surtlmustir. Blairin isgal sonrasinda Irak’i nelerin beklediginin bilinmemesini isgali zorunlu kilan bir durum olarak 6ne gikarmasi
yanlstir ve ingiliz tarihine siiriilmiis bir kara lekedir. Blair'in Baskan Bush’a yazdi§i mektupta ifade ettigi ‘ne olursa olsun seninleyim’
goriisii kabul edilemezdir (Chilcot, 2016, ss. 50-55). Chilcot Raporu’nda Irak’a miidahaleden gikarilan ve ingiltere’nin dis politikasina
yon vermesi umulan derslerin basinda gelen “demokratik bir sistemde, blytik bir askeri operasyon icin halkin destegi ve anlayisi esastir”
(Chilcot, 2016, s. 129) dederlendirmesi ise koalisyon glcglerinin isgale kilif olarak 6ne stirdigl argimanlar araciligiyla riza insasi yolunda
olusturduklari simtlasyon evrenini kullandiklarini da dogrular niteliktedir. Ayrica Chilcot Raporu’nda yer alan, ikna edici agiklamalar yapil-
maksizin strekli kitle imha silahlarinin kullanimindan s6z edilmesi, bu silahlarin kullanimlari ile nasil elde edilebilecedi arasindaki farkin
gizlendigi ve bu konuyla ilgili olarak hem resmi hem de slipheye yer birakmayacak kanit olmasi gerektigine doniik tespitler de oldukga
carpicidir (Chilcot, 2016, s. 131).

Sonug

Duygularin ve inanglarin kitleleri etkileyip yonlendirmede maddi gergeklerden daha etkili oldugu, algilariyla oynanan bireylerin gergek
disi olaylar gergeklik sandiklari, bliylik oyunlarla biytk ¢arpitmalarin ve biylk anlatilarla biytk yalanlarin kol kola gezdigi stirecin adidir
similakr. Bu sirecte manipulatérlerle maniptlasyona ugrayanlar kendi amaglarina uygun diisen gorUsleri tercih edip kalanlar diglama
yoluna gidebilirler. Irak’in isgal sireci, &ncesi ve sonrasiyla, similasyon evreninin birgok ézelligini yansitmaktadir. isgalci gliclerden biri
olan ingiliz ydnetimince hazirlanan ve resmi bir belge olan Chilcot Raporu’'nda da goriilebilecedi tizere isgal 6ncesinde dne siriilen
arglimanlarin cogunun gergegi yansitmadigi isgal sonrasinda ortaya ¢ikmistir. Bunlarin basinda hi¢ kuskusuz kitle imha silahi tehdidi
gelmektedir. Kitle imha silahi korkutmasinin isgale kilif olarak kullanildigi, gergek hedefin ise Irak petrolini somirmek oldugu yine Chil-
cot raporunda yer bulmaktadir.

Baudrillard, glinimUzde gergegin yanilsamadan bagka bir anlam ifade etmedigi konusunda israrcidir. DUglndr, yanilsama ve gergeklik
dizleminde yasanan gatismaya Unli Watergate skandalini ornek vermektedir. Baudrillard’a gore Watergate gercekte hi¢c yagsanma-
mis kurmaca bir olay, bir tir simulakrdir. Baudrillard benzer sekilde 1991 yilinda gergeklesen Korfez Savasi’nin da gergek olmadigini
belirtmistir. Bu baglamda disUnUre gore Irak’in isgal slireci de sanal evrenin bir pargasi olarak tarihin bellegine kaydedilmistir. Clinki
simulasyon yoluyla gergekligin yeniden tretimi olasidir ve kiresel kapitalizm icin bu vazgegilmezdir. David Hare de Baudrillard gibi
Irak’in isgali icin gerekgeler Uretildigini, bu yolla gercek amacin maskelendigi gortstindedir. Stuff Happens'da Afganistan baska Ulkeler
icin bir tanitim modeli seklinde sunulmaktadir; Irak ise uygulama alani olarak degerlendirilmektedir. Kiiresel kapitalizmin bir sonraki
hiperuzaminin neresi olacagi sorusu oyunun sonunda sahneye civilenen rahatsiz edici bir sorundur. iste, Irak’i isgal siirecinde merkez
medya lzerinden olusturulan hipergergekligi goren David Hare, oyunda 6nce Irak isgalinin gergek nedenlerini gizleyen Batili gliglerin
manipuUlasyonlarina, oyunun ilerleyen bolimlerinde ise itiraflarina yer vererek emperyalist devletlerin similasyonunu desifre yoluna
gider. Bu baglamda Stuff Happens’i kurgularken Irak’in isgali gibi somut bir olaydan ve isgal glglerinin gercek karakterlerinden yola
cikan yazar bu kisilerin isgal icin éne siirdikleri gerecleri basinda yer bulan konusmalari lizerinden sahneye yansitir. isgalin ardindan
da bu kisilerin yalanlarini yine ayni yontemi kullanip kanitlama yoluna giderek simtlasyonlar ¢aginda yasandigini animsatir ve gerek
savasa donlk dederlendirme slrecini gerekse postmodern emperyalizmin yeni bir hedefinin olup olmadigi sorusunun yanitini izleyi-
cilere birakir.
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