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OZET

Giinliimiizde yasanan teknolojik gelismeler, okullarda teknolojiyi etkili sekilde kulla-
nabilmeye yonelik egitimi her gegen giin daha da zorunlu hale getirmektedir. Bu teknolo-
jik gelismeler dogrultusunda dijital okuryazarlik olarak adlandirilabilecek yeni bir beceri
alan1 ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda egitimciler igin teknolojik araglarin egitime entegre
edilmesi ve etkili bir sekilde kullaniminin 6gretilmesi hususlari, izerinde sik¢a durduklar:
6nemli bir konu héline gelmistir. Ancak dijital ortamlarda yapilan okuma ve yazma bece-
rilerine yonelik Tiirkge dgretim programinda miistakil amag ve kazanimlar yer almamak-
tadir. Bu calismanin amact dijital okuryazarlikla ilgili beceri tanimlari olusturmak ve
bunlarnt Tirkge Ogretim programina uygun bir hédle getirerek ama¢ ve kazanim olarak
onermektir. Bu dogrultuda ilk olarak dijital teknolojilerin giinlilk hayatta sagladigi ko-
layliklara ve insanlarda dijital teknolojilere karsi olusan birtakim On yargilara
deginilmistir. Daha sonra dijital teknolojilerin okuma ve yazma becerileri ile olan iliskisi
ele alinmig ve bu konularda yapilan ilgili ¢aligmalara atifta bulunulmustur. Ardindan iig
farkli ¢aligmadaki dijital okuryazarliga yonelik beceri tanimlari ele alinmis ve bunlarin
27’si secilmistir. Birbiri ile ayni1 olanlar ve bilgisayar dersi kapsaminda ele alinmasi
gerekenler ¢ikarilmistir. Sonug olarak dijital ortamlarda okumaya yonelik on, dijital or-
tamlarda yazma islemine yonelik sekiz kazanim olmak iizere toplamda on sekiz kazanim
Onerilmistir. Bu ¢alismada dijital okuryazarliga yonelik kazanim olusturmak i¢in duyulan
gereksinime ve kazamm olusturma siirecine de deginilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital okuryazarlik, Tiirk¢e egitimi, bilgisayar destekli 6gretim,
okuma becerisi, yazma becerisi.

Egitim ve teknolojik araclarin kullanimi arasindaki iliski ¢ok eski

zamanlara dayanmaktadir. Hatta bu iligki ¢esitli aragtirmalarda ilk ¢ag-
lardaki magara duvarlarina yapilan resimlere kadar gotiiriilmektedir.
Donemi igerisinde ele alindiginda duvar resimleri birer egitim
materyali, ¢izim araci da bir teknolojik arag olarak kabul edilmektedir.
Giliniimiizdeki anlamiyla teknolojik araglarn egitimde kullanimi 19.
ylizyilda sinemanin icadina dayanir. Bu donemde birtakim gorsel araglar
ve filmler egitim amagli kullanilmaya baglanmig ve bu siireci projeksiy-
on cihazlarmin siniflarda kullanilmasi takip etmistir. O dénemde Os-
manli Devleti de egitimde yasanan bu gelismelere kayitsiz kalmamustir.
Nitekim 1 Subat 1919 tarihinde yayimlanan Edebiyat Mecmuasi’nda
Abdiilfeyyaz Tevfik tarafindan kaleme alinan Mekteplerde Projeksiyon
isimli bir makalede, o dénemde icat edilen ve egitimde kullanilan pro-
jeksiyon cihazi tanitilmistir. Makalede Avrupa mekteplerinde kullanilan
projeksiyon cihazinin egitimde ne gibi faydalar1 oldugundan
bahsedilmekte ve projeksiyon nimetinden faydalanamayan “zavalli
yavrularimizin miigkiil durumuna tiziilmemiz gerektigine” deginilmekte-
dir (Tevfik, 1919; Latin Harflerine Cev: Komiir, 2012). Giinliimiizde
egitimde bir devrim yaratan bilgisayarlarin kullanim1 hususu 1926’da



Sydney Pressey’in gelistirdigi teknolojik aragla baslar.
Daktiloya benzeyen dort tuslu bu aligtirma araci, zaman-
la giiniimiizde kullandigimiz her tiirdeki bilgisayarlara
kadar gelisen bir siireci takip etmistir (Molenda, 2008:
52). Dijital teknoloji sayesinde gerek bilginin kolay ve
hizli bir sekilde diinyanin her yerine ulagsmasinin gerekse
bunun 6gretimde bir ara¢ olarak kullanilmasinin sag-
landig1 ifade edilmektedir (Luke, 2012:9).

Egimde bilgisayarlarin kullanimi iki tiirde ele alin-
maktadir. Bunlar, Bilgisayar Temelli Ogretim ve Bilgisa-
yar Destekli Ogretim’dir. Bilgisayar Temelli Ogretim’de
egitim siireci Ogretmen olmaksizin yiiriitiilmektedir.
Ogretmen burada rehber konumda 6gretimi diizenlemek-
tedir. Bilgisayar Destekli Ogretim’de ise temel gretici
Ogretmendir ve egitim Ogretim faaliyetlerini zengin-
lestirmek, kalitesini ylikseltmek i¢in bilgisayarlar1 kul-
lanmaktadir (Vural, 2006:191). Yapilan bu ¢aligmada da
temel alinan 6gretim ¢esidi 6gretmenin rehberden ziyade
temel Ogretici konumda oldugu Bilgisayar Destekli
Ogretim’dir.

Dijital okuryazarlik teriminin kapsamina bakildigin-
da Tiirk¢e egitiminin dort temel dil becerisinden okuma
ve yazma becerilerinin dijital okuryazarlk (digital liter-
acy) kapsaminda degerlendirilebilecegi, konusma ve
dinleme becerilerinin medya okuryazarligi kavraminda
ele alinabilecegi sOylenebilir. Medya okuryazarligi
konusu giiniimiizde ayr1 bir ders ve miistakil bir ¢aligma
alan1 olarak ele alinmaktadir. Dijital teknolojilerle oku-
ma ve yazma becerilerinin iligkisi ele alindiginda iki
yonlil bir iliskinin olugu goriilmektedir. Bunlarin ilki,
bireylerin dijital ortamlarda karsilastiklar1 yonergeleri,
birtakim komutlari, isaretleri ve gorselleri dogru bir sek-
ilde anlamlandirip dijital ara¢ geregleri etkili bir sekilde
kullanabilmelerini ifade etmektedir. Digeri ise bireylerin
olusturduklar1 yazili ve gorsel materyalleri diizenli ve
islevsel bir sekilde paylagabilmelerini icermektedir.

Dijital teknolojinin okuryazarlik egitimi siirecine
entegre edilmesi ile ilgili 6zellikle egitimcilerde birtakim
on yargilarla karsilasilmaktadir. Bu 6n yargilar dijital
teknolojilerin insanlar1 yaraticiliktan uzaklastirip, bilgiyi
hazir bir sekilde sunarak tembellige ittigi diisiincesidir.
Dijital teknolojilerin gelismesi ve internet sayesinde
egitimde neredeyse biitiin konular hakkinda yazilmis
hazir materyale zahmetsizce ulasmanin miimkiin olmasi
bu disiinceyi dogurmaktadir (Evering, Moorman, 2012:
37). Ayrica dijital teknolojilerle elde edilen bilgilerin
birbiriyle ters diismesi veya edinilen bilgilerin giivenir-
ligi hususu ise dijital teknolojilerin dezavantajlar1 olarak
tanimlanmigtir (Baker, 2000: 88). Nitekim yapilan bir
aragtirmada, Ogrencilerin %34 {inlin yapmis olduklari
6devleri internetten kelimesi kelimesine kopyaladiklari,
%352 sinin ise yaptiklart 6devlerde bazi climleleri inter-
netten referans vermeden dogrudan yazdiklari ortaya
cikmistir (Evering, Moorman, 2012: 36). Newyork
Times’ta yer alan bir ¢alismaya goére de Ogrencilerin
%38’inin internetten kopyala yapistir yontemi ile intihal
yaptiklart tespit edilmistir (Rimer, 2003). Bu amagla
yapilan baska caligmada intihal oranina bakildiginda ise
ogrencilerin % 28’inin degisik oranlarda intihal yaptig:

belirlenmistir (Scanlon ve Neumann, 2002: 379). Bu
calismalardaki bulgular belirtilen on yargilari hakl
¢ikarir niteliktedir ancak bu durum aslen dijital teknolo-
jilerin dogasindan kaynaklanmamaktadir. Bu durumun
temel nedeninin etkili bir dijital okuryazarlik egitiminin
eksikligi oldugu sdylenebilir. Etkili bir dijital okuryazar-
lik egitimi almig bir O&grencinin dijital ortamlarda
karsilastigi farklt metinleri etkili bir bigimde kullanip,
edindigi bu bilgilerden yola ¢ikarak yeni ve 6zgiin bir
metin olusturmasi beklenmektedir. Bu konudaki diger
bir 6n yargi ise egitimde bilgisayar ve diger teknolojik
aletlere ayrilan zaman nedeniyle bunlarin, 6grencilerin
sosyal becerilerini zayiflatabilecegi diisiincesidir. Bu
baglamda yapilan bir ¢alismada 11 6grenci grubundan
takim halinde metin yazmalarini istenmigtir. Bu
metinlerin yiliz yiize, internette ¢evrimigi toplanti ile
(Netmeeting) ve e-mail yolu ile olmak iizere ii¢ farkli
sekilde olusturulmasi istenmis ve olusturulan metinler
incelendiginde e-mail yolu ile is birlikli yazmanin
basarili olmamasina karsin internet lizerinden online
goriisillerek hazirlanan ig birlikli yazma riinlerinin
basarili oldugu ortaya c¢ikmigtir (Barile ve Durso,
2002:173). Bu c¢alismadan da anlasilacag: tizere dijital
teknolojiler yazma siirecine basarili bir sekilde dahil
edilebilmekte ve grup arasindaki iletisim de bu yolla
saglanabilmektedir. Yapilan baska bir ¢alismada ise diji-
tal teknolojilerin okuryazarlik egitimine entegre edilerek
ogrencilerin yapilan etkinliklerle is birlikli ¢aligmaya
daha yatkin héle geldikleri goézlemlenmistir (Baker,
2000:84). Yapilan bu ¢aligmalar ele alindiginda ise dijital
teknolojilerin okuma ve yazma egitiminde etkili bir
bicimde kullanilmas: hélinde 6grencilerin sosyallesmesi
ve ig birlikli caligmaya olan yatkinliklarinda herhangi bir
olumsuz durumla karsilagilmadigir aksine bunlari
gelistirici bir rol oynadig1 belirtilebilir.

1. Dijital Teknolojiler ve Okuma Becerisi

Bilgi edinme konusunda en 6nemli araglardan biri haline
gelen bilgisayardan bireylerin nasil okuduklart ve bu
okuma siireglerine nelerin etki ettigi arastirmacilar
tarafindan incelenen bir konu olmustur. Dijital ortamda
gergeklestirilen okuma becerisi {izerine hazirlanan bir
calismada ekrandan okumanin, okuma hizim1 %25
diisiirdiigii, buna karsin beynin farkli yerlerini calistira-
rak birtakim becerileri gelistirdigi belirtilmigtir. Bu
calismada, Ogrencilerde okuma, anlama, hatirlama ve
bilgileri zihinde diizenleme siireglerini gelistirmek i¢in
once basili triinlerden okumaya agirlik verilmesi ve
kagit okuma becerileri yeterince gelistikten sonra asa-
mali olarak ekran okumaya gecilmesi Onerilmistir
(Giines, 2010). Ekrandan okuma becerilerine ydnelik
yapilan diger bir calismada bilgisayar ekranindan oku-
nacak sekilde ti¢ farkli tiir okuma materyali tasarlan-
mustir. Bunlar tek siitun seklinde ve yaklasik 80 karakter-
lik satirlardan olugan bir metin, yine tek siitun seklinde
ve yaklagik 80 karakterlik satirlardan olusan ancak
ekrandan kayarak ilerleyen bir metin ve 3 siitun halinde
olup her siitunda yaklagik 25’er karakterden olusan birer
metin ile Ogrencilerin ekrandan okuma becerileri
Ol¢iilmeye caligilmigtir. Buna gore okudugunu anlamaya
yonelik ii¢ formatta da bir farklilik bulunmazken okuma
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hizinin en yiiksek oldugu tek siitiin gseklindeki sabit
metin olmustur. Bunun yaninda sabit metinlerin kayan
metinden daha hizli okundugu belirlenmistir (Dyson ve
Kipping,1997: 706-709). Ekrandan okuma becerisine
yonelik yapilan bir bagka ¢aligmada ise {iniversite dgren-
cilerine satirlarda 35, 55, 75, 95 karakterden olusan
metinler verilmis ve okudugunu anlama becerisi acisin-
dan satir bag1 95 karakter olan metinde hem okudugunu
anlama hem de okuma hiz1 yiiksek ¢ikmistir (Shaikh,
Chaparro, 2005: 703-704). Kagit ve ekrandan okumayi
karsilagtiran galigsmalara bakildiginda Spencer’in (2006:
42), isletme Ogrencileri ile yapmis oldugu galismada
katilimeilarin biiyiik ¢ogunlugu verilen maddelerde %75
ila % 92 araliginda kagit iizerinden okumay1 tercih et-
mislerdir. Ayrica Spencer (2006) bu sonuglarin Selen ve
Murphy (2002) ve Cragg, Andrusyszyn, & Humbert
(1999) ile benzer sonuglar verdigini belirtmistir. Bir
diger calismada ise 93 iiniversite Ogrencisinin okuma
siirecleri hem dijital ortamda hem de kagit iizerinde
karsilastiritlmis ve okuma becerileri bakimindan higbir
farklilik bulunamamuistir. Buna kargin dijital ortamda
yapilan c¢alismalar digerlerine gére daha kisa siirede
biterek zaman konusunda bir avantaj saglamistir (Eden
ve Alkalai, 2012). Bir diger ¢aligmada ekran okumanin
Oykiileyici ve bilgilendirici metinleri anlamaya etkisi
karsilastirilmistir. Sonug olarak bilgilendirici metinleri
ekrandan okuyan 6grencilerin okudugunu anlama diizey-
leri basili materyalden okuyan &grencilerinkinden an-
lamli derecede yiiksek bulunmustur. Bunun yaninda,
Oykiileyici metinleri ekrandan okuyan Ogrenciler ile
basili materyalden okuyan Ogrenciler arasinda
okudugunu anlama diizeyleri agisindan anlamli bir fark-
lilik bulunmanmustir (Aydemir, Oztiirk ve Horzum, 2013).
Yine {ilkemizde yapilan baska bir ¢alismada ekrandan
okuma ile kagittan okuma becerileri hiz, dogruluk ve
anlama basarilar1 agisindan karsilastirilmis-tir. Bu galis-
mada ise sonu¢ olarak ii¢ boyutta da kagittan okuma
lehine anlamli bir farklilik ¢ikmistir (Bastug ve Keskin,
2012).

2. Dijital Teknolojiler ve Yazma Becerisi

Yazma becerisine dijital teknolojilerin entegre edilmesi
konusunda yapilan ¢aligmalar da vardir. Bir caligmada,
Ingilizceyi ikinci dil olarak dgrenen dgrencilerin yazili
anlatim becerileri, hem bilgisayar destekli siniflarda hem
de geleneksel smifta bir uygulama ile ele almmuistir.
Bunun sonucunda 6grencilerin yazili anlatim iiriinlerinin
bilgisayar destekli siniflarda daha iyi oldugu ortaya ¢ik-
mistir (Braine, 1997: 51). Ogrencilerin yabanci dilde
yazil anlatim becerilerini ele alan diger bir caligmada
ise ogrencilerin L1 ve L2’deki yazili anlatim siiregleri
kargilagtirtlmistir. Bu calismada yazma siirecinde bil-
gisayar kullaniminin 6zellikle arastirma siirecinde bilgi
toplama ve paylagma agisindan avantaj sagladigt belir-
lenmistir (Thorson, 2000: 164). Buna karsin, yazili an-
latim becerileri konusunda 6grencilere hem bilgisayarda
hem de kagit iizerinde yazili anlatim ¢alismasi yaptirilan
bagka bir ¢aligmada, bilgisayar ortaminda yazma ile
kagit kalem kullanilarak yapilan yazili anlatim calis-
malart arasinda anlamli bir farklilik tespit edilememistir

(Lee, 2002:152). Yine bagka bir yazili anlatim ¢alis-
masinda bilgisayar ortaminda yazma ile kagit kalem
kullanilarak yapilan yazili anlatim ¢aligmalar1 karsilasti-
rilmig ve yine benzer sonuglara ulagilmistir. Ancak bu
calismanin sonu¢ kisminda analitik bir degerlendirme
yapildiginda dijital ortamda yazi1 yazmanin daha avantaj-
Ii oldugu belirlenmistir (Lee, 2004: 14-15). Ulkemizde
de klavye ve kagit kalemi yazili anlatim becerileri
acisindan karsilastiran ¢aligmalara bakildiginda, yapilan
bir caligmada ilkogretim 5 ve 8. sinif 6grencilerinin kagit
kalemle mi klavye ile mi daha iyi yazdiklar {izerinde
durulmustur. Bu c¢alismada kagit ve kalemin yazili an-
latim becerisinin gelismesine daha fazla katki yaptigi
gozlemlenmistir (Duran, 2013).

Dijital teknolojiler, okuma ve yazma becerileri
haricinde dil bilgisi 6gretiminde de kullanilabilmektedir.
Bilgisayar destekli dil bilgisi 6gretiminin basartya etkisi
ve Ogrencilerin bu yodnteme karsi tutumlarinin ince-
lendigi bir ¢aligmada, bilgisayar destekli dil bilgisi 6gre-
timinin geleneksel Ogretime gore basartyr ve tutumu
daha fazla artirdigi, dil bilgisi kavram yanilgisini ise
azalttig1; 6grencilerin yonteme karsi olumlu goriis belirt-
tikleri tespit edilmistir (Durukan, 2011).

3. Dijital Okuryazarhga Yoénelik Kazanim Olusturma
Gereksinimi

Egitimde hedef, kiside gozlenmesi kararlastirilan is-
tendik ozellikler olarak ele alinmaktadir. Istendik
davranisin nasil belirlenecegi ise dort temel belirleyici
iizerinden yapilmaktadir. Bunlar toplumsal gercek, konu
alani, birey ve doga olarak karsimiza ¢ikmaktadir (S6n-
mez, 2001). 6-8 Tiirkge Ogretim Programi’nda yer alan
genel amaglarin 8. maddesinde yer alan “Bilgiye ulags-
mada kitle iletisim araglarindan yararlanmalari, bu
araglardan gelen mesajlara karsi elestirel bakis agisi
kazanmalar: ve segici olmalart” dijital okuryazarhiga
yonelik kazanimlarin gerekliligine temel olusturmaktadir
(MEB, 2006). Dijital okuryazarliga yonelik kazanim
olusturmayr gerektiren bir diger husus ise Egitimde
Fatih Projesi kapsaminda okullarda gerceklestirilen
teknolojik altyapinin gelistirilmesi ve egitim ile teknolo-
jinin daha fazla entegre edilmesi siirecidir. Yine bu proje
kapsaminda yakin bir gelecekte ilkokul, ortaokul ve
lisede okuyan tiim &grencilere devlet tarafindan tablet
bilgisayar dagitilmasi projesi de diger bir etkendir.
Goriildiigii lizere yakin bir gelecekte hem gelisen
teknolojinin hem de Milli Egitim Bakanliginin uygu-
ladig1 egitim ve teknoloji politikalarinin etkisi ile
egitimde dijital materyallerin kullanimi artacaktir. Bu
acidan bakildiginda gelisen teknolojinin giinlik ha-
yatimiza olan etkileri dijital ortamlarda yapilan okuma
ve yazma faaliyetlerine yonelik bir egitimi mecbur kil-
maktadir. Nitekim Tiirk¢e 6gretiminin temel ilkelerinden
olan hayatilik ilkesi de Tiirkge 6gretiminin konulariin
ya dogrudan hayatin i¢inden alinmasini ya da sonuglari
itibartyla hayatla iligkili ihtiyaclart karsilamasi gerek-
tigini savunur (Ozbay, 2009: 92). Sonug olarak belirtilen
nedenler agik¢a Tiirkge Ogretiminde dijital ortamlarda
yapilan okuma ve yazma islemlerine yonelik becerilerin
yer almasi gerektigini gostermektedir.
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4. Dijital Okuryazarhga Yonelik Beceri Tanimla-
malar

Dijital okuryazarliin ne olduguna yonelik tanim yapan
ii¢ farkli calisma ele alinmistir. Yapilan bu ¢aligmalarda
dijital okuryazarlik i¢in birbirinden farkli birtakim
tanimlamalar mevcut olsa da bunlarin icerik olarak ben-
zer oldugu goriilmektedir Belirtilen bu ii¢ ¢alismada
kazanimlara temel olusturabilecek beceri tanimlart ele
almarak bir kazanim havuzu olusturulmaya caligilacak-
tir. Buna gore, belirtilen calismalardaki beceri tanimlari
su sekildedir.

4.1. Alkalai, Y.E. ve Hamburger, Y.A. (2004).
“Experiments In Digital Literacy” (Dijital
Okuryazarhk Konusundaki Deneyler) isimli Calis-
madaki Dijital Okuryazarhk Tamim

Alkalai ve Hamburger (2004) dijital okuryazarligy;
fotografik-gorsel beceriler (photo-visual skills), iiretim
becerileri (reproduction skills) dallandirma becerileri
(Branching skills), bilgi edinme becerileri (information
skills) ve sosyo - duygusal beceriler (socio — emotional
skills) olarak tanimlamaktadirlar.

4.1.1. Fotografik-gorsel beceriler (Photo-visual
skills): Dijital teknolojiler metin temelinden grafik ve
resim igeren metinlere dogru bir gelisim gdstermistir. Bu
materyaller gorselligi kullanarak diisiinebilmeyi gerek-
tirmektedir. Bu dijital okuryazarlik becerisi okuyucunun
sezgisel olarak anlayabilmesini, serbest¢ce okuma yapa-
bilmesini, gorsellerdeki ve grafiklerdeki mesajlar1 ve
yonergeleri anlayabilmesini saglar.

4.1.2. Uretim becerileri (Reproduction skills): Dijital
ortamlarda iiretilen materyallerden yola c¢ikarak daha
anlamli ve yeni bir materyal liretmeyi kapsamaktadir.
Uretilen materyaller yalnizca metin degil, ayn1 zamanda
gorsel sanat eserlerini de igermektedir.

4.1.3. Brangslara ayirma becerileri (Branching
skills): Internet, multimedya ortamlar1 ve dijital verita-
banlar1 kullanicilara bilgi kaynaklari arasinda gezine-
bilme Ozgiirliigli saglamaktadir. Buna karsin, bilgiye
ulagmadaki 6zgiirliik beraberinde diizenli olmayan yahut
farklt branslara ayrilmig bilgileri kullanmayi, kiigiik
pargalara ayrilmis bagimsiz bilgi parcaciklarini bir-
lestirmeyi ve yapilandirmay1 gerektirmektedir. Dolay1-
styla dijital okuryazarliga yonelik bu beceri de kiiglik
parcalara ayrilmis bagimsiz bilgi parcaciklarini bir-
lestirmeyi ve yapilandirmayi; biitiin halde verilmis bil-
giyi ise ilgili branslara ayirabilmeyi igermektedir.

4.1.4. Bilgi edinme becerileri (Information skills):
Giinlimiizde bilgiye ulagsmanin kolaylasmasi ile kul-
lanicilara tarafli, 6znel ve yanlis bilgileri ayiklamaya ve
dogru bilgileri kullanmaya yonelik bir egitim verme
ihtiyact dogmustur. Bu egitim, dijital kaynaklardan bilgi
edinen kullanicilarin okuduklari metinden edindikleri
sonuglara ve fikirlere yonelik degerlendirme yapabilecek

bilinci vermeyi amaclar. Ayn1 zamanda bu beceri alani
dijital ortamlarda bilgiyi arama stratejileri ve aligkanlik-
larin1 da icermektedir.

4.1.5. Sosyo — duygusal beceriler (Socio — emotional
skills): Dijital teknolojinin geligsmesi, dijital ortamda
iletisim kurmay1r miimkiin kilmis ve yeni bilgi edinme
kaynaklart meydana getirmistir. Bunlar bilgi paylagim
gruplari, sanal sohbet odalart ve is birlikli 6grenmeyi
saglayan diger sitelerdir. Ancak bu 6grenme ortamlari
kullanicilar i¢in sosyolojik ve duygusal birtakim beceril-
er gerektirmektedir. Bunlar, sekilsel ve resmi bilgiler,
duygular1 paylasabilme, internet tuzaklarindan, sahte
kimliklerden kagabilme ve virlis saldirilarina karst bil-
in¢li olmak seklinde siralanabilir.

4.2. Honan, E. (2008) “Barriers To Teachers Using
Digital Texts In Literacy Classrooms” (Ogretmenler
Icin Edebiyat Derslerinde Dijital Metin Kullaniminin
Zorluklar) isimli Calismadaki Dijital Okuryazarhk
Tanimi

Honan (2008) ise bu becerileri; metindeki kodu
¢ozme (breaking the code of texts), metni anlamlandir-
ma (participating the meaning of the texts), metni
fonksiyonel olarak kullanabilme (using the texts func-
tionally) ve metni elestirel olarak analiz edebilme ve
doniistiirebilme (critically analyzing and transforming
the texts) olarak tanimlamaktadir.

4.2.1. Metindeki kodu ¢ozme (Breaking the code of
texts): Alfabetik farkindalik, harfler ve sesler arasindaki
iligkiyi tanimak, sdyleyisi kavramak ve metnin mekanik
yoniini tanimlamay1 icermektedir.

4.2.2. Metni anlamlandirma (Participating the mean-
ing of the texts): Metinden anlam ¢ikarma siirecidir. Bu-
radaki siirece bakildiginda metinlerden ve gorsellerden
aktif bir sekilde anlam edinme, metni anlamlandirma
siirecinde kisisel tecriibelerden yararlanma, kisisel
tecriibe ile metindekini karsilagtirma, metni benzer
metinlerle karsilagtirma ve metnin nasil ¢alistigini anla-
ma seklinde belirtilmektedir.

4.2.3. Metni fonksiyonel olarak kullanabilme (Using
the texts functionally): Bu beceri ise temelde dijital or-
tamlardaki farkli metinlerin amaglarini kavrayabilmeyi
ifade etmektedir. Dijital metinleri hem okulda hem de
okul disinda kullanabilme, ger¢ek amaglar icin okuma,
yazma, dinleme ve konusma etkinliklerinde bulunma ve
farkli tiirdeki metinleri uygun olarak kullanabilme (pdf,
word, html...vb.) seklinde tanimlanmaktadir.

4.2.4. Metni elestirel olarak analiz edebilme ve
doniistiirebilme (Critically analyzing and transforming
the texts): Bu beceri ise metinlerin belirli goriisleri, ilgi-
leri, sesleri ve belirli konular ile ilgili sessizlikleri temsil
etme durumu harig, tarafsiz olmadigi durumlart tespit
edebilme, metinlerin yazarin ideolojisi ve ilgileri dogrul-
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tusunda nasil degistigini anlama olarak ifade edilmekte-
dir.

4.3. Hague, C., ve Payton, S. (2011). “Digital Liter-
acy Across The Curriculum” (Ogretim Programinda
Dijital Okuryazarhk) Isimli Calismasindaki Dijital
Okuryazarhk Tanimi

Hague ve Payton (2011) ise dijital okuryazarlig1 bi-
raz daha kapsamli sekilde sekiz beceri alani ile tanimla-
maktadirlar. Bunlar Fonksiyonel Beceriler, (Functional
Skills), Yaraticilik (Creativity), Elestirel Diigiinme Be-
cerileri (Critical Thinking), Kiiltiirel ve Sosyal Anlayis
(Cultural and Social Understanding), Is birligi Yapma
(Colloboration), Bilgiyi Bulma ve Kesfetme Becerileri
(The ability to find and select information), Etkili
Tletisim Becerileri  (Effective Communication) ve E-
Giivenlik (E-safety)’tir.

4.3.1. Fonksiyonel beceriler (Functional skills):
Fonksiyonel beceriler bireyin dijital okuryazarlik
konusunda ¢esit sunan teknolojik cihazlar1 kullanabilme-
sidir. Giiniimiizde egitim ortaminda dijital teknolojiler
genellikle sunum yapma amagli kullanilmaktadir. Bu
noktada dgrenciler de genellikle Word programinda 6dev
yazma ya da Powerpoint programiyla sunum hazirla-
manin Stesine gegememektedirler. Fonksiyonel beceriler
ise birbirinden farkli programlari, farkli cihazlart ve
farkli ortamlart kullanarak bilgi edinmeyi ve iiretmeyi
kapsamaktadir.

4.3.2. Yaraticilik (Creativity): Dijital okuryazarlik
dijital ortamlarda bilgi aligveriginin yaninda, bu bilgi-
lerin yaratict bir siire¢ sonunda iiretildiginin farkinda
olmak ve yaratict bir siire¢ sonucunda bir {iriin ortaya
koyabilmektir. Bu becerinin ii¢ boyutu vardir: 1. Yeni bir
iiriin ya da ¢ikt1 ortaya koyma. 2. Yaratici ve hayal giicii
yiiksek diisiinme 3. Kendisinden yeni bilgiler iiretilebile-
cek bilgiyi ortaya koyma.

4.3.3. Iy birligi yapma (Colloboration): Ogrenme
siireci bilgi aligveriginin diginda diyalog ve tartigma {iz-
erine ortak bir anlamlandirma olusturabilmektir. Bu
bakimdan dijital okuryazarlik ayn1 zamanda bagkalar ile
birlikte ve iliski icerisinde anlam olusturmayr da kap-
samaktadir. Bu tip is birlikli 6grenme saglayan dijital
ortamlara bakildiginda herkesin yeni bilgi ekleyebilecegi
ya da mevcut bilgiyi giincelleyebilecegi wiki siteleri
(wikipedia gibi), bilgi ve belge paylasiminin sagla-
nabilecegi dosya paylasim siteleri (GoogleDocs gibi),
gorsel okuma becerilerine yonelik is birlikli olarak kul-
lanilabilecek siteler (GoogleMaps gibi) bunlara 6rnek
olarak verilebilir.

4.3.4. Etkili iletisim becerileri (Effective communi-
cation skills): 1letisim giinliik hayatimizin merkezinde
yer alan bir konudur. Tiirk¢e egitimi de dort temel dil
becerisi ile bu iletisim siirecine yonelik egitimi sagla-
maktadir. Bu noktada giinlimiizde ortaya ¢ikan yeni
iletisim ortamlarina yonelik verilecek egitim de Tiirkge
dersinin bir konusu olmalidir. Dijital okuryazarliktaki
iletisim becerileri e-posta, sosyal aglar, forumlar ve

bloglarda uygun bir sekilde iletisim kurabilme becerisine
sahip olmay1 i¢ermektedir. Bu noktada e-posta sosyal
aglar ve forumlar kisilere anlik iletisim imkan1 saglarken
bloglar gibi kisiye 6zel siteler bireylere yazili anlatim
riinlerini genis kitlelerle paylasabilme imkanm vermek-
tedir.

4.3.5. Bilgiyi bulma ve se¢me becerileri (The ability
to find and select information): Dijital okuryazarligin bir
diger boyutu da 6grencilerin arastirilan konu ile ilgili ve
giivenilir bilgilere ulagabilme becerisidir. Bu konuda
ogrencilerin bilgiyi nasil bulacagi ve kaynaklari nasil
sececegi konusunda dikkatli olmalari gerekmektedir.
Ozellikle kiitiiphane kataloglarini, tez veri tabanlarim,
google akademik gibi veri tabanlarint nasil tarayacak-
larin1 bilmeyi kapsayan bu beceri alani ayni zamanda
hangi belgenin konu ile ilgili oldugunun da belirlen-
mesini igerir. Dolayisiyla bu beceri alani akademik
caligmalardaki anahtar kelime ve ¢alisma Ozetlerinin de
etkili bir sekilde kullanilmasini kapsamaktadir.

4.3.6. Elestirel diisiinme becerileri (Critical
thinking): Dijital materyallerden alinan bilgi ve ifadeleri
oldugu gibi kabul etmeden 6nce dogruluguna yonelik
degerlendirme yapabilme becerisidir. Bilgiyi kesfetme
becerisine sahip olmak konu ile ilgili bir arastirmayi
bulmaya yardimci olabilir ancak elestirel diisiinme be-
cerisine sahip olmak, bulunan bilginin dogrulugu
konusunda degerlendirme yapabilmek de gereklidir.
Dolayisiyla elestirel diisiinme becerisi bir bakima bilgiyi
bulma ve segme becerisini tamamlayici niteliktedir. Bu
beceri sayesinde hangi kaynaklarin giivenli oldugu,
referans gosterilen yargilarla 6znel goriis ifade eden
yargilar arasindaki farkin ne oldugu ve dijital ortamdaki
kaynaklarin 6zgiin olup olmadig: belirlenebilmektedir.

4.3.7. Kiiltiirel ve sosyal anlayis (Cultural and social
understanding): Dijital okuryazarlik anlam olusturmay
ve bu anlamin paylasilmasini genis bir baglamda gergek-
lestirmeyi amaglamaktadir. Ogrenciler kiiltiiriin, internet
aglarinin ve kendi deneyimlerinin karsilikli etkilesimi
icinde yer almaktadir. Tiim bunlarin baglantili oldugu
her dijital okuryazarlik eyleminin sosyal ve tarihi
altyapisi vardir. Bu baglamda aslinda kiiltiirel ve sosyal
anlayis gelistirme Ogrencilerin yalnizca sosyal ve
kdiltiirel anlamda degil, ayn1 zamanda politik ve entelek-
tiel anlamda da toplumun bir parcast olmalarina
yardimct olur. Ayn1 zamanda kiiltiirel ve sosyal anlayis,
ogrencilerin dil ve anlam yardimiyla dijital okuryazar-
liga ulagsmalarini saglar.

4.3.8. E-Giivenlik (E-safety): Bu beceri alan1 uygun-
suz icerikli ve viriislii bilgi kaynaklarina karsi bilingli
olup bilgi i¢in giivenli kaynaklar1 kullanabilmeyi ifade
etmektedir. Bu noktada Ogrencilere giivenli siteler
konusunda bilgi verilmesidir.

5. Dijital Okuryazarhga Yonelik Kazanim Olusturma
Siireci

Dijital ortamlarda yapilan okuma ve yazma etkinlikle-
rine yonelik kazanimlarin olusturulma siirecinde ilk
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olarak ti¢ farkli akademik ¢aligmadan dijital okuryazar-
liga yonelik 27 beceri tanimi belirlenmistir. Daha sonra
bu beceri havuzundan birbiri ile benzer olanlar ve bil-
gisayar dersinin konusu olabilecek olanlar ¢ikarilmistir.
Geriye kalan beceri tanimlari, bir egitim programi ve
Ogretim alani uzmani esliginde kazanim ciimlelerine
dontstiiriilmistiir. Belirlenen bu kazanim ciimleleri
Tiirkce egitimi alanindan iki uzman tarafindan deger-
lendirilmistir. Sonug¢ olarak dijital ortamlarda yapilan
okuma etkinliklerine yo6nelik on, yazma etkinliklerine
yonelik ise sekiz kazanim Onerilmistir.

6. Tiirkce Ogretim Programm icin Onerilen Dijital
Okuryazarhk Amac¢ ve Kazamimlari

1. Dijital ortamlarda uygun okuma etkinliklerinde bu-
lunma

1. Dijital materyallerde gorsel okuma becerisini
kullanir.

2. Dijital metinlerde biitiin halinde verilmis bilgi-
leri anlamli pargalara ayirir.

3.  Farkli dijital kaynaklarda kii¢iik parcalara
ayrilmis bagimsiz bilgi parcaciklarindan
biitiinsel olarak anlam ¢ikarir.

4. Dijital kaynaklardan edindigi bilgileri elestirel
olarak degerlendirir.

5. Dijital ortamlarda bilgiyi arama stratejilerini
uygular (veri tabanlari, anahtar kelime tara-
ma... vb.).

6. Dijital ortamlart resmi amagla okuma i¢in kul-
lanir.

7.  Dijital metinleri akademik amaglar i¢in kullanir.
(okul i¢in ya da giinliik hayatta)

8. Farkli dijital ortamlardan bilgi edinme yollarini
kullanir.

9. Bilgisayar destekli ortamlarda is birlikli anlam
olusturur.

10. Dijital ortamlarda gorsel okuma becerilerine
yonelik is birlikli caligma yapar (Orn: Google
Maps’te yer tespiti yapma).

2. Dijital ortamlarda uygun yazma etkinliklerinde bulun-
ma
1. Dijital ortamlarda olusturdugu metinlerde
gorselligi kullanir.
2. Dijital ortamlarda iiretilen materyallerden yola
cikarak 6zgiin bir materyal iiretir.
3. Farkli dijjital kaynaklarda yer alan bagimsiz
bilgi parcaciklarindan yeni bir metin olusturur.
4. Dijital ortamlarda resmi yazilar yazar (e-posta
ile sikdyet yazma... vb.).
5. Dijital ortamlarda farkl iglevlere yonelik metin
olusturur (okul i¢in ya da giinliik hayatta).
6. Cesitli dijital ortamlar1 kullanarak metin olustu-
rur.
7. Bilgisayar destekli ortamlarda is birlikli metin
olusturur.
8. Dijital ortamlarda yazdigi metinlerde gerekli
iletisim kurallarin1 uygular (uygun hitap ifadesi,
yazma stili, imali sdyleyis... vb.).

Sonug¢ ve Oneriler

Egitimin temel islevi 6grencileri hayata hazirlamaktir.
Tiirk¢e egitiminin temel ilkelerinden biri olan hayatilik
ilkesi de bu amaca yonelik egitim verilmesi hususuna
vurgu yapmaktadir. Dijital teknolojilerin hayatimizdaki
etkisinin giin gectik¢e artmasi, egitim kurumlarinda bu
yonde bir egitim verilmesine yonelik duyulan ihtiyaci da
arttirmaktadir. Ozellikle onceki on yillarda insanlarin
bilgisayarla ileriki yaglarinda tanigmalarina kargin
giinlimiizde ilkdgretimde egitim goren dgrencilerin diji-
tal teknolojilerle dogduklari andan itibaren irtibat i¢inde
olduklar1 bilinmektedir. Hatta bundan dolay1 bu nesle
yabanci literatiirde “digikids” yani “dijicocuklar” adi
verilmektedir. Dogduklar1 andan itibaren dijital teknolo-
jilerle i¢li digh olan bu 6grencilerin dijital ortamlarda
okuma ve yazma becerilerini daha etkin kullan-
abilmelerinin Tiirk¢e derslerinde kazandirilacak birtakim
becerilerle saglanabilecegi disiiniilmektedir. Aksi
takdirde egitimcilerin sikga karsilastigi intihal, yanlis
kaynaklara yonelme, edinilen bilgilerin giivenilir ol-
mayist ya da birbiri ile ¢elismesi, dijital teknolojilere
ayrilan zamanin insanlarin sosyal hayatlarini olumsuz
etkilemesi gibi durumlarin artarak devam etmesi
kagmilmaz olacaktir. Bu nedenle bu ¢alismada onerilen
dijital okuma ve yazma kazanimlarinin dgrencilerin hem
giinliik hem de akademik hayattaki basarilarini dogrudan
ve olumlu sekilde etkileyecek birer unsur olacagi
diigtiniilmektedir.
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ABSTRACT

Recent technological developments increase the necessity of integrating digital technolo-
gies education. In this respect, the new skill definition, digital literacy, has shown up. Thus
integrating digital technologies in education process and teaching to use them have be-
come very important for educators. However Turkish teaching curriculum in secondary
schools (6,7,8 grades) does not contain these kinds of objectives and standards. The aim of
this study is to create standards for reading and writing process in digital environments
and suggest these standards for Turkish teaching curriculum in secondary schools. In this
study, first, advantages and disadvantages of digital technologies in education have been
mentioned. Then relationships between digital technologies and reading and writing edu-
cation have been discussed in respect of different studies in Turkey and abroad. In order to
create objectives and standards for digital literacy, 27 skill definitions on digital literacy in
3 different studies have been selected. Finally some of these skill definitions were elimi-
nated and 10 standards for digital reading and 8 for digital writing have been suggested.
This study also concentrates on necessity of standards on digital literacy and the process
of creating these standards too.

Keywords: Digital literacy, Turkish teaching, computer based education, reading educa-
tion, writing education.

Relationship between education and technology goes back a long

way. Some researches claim this relationship started with cave paint-
ings. In Turkish education system, this issue has been argued for a long
time too. In 1919, Ottoman Empire educator Abdulfeyyaz Tevfik wrote
an article about using technological devices in Ottoman Empire’s
schools and in this article he introduced projector machine which had
been used in European schools (Tevfik, 1919; Latin Alphabet Trans:
Komiir, 2012). As regards using computers in education, the pioneer of
this field was Sydney Pressy. In 1926, he invented a 4 keyed machine
and used it for making practices (Molenda, 2008:52). Nowadays com-
puters are using as one of the main elements of education process and it
is clearly seen that educational tools evolving from analog devices to
digital technologies day by day. Also using internet for giving instruc-
tion has become one of the most remarkable developments and by this
way a new educational field emerged as distance education. Thanks to
these developments knowledge has become more accessible from all
over the world.

Recent technological developments have increased the necessity
of digital literacy education but many education authorities have got
some concerns about integration of digital technologies in education
process. Their concerns are, digital technologies make people lazier en-



encouraging people to plagiarism and they make people
asocial. In this case many researches (Evering, Moor-
man, (2012); Rimer, (2003); Scanlon ve Neumann,
(2002)... etc.) support their concerns. However the rea-
son of these problems is not the nature of digital tech-
nologies, it is the lack of the digital literacy education.
Thus a lot of researches prove computers can be inte-
grated education successfully (Baker, (2000); Giines,
(2010);  Thorson, (2000); Braine, (1997); Durukan,
(2011); Barile and Durso, (2002)...etc.). When we look
at the researches that integrate digital technologies suc-
cessfully, it is clearly seen that if teachers can teach how
to use these technologies in their lessons digital tech-
nologies provide big opportunities. Consequently, this
study took the road form the idea of “If students learn
how to use these devices especially how to read and
write in digital platforms students can more successful in
their academic an daily life and educators can take ad-
vantages by successfully integrate these devices in our
education system.

1. Digital Technologies and Reading Skills

Gunes (2010) states that reading on screen decreases
reading speed about %25 on the other hand it activates
different parts of the human brain during reading
process. Hence she suggests that students first read on
paper after they develop their reading skills they should
be encouraged for reading on screen. Dyson and Kipping
(1997) compared 3 different digital text styles 1 column
80 characters, 1 column 80 characters scrolling text and
3 columns each column is 25 characters and they found
there is no difference between reading comprehension
level but 1 column 80 character text was found more
advantageous for reading speed. In another study, re-
searchers compared 4 different digital texts, 35, 55, 75
and 95 characters per line, in respect of reading compre-
hension level and reading speed. In this study 95 charac-
ters per line found as the most advantageous in both
reading comprehension level and reading speed (Shaikh,
Chaparro, 2005).

When we look the researches that compare reading
on screen and reading on paper, Spencer (2006) found
that university students choose reading on paper rather
than reading on screen about %75 - %92. In another
study, Eden and Alkalai (2012) compare university stu-
dents reading skills on paper and screen but they found
that there is no difference between paper and screen. On
the other hand they found reading on screen more advan-
tageous in reading speed. In Turkey; Aydemir, Oztiirk
and Horzum (2013) compared reading on screen and
paper. They found same results with Eden and Alkalai
(2012). Bastug and Keskin (2012) compared reading on
screen and paper but they found reading on paper was
more advantageous. When we look at the researches in
Turkey and abroad we can see that people’s tendencies
on digital reading and their reading comprehension level
are vary across different groups and different studies.
This situation shows that there should be lectures that
contain how to read in digital platforms. By this way

researchers can detect real problems and suggest rational
solutions to these problems.

2.Digital Technologies and Writing Skills

As regards writing skills and digital technologies, Braine
(1997) compared writing skills in traditional and com-
puter-assisted classroom and found that writing samples
in computer-assisted classroom is better than traditional
classroom. Also Thorson (2000), found same results in
using digital technologies in writing foreign language
education. On the other hand Lee (2002) compared writ-
ing skills on paper and on computer and found that there
is no difference between these two types. Lee (2004)
compared writing skills on paper and on computer and
found that there is no difference between these two types
too. In Turkey, Duran (2013) made a research on sec-
ondary school students and he found writing on paper is
better than writing on keyboard in terms of writing skills
development. When we look at the researches on writing
skills and digital technologies relationships we can see
that people’s writing level and tendencies vary across
different groups and different studies like studies on dig-
ital reading. Thus it is clearly seen that we need lectures
that contain how to write in digital platforms too.

3. The Necessity of Creating Objectives and Stan-
dards

Education is defined as the process that creates changes
in behavior. These changes are determined by four main
elements; social reality, subject area, individual and na-
ture (Sonmez, 2001). 8. Article of Turkish teaching cur-
riculum’s general aims states “Students should learn to
use mass communication devices for access information
and develop critical thinking skills for the messages re-
ceived from these devices” (MEB, 2006). This article
forms a basis for the necessity of creating standards for
digital literacy. Moreover Turkish Government started a
“FATIH” project in Turkish education system. This
project aims to integrate digital technologies in educa-
tion and increase students’ awareness for digital tech-
nologies. In this respect Turkish government plans to
grant tablet pcs to all primary, secondary and high school
students in Turkey. If this project continues properly,
after 2016 more than 15 million tablet PCs will be grant-
ed. This project is another reason to create digital litera-
cy standards too.

4. Digital Literacy Skill Definitions

In this study creating objectives and standards for digital
reading and writing has been aimed. In line of this pur-
pose, digital literacy skills in 3 different studies have
been analyzed.

4.1. Alkalai, Y.E. and Hamburger, Y.A. (2004).
“Experiments In Digital Literacy”,

* Photo-visual skills

* Reproduction skills

* Branching skills

* Information skills
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» Socio — emotional skills

4.2. Honan, E. (2008) “Barriers To Teachers Using
Digital Texts In Literacy Classrooms”

* Breaking the code of texts

* Participating the meaning of the texts

* Using the texts functionally

® Critically analyzing and transforming the texts

4.3. Hague, C., and Payton, S. (2011). “Digital Lit-
eracy Across The Curriculum”

* Functional Skills

* Creativity

* Colloboration

* Effective Communication

* The ability to find and select information

® Critical Thinking

* Cultural and Social Understanding

* E-safety

5. The Process of Creating Objectives for Digital Lit-
eracy

In the light of Hague, C., and Payton, S. (2011); Honan,
E. (2008); Alkalai, Y.E. and Hamburger, Y.A. (2004)’s
studies 27 skill definitions were determined in both digi-
tal reading and digital writing. Then 9 of them were
eliminated because they were in same direction with
other skill definitions that had been determined in this
study. After that these skill definitions converted to ap-
propriate standards for Turkish teaching curriculum.
Finally 10 standards for digital reading and 8 standards
for digital writing were suggested.

6. Digital Literacy Objectives and Standards
1. Appropriate reading activities in digital platforms
Students should be taught to
1. Use visual reading skills on digital materials.

2. Disintegrate whole knowledge when reading in
digital sources.

3. Collect different parts of knowledge as a meaning-
ful whole when reading in digital sources.

4. Criticize knowledge from digital sources.

5. Use knowledge searching strategies in digital plat-
forms (Using appropriate databases, keywords ...etc.)

6. Use digital platforms for formal and governmental
procedures.

7. Use digital platforms for academic procedures.
8. Use different digital platforms to get knowledge.

9. Create collaboratively meaning in computer based
environments.

10.Work collaboratively for create meaning in digital
platforms for visual reading (Using GoogleMaps for
location detection...etc.)

2. Appropriate writing activities in digital platforms
Students should be taught to

1. Use visual quality in writing process in digital
platforms (Creating slides, using schemes...etc.)

2. Create original written material from digital
sources.

3. Create compilation written materials with appro-
priate writing parts from digital sources.

4. Write for formal and governmental procedures in
digital platforms.

5. Create different sort of written material in digital
platforms. (academic, politic, emotional...etc.)

6. Use different sort of digital platforms for writing.

7. Write collaboratively in computer-based environ-
ments.

8. Use communication rules in digital communica-
tion process (using appropriate address form, writing
style, implicity...etc.)
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