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OZET

Ortaokul 5, 6, 7 ve 8.smif Tiirkge dersinin 6gretmen kilavuz kitaplarinda yer alan egitsel
oyunlar1 belirleme ve bu oyunlarin sahip oldugu nitelikleri saptama amaciyla yapilan
bu caligmada, ortaokul seviyesinde bulunan her smifin Tiirkce Ogretmen Kilavuz
Kitab1’nin igerigi taranmistir. Kitaplarda egitsel oyun siniflamasina dahil edilebilecek
etkinlikler belirlenmistir. Ele alinan egitsel oyunlar say1 ve 6zellik olarak incelenmis,
bu oyunlarin yeterliligi ve etkililigi belirlenmeye ¢alisilmigtir. Tlrkce dersinin
amagclarina ulagsmasinda 6nemli bir yer edinen egitsel oyunlara bu kitaplarda yeterince
yer verilmedigi ortaya konmustur.
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ANALYZING EDUCATIONAL GAMES THAT IS INVOLVED IN
SECONDARY SCHOOL TURKISH LESSONS TEACHER’S GUIDING
BOOK AS QUANTITATIVE AND QUALITATIVE

ABSTRACT

In this studying made for identifying educational games that is involved in teacher’s
guiding book of 5, 6, 7 and 8 grade Turkish lesson in secondary school and confirming
qualifications that these games have. The content of Turkish Teacher’s Guiding Book
of all grades in secondary school level is scanned. The activities that can be inserted in
educational games part is identified. Educational games that is dealth with is analyzed
as number and quality, is tried to identify its sufficiency and efficiency of these games.
It is stated that educational games making an important impression on Turkish lesson
achiving its goal isn’t come across sufficiently in these books.
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Giris:

Yalnizca cocuklarin ilgi alaninda oldugu sanilan oyun, aslinda her yasta
bireylerin az ya da ¢ok ilgilendikleri bir eglence arac1 olmakla beraber temelde bir
egitim aracidir. Bu egitim araci, bireylere herhangi bir duygu veya diisiince
aktarmada da gegmisten giiniimiize birgok alanda sik¢a kullanilan bir unsurdur.
Bireyleri sosyallestirme ve gelistirme 6zelligiyle oldukca 6nemli goriilen oyun
faktoru hem Tirk hem de diinya kiltlrinde yer edinebilmistir.

Oyunun gocuk agisindan 6nemini vurgulayan ve ¢ocugu oyunla egitmenin
gerekliligini savunan anlayis dikkate alindiginda cocuklarin oyunla yasamasinin
gerekliligi goze carpmaktadir. Oyun bir insanin sosyallesmesindeki en Onemli
unsurlardan biri olarak gorulebilir. Clnki oyun hem ailede hem de aile dist
ortamlarda bir g¢ocugun sikilmadan ve aym1 zamanda eglenerek bir seyler
ogrenmesine imkan saglayan bir unsurdur. Demirel (2011), bu noktada kendine has
bir goriiniise, kisilige, harekete, duygu diinyasina ve zekdya sahip oldugunun altini
cizerek, ¢ocuklarin farkli yaraticilik giicti, ilgi ve yeteneklerin mevecut oldugunu,
boylesine zengin bir igerigi biinyesinde barindiran ¢ocuk, dogumundan itibaren
birtakim ilgi ve ihtiyaglara muhtag oldugunu, s6z konusu ihtiyaclar icerisinde goz
ardi1 edilmemesi gerekenlerden birinin de onun eglenmesi, hosca vakit gegirmesi ve
Ogrenmesi-egitilmesi olduguna dikkat ¢ekmistir.

Unutulmamalidir ki ¢ocuk, kendini en rahat hissettigi oyun ortaminda
duygularini anlatir, becerilerini gosterir ve beceri kazanir. Ayrica ¢ocuk, oyunlarda
biitin duygular1 yasar; sevincini, nefretini, sevgi arayisini, saldirganligini
oyunlarinda sergiler. Oyunlarinda bazen bir anne, bir baba roluni Ustlenir, diledigi
meslegi secer ve oynar. Bdylece kendini gelecege hazirlamis olur. Ozdogan da
(2009) gocuga yasina uygun oyunlar oynamasina ortam hazirlandigi 6l¢iide ona
yardim edilmis olur, diyerek cocuga uygun oyun ve ortam olusturmanin dnemine
deginir.

Oyunun Tanimu:

Oyun, yetigkinler tarafindan genel olarak bir amaci yerine getirmede arag
olarak gorilse de bu durum gocuklar igin boyle olmayabilir. Cocuk igin oyun,
cogunlukla sadece giizel zaman gegirmedir.

Ozdogan (2009), oyun iizerine ilk teorinin 19. yiizyilin sonlarinda Lazarus
(1883) tarafindan yapildiginmi belirtmis, oyunu kendiliginden ortaya c¢ikan, hedefi
olmayan, mutluluk getiren serbest bir aktivite olarak tanimlandigini aktarmustir.
Ayrica Kogyigit, Tugluk ve Kok (2007), oyun, belli bir amaca yonelik ya da amagsiz
olarak, kuralli ya da kuralsiz, ¢ocugun tiim gelisim alanlarina etki eden, ¢cocugun
isteyerek ve hoslanarak katildigi, aragli ya da aragsiz olarak gerceklestirilebilen
dogal 6grenme alamdir demektedir. Oyunu dinamik bir siire¢ olarak goren Ozdogan
(2009), oyunun ilgi, kendiligindenlik ve eglenceyi igerdigini belirtirken, Gedik de
(2012) oyunun g¢ocugun dogumdan itibaren ona arkadaslik edebilecegini
sOylemektedir. Bu da oyun ile gocugun beraber biiyiidiigiiniin bir kanitidir. Ayrica
oyun, duygu ve dlsiincelerin disavurumunu saglayan, eglendirirken egiten
etkinlikler biitiinii olarak diistinuilebilir. (Oztemiz ve Onal, 2013)
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Oyunla ilgili yapilan tanimlar cergevesinde oyunu; gonulli yapilan,
kendiliginden veya bilingli olarak gelisen ama mutlaka mutluluk verici dogal bir
Ogrenme alani olusturan bir etkinlik olarak tanimlamak mimkindr.

Egitsel Oyunun Tanimi:

Giiniimiizde 6grenci merkezli egitimin zorunlulugu kendini ispat etmistir.
Artik ¢ocugun/dgrencinin istemedigi hicbir bilginin ona zorla verilemeyecegi
ortadadir. Bunun aksini iddia eden tiim egitim sistemleri hiikmiinii yitirmeye
baglamustir. Giintimiiz bilisim ¢aginda 6grenciler artik 6grendiklerini kullanabilmeyi
veya yalnizca kullanabilecekleri bilgileri 6grenmegi arzulamaktalar. Bu nedenle de
Ogrenciler, 6grendiklerini kullanabilmek i¢in aktif olacagi yontemler iginde yer
almay1 istemektedir (Cavus, Kulak, Berk ve Kaplan: 2011). Ogrencileri, 6grenme
siirecinde aktif hale getirmenin ilk yollarindan biri de onlar1 derse Katilima tesvik
edebilmedir. Clinkl gocuk, bir etkinlige gonillii bir sekilde katilirsa, 0 etkinligin
amaca ulagma seviyesi olumlu manada etkilenecektir.

Egitsel oyun, cocugun fiziksel, zihinsel ve ruhsal gelisimini olumlu yonde
etkileyen, ¢ocukta haz ve nese duygusu olusturan, iyi davraniglar ve aligkanliklar
kazandiran etkinliklerin biitlinii olarak tanimlanmaktadir (Varisoglu, Seref, Gedik,
Yilmaz, 2013).

Bir dersin veya 6gretim programinin hedeflerini yerine getirmede bir yol
olarak goriilen egitsel oyun, ¢ocugu mutlu ederken, dnceden belirlenmis kazanimlara
ulagsma noktasinda da yeterli diizey ve nitelikte olmalidir.  Egitsel oyunlarin hem
duyussal hem de davranigsal boyutta etkilerinden s6z etmek miimkiindiir. Clnku
oyun, ¢ocugun zihniyle bedenini koordine edebilmesini gerektirir. Buna ek olarak
Gursoy ve Arslan (2011), 6grencilerin birbirleriyle Tiirkge iletisim kurmalarini
saglamak amaciyla egitsel oyunlara bagvurulmasi gerektigini, egitsel oyunlarin,
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesi ve 6grencilerin kendilerini rahat ifade edebilmeleri
acisindan 6nemli oldugunu, bu oyunlarin eglendirici olmasi durumunda sinif igi
etkinliklere canlilik getirdigini, egitsel oyunlari uygularken dikkat edilmesi gereken
konu, oyunlarin dogru olarak seg¢ilmesi ve bir amaca yonelik olmasinin gerekliligini,
bu oyunlara siniftaki herkesin aktif olarak katiliminin temin edilmesinin 6neminin
altim ¢izerek Ogretmenlerin bu oyunlara cok dikkatli bir hazirlik yapmalarinin;
ilging, kolay ve cazip oyunlar1 uygulatmalarmin ve herkesin seviyesine ve
yetenegine gore uygulanabilecek oyunlarin arastirilmasinin Tiirkge egitimi agisindan
giizel sonuglar doguracagim belirtmistir.

Egitsel Oyunlarin Egitim Ogretim Siirecindeki Etkileri:

Egitsel oyunlarin egitim-6gretim siirecinde hem Ogrenen hem de G&greten
acisindan bir ¢ok etkisinden sdz edilebilir. Ogrenci bu siiregte eglenirken 6grenme
firsatin1 elde etmektedir. Bu da 6grenciyi hem etkin hale getirmekte hem de
dgrenmesinden sorumlu tutmaktadir. Ogrenme siirecine aktif bir sekilde dahil olan
Ogrenci, Ogretenin siireci daha objektif olarak degerlendirmesine imkan
tamimaktadir. Cilinkii 6gretmen, bu etkinliklerde hangi 6grencinin hedefe ulasip
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ulasamadigim kestirebilir. Bu sayede dgrenme eksiklikleri daha dogru bir sekilde
tamamlanabilir. Bagci da (2011) egitsel oyunlarin etkilerini su sekilde
acgiklamaktadir:

e Ogrencilerin kendilerini ifade etmelerine imkan saglar.

e Ogretmenlerin, dgrencilerinin dzelliklerini tanimalarma yardim eder.
e Pasif 6grencileri aktif kilar.

e Sosyallesmeyi saglar.

e Biitiin sinif tarafindan oynanabilir.

e Ogrenme ortamini zevkli ve eglenceli hale getirir, dersi sikiciliktan
kurtarr.

¢ Grup oyunlarinda igbirlik¢i ¢alisma becerisini geligtirir.

Oyunlarm Egitim-Ogretimdeki Yeri:

Cocuk oyunlari, ¢cocugun egitiminden kisiliginin gelisimine kadar en az
sekiz farkli noktada 6nemli bir yer tutmaktadir. Cocuk egitimi, toplumsal kiiltiir
acisindan o6nemli oldugu gibi egitim bilimleri agisindan da 6nem tagimaktadir.
Cocuk, kavramlari, cisimleri, toplumsal kurallari, haklarin1 ve miicadele etmeyi
oyun igerisinde algilar, sonra anlar, sonra da 6grenir ve gelistirir (Coskun, Akarsu,
Kariper, 2012). Yapilan bir¢ok arastirma, hedeflerin 6grencilere aktarilma siirecinde
oyunlastirmaya yer verilmesinin 6grenmeyi ve ogrenilenlerin kaliciligini olumlu
yonde etkiledigini ortaya koymustur. Oyunun egitim siirecine en 6nemli katkist,
oyun esnasinda kazanilan bilgilerin daha kalic1 olmasidir. Bu nedenle cocuga her sey
oyun ortaminda 0gretilmelidir (Aytekin, 2001).

Oyun zihinsel bir ortam1 ve nesneleri olan, ayn1 zamanda kiiltlirel yonleri de
bulunan bir 6grenme etkinligi olarak gérmekle beraber (Bagli, 2004), Varisoglu,
Seref, Gedik ve Yilmaz (2013), egitimin hayatin her alaninda devam ettigi
diisiincesinden yola ¢ikarak oyunun en dnemli egitim araclarindan biri oldugu
gercegine ulagmislardir. Ayrica ¢ocuklarda 6grenmenin ger¢eklesmesinde oyunun
biiyiik 6neme sahip oldugu soylenebilir. Insanin hayatina yon veren okul &ncesi
donemde oyun, ¢ocuklara dogal 6grenme ortamlari sunarak ¢ocuklarin sosyal,
duygusal, zihinsel ve fiziksel yonden gelisimlerini saglamaktadir. Oyun etkinlikleri
sayesinde ¢ocuk; nesneleri tutma ve kullanma, bedenini kontrol etme, nesnelerin
isleyis tarzlarin1 kavrama yetenegi kazanir ve iletisim becerilerini gelistirir. Egitsel
oyun uygulamalar1 kuvvet, ¢abukluk, dayaniklilik, esneklik, hareketlilik ve beceri
ozellikleriyle birlikte, c¢ocugun fiziksel gelisimi flizerinde de olumlu etkide
bulunmaktadir. Oyun oynarken ¢ocugun elde ettigi fiziksel bir kazangtir. Cocuklar
oyun sirasinda yapan ve rol oynayan bireyler durumundadir. Oyun ¢ocugun bellekte
tutma, isimlendirme, eslestirme ve siniflandirma yeteneklerini de desteklemektedir
(Aral, Girsay ve Koksal, 2000).

Oyunun c¢ocuk yasaminda bir¢ok etkisinden s6z edilebilir. Cocuk oyun
oynarken diinyay1 ve gevresini kesfeder, yeni bilgiler edinerek, merak duygusunu
canli tutar. Oyun bir¢cok zihinsel siirecin isleyisini hizlandirmakta ve
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gelistirmektedir. Cocuk oyun sayesinde diisiinme, algilama, zihinsel planlama gibi
zihin glicl gerektiren soyut yetenekler bakimindan da zenginlesir (Ulutas, 2011).

Amag:

Bu c¢alismada ortaokul Tiirkce Ogretmen Kilavuz Kitaplari incelenerek, bu
kitaplarda Ogrencilerin zihinsel (bilissel), fiziksel, sosyal, psikomotor, kisilik,
psikolojik, duygusal ve en dnemlisi dil gelisimini 6nemli 6l¢giide etkileyen egitsel
oyunlarin varlig1 ve 6zellikleri belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu amagla ortaokulun dort
simf seviyesine ait Tiirkge Ogretmen Kilavuz Kitaplari teker teker incelenmis ve bu
kitaplarda yer alan egitsel oyunlar1 sayilar1 ve 6zellikleri belirlenerek bu oyunlarin
yeterliligi ve etkililigi ortaya konulmaya ¢alisilmistir.

Yontem:

Bu calismada ortaokul 5, 6, 7 ve 8.smif Tiirkce Ogretmen Kilavuz
Kitaplarinda yer alan egitsel oyunlar tarama modeli kullanilarak incelenmistir. Her
sinif kademesinde yer alan oyunlar belirlenmis ve asagiya oyun detaylari
aktarilmigtir. Oyunlar aktarilirken, kilavuz kitaplarda yer aldigi sayfa, tema ve metin
bilgileri de eklenmistir.

5. Simif Kitaplarinda Yer Alan Egitsel Oyunlar:

Ogretmen kilavuz kitabmin 65. sayfasi, “Birey ve Toplum” temasinda, “Her
Geng Kiz Zekidir” metninin sdz varligini gelistirme boliimiinde, Zaman Tineli
Oyunu aktarilmistir.

Ovyun detayr:

Zaman tiineli oyununu oynatin. Bir 6grenci kalksin ”6nce, sonra, simdi, her
zaman” komutlarini versin. Diger 6grenciler bu komutlara gore ciimleler kursun.

122. sayfa “Saglik ve Cevre” temasinda “Derinliklerde Yasam” metninde, Kart
Oyunu aktarilmigtir:

Ovyun detayr:

Ogrencilerin dgrendikleri yeni kelimeleri kullanmalar1 amaciyla su canhlari
kartlar1 hazirlamalarini isteyin. Kartlarda metinde yer alan canlilar1 tanitici bilgilere
yer vermelerini saglaym. Kartin diger yliziine tanittiklari canlinin resmini
cizmelerini isteyin.
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247. sayfa “Yenilikler ve Geligsmeler” temas1 “Yazinin Bulunusu” metninde,
Kelime Oyunu aktarilmustir.
Oyun detayi:

Tahtaya bes tane sessiz harf yazin. Ogrencilerden bu harfleri kullanarak
kelimeler bulmalarmi isteyin. Daha sonra bulduklar1 kelimeleri cilimlede
kullanmalarini isteyin.

295. sayfada “Giizel Sanatlar” temas1 “Ebru Sanati” metninde, Ad Bulma Oyunu
aktarilmuastir.

Ovyun detayr:

_ Bir 6grenci alfabedeki harfleri saysin. Diger arkadasi ona dur deyince dursun.
Ogrenci durdugu harfle baslayan 6zel adlar bulup tabloya yazsin.

310. sayfada “Giizel Sanatlar” temas1 “Selimiye’ye Dogru” metninde, Bilmece
Oyunu aktarilmigtir.

Ovyun detayr:

Ogrencilerin, metinde ogrendikleri kelimeleri birbirlerine ipuglari vererek
bilmece seklinde sormalarini saglayin.

6. Simif Kitaplarinda Yer Alan Egitsel Oyunlar:

12. sayfada “Sevgi” temasi “Niliifer Prenses” metninde, Bulmaca Oyunu
aktarilmustir.

Ovun detay.

Okunan metinde gecen ve etkinlikteki bulmacada yer alan gizli deyimlerin
bulunmasi ¢aligmasini yaptirin.

34. sayfada “Sevgi” temas1 “Eskici” metninde, Bulmaca Oyunu aktarilmustir.

Ovun detayi:

Bulmacada gizlenmis ayni1 kavram alanina giren kelimeleri bulmalarini, bu
kelimelerin ortak ve farkli 6zelliklerini bulmalari saglayin.

46. sayfada “Atatiirk” temasinda “Anadolu’nun Sesi” metninde, Kelime Bulmaca
Oyunu aktarilmstir.

Ovyun detay:
Okunan metinde harfleri karigik olarak verilen kelimelerin bulunmasini saglayin.
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66.sayfada “Toplum Hayat1” temasinda “Komsuluk” metninde, Kelime Kipu
Oyunu aktarilmistir.
Oyun detayi:

Ogrencileri gruplara ayirarak her gruba bir kelime kiipii verin. Gruplardan
sayginlik, acima, 6zen, toplum, sorun, konu kelimelerini kiipiin farkli yiizlerine
yazmalarini isteyin. Her kelimeye farkli puan verin. Kiipiin 6n yiiziine gelen
sozclikle ilgili ciimle kurulmasini saglayin. Farkli climleleri belli zamanda
sOyleyemeyeni eleyin. En ¢ok climle kurani birinci segin.

107. sayfada “Kisisel Gelisim” temasi “Ah Su Gengler” metninde, Kelime Oyunu
aktarilmistir.

Ovyun detayr:

Kelimeleri karigik olarak verilen deyimleri gorsellerle buldurun.

124. sayfa “Zaman ve Mekan” temas1 “Mor Salkimli Ev”’ metninde, Bulmaca
Oyunu aktarilmistir.

Ovyun detayr:

Asagida verilen bulmacada gizlenmis 6zlii s6zii bulmalarini isteyin.

7. Smif Kitaplarinda Yer Alan Egitsel Oyunlar:

41. sayfa “Sevgi” temas1 “Kitaplarla Kurulan Dostluk” metninde, Empati Oyunu
aktarilmustir.

Ovun detay.

Simifinizdaki Ggrencileri ikiserli gruplara ayirmiz. Gruplara roller vererek
onlardan dogaclama yapmalarini, sozleriyle jest ve mimiklerinin uyumuna dikkat
etmelerini isteyiniz. Boylece arkadaslarini anlama 6zelligi kazanmalarini saglayin.

61. sayfa “Okuma Kiiltiiri” temasinda “Yazar ve Okuyucu” metninde, Zaman
Oyunu aktarilmstir.

Ovun detayi:

Ogrencilerinizin ~ bildirme (zaman) kiplerinin  kullamm  6zelliklerini
kavramalarii saglamak amaciyla onlar1 dort gruba ayirimiz. Birinci grubun adi
“Diin”, ikinci grubun adi1 “Simdi”, G¢iincii grubun adi “Yarin”, dordiincii grubun adi
ise “Her zaman” olsun. Her gruba ayr1 ayr1 sorular yoneltiniz ve cevap isteyiniz.

98. sayfa “Atatiirk” temas1 “Atatiirk’ten Anilar” metninde, Bulmaca Oyunu
aktarilmstir.
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Oyun detayi:
Ogrencilerinize, kelime ¢alismast ile ilgili etkinlikteki bulmacay1 ¢ozdiiriin.

8. Smif Kitaplarinda Yer Alan Egitsel Oyunlar:

6. sayfa “Toplum Hayati” temas1 “Ergenekon Destani” metninde, Bulmaca
Oyunu aktartlmigtir.

Ovyun detayr:

Ogrencilerin bulmacay1 ¢dzmelerini ve anahtar kelimeyi bulmalarim saglayin.

12.sayfa “Toplum Hayati” temast “Anadolu’da Konukseverlik” metninde,
Kelime Diizenleme Oyunu aktarilmistir.

Ovun detayi:

Ogrencilerin harfleri karisik olarak verilen deyimlerin diizenli halini bulmalarimi
isteyin.

Sonug:

5,6,7 ve 8.smif 6gretmen kilavuz kitaplarinda yer alan egitsel oyunlar:
S.siif Tiirkce 6gretmen kilavuz kitabinda 5, 6.siif Tiirkce 6gretmen kilavuz
kitabinda 6, 7.sinif Tiirk¢e 6gretmen kilavuz kitabinda 3, 8.sinif Tiirk¢e 6gretmen
kilavuz kitabinda 2 olmak {izere toplam 16 egitsel oyun oldugu belirlenmistir ve
siniflar arasi egitsel oyun dagiliminda diizensizlik oldugu tespit edilmistir.

Oyunlarin ¢ocuklarin gelisiminde ve 6grenmenin kaliciliginda birgok etkisi
oldugu halde Tirkce ders kitaplarinda egitsel oyun calismalarina yeterince yer
verilmedigi belirlenmistir.

Incelenilen dért Tiirkge Ogretmen Kilavuz Kitabinda yer verilen egitsel
oyunlarin, 6grencilere;

e Ogrencilerin zaman kavramlarini tanimalari ve dncelik-sonralik kavramimi
algilamada,

e Gorsel okuma yapabilme ve grupca oyun oynamayi 6grenmede,

e Verilen kelimeler 1518inda yeni kelimeler tliretme ve kelime hazinesini
zenginlestirmede,

o Alfabeyi Ogrenme, harf sirasini bilme ve harfleri anlamli seslere

donistiirebilmede,

Verilen sozciiklerden yola ¢ikarak eksik boliimleri tamamlayabilmede,

Tamamlama ¢aligsmasi yaptirarak, atasozleri ve deyimleri tanimada,

Kelimelerin yap1 ve anlam olarak farkliliklarin1 kavramada,

Oyunlar sayesinde empati kiltirini kazanabilmede,
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e Anahtar kelimelerle calisma ve metinlerdeki Onemli noktalar1 fark
edebilmede yararli oldugu tespit edilmistir.

Oneriler:

Oyunlarin 6grenci gelisimindeki 6nemi dikkate alinarak egitsel oyunlarin
ders kitaplarindaki yeri en az 5. sinifta 10, 6. smifta 8, 7. sinifta 6 ve 8. smifta 4
olmak Uzere artirilmalidir.

Ogretmen yetistiren fakiiltelerde, 5gretmen adaylarina egitim aldiklar siire
icerisinde basta Ozel Ogretim Yontemleri dersi olmak izere birgok derste egitsel
oyunlar basta olmak iizere drama ve oyunlastirma caligsmalari bakimindan gerekli
donanim verilmelidir.

Tiirkge Ogretmen Kilavuz Kitaplarinda dzellikle ortaokul égrencileri igin
dersi oyunlastirmanin énemi ve egitsel oyunlarin kullanim yontemleri 6gretmenlerin
dikkatini ¢ekecek sekilde anlatilmalidir.

Ogrencilere, oyunlarin sadece zaman gecirmek igin ele alinan unsurlar
olmadiklar1 6gretmenler, veliler ve konunun uzmanlar1 tarafindan anlatilmalidir.
Ayrica Ogrencilerin ders kitaplarina koyulabilecek uzman gorisleri ile egitsel
oyunlarin faydalart benimsetilmeli, oyunlarin egitsel yonlerine de dikkat
cekilmelidir.

Ortaokul 5, 6, 7, ve 8. siniflarla sinirlandirilmis bu ¢alisma, diger siniflar i¢in
ve Tirkce dersiyle siirlandirilmis bu calisma, diger branslar 6zelinde de
arastirma konusu haline getirilebilir.
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