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Bu aragtirmamin amaci, egitsel oyunlarin yabanct dil olarak Tiirk¢e ogretiminde
kazamimlara ulasmada, oOgrencinin basarisina, derse karsi tutumuna ve oOgrenilenlerin
kalhicihgina etkisini belirlemektir. Arastirmanin ¢alisma grubu, 2018-2019 egitim-ogretim
yilinda, Adiyaman Halk Egitim Merkezinde, baslangi¢ (A1) diizeyinde yabanct dil olarak
Tiirkge ogrenen 8-12 yas grubundaki ogrencilerden secilmistir. Eslestirilmis on test- son test
kontrol gruplu yari deneysel desenin kullanildigi arastirmada veri toplama araci olarak, Erol
(2019) tarafindan gelistivilen “Baslangic (A1) Diizeyi Tiirk¢e Yeterlik Sinavi” ve “Yabanci
Dil Olarak Tiirkce Ogrenen Cocuklara Yénelik Tutum Olgegi” kullamilmistir. Arastirma
sonucunda, yabanct dil olarak Tiirk¢e ogretiminde egitsel oyunlarin kullamnunin dgrenci
basarisim artirdigi, kalici 6grenme ve olumlu tutum gelistirmeyi sagladigi sonucuna
ulasimistir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel oyun, Tiirkce, Yabanci dil, yontem ve teknikler

The Effects of the Use of Educational Games in Teaching Turkish
as a Foreign Language on Academic Achievement, Attitude and
Retention

Abstract

The aim of this research is to determine the effect of educational games on achievement of
students in teaching Turkish as a foreign language, student's success, attitude towards the
course and permanence of knowledge learned. The study group of the study was selected from
8-12 year old students learning Turkish as a foreign language at the Beginner (A1) Level in
Adiyaman Public Education Center in 2018-2019 academic year. Paired pretest-posttest
control group quasi-experimental design was used as the data collection tool, as the
"Beginner Level (A1) Turkish Proficiency Exam™" and "Attitude Scale for Children Learning
Turkish as a Foreign Language" developed by Erol (2019). As the result of the study, it was
concluded that the use of educational games in teaching Turkish as a foreign language
increases student achievement and provides permanent learning and positive attitude
development.
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“Kiginin ailede ve iginde biiyiidiigii toplumda edindigi ilk dil” (Vardar, 2002, s. 17)
ana dilidir. Bireyin g¢evresiyle saglikli iletisim kurmasinda siiphesiz ana dilini dogru,
giizel ve etkili kullanmasi &nemli bir durumdur. Bununla birlikte bireyler ve
toplumlar arast iligkilerin yogunlastigi, teknolojik gelismelerle iletisim agmnin
genigledigi ve anlik iletisimin kuruldugu bu cagda, artik yabanci dil 6grenme
isteginin, yabanci dil 6grenme ihtiyacina doniistiigii goriilmektedir.

Diinyada genis cografyada konusulan diller arasinda 6nemli bir yeri olan
Tirkcenin ana dili olarak kullanildigi iilkelerin baginda yer alan Tiirkiye’de,
Tirkcenin yabanci dil olarak Ggretimi/6grenimi  igin  6nemli ¢aligmalar
yiriitilmektedir. Fakat Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde her ne kadar uzun
bir siire gegmis olsa da ¢aligmalarm sistemli bir sekilde yiiriitilemedigi ve birtakim
zorluklar yasandigi goriilmektedir (Goger & Mogul, 2011). Ozellikle son
donemlerde basta gocler olmak tlizere turizm, ticaret, egitim gibi faktorlerin etkisiyle
Tirkgeye duyulan 1ilgi ve ihtiyag artmig; yabanct dil olarak Tirkge
ogretimi/6grenimi alaninda 6nemli ¢aligmalar yapilmistir. Bu siiregte farkli ana
diline, yas grubuna ve oOzelliklere sahip bireylerin Tiirkce Ogrenirken birtakim
sorunlar yasamasi, yabanci dil olarak Tiirkce Ogretiminde kullanilan yontem ve
tekniklerin sorgulanmasma sebep olmustur. Bu sorgulama sonucunda O6grenci
merkezli, iletisim temelli, bireysel farkliliklar1 dikkate alan ve temel becerilerin
kullanimma imkén saglayarak kalici 6grenmeyi gerceklestiren 6gretim yontem ve
teknikleri {izerinde durulmustur.

Dil 6gretiminde temel becerileri kullanarak kalici 6grenmeleri saglamak 6grenci
acisindan kolay bir siireg degildir. Ogrencinin bu siiregte basarili olabilmesi icin
ogrenmeye ilgi duymasi, caba sarf etmesi ve bu c¢abayr uzun sire devam
ettirebilmesi gereklidir. Bu baglamda egitsel oyunlar 6grencileri giidiileyen, onlara
yogun ve anlamli 6grenme ortamlart olusturarak yardimci olan vazgegilmez
etkinliklerdir (Wright, Betteridge & Buckby, 2006, s. 2; Lee, 1995, s. 35).
Ogrencilerin sikic1 buldugu konulari ilgi gekici bir hile getiren, akicilig1 tesvik eden
oyunlar eglendirir, 6gretir ve tesvik eder. Bu nedenlerden herhangi biri olmasa da
ogrencilerin sadece giizelligi yabanci bir dilde gérmelerine yardimci olduklart i¢in
oyunlarm kullanilmas gerekir (Uberman, 1998, s. 21; Simpson, 2015).

Dil &grenimi siireci ilgi ¢ekici ve eglenceli olmalidir. Bu bakimdan egitsel
oyunlar dil 6greniminde kullanilabilecek 6nemli bir tekniktir. Fakat egitsel oyunlar
sadece eglenme amaci tasiyan etkinlikler olmayip ayn1 zamanda islevsel ve belirgin
bir amaca sahiptir. Bu amag¢ dogrultusunda 6grenci dil 6grenim siirecinde aktif olur
ve temel becerilerini kullanarak anlamli 6grenmeler gerceklestirir (Bumpass, 1963,
S. 143; Lee, 1986, s. 1). Egitsel oyunlarin kullanildigi &gretim ortamlarinda
ogrencilerin kaygilar1 azalir ve 6grenciler kendilerini daha rahat hisseder. Bununla
birlikte, eglendirici oOzellikler tagiyan oyunlar Ogrencilerin giidiilenmesini ve
o6grenme ortaminda aktif bir duruma gelmesini saglar (Richard-Amato, 1988, s. 147;
Hansen, 1994, s. 118; Wierus & Wierus, 1994, s. 218’den Akt. Uberman: 1998, s.
21). Boylece 6grenme daha hizli ve kalici bir sekilde gergeklesir. Bu ozellikler
dogrultusunda egitsel oyunlar, Ogrenim siirecini eglenceli bir hale getiren,
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ogrencilerin dilsel, zihinsel, duyussal ve sosyal becerilerini gelistiren amacl
etkinlikler seklinde tanimlanabilir.

Egitsel oyunlar, O6grencilerin sorumluluk bilinci kazanma, iletisim kurma,
kendini ifade etme, dikkat, strateji gelistirme, gilizel konugma ve karar verme gibi
bir¢ok becerisinin gelisimi i¢in uygun 6grenme ortamlar1 olusturur (Tagpinar, 2012,
S. 240). Anlama, anlatma, doniit verme gibi iletisimsel unsurlar, egitsel oyunlar
araciligiyla 6grenme ortaminda kullanilir ve 6grenme ortami zenginlestirilir (Larsen
Freeman, 2000, s. 126; Mubaslat, 2012, s. 12).

Egitsel oyunlar, O6grenmeye yonelik olan ve bir amag¢ dogrultusunda
gergeklestirilen eglendirici, ilgi g¢ekici, etkilesime acik etkinliklerdir (Wright vd.
2006: 1; Demirel, 2011: 85). Egitsel oyunlar, dili etkin kilan canli bir iletigim
ortamina sahiptir. Duygu ve diisiinceleri igerisinde barindiran oyunlar sayesinde dil
anlamli baglamlar icerisinde kullanilir ve daha canli bir 6grenme ortaminda
ogrencilerin deneyim sahibi olmalar saglanir.

Yabanci dil olarak Tiirkge Ogretimi/Ogrenimi siirecinde egitsel oyunlarin
kullanimi, 6grenci merkezli ve aktif bir 6gretim metodu olmasmdan dolay: gittikge
yayginlagmaktadir (Kara, 2010, s. 409). Ozellikle yabanc1 dil 6grenme siirecinde en
o6nemli sorunlardan biri olan “yéntem ve teknik” sorununda tekdiizeligi ortadan
kaldirmas1 ve zengin 6grenme ortamlar1 sunmasi, oyunlarmn ilgi ¢ekici bir 6gretim
araci olarak kullanilmasin saglamaktadir (Erdem ve Aycan, 2017).

Egitsel oyunlar yabanci dil olarak Tiirkce dgretimi/Ggrenimi siirecinde 6zellikle
temel diizeyde 6grencilerin birgogunda goriilen 6zgiiven eksikligi, yetersizlik algisi,
¢ekingenlik vb. sorunlarin ¢dziimiinde 6nemli bir rol dstlenir. Egitsel oyunlarla
ogrenciler bir yandan bu sorunlari asar, diger yandan temel becerilerini kullanarak
ogrenim siirecinin aktif bir pargasi olur. Ayrica bulundugu toplumun kiiltiirel
kodlarini tagtyan oyunlar, dil 6gretiminde 6nemli bir kiiltiir aktarim araci olarak da
kullanilabilir.

Ogrenciye aktif olma, gercek hayata yakin bir 6grenme ortaminda iletisim kurma
ve eglenerek Ogrenme imkani saglayan; 6grencinin dilsel, zihinsel, duygusal ve
sosyal gelisimini destekleyen egitsel oyunlar yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
yasanan yontem ve teknik sorununun c¢oziimiinde kullanilabilecek onemli bir
tekniktir. Yapilan alanyazin taramasinda egitsel oyunlarin Tiirk¢enin ana dili olarak
6gretiminde, yabanci dil olarak Ingilizce, Fransizca, Arapga, Almanca gibi dillerin
ogretiminde kullanimi ile ilgili bir¢ok arastirmaya rastlanmistir. Fakat egitsel
oyunlarin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kullanimu ile ilgili ¢ok sinirli sayida
calisma oldugu, bu calismalar igerisinde egitsel oyun tekniginin dil becerilerinin
gelisimine ve 6grenci tutumuna etkisini 6lgmeyi amaglayan deneysel bir ¢aligmanin
bulunmadigi tespit edilmistir. Bu baglamda aragtirmanin problem ciimlesi “Yabanci
dil olarak Tiirk¢e ogretiminde egitsel oyunlarin kullanimi 6grenci bagarist ve
tutumunu, 6grenilenlerin kaliciligini nasil etkilemektedir?” seklinde belirlenmistir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastrmanin amaci, egitsel oyunlarm yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
kazanimlara ulagmada 6grencinin basarisina, derse karsi tutumuna ve 6grenilenlerin
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kaliciligma etkisini belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirma siiresince
asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Yabanci dil olarak Tiirk¢e ogretiminde egitsel oyunlarla yapilan 6gretim ile
geleneksel yontem ve tekniklerle yapilan 6gretim arasinda dgrenci basari diizeyi ve
ogrenilenlerin kalicilig1 agisindan anlamli bir farklilik var midir?

2. Yabanci dil olarak Tirk¢e Ogretiminde egitsel oyunlarla 6gretimin
uygulandigi deney grubuyla gelencksel yontem ve tekniklerle 6gretimin uygulandigi
kontrol grubunun Tiirk¢e dersine yonelik tutumlar: arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

Arastirmanin Onemi

Tirk¢enin yabancilara iletisim dili olarak sistemli bir sekilde 6gretimi ¢ok yakin bir
tarihe kadar nemsenmemistir. Bu konu Avrupa Topluluguna {iye olabilme ¢abalari
igerisinde fark edilerek 6n plana ¢ikarilmistir. Bununla birlikte son donemlerde basta
gogler olmak iizere turizm, ticaret, egitim gibi dnemli faktérlerin etkisiyle Tirkgeye
duyulan ilgi ve ihtiyag¢ artmis, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi/Ggrenimi 6nem
kazanmigtir. Kisa stirede hizli bir sekilde gelisen bu olaylar sonucunda Tiirk¢enin
yabanci dil olarak oOgretimi/6grenimi alaninda bazi sorunlar yasanmistir. Farkli
ozelliklere sahip ogrencilere yonelik farkli yontem ve tekniklerin ise kosulmamasi
bu sorunlarin baginda gelmektedir. Ozellikle ilgi, istek ve gereksinimleri
yetiskinlerden ¢ok farkli olan ¢ocuklarin Tiirkge 6greniminde yasadiklari sorunlar 6n
plana ¢ikmistir. Bu baglamda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kullanilan
tekniklerden biri olan egitsel oyunlarin etkinliklerde yer almast 6nemli bir
durumdur. Ozellikle kendini ve diinyay1 kesfetme isteginde olan ¢ocuklara eglenceli
bir 6grenme ortami sunan, giidiilenmeyi ve aktif katilimi saglayan egitsel oyunlar,
dil dgreniminde Ogrenci ve iletisim merkezli 6grenme ortamlar1 olusturur. Dilin
anlaml1 baglamlar icerisinde 6grenilmesine imkan saglar. Bununla birlikte, egitsel
oyunlar yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde temel diizeyde (A1-A2) bulunan
biitiin yas gruplarinda bilginin somutlastirilmasinda kullanilabilecek islevsel bir
tekniktir.

Yontem

Bu bolimde aragtirma modeli, calisma grubu, veri toplama araglari, verilerin
toplanmast ve analiz edilmesi siireci ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

Arastirma Modeli

Egitsel oyunlarin yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde kullaniminin 6grenci
basarist ve tutumu iizerindeki etkisini tespit etmeyi amacglayan bu arastirmada
eslestirilmis On test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir.
Eslestirilmis ©6n test-son test kontrol gruplu modelde, eslestirme yoluyla
olusturulmus biri deney, digeri kontrol grubu olmak {izere iki grup bulunur.
Eslestirme isleminde, basar1 puaniyla birlikte yas, cinsiyet gibi arastirmada
kullanilacak degiskenler de géz 6niinde bulundurulur. Eslestirilen bireyler kontrol ve
deney gruplarina rastgele atanir. Her iki grupta da deneysel islemden 6nce ve sonra
Olemeler yapilir (Fraenkel & Wallen, 2006). Bu baglamda arastirma siirecinde 5
hafta boyunca, baslangi¢ diizeyinde olan deney ve kontrol grubuna yeni bilgilerle ilk
defa karsilastiklar1 i¢in oncelikle sunus yoluyla bilgi verilmis, ardindan deney
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grubuna egitsel oyunlarla, kontrol grubuna ise geleneksel yontem ve tekniklerle
ogretim yapilmistir. Uygulamanin 6ncesinde ve sonrasinda g¢alisma grubunu
olusturan o6grencilere Erol (2019) tarafindan gelistirilen “Baslangi¢c (Al) Diizeyi
Tiirkce Yeterlik Smavi” ve “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogrenen Cocuklara Yénelik
Tutum Olgegi” uygulanmistir. Uygulama bittikten 4 hafta sonra ise kahicilik testi
uygulanmistir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda, Adiyaman Halk
Egitim Merkezinde, baslangi¢ (A1) diizeyinde yabanci dil olarak Tiirkge dgrenen 8-
12 yas grubundaki Suriyeli Ogrenciler olusturmaktadir. Calisma grubunun
belirlenmesinde uzman goriisiine bagvurulmustur. Yabanci dil olarak Tiirkce
O0grenim siirecinde 6grencilerin ilgi, istek ve ihtiyaglari, gelisimsel 6zellikleri ve dil
becerilerini etkin kullanabilme yeterlikleri gbz oniinde bulundurularak baglangig
(A1) diizeyinde 8-12 yas grubu ile ¢alisilmasi uygun goriilmiistiir. Goniillii katilimin
esas alindigi siiregte, uygulama oncesinde baslangic (Al) diizeyinde yabanci dil
olarak Tirk¢ce Ogrenmeye hazir 54 kisilik &grenci grubu degerlendirilmeye
alinmugtir.  Ogrencilerden 6n testle ilgili giivenilir veri alabilmek amaciyla
ogrencilere oncelikle alfabe 6gretimi yapilmis ve sonrasinda 6n test uygulanmistir.
On test sonuglarindan hareketle; basari puani, cinsiyet, yas ve Tiirkiye’de bulunma
stiresi gibi degiskenler bakimindan eslestirilmis 20 kisilik deney ve kontrol grubu
olusturulmustur. Eslestirilen gruplarin 6n test puan ortalamalar1 ve standart sapma
degerleri Tablo 1’de yer almaktadir.

Tablo 1.
Deney ve Kontrol Grubunun On Test Puan Ortalamalart ve Standart Sapma
Degerleri

Gruplar N ss X
Deney Grubu 20 9,75 21,55
Kontrol Grubu 20 10,27 21,45

Tablo 1 incelendiginde, deney grubundaki &grencilerin 6n test puan
ortalamalarinin 21,55 (+9,75), kontrol grubundaki O6grencilerin 6n test puan
ortalamalarinin ise 21,45 (£10,27) oldugu goriilmektedir. Gruplara ait demografik
ozellikler Tablo 2°de yer almaktadir.

Tablo 2. .
Deney ve Kontrol Grubuna Iliskin Demografik Ozellikler

Deney Grubu Kontrol Grubu

Demografik Ozellikler N % N %
Cinsivet Kadin 13 %65 12 %60
Y Erkek 7 %35 8 %40
8 Yas 3 %15 4 %20
9 Yas 7 %35 7 %35
Yas 10 Yas 8 %40 7 %35
11 Yas 1 %5 2 %10

12 Yas 1 %5 - -

Tiirkiye’de 1 Y1l ve Daha Az 2 %10 - -
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Bulunma Siiresi 2 Y1l 2 %10 5 %25
3Y1l 6 %30 5 %25

4 Y1l 4 %20 2 %10

5Y1l 4 %20 4 %20

6 Yil 2 %10 1 %5

7 Y1l - - 1 %5

8 Yil ve Daha Fazla - - 2 %10

Tablo 2’ye gore, deney grubundaki kadinlarin orani %65, erkeklerin orant %35
iken kontrol grubunda kadmlarin orani %60, erkeklerin orani %40’tir. Buna gore
gruplar cinsiyet bakimmdan denk durumdadir. Yas degiskeni bakimindan deney
grubunda 8 yasgindaki 6grenciler %15, 9 yasindakiler %35, 10 yasindakiler %40, 11
yasindakiler %5 ve 12 yasindakiler %5 orana sahiptir. Kontrol grubunda ise 8
yasindaki Ogrenciler %20, 9 yasindakiler %35, 10 yasindakiler %35 ve 11
yasindakiler %10 orana sahiptir. Buna gore gruplar yas degiskeni bakimmdan benzer
bir dagilim gostermektedir. Tiirkiye’de bulunma siiresi bakimindan deney grubunda
1 y1l veya daha az kalan 6grenciler %10, 2 yil kalanlar %10, 3 y1l kalanlar %30, 4
yil kalanlar %20, 5 yil kalanlar %20 ve 6 yil kalanlar %10 orana sahiptir. Kontrol
grubunda ise 2 y1l kalan 6grenciler %25, 3 yil kalanlar %25, 4 yil kalanlar %10, 5 y1l
kalanlar %20 ve 6 yil kalanlar %5, 7 yil kalanlar %5, 8 yil ve daha fazla kalanlar
%10 orana sahiptir. Buna gore gruplar Tiirkiye’de bulunma siiresi degiskenine gore
6nemli olciide benzerlik gostermektedir.

Verilerin Toplanmasi

Veri toplama aracit olarak Ogrencilerin basar1 diizeylerini ve Ogrenilenlerin
kaliciligimi 6lgmek amaciyla Erol (2019) tarafindan gelistirilen “Baglangic (Al)
Diizeyi Tiirkge Yeterlik Sinavi”; 6grencilerin Tiirk¢e 6grenmeye iliskin tutumlarini
6lgmek amactyla “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogrenen Cocuklara Yoénelik Tutum
Olgegi” kullanilmistir. Ayrica aragtirmanin uygulama basamaginda kullanilan egitsel
oyunlar da Erol (2019) tarafindan gelistirilmistir.

Aragtirmanin On test-son testlerinde kullanilan “Baslangi¢ (A1) Diizeyi Tiirkce
Yeterlik Smavi”, Diller I¢in Avrupa Ortak Oneriler Cercevesi'nde (CEFR, 2001;
CEFR, 2018) yer alan dil yeterlikleri, diizeyler ve beceri alanlar1 dikkate alinarak
dinleme, konugsma, okuma ve yazma bdlimlerinden olusturulmustur. Okuma
bolimii eslestirme ve c¢oktan segmeli sorulardan; dinleme boliimii eslestirme ve
dogru-yanls tiiriinde sorulardan; yazma boliimii kisa cevapli sorulardan; konusma
boliimii ise agik uclu sorulardan olusturulmustur. Sorularin kapsam gecerliligini
belirlemek iizere belirtke tablosu hazirlanmistir. Hazirlanan sorular i¢in yabanci dil
olarak Tiirkge Ogretimi alaninda uzman dort kisinin, olgme ve degerlendirme
alaninda uzman iki kiginin goriisleri alimmigtir. Uzmanlardan alinan goriisler
neticesinde basari testi sekillendirilerek pilot uygulamaya gegilmistir.

Dort bolimden olusan taslak sinavin madde analizinde her bolim kendi
icerisinde degerlendirilmistir. Dort eslestirme ve dort coktan se¢cmeli sorudan olusan
okuma bolimii ile dort eslestirme ve dort dogru-yanlis tliriinde sorudan olusan
dinleme boliimiiniin madde giiclik ve ayirt edicilik diizeyleri ve giivenirlikleri
incelenmis; okuma (r= ,76) ve dinleme (= ,73) bdliimlerinin giivenilir bir dlgme
aract oldugu sonucuna ulagilmistir (r> ,70). Kisa cevaplt 5 sorudan olusan yazma
bolimii ve agik uglu 5 sorudan olugan konusma boliimiiniin analizinde ise
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Kendall’in Uyum Katsayist (Kendall’s Coefficient of Concordance) hesaplanmistir.
Kendall’m Uyum Katsayisi, ikiden fazla degerlendirmecinin, bir grup iizerinde
yaptigi degerlendirmeleri siralayarak, siralama esasma gore, aralarinda anlamli
derecede uyum olup olmadigin1 smayan, parametrik olmayan bir testtir (Ozdamar,
2013). Degerlendirmeler sonucunda konusma (W= ,871; p< ,001) ve yazma (W=
,945; p< ,001) boliimiinde istatistiksel olarak anlamli derecede uyum oldugu
sonucuna ulagtlmigtir. Puanlar arast uyum incelendikten sonra, agik uglu sorularm
puanlama giivenirligini artirmak amaciyla baslangic (A1) diizeyi sozli anlatim,
kargilikli konusma ve yazili anlatim degerlendirme Olgekleri, yabanct dil olarak
Tirk¢e d6gretimi alaninda ¢alisan 4 uzmandan goriis alinarak gelistirilmistir.

Yabanci dil olarak Tiirkce 6grenen cocuklarin Tiirkgeye yonelik tutumlarini
belirlemek amaciyla gelistirilen 6lgegin ¢aligma grubunu 8-12 yas araliginda Tirkce
O0grenen ana dili Arapga olan 6grenciler olusturmaktadir. Bu yas grubunda &zellikle
Al ve A2 diizeyinde bulunan O6grencilerin tutumlarini Tiirkge olarak tam ifade
edemeyebilecegi diisliniildiigii icin Olgek Ogrencilerin ana dilinde, Arapca
gelistirilmistir. 5’1 Likert tipinde gelistirilen dlcek, tek boyutlu ve 24 maddeden
olusmaktadir. Gelistirilen O6l¢egin genel i¢ tutarhilik katsayisi o= ,963 olarak
bulunmustur. Ozdamar’a (2013) gore Cronbach alfa katsayist ,70 ile ,90
araligindaysa veri toplama araci yiiksek diizeyde giivenilirlige sahiptir.

Arastirmada kullanilan egitsel oyunlarin yapilandirilmasinda Diller igin Avrupa
Ortak Oneriler Cergevesi (CEFR, 2001; CEFR, 2018) temele alimus; beceri alani,
diizey, yeterlikler gibi temel nitelikler belirlenmis ve egitsel oyunlar gelistirilmistir.
Dinleme, karsilikli konusma, sozI1ii anlatim, okuma ve yazma becerileri olmak {izere
her bir beceri i¢in ayr1 bir egitsel oyun gelistirilmistir. Oyunlarin gelistirilmesinde
egitsel oyunlarm nitelikleriyle birlikte 6grencinin bilgiyi yapilandirma siireci goz
oniinde bulundurulmustur. Oyunlar hazirlik, uygulama ve degerlendirme olmak
iizere li¢ asamadan olusturulmustur. Gelistirilen egitsel oyunlar yabanci dil olarak
Tiirkge Ogretimi alaninda calismalar yapan 3 uzman ve egitsel oyunlarla ilgili
calismalar yapan 2 uzman tarafindan degerlendirilmistir. Uzmanlar;

e Ogrenci seviyesi

e Kur diizeyi

e Hedeflenen yeterlik ve kazanimlar

o Hedeflenen beceriler

e Yabanci dil olarak Tiirk¢enin dgretiminin temel ilkeleri
e Ogrencilerin gelisim 6zellikleri

e Egitsel oyun nitelikleri gibi 6lgiitler bakimindan oyunlar1 degerlendirmis
ve alman doniitler neticesinde oyunlara son sekli verilmistir.

Verilerin Analizi

Bagari testinden ve tutum olgeginden elde edilen verilere SPSS 23. 0 istatistik paket
programi kullanilarak asagidaki istatistik islemler uygulanmuistir:
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1. Gruplardaki kisi sayilar1 50 kisiden az oldugu igin verinin parametrik
analizler agisindan uygunlugu  Shapiro-Wilk normallik  testiyle
incelenmistir.

2. Deney ve kontrol grubunda normal dagilim gésteren parametrelerin gruplar
aras1 karsilastirmasinda bagimsiz gruplar (Independent Samples) t testi
kullanilmustir.

3. Deney ve kontrol grubunda normal dagilim gdstermeyen parametrelerin
gruplar arasi karsilagtirmasinda Mann Whitney-U testi kullanilmstir.

4. Parametrelerin grup i¢i ve gruplar arasi karsilastirmalarinda iki yonli
varyans analizi (Two Way Anova) kullanilmigtir.

Etik Bildirimi

Bu aragtirma, 2018-2019 egitim-dgretim yilinda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen
ogrencilerle gergeklestirilmistir. Bu nedenle ¢alismanin etik kurul belgesi
bulunmamaktadir. Bununla birlikte, tiim ogrenciler ¢aligmaya goniillii olarak
katilmiglardir. Aragtirmada katilimcilarin zararia yonelik herhangi bir uygulama yer

almamaktadir. Katilimcilara ¢aligsma siirecinde elde edilen bilgilerin sadece bilimsel
bir calisma i¢in kullanilacag: ve kisisel bilgilerinin gizli tutulacag: ifade edilmistir.

Bulgular ve Yorum

Arastirmanin bu boliimiinde, toplanan verilerin ¢dziimlenmesi sonucu elde edilen
bulgular ve bu bulgulardan hareketle yapilan yorumlara yer verilmistir.

Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Analiz siirecinde 6ncelikle deney ve kontrol grubunun 6n test, son test ve kalicilik
testinden aldiklar1 puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir.
Gruplardaki kisi sayist 50’den az oldugu igin Shapiro-Wilk normallik testi
kullanilmstir. “Baslangi¢ Diizeyi (A1) Tiirkce Yeterlik Sinavi”na iligkin n test, son
test ve kalicilik testinin betimsel istatistikleri Tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3.
Deney ve Kontrol Grubunun On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarina fli§kin
Shapiro-Wilk Normallik Testi Sonu¢lar

Olgiim Grup Shapiro-Wilk
Istatistik sd p
Deney ,806 20 ,001*
On test Kontrol ,830 20 ,003*
Deney ,880 20 ,018*
Son test Kontrol ,954 20 ,426
Deney ,940 20 237
Kalicilik Kontrol ,960 20 ,538
*p<,05

Tablo 3 incelendiginde, 6n ve son testte normal dagilim gostermeyen puanlarin,
kalicilik testinde normal dagilim gosterdigi goriilmektedir. Bu sonuglardan hareketle
normal dagilim gostermeyen 6n ve son test puanlarmin karsilastirilmasmda Mann-
Whitney U testi kullanilmigtir. Normal dagilim gosteren kalicilik testi puanlarinin
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karsilastirilmasinda ise bagimsiz gruplar (Independent Samples) t testi
kullanilmustir.

Deney ve kontrol grubunun 6n test puanlarmn karsilastirilmasina iliskin
bulgular ve yorum

Deneysel islem oncesi ¢aligma grubuna “Baslangi¢ Diizeyi (A1) Tiirk¢e Yeterlik
Sinavi” on test olarak uygulanmistir. Bu testten elde edilen verilerden hareketle
eslestirme yoluyla olusturulan deney ve kontrol grubunun arasindaki farkin
anlamliligt Mann-Whitney U testi ile degerlendirilmistir. Yapilan analize iligkin
sonuglar Tablo 4°te yer almaktadir.

Tablo 4.
Deney ve Kontrol Grubunun On Test Puanlarnimin Karsilastirilmasina Iliskin Mann-

Whitney U Testi Sonuglari

Olg:iim Grup N Y SS z p
-~ Deney 20 21,55 9,75
Ontest \onrol 20 21.45 10,27 -elr 828

Tablo 4 incelendiginde, deney grubundaki &grencilerin on test basari puan
ortalamasinin 21,55 ve kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test basar1 puan
ortalamasmin 21,45 oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin
on test puan ortalamalar arasindaki fark oldukca azdir. Bu farkin anlamli olup
olmadigma Mann-Whitney U testi ile bakilmis ve gruplar arasinda 6n test sonucunda
(z= -217; p> ,05) basar1 bakimindan anlaml bir farklilik olmadig: tespit edilmistir.
Bu verilerden hareketle, esitlenmis iki grubun giivenilir verilerle olusturuldugu
sOylenebilir.

Deney ve kontrol grubunun son test puanlarimin karsilastirilmasina iliskin
bulgular ve yorum

Deney ve kontrol grubunun son testten aldigi puanlar arasinda anlaml bir farkin
olup olmadigi Mann-Whitney U testi ile degerlendirilmistir. Yapilan analize iliskin
veriler Tablo 5’te yer almaktadir.

Tablo 5.
Deney ve Kontrol Grubunun Son Test Puanlarimin Karsilastirilmasina Iliskin Mann-
Whitney U Testi Sonuglart

Olgiim Grup N X ss z p

Deney 20 82,90 13,64 i -
Sontest  yontrol 20 7240 17,24 2031 042
*p<,05

Tablo 5 incelendiginde, deney grubuna egitsel oyunlarla, kontrol grubuna ise
geleneksel yontemlerle Ogretim yapildiktan sonra uygulanan son testte, deney
grubunun puan ortalamasi (82,90) ile kontrol grubunun puan ortalamasi (72,40)
arasinda onemli bir farkin oldugu goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigini
belirlemek amaciyla yapilan Mann-Whitney U testi sonucunda (z= -2,031; p< ,05)
bu farkin anlamli oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglar, yabanci dil olarak Tiirkce
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Ogretimi/0grenimi siirecinde egitsel oyunlarla 6gretimin 6grenci basarisi iizerinde
etkili oldugunu gostermektedir. Bu sonuglardan hareketle, dgrencilere kendilerini
kesfetme, temel becerilerini kullanma ve anlamli 6grenme saglama firsatt sunan
egitsel oyunlarin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde/6greniminde etkili bir teknik
oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubunun kalicilik testi puanlarimin karsilastirilmasina
iliskin bulgular ve yorum

Deney ve kontrol grubunun kalicilik testinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli
bir farkin olup olmadigi bagimsiz gruplar (Independent Samples) t testi ile
degerlendirilmistir. Yapilan analize iligkin veriler Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6.
Deney ve Kontrol Grubunun Kalicilik Testi Puanlarimn Karsilastirilmasina Iliskin
Bagimsiz Gruplar t Testi Sonuglart

Olg:iim Grup N Y SS sd t p
Kalicilik  Deney 20 74,95 13,62 -
Testi Kontrol 20 61,00 18,74 34,698 2,693 011

*p< 05

Tablo 6 incelendiginde, uygulama siireci tamamlandiktan 4 hafta sonra yapilan
kalicilik testinde, deney grubunun puan ortalamasinin (74,95), kontrol grubu puan
ortalamasindan (61,00) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin kalicilik testi puan ortalamalar1 arasindaki bu farkin anlamli olup
olmadigma bagimsiz gruplar t testi ile bakilmis ve bu farkin (&= 2,693; p< ,05)
anlaml1 oldugu tespit edilmistir. Bu durum, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
kullanilan egitsel oyunlarn &grenilenin  kaliciligi iizerinde etkili oldugunu
gostermektedir. Bu sonucglardan hareketle, 6grencilere yaparak-yasayarak 6grenme
ortamlar1 sunan egitsel oyunlarin yabanci dil olarak Tiirk¢e Ggretimi/6grenimi
stirecinde bilginin yapilandirilmasini ve kalici hale getirilmesini saglayan 6nemli bir
teknik oldugu séylenebilir.

Deney ve kontrol grubunun on test, son test ve kalicilik testi puanlarinin ¢ift
yonlii karsilastirilmasina iliskin bulgular ve yorum

Uygulamalar sonucunda, dil kazanimlari bakimindan deney ve kontrol gruplari
arasinda anlaml bir farkin olup olmadigini ortaya koymak amaciyla ¢ift yonlii
varyans (ANOVA) analizi yapilmistir. Bu analizin sonuglar1 Tablo 7’de
gosterilmistir.

Tablo 7.
Deney ve Kontrol Grubunun On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarimn Cift
Yonlii Varyans (ANOVA) Sonuglar

Varyansin kaynagi Kareler sd Kareler F p
Toplami ortalamasi

Gruplar Arast 20722,791 1

Grup (D/K) 2009,008 1 2009,008 4,079 ,050*

Hata 18713,783 38 492,468

Olgiim (On test, son 72084,717 1,480  48704,001 612,572  ,000***
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test, kalicilik test)

Grup*6lgiim 1039,617 1,480 702,416 8,835 ,001**
Hata 4471,667 56,242 79,507 4471,667

*p<,05

**p< ’01

***p< ,001

Tablo 7°de yer alan degerler incelendiginde, gruplar arasi farkin anlamli oldugu
goriilmektedir (F= 4,079; p< ,05). Dil kazanimlarina iliskin gruplarm on test, son
test ve kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir (F= 612,572; p< ,001). Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin
“Baslangi¢ Diizeyi (A1) Tiirkge Yeterlik Sinavi”’ndan aldiklar1 basari puanlarinin
deney o6ncesinden deney sonrasina anlamli bir farklilik gosterdigi, yani farkli islem
gruplarinda (deney ve kontrol grubu) tekrarli 6lgiimler faktorlerinin BDTYS basart
diizeyleri {izerindeki ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur (F= 8,835; p<
,01). Bu durum, deney grubuna egitsel oyunlarla 6gretimin, kontrol grubuna ise
geleneksel yontem ve tekniklerle dgretimin uygulanmasiyla agiklanabilir.

ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Analiz siirecinde oncelikle deney ve kontrol grubunun “Yabanci Dil Olarak Tiirkge
Ogrenen Cocuklara Yonelik Tutum Olgegi”nden aldiklari tutum puanlarmin normal
dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir. Gruplardaki kisi sayist 50’den az
oldugu icin Shapiro-Wilk normallik testi kullanilmistir. Bu teste iliskin sonuglar

Tablo 8’de yer almaktadir.

Tablo 8.
Deney ve Kontrol Grubunun Tutum Puanlarina Iliskin Shapiro-Wilk Normallik Testi
Sonuclart

Olgiim Grup Shapiro-Wilk
Istatistik sd p
On uygulama Deney ,958 20 497
Kontrol ,926 20 ,129
Son uygulama Deney ,968 20 107
Kontrol ,917 20 ,087

Tablo 8 incelendiginde, 6n ve son uygulamada deney ve kontrol grubunun
puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir. Bu sonucglardan hareketle,
normal dagilim gosteren 6n ve son uygulama tutum puanlarinin karsilastirilmasinda
bagimsiz gruplar t testi kullanilmistir. Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu
ile geleneksel yontem ve tekniklerle 6gretimin yapildigi kontrol grubunun uygulama
oncesinde ve sonrasinda tutumlarinda meydana gelen degisiklik Tablo 9°da
gosterilmistir.

Tablo 9.
Deney ve Kontrol Grubunun Tutum Puanlarimn Karsilastiriimasina Iliskin Bagimsiz
Gruplar t Testi Sonuglar

Olgiim Grup N X ss sd t p

On Deney 20 83,40 15,932
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uygulama  Kontrol 20 81,80 17,249 37,763  ,305 ,762

Son Deney 20 100,10 13,517 *
uygulama  Kontrol 20 84,00 23,094 30651 2691 011
*p<,05

Tablo 9 incelendiginde, elde edilen verilere gére 6n uygulamada deney ve
kontrol gruplarmin tutum puani ortalamalar: arasinda anlamli bir fark bulunmadigi
goriilmektedir (t=,305; p> ,05). Deneysel islemden sonra yapilan son uygulamada
ise deney ve kontrol grubu puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir (t= 2,691; p< ,05). Bu sonuglardan hareketle, 6grencilere eglenceli
O0grenme ortamlar1 sunan, Ogrencilerin zihinsel, duyussal ve sosyal becerilerini
gelistiren, giidiilenmesini saglayan egitsel oyunlarin 6grenci tutumlarini olumlu
yonde etkiledigi sdylenebilir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Egitsel oyunlarm yabanci dil olarak Tiirkge oOgretiminde kullanimmin Ogrenci
basarist ve tutumu {izerindeki etkisini tespit etmeyi amacglayan bu arastirmada,
uygulama oOncesinde eslestirme yoluyla olusturulan deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test basari puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunamamigtir. Deney grubuna egitsel oyunlarla, kontrol grubuna ise geleneksel
yontem ve tekniklerle Ogretim yapildiktan sonra uygulanan son testte, deney
grubunun puan ortalamasi ile kontrol grubunun puan ortalamasi arasinda énemli bir
farkin bulundugu ve bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu tespit edilmistir.
Deney grubu lehine olan bu anlamli farklilik, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
kazanimlara ulagsmada, egitsel oyunlarla yapilan dgretimin geleneksel 6gretime gore
daha basarili oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmaktadir.

flgili alanyazinda yapilan arastirmalarm biiyiik bir kisminin ulastigi sonug ile bu
aragtirmanin sonucu ayni dogrultudadir. Yabanci dil olarak Tiirkge O6gretiminde
egitsel oyunlarm kullanimi ile ilgili deneysel caligmalarda (Al Khudhur, 2016;
Dervisogullari, 2008), ana dili olarak Tiirk¢e 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimi
ile ilgili deneysel ¢aligmalarda (Varan, 2017; Arici, 2017; Bastug, 2015; Giilsoy,
2013; Gedik, 2012), yabanci dil olarak Ingilizce ve Almanca dgretiminde egitsel
oyunlarin kullanimi ile ilgili deneysel caligmalarda (Al Zangana, 2018; Isik, 2016;
Mubaslat, 2012; Chou, 2012; Alemi, 2010; Ozbal, 2009; Senergiic, 2007,
Gomleksiz, 2005) egitsel oyunlarla o6gretimin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel Ogretimin uygulandigi kontrol grubu arasinda, deney grubu lehine
anlamli farkliliklar ortaya ¢ikmis ve egitsel oyunlarm kullanildigi gruplarin daha
basarili oldugu tespit edilmistir. Atadver (2005), “Ergenlere Oyunlarla Ingilizce Dil
Bilgisi Ogretimi” adli ¢alismasinda deneysel islem sonucu dil bilgisi oyunlar1 ile
ders yaptirilan 6grenci grubunun puan ortalamasinin geleneksel 6gretim uygulanan
Ogrenci grubuna gore daha yiiksek olmadigini tespit etmis ve bu durumu
ogrencilerin egitsel oyunlarla 6gretime aligkin olmamasi ve i¢inde bulunduklar1 yas
grubunun problemli olmasi gibi gerekcelere dayandirmustir.

Uygulama siireci tamamlandiktan 4 hafta sonra yapilan kalicilik testinde, deney
grubunun puan ortalamasmin, kontrol grubu puan ortalamasmdan daha yiliksek
oldugu ve bu farkin istatistiksel olarak deney grubu lehine anlamli oldugu tespit
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edilmistir. Bu durumda, yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde kullanilan egitsel
oyunlarin geleneksel dgretime gore dgrenilenin kaliciligl lizerinde daha etkili oldugu
sonucuna varilmistir. Ana dili olarak Tiirk¢e 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimi
ile ilgili yapilan deneysel calismalarda (Arici, 2017, Gedik, 2012) O6grenilen
bilgilerin kaliciligiyla ilgili benzer sonuglar ortaya ¢ikmistir. Taheri (2014), yabanci
dil dgretiminde dgrenilenlerin kaliciligryla ilgili dnemli bir ¢alisma yapmistir. Dil
ogrenimde kullanilan oyunlarin ilkokul ~&grencilerinin  Ingilizce kelimeleri
O0grenimine etkisini arastirmayl amaglayan ¢aligmasinda, ayni seviyede olan deney
grubu ve kontrol grubuna 4 hafta siiren uygulama sonrasinda son test uygulamis, 2
hafta sonra da kalicilik testi yapmustir. Kalicilik testinden 4 hafta sonra ise bir daha
kalicilik testi yapmis ve zaman gectik¢e kelime hatirlamada oyunlarn geleneksel
tekniklere gore daha kalici bilgi sagladigi sonucuna ulasmistir. Bu baglamda,
ogrenilenlerin kaliciligt bakimindan yapilan arastirmalar ile bu arastirmanin
sonucunun Ortiistiigi goriilmektedir.

Egitsel oyunlarm yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde kullanimmm 6grenci
tutumuna etkisiyle ilgili olarak, uygulama oncesi gerceklestirilen 6n uygulamada
deney ve kontrol gruplarinin tutum puani ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark
bulunmadig, deneysel islemden sonra yapilan son uygulamada ise deney ve kontrol
grubu tutum puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu tespit
edilmistir. On uygulamada deney ve kontrol grubu égrencilerinin yabanci dil olarak
Tiirkge 6grenmeye yonelik tutum puani ortalamalarinin birbirine yakin oldugu, fakat
deneysel islem sonrasi yapilan son uygulamada deney grubu 6grencilerinin kontrol
grubu ogrencilerinden daha yiiksek tutum puanina sahip oldugu belirlenmistir. Bu
baglamda, egitsel oyunlarla 6gretimin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenmeye yonelik
tutumu olumlu yoénde etkiledigi, geleneksel 6gretime gore daha etkili oldugu
sonucuna ulagilmistir. Chou (2012), oyun, sarki ve hikayelerin yabanci dil olarak
Ingilizce ©grenim siirecinde kelime hazinesinin zenginlestirilmesine etkisini
inceledigi calismasinda, oyunlarn §grencinin tutumunu olumlu yénde etkiledigi
sonucuna varmistir. Kara (2010), yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde uygulanan
egitsel oyunlarla ile ilgili gézleme dayali nitel bir ¢alisma yapmis ve uygulanan
oyun etkinlikleri sayesinde Ogrencilerin dil 6grenmeye yonelik olumlu tutum
gelistirdigini gdzlemlemistir. Ozbal (2009), Almanca greniminde egitsel oyunlarm
kullanimiyla ilgili deneysel ¢aligmasinda, 6n testte kontrol ve deney grubunun tutum
puanlarinin birbirine yakin oldugunu, son testte ise deney grubu tutum puanlarinin
kontrol grubuna goére daha yiiksek oldugu sonucuna ulagsmistir. Al Neyadi (2007),
kelime Ogretiminde oyunlarmn etkisini belirlemek amaciyla yaptigi eylem
aragtirmasinda, egitsel oyunlarn G6grenci tutumlarini olumlu yoénde etkiledigi
sonucuna ulagsmistir.  Alanyazindaki bu sonuglar, arastirma sonuglarini
desteklemektedir.

Etkili ve kalici dil 6greniminde dilin kurallar1 degil, kullanim1 6nemsenmektedir.
Bu bakimdan gergekgi iletisim ortamlart olusturan, dilin anlamli bir baglam
icerisinde kullanimini saglayan egitsel oyunlar, dil &grenimi icin vazgecilmez
etkinliklerdir. Bu etkinliklerde 6grenciler 6zgiiven kazanarak sorumluluk alir; dilsel,
zihinsel ve sosyal becerilerini gelistirir ve 6grenme siirecinin dnemli bir pargasi
haline gelir.
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Dil 6grenim siirecinde 6grencilerin etkinliklerde aktif olmalari énemli oldugu
gibi etkinlik sonrasi tekrar yapmalar1 da 6nemlidir. Sinif i¢i dil etkinliklerine katilan
ogrencilerin  dgrendiklerini  tekrar  etmeleri  ¢ogunlukla  smif  diginda
gergeklestirdikleri bagimsiz etkinliklerle miimkiin olmaktadir. Egitsel oyunlar, bu
bagimsiz etkinlikleri gerceklestirebilmek icin kullanilabilecek 6nemli bir tekniktir.
Ciinkii 6grencileri giidiileyen, sorumluluk alma, is birligi yapma, uzlasma, uyum
saglama, diisiinme ve karar verme gibi becerilerini gelistiren egitsel oyunlar,
ogrencilere bagimsiz is yapabilme becerisi de kazandirmaktadir. Egitsel oyunlar
sayesinde Ogrenme siirecinde istekli olan ve bagimsizlik becerilerini gelistiren
ogrenciler rahathikla sinif disi etkinlikler diizenleyebilmekte, dgrenmeleri tekrar
edebilmekte ve bagimsiz 6grenmeler gerceklestirebilmektedir.

Aragtirmanm bulgularina baglh olarak uygulamaya yonelik su Oneriler
sunulabilir:

e Ogprencilerin ilgi, istek ve beklentileri dogrultusunda farkli diizey ve yas
gruplarma yonelik, temel dil becerilerini gelistiren yapilandirilmis egitsel
oyunlar gelistirilebilir.

e Yabanct dil olarak Tirkge Ogretimi alaninda hazirlanacak &gretim
programlarinda egitsel oyunlara yer verilebilir.

e Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimine yonelik hazirlanacak ders kitaplarinda
egitsel oyunlara yer verilebilir.

e Egitsel oyunlarda kullanilmak iizere Ogrencinin ilgisini ¢ekebilecek,
bagimsiz 6grenmelerini destekleyebilecek materyaller hazirlanabilir.

e Teknolojinin her tarafi kusattigi bu ¢agin insan hayatindaki yeri gbz dniinde
bulundurularak, yabanci dil olarak Tiirk¢ce 6gretiminde kullanilmak tizere
bilgisayar destekli, internet tabanl egitsel oyunlar gelistirilebilir.

e Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimi ile ilgili
egiticinin egitimi programlari diizenlenebilir veya bu alanda yapilan
egiticinin egitimi sertifika programlarina yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde egitsel oyunlarm kullanimai ile ilgili dersler konulabilir.

Aragtirmanin bulgularma bagli olarak aragtirmacilara yonelik su oneriler
sunulabilir:

e Bu arastirma, 8-12 yas grubu ve baslangic (Al) diizeyine yonelik
kazanimlarla smirhdir. Arastirmacilar farkli yas gruplar1 ve diizeylerde
egitsel oyunlarin kullanimiyla ilgili arastirma yapabilir ve ulastigi sonuglar
bu arastirmayla karsilastirilabilir.

e Bu arastirmada, egitsel oyunlarin yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde
kazanimlara ulasmada, Ogrencinin basarisina, derse karsi tutumuna ve
Ogrenilenlerin kaliciligina etkisi incelenmistir. Kaygi, giidiillenme ve
Ozgiiven gibi degiskenler dikkate alinarak yeni ¢alismalar yapilabilir.

e Bu arastirmada yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde egitsel oyunlarin
kullanimu ile ilgili 6grenci gorisleri alinmustir. Farkli diller de dahil olmak
iizere yabanc1 dil 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimu ile ilgili 6gretmen
goriigleri alinabilir ve karsilastirilabilir.
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e Dil dgretimi lizerine ¢aligmalar yapan ulusal ve uluslararast resmi kurumlar
ve sivil toplum kuruluslariyla is birligi i¢erisinde yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde egitsel oyunlarm kullanimu ile ilgili projeler yapilabilir.

e Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde dgrenciyi merkeze alan, grencilerin
dilsel, zihinsel, duygusal ve sosyal becerilerini gelistiren farkli yontem ve
tekniklerle ilgili aragtirmalar yapilabilir.

Cikar Catismasi ve Etik Bildirimi

Yazarlar, aralarinda ¢ikar ¢atismasi bulunmadigini ve tlim arastirmacilarin ¢alismaya
katki sundugunu beyan etmistir. Yazarlar, tim etik kurallara uyduklarin bildirmistir.
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Extended Abstract

Recently, the interest and need for Turkish has increased due to factors such as
tourism, trade and education, especially migration; Important studies have been
carried out in the field of teaching / learning Turkish as a foreign language. In this
process, individuals with different mother tongue, age group and characteristics
faced some problems while learning Turkish, and the methods and techniques used
in teaching Turkish as a foreign language were questioned. As a result of this
inquiry, it was focused on student-centered, communication-based teaching methods
and techniques that take into account individual differences and enable permanent
learning by enabling the use of basic skills.

Ensuring permanent learning by using basic skills in language teaching is not an
easy process for the student. In order for the student to be successful in this process,
it must be interested in learning, make an effort and continue this effort for a long
time. In this context, educational games are indispensable activities that motivate
students and help them by creating intensive and meaningful learning environments
(Wright, Betteridge & Buckby, 2006: 2; Lee, 1995: 35). In this context, the aim of
the study was determined as determining the effect of educational games on
students' achievement in teaching Turkish as a foreign language, their attitude
towards the lesson and the permanence of the learned.

A quasi-experimental design with paired pretest-posttest control group was used
in the study. In the paired pre-test-post-test control group model, there are two
groups, one of which is experimental group and the other is control group, formed
by matching. In the matching process, variables such as age and gender to be used in
the study are also considered along with the success score. Matched individuals are
randomly assigned to the control and experimental groups. Measurements are made
before and after the experimental procedure in both groups (Fraenkel & Wallen,
2006). During the research process, for 5 weeks, the experimental and control
groups, who were at the beginner level, were informed firstly by presentation, since
they encountered new information for the first time, then the experimental group
was taught with educational games and the control group with traditional methods
and techniques. Before and after the application, the "Beginner (A1) Level Turkish
Proficiency Exam" and "Attitude Scale for Children Learning Turkish as a Foreign
Language" developed by Erol (2019) were applied to the students who formed the
study group. 4 weeks after the end of the application, the retention test was applied.

Bayburt Egitim Fakiiltesi Dergisi, Yil: 2021 Cilt: 16 Sayi: Ozel Sayt



S.Erol, I. Erdem & A. Akkaya, 183

The study group of the study consisted of Syrian students aged 8-12 who learned
Turkish as a foreign language at the beginning (Al) level in Adiyaman Public
Education Center in the 2018-2019 academic year. In the study, no statistically
significant difference was found between the pre-test success scores of the
experimental and control group students, which were formed by matching before the
application. In the post-test applied after teaching the experimental group with
educational games and the control group with traditional methods and techniques, it
was determined that there was a significant difference between the average score of
the experimental group and the average score of the control group, and this
difference was statistically significant. This significant difference in favor of the
experimental group reveals that teaching with educational games is more successful
than traditional teaching in achieving gains in teaching Turkish as a foreign
language. In the retention test performed 4 weeks after the completion of the
application process, it was determined that the average score of the experimental
group was higher than the average score of the control group and this difference was
statistically significant in favor of the experimental group. In this case, it was
concluded that educational games used in teaching Turkish as a foreign language are
more effective on the retention of what is learned than traditional teaching.

Regarding the effect of the use of educational games in teaching Turkish as a
foreign language on student attitude, there was no significant difference between the
attitude scores of the experimental and control groups in the pre-application
performed before the application, and a statistically significant difference in the
attitude scores of the experimental and control groups in the final application after
the experimental process. It has been determined. In the pre-application, it was
determined that the experimental and control group students' attitude scores towards
learning Turkish as a foreign language were close to each other, but in the final
application after the experimental process, the experimental group students had
higher attitude scores than the control group students. In this context, it has been
concluded that teaching with educational games positively affects the attitude
towards learning Turkish as a foreign language and is more effective than traditional
teaching.
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