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Ozet

Bu arastirma, segmeli zeka oyunlart dersinin ortaokul 6. ve 7.sinif 6grencilerinin matematik
problemi ¢ozme tutumlarina ve matematik problemi ¢ozmeye yodnelik yansitict diisiinme
becerilerine etkisini belirlemek amaciyla yapimistir. On test-son test kontrol gruplu yar:
deneysel desenle gergeklestirilen arastirmanin ¢alisma grubunu, bir devlet okulunda 6grenim
goren 34ii deney grubunda, 34 i ise kontrol grubunda yer alan toplam 68 ortaokul égrencisi
olugturmustur. Arastirmada deney ve kontrol grubu égrencilerine arastirmact tarafindan 29
hafta boyunca haftada bes ders saati Milli Egitim Bakanlig1 egitim programlarina uygun
olarak matematik dersi okutulurken, deney grubu égrencilerine matematik dersine ek olarak
haftada iki ders saati boyunca se¢meli zeka oyunlart dersi okutulmustur. Arastirmanin verileri
“Matematik Problemi Cozme Tutum Olge3i” ve “Problem Cézmeye Yonelik Yansitici
Diisiinme Becerisi Olgegi” kullanilarak toplanmistir. Olcekler, deney ve kontrol grubundalki
ogrencilere, on test ve son test seklinde uygulannugtir. Arastirmada on test ve son test puan
ortalamalar arasindaki farki belirlemek igin t testi kullamilmigtir. Arastirmada; deney ve
kontrol grubu ogrencilerinin matematik problemi ¢ozme tutumu ve matematik problemi
¢ozmeye yonelik yansitict diigiinme becerilerinde anlamh bir artis oldugu ve zeka oyunlar
dersi okutulan deney grubu 6grencilerinde artisin daha fazla oldugu goriilmiistiir. Bu sonuglar
isiginda se¢meli zekd oyunlari dersinin ortaokul 6grencilerinin matematik problemi ¢ézme
tutumlarini ve matematik problemi ¢ozmeye yonelik yansitict diigiinme becerini gelistirdigi
soylenebilir.
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Abstract

The aim of this study was to determine the effect of elective mind games course in state-based
middle schools on mathematics problem solving attitudes and reflective thinking skills of 6th
and 7th grade students.The study which was applied through quasi-experimental model with
pre-test and post-test control group consisted of 68 public middle school students, 34 of whom
were in the experimental group and the other 34 in the control group. In the research, the
students of the experimental and control groups were taught mathematics in accordance with
the Ministry of Education curriculum for five lessons per week for 29 weeks, while the elective
mind games lessons were taught for the experimental group students for two lessons per week
in addition to the mathematics lesson. The data of the study were collected by using "Math
Problem Solving Attitude Scale" and "Reflective Thinking Skill Scale for Problem Solving™
scales. The scales were applied to the students in the experimental and control groups as pre-
test and post-test. In the experimental and control groups, t-test was used to determine the
difference in pre-test and post-test averages. It was observed that there was a significant
increase in the reflective thinking skills of the experimental and control group students'
attitudes towards solving mathematics problems and reflective thinking skills, and this
increase was higher in the experimental group students who were given elective mind games
lesson than the control group students. Accordingly, it can be said that elective mind games
course improves the attitudes of problem solving in mathematics and reflective thinking skills
for solving math problems.
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Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler bugiin bilimsel bilgiye ulagabilen ve kullanabilen, iist diizey
diisiinme becerileri gelismis bireyler yetistirmeyi gerekli kilmaktadir. Bu gereklilik, insanlar ve diger
canlilar arasindaki temel fark olan diisiinme yetenegini gelistirmekle gergeklestirilebilir (Umay, 2002).
OECD tarafindan, PISA kapsaminda iiger yillik donemler halinde yapilan sinavlarda 6grencilerin
kazanmis olmas1 istenen becerilerin; Ogrencilerin farkli durumlarda matematik problemi
olusturabilmeleri, fikirlerini formiile etmeleri, analiz etmeleri, yorumlamalari, problem ¢ézmeleri, akil
yiirlitmeleri, yansitici diigiinmeleri ve etkinlik iletisimi odakli olmalar1 gdsterilmektedir. Ancak
Tirkiye’de o6zellikle tiim bu becerilerin kazandirilmasinda kilit nokta olan matematik 6gretiminde
istenilen noktada olundugunu sdylemek oldukc¢a zordur. PISA sinavlarinda bilgiyi transfer etme ve
giinliik yasamla iliski kurma becerilerinde Tiirkiye’nin sonlarda olmasinda matematiksel bilginin
kullanilmasina odaklanma yetersizligi oldugu soylenebilir (Baykul, 2003). Matematigi algilama,
matematigin verileriyle ilgili baglantilar1 yapilandirma o6grencilerin problem ¢6zme asamalarinda
islevsel olabilmektedir. Problem ¢6zme, matematik 6gretiminin ve programlarmin biitiinlestirici bir
pargasi olarak gorilebilir (Howland, 2001). Milli Egitim Bakanligt (MEB [Milli Egitim Bakanligi],
2004), problem ¢6zme becerisini sadece matematik dersi i¢in degil diger dersler i¢in de (Tiirkge, Sosyal
Bilgiler, Fen ve Teknoloji vb.) kazandirilmas1 gereken ortak beceri olarak ifade etmistir. Bu nedenle,
tim dersler baglaminda 6gretim hayati boyunca kazandirilmasi hedeflenen bu temel becerinin
ogrencilere kazandirilmasi1 amaciyla farkli yontemlerin etkilerini incelemek oldukca 6nemlidir.

Egitim Ogretim kurumlarinda, 6grencileri salt bilgilendirmek onlarin biligsel olarak anlama kavrama
yetenekleri, problem ¢dzme becerilerinin, diisiinme becerilerinin ve bir problemin ¢éziimiinde degisik
¢oziim yollar1 bularak hayata gecirme yeteneklerinin ortaya konulmasinda yetersizdir. Ogrencilerin,
degisik faaliyetler ve oyunlarla diisiinsel becerilerinin ortaya konulmasinda 6nemli bir anahtar olarak
zeka oyunlarindan yararlanilabilir. Zeka oyunlari, problem ¢ézmede yararlanilabilecek iyi bir aragtir
(MEB, 2013). Zeka oyunlar ile problemleri oyun oynayarak ¢dzen 0grenciler matematik problemi
¢ozmeye karst daha olumlu tutum sergileyebilirler. Ogrenciler problemler ¢dzerken, iist diizey diisiinme
yeteneklerini gelistirerek, yaratici ve daha sabirli bir davranis sergilerler, ayrica iletisim kurmay1 da
matematigi kullanarak Ogrenirler. Problemler, yalmzca problem ¢ézme yeteneklerini saglamak igin
degil, giidiilenme ve matematigin 6grenilmesini de saglarlar (Kogak, 2011). Bu yo6niiyle bakildiginda,
ogrencilerde problem ¢ézme yeteneginin gelistirilmesi ogrencilerin matematige kars1 motivasyon ve
tutumlarini da etkileyebilmektedir.

Ogrencinin inang ve tutumlar: ise matematik ile ugrasma bigimlerini sekillendirebilmektedirler. Ortaya
konulan arastirmalar neticesinde, kisilerin 6grenme farkliliklarinin tahminen dortte birinin kdkeninin
duyussal ozelliklerden geldigi goriilmektedir (Bloom, 1998). Ogrencilerin problem ¢dzme becerileri
kazanabilmeleri i¢in matematik ve matematik problemi ¢ézme ile ilgili yanlis inang ve olumsuz
tutumlarinda da degisim saglanmalidir (Aydogdu ve Ayaz, 2008). Problem ¢dzmeye iliskin ilk once
Ogrencinin problem ¢ézme ile ilgili davranislarinin ortaya konulmasi ve bu tutumu egitim siirecinde
olumlu yonde arttirict etkinliklere yer verilmesi 6nemlidir. Bununla birlikte, 6grencilerin karsilastiklar
problemlere yonelik buldugu ¢oziim yollarim kendi diislinceleri, tutumlar1 ve yeteneklerini ortaya
koyacak sekilde yansitmalari da énem tasimaktadir. Ogrenim hayati boyunca dgrencilerin ortaya
koyduklar1 varsayimlar1 arastirma, sorgulama, 6zetleme, cizelgeleri segerek hazirlama, karsilastirma
gibi yansitict diisiinme yeteneklerinin gelisimi igin, diisiinmeyi saglayan yontemlerin ortaya konmasi
gereklidir (Cubukgu, 2011). Ogrencilere dgrenim hayatlarinda tiim bu becerilerin kazandirilmasi
amactyla matematik problemi ¢c6zme tutumlarini ve yansitici diisiinme becerilerini olumlu yonde arttiran
yontemlerin kullanilmasi olduk¢a onemlidir. Bu baglamda, zekayi, akli gelistiren ve calistiran,
Ogrenmeyi basite indirgeyen, hizli 6grenmeyi saglayan, 6grencilerin okula karst olumlu tutumlarim
arttiran, eglenirken 6grenme ilkesine dayanan “Zeka Oyunlar” gelecegin egitim yontemi olarak
goriilebilir

Gergek problemler de dahil her tiirlii problemin oyunlastirilmis hali zeka oyunlaridir. Biligsel becerilerin
gelistirilmesinde, akil yiirlitmede, analiz etmede, iliski kurmada, problem ¢6zmede, odaklanmada,
¢ocuklarin st diizey diisiinme becerilerini gelistirmenin, farkli bakis agilar1 kazandirmanin en ideal
araglart zeka oyunlaridir denilebilir (Marangoz ve Demirtas, 2017). Zeka Oyunlart dersinin ve
etkinliklerinin temeli problem ¢6zmedir. Yeni nesilden beklenti, Zeka Oyunlarini egitim hayatlarimin
bir pargasi haline getirecek Ogrencilerin, problemleri sadece sekillerle ve sayilarla degil ger¢ek
hayat materyalleri ile kurgulayarak ve diinyanm gergek sorunlariyla iligkilendirerek kullanabilmesidir
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(MEB, 2013). 2012 - 2013 egitim - 6gretim yilinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan, “Se¢meli Zeka
Oyunlar” dersinin ortaokul 6gretim programina dahil edilmesi ve etkinliklerinin uygulanmaya
baglanmasi bu becerilerin gelistirilmesi agisindan 6nemli bir adim olarak goriilebilir. Ancak alanyazinda
zekd oyunlarn 6gretim programinin etkililigi hakkinda yeterli sayida arastirmaya rastlanmamugtir.
Dersin egitim programi alt1 boliimden olusmaktadir. Bunlar: Geometrik Mekanik Oyunlar, Kelime
Oyunlar, Akil Yiiriitme ve Islem Oyunlari, Strateji Oyunlari, Zeka Sorulari ve Hafiza Oyunlaridir. Zeka
Oyunlart dersinde 6grencilerin degisik diisiinme becerileri kullanarak, farkli bakis agilar gelistirmeleri,
problem ¢6zme yetenekleri kazanmalari, farkli diisiinme becerilerini gelistirmeleri ve matematikte
problem ¢6zmeye karst olumlu tutumlarini giiclendirmeleri beklenmektedir. Ogrenciler, zeka oyunlari
oynarken, ¢oziim yollarinda farkli yontemler kullanma konusunda becerilerini arttiracaklardir. Bu
sebeple de 6grencilerin uzun soluklu problem ¢6zmede basarili 6grenciler olmalarini gergeklestirmek
icin onlara derste problem ¢ézmenin temel adimlar1 pekistirilmelidir. Ancak zeka oyunlar1 dersinde
oynatilan oyunlar ve dersin kazanimlari arasindaki iligki dikkate alinarak zeka oyunlart dersinin
Ogrenciye kazanmimlar1 {izerinde yeterince calisma yapilmadigi sOylenebilir. Zeka oyunlarimin
ogrencilere kazandirdigi beceriler hakkindaki arastirmalar incelendiginde, yurtdisi kaynakli
arastirmalarin cogunlukta oldugu, son donemlerde Tiirkiye’deki arastirmalarin segmeli derslerle birlikte
arttigi, Tiirkiye’de yapilan bu aragtirmalarin ise ¢ogunlukla 6zel egitim kurumlarinda ya da bagimsiz
kurumlarda gerceklestirildigi ve ders etkinliklerinin 6grencilerin becerilerine etkisinin yeterince
incelenmedigi sonucuna varilmistir

Bu arastirma ile Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan halen uygulanan zeka oyunlar1 dersinin amacina ne
kadar hizmet ettiginin arastirtlmasi, 6grencilerin matematik problemi ¢ézme becerilerine ve problem
¢ozmeye doniik yansitict diisinme becerilerine etkisinin ortaya konulmasi, 6gretim programinin
gelistirilmesine yonelik caligma olmasi amaglanmaktadir. Tiirkiye’de okutulan zeka oyunlari1 dersinin
ogrencilere kazandirilmast hedeflenen en Onemli becerilerden olan problem ¢6zme becerisinin
kazandirilmasina yonelik katkilarin1 belirleme ve o6grencilerin problem ¢6zme becerisindeki
yetersizliklerini en aza indirme amagclar1 dogrultusunda bu ¢alismanin yararlh olacag: diisiiniilmektedir.
Bu ¢aligma Zeka Oyunlari dersinin ortaokul dgrencilerinin matematik problemi ¢ézme tutumlarina ve
problem ¢6zmeye yonelik yansitici diisiinme becerilerine etkilerini aragtirmay1 amaglamistir. Bu amag
dogrultusunda alt amaglar asagidaki sekilde bicimlenmistir.

1. Deney ve kontrol grubunda olan 6grencilerin, matematik problem ¢d6zme tutumlart ve matematik
problem ¢dzmeye iligkin yansitict diisiinme becerileri diizeyleri 6ntest puan sonuglari arasinda anlamli
bir farklilik var midir?

2. Deney ve kontrol grubunda olan 6grencilerin matematik problem ¢ézme tutumlari ve matematik
problem ¢ézmeye yonelik yansitict diisiinme becerileri diizeyleri sontest puan sonuglar1 arasinda anlaml
bir farklilik var midir?

3. Deney grubunda olan 6grencilerin matematik problemi ¢6zme tutumlar1 ve matematik problem
¢ozmeye yonelik yansitici diislinme becerileri diizeyleri Ontest puanlari ile sontest puanlari arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

4. Kontrol grubu 6grencilerin matematik problemi ¢ézme tutumlar1 ve matematik problemi ¢dzmeye
yonelik yansitici diisiinme becerileri seviyeleri Ontest puanlari ile sontest puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

5. Deney ve kontrol grubundaki grencilerin matematik problemi ¢ozmeye yonelik 6l¢eklerden aldiklar
toplam Ontest/sontest puan ortalamalar1 arasinda anlaml bir farklilik var midir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma, yar1 deneysel ¢aligma niteliginde olup nicel bir arastirmadir. Arastirmada, yar1 deneysel
desenlerden Ontest sontest esitlenmemis ‘kontrol gruplu desen’ kullanilmistir. Arastirmada temel olarak
nicel veriler kullanilmistir. Nicel verilerle degiskenler arasindaki iliskinin diizeyi belirlenir. Goksu,
Padem ve Konakli (2012), nicel arastirmayi, genel anlamda sayisal arastirma olarak tanimlamis, bir
problemin teorilerle test edilip, sayilarla dl¢lilmesi ve istatistiksel yontemlerle analiz edilmesi olarak
aciklamistir. Yari deneysel desen kisilerin gruplara rastgele dagitilmasinin imkansiz oldugu ya da tercih
edilmedigi durumlarda kullanilmaktadir. Bu yontemde Onceden olusturulmus olan gruplar aynen
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almmakta, bu gruplardan birisi deney grubu digeri ise kontrol grubu olarak atanmaktadir. Deney
grubuna sinanmak istenen durum uygulanir, kontrol grubuna ise herhangi durum uygulanmaz. Her iki
gruba Ontest ve sontest uygulanarak smanmak istenen durumun deney grubu iizerindeki etkililigi
arastirilir (Cepni, 2001). Arastirmanin yapildigi okulda, segmeli zeka oyunlari dersini segen 6grencilerin
olusturdugu grup deney grubunu; deney grubu ile ayn1 matematik 6gretimine tabii tutulacak olan ama
se¢meli zeka oyunlari dersini almayacak grup ise kontrol grubunu olusturmustur. Arastirma boyunca
zeka oyunlar1 ve matematik 6gretimi, TUZDER ve MEB tarafindan verilen zeka oyunlari egitmen
egitimlerini basar1 ile tamamlamis, aragtirmanin yapildigi devlet okulunda matematik 6gretmenligi
yapan arastirmaci tarafindan uygulanmustir.

Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢alisma grubu 2018-2019 yilinda, bir devlet ortaokulunda 6. ve 7.smiflarda 6grenim
goren 68 oOgrenciden olugmaktadir. Deney grubu, arastirmacinin okuttugu matematik ve segmeli zeka
oyunlar1 dersini alan 6/B snifindan 17, 7/E smifindan 17 olmak tizere toplam 34 6grenciden; kontrol
grubu ise se¢meli zeka oyunlari dersi almayan, sadece arastirmacinin okuttugu matematik dersini alan
6/C smifindan 17, 7/C sinifindan 17 olmak {izere toplamda 34 6grenciden olugmaktadir. Deney ve
kontrol gruplarinin olusturulmasinda iki grubun da se¢meli zeka oyunlari dersini daha 6nce hi¢ almamis
olmalarina, cinsiyetlerinin esit dagilmasina dikkat edilmistir.

Veri Toplama Aragclari ve Verilerin Analizi

Bu aragtirmada, verilerin toplanmasi i¢in alan yazinda mevcut bulunan gecerligi ve giivenirligi test
edilmis 6lgme araglarmndan yararlanilmuistir. Ogrencilerin matematik problemi ¢dzmeye yonelik
tutumlarim belirlemek i¢in 2011 y1linda Canakc1 ve Ozdemir’in gelistirmis oldugu Matematik Problemi
Cozme Tutumu Olgegi (MPCTO) ve 2009 yilinda Kizilkaya ve Askar’mn gelistirmis oldugu Problem
Cozmeye Yonelik Yansitict Diisiinme Becerisi Olgegi (PCYYDBO) ile toplanmustir. ‘Matematik
Problemi C6zme Tutum Olgegi® ‘Hoslanma’ve ‘Ogretim’ olmak iizere 2 alt boyuttan olusan, 19 soruluk
besli likert tipi bir 6l¢ektir. Bu 6lgekten alinabilecek en diisiik puan 19, en yiiksek puan 95, genisligi 58
ve Olgegin biitlinil i¢in glivenirlik katsayist 0.85°tir. Seceneklere verilen puan degerleri yiiksek 6l¢ek
puanlari olumlu tutumu gdsterecek sekilde yapilmis, madde punlar toplanarak her denek igin bir “6l¢ek
puani” elde edilerek hesaplanmustir. Olgek puanlar yiiksekten diisiige dogru siralanmus, tiim deneklerin
dortte birini olusturan en yiiksek puanli 17 kisi iist grubu, en diisiik puanli 17 kisi ise alt grubu
olusturmustur ve bunlarin farkindan t degerleri hesaplanmistir. Ayrica Matematik Problemi Cozme
Tutum Olgegi maddelerinin aritmetik ortalamalarinin ortalamasi 3.607 ve standart sapma degerlerinin
ortalamasi ise 1.223’tiir. MPCTO’den alinan puanlarin giivenirligini belirlemek igin, Cronbach Alfa ig
tutarlilik gore Slgegin tiimiine ait Cronbach Alfa degeri 0.851, hoslanma alt boyutuna iligkin Cronbach
Alfa degeri 0.859 ve 6gretim alt boyutuna iliskin Cronbach Alfa degeri 0.847 olarak hesaplanmustir.
Ayrica Arastirmada, Kizilkaya ve Askar (2009)’1n gelistirdigi ‘Problem C6zmeye Yonelik Yansitici
Diisiinme Becerisi Olgegi’ de kullanilmistir. Bu 6lgek; ‘Sorgulama’, ‘Nedenleme’ ve ‘Degerlendirme’
olmak tizere 3 alt boyuttan ve 14 besli likert tipi maddeden olugmaktadir. Se¢enekler “Her zaman: 5”
ile “Hicbir zaman:1” arasinda degismektedir. Olgegin “Sorgulama” alt boyutu 5 sorudan, “Nedenleme”
alt boyutu 5 sorudan ve “Degerlendirme” alt boyutu ise 3 sorudan olusmaktadir. Bu o6l¢ekten
alinabilecek en diisiik puan 14, en yiiksek puan 70 ve tiim maddeleri i¢in i¢ tutarlilik kat sayis1 0.83tiir.
Maddelerin i¢in Cronbach Alfa degerleri sorgulama boyutunun degeri 0,73; nedenleme boyutunun
degeri 0,71; degerlendirme boyutunun degeri ise 0,69 olarak bulunmustur. Olgekte yer alan
maddelerinin tamamui i¢in Cronbach Alfa degerini 0,83 olarak hesaplamistir. Bu ¢alismada uygulanan
PCYYDBO’den alman puanlarin giivenirligini belirlemek igin giivenirlik analizi tekrar yapilmis ve
Cronbach Alfa i¢ tutarlilik hesaplamalari yapilmistir. Olgegin tiimiine ait Cronbach Alfa degeri 0.833,
sorgulama alt boyutuna iliskin Cronbach Alfa degeri 0.848, nedenleme alt boyutuna iliskin Cronbach
Alfa degeri 0.841 ve degerlendirme alt boyutuna iligkin Cronbach Alfa degeri 0.802 olarak
hesaplanmustir.

Arastirmada verilerin analizinde, SPSS programi kullanilmistir. Calismada kullanilan analiz yontemini
belirlemek i¢in Kolmogorov-Smirnov testi ile verilerin normal dagilima uygunlugu arastirilmistir (z =
0,195; p>0,05). Verilerin analizine gegilmeden 6nce, verilerin normal dagilima uygun olup olmadiginin
belirlenmesi gerekmektedir. Bunun i¢in de verilerin elde edildigi grup biiyiikligi
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onemlidir. 50’den Dbiiyiikk grup biiyiiklikleri, Kolmogorov-Smirov testinin kullanilmasin
gerektirdiginden (Biiyiikoztirk, Cokluk ve Koklii, 2015), Shapiro-Wilk testi yerine Kolmogorov-
Smirov testiyle incelenmistir. Tiim gruplar igin verilerin normal dagilima uygun oldugu goriilmiistiir.
Verilerin ¢6ziimlenmesi asamasinda; deney ve kontrol gruplarinin dntest ve sontest ortalamalari igin
bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir. Deney grubu oOntest sontest, kontrol grubu Ontest sontest
arasindaki farkliligin tespiti igin eslestirilmis bagimli 6rneklem t-testi kullanilmisgtir.

Uygulama Siireci

Aragtirmanin se¢meli zeka oyunlar1 uygulama siirecinde MEB tarafindan hazirlanan Se¢meli Zeka
Oyunlar1 Ogretim Programi, “MEB Akil ve Zeka oyunlar1 Egitmen Egitimi” ve “TUZDER Akil ve Zeka
Oyunlart Egitmen Egitimi” programlar1 temel alinarak arastirmaci tarafindan 29 haftalik zeka oyunlari
egitim programi olusturulmustur. Deney grubu o6grencilerine zeka oyunlari dersinin uygulamasi
kapsaminda, 1. hafta ontest uygulanmig ardindan zeka oyunlari temel kavramlar1 ve zeka oyunlari
hakkinda genel bilgiler verilmistir. 2. haftadan 11. haftaya kadar akil yiiriitme ve islem oyunlar
kategorisindeki oyunlar kullanilmaya baslanmistir. 12. haftadan 17. haftaya kadar geometrik mekanik
ve hafiza oyunlarn kategorisindeki uygulamalar yapilmistir. 17. hafta ve 27. hafta arasi ise strateji
oyunlarma ve zeka sorular1 uygulanmistir. 27. haftadan son haftaya kadarki siiregte ise s6zel oyunlar
kategorisindeki oyunlara gecilmistir. 29. hafta yani son hafta uygulanan sontest ile ¢alismanin zeka
oyunlar1 uygulamalar1 tamamlanmistir. Verilen egitim zeka oyunlarini tiim konu ve becerilere yonelik
kapsamasi1 diisiiniilerek olusturulmustur. Bu sebeple zeka oyunlarinin alti alt boyutunu kapsayacak
sekilde etkinliklere yer verilmistir.

Bulgular

Deney ve kontrol grubu &grencilerinin matematik problem ¢ozme tutumu diizeyleri normallik testi
sonuclarina asagidaki tabloda yer verilmistir.

Tablo 1
Normallik Testi Sonuglar

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney Grubu 162 34 .232* 715 12 217
Kontrol Grubu .209 34 .100 .920 12 .021

Tablo 1°de verilerin normal dagilimdan gelip gelmedigi arastirilmis ve p degerlerinin 0.05’ten biiyiik
oldugu ve verilerin normal dagilimdan geldigi anlasilmistir. Verilerin normal dagilimdan geldigi
belirlendikten sonra degiskenler arasi iligkilerin incelenmesi amaciyla bagimsiz 6rneklem t testi
uygulanmstir.

Arastirmadaki deney ve kontrol gruplarinin evrenlerinin uygunlugu belirlemek i¢in, bagimsiz érneklem
t-testi ile matematik problem ¢6zme tutumu 6lgegi puan ortalamalari incelenmis, sonuglar Tablo 4.2°de
gosterilmistir.

Tablo 2’°de, deney grubunun hoslanma boyutu dntest puan ortalamasinin 49, 1677; 6gretim boyutu ontest
puan ortalamasinin X=7, 9167 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun ise hoslanma boyutu 6ntest puan
ortalamasinin 45, 2500; 6gretim boyutu dntest puan ortalamasinin 6, 3667 oldugu goriilmektedir. Deney
ve kontrol grubunun Ontest puan ortalamalar arasinda anlamli bir farkliligin var olup olmadiginin
belirlenmesinde kullanilan bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina gére hoglanma boyutunda p(.366) ve;
Ogretim boyutundaki p(.261) degerleri ve tiim ol¢ek toplaminda p(.313) ile istatistiksel anlamlilik
bulunmamustir p>(0.05).Bu sonuglara gore; arastirma baglangicinda gruplarin denk oldugu sdylenebilir.

601



N ’ MSKU Egitim Fakiiltesi Dergisi MSKU Journal of Education
4 ISSN 2148-6999 Cilt-Volume 8, Say1- Number 2, (2021) Kasim-November

Tablo 2
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Matematik Problemi Cézme Tutumu Ontest Ortalamalarina
Ait Degerler

Alt Boyutlar N Ortalama SS t p
Deney 34 49.1677 11.63416
Hoslanma 951 366
Kontrol 34 45,2500 9.46197
Ogretim Deney 34 7.9167 2.52226
Kontrol 34 6.3667 1.92491 1.967 261
Tiim Olgek Deney 34 28.5422 230620 213
Degerleri Kontrol 34 25.8083 569344 '
*p>0.05

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin matematik problemi ¢6zmeye yonelik yansitici diisiinme beceri
diizeyleri Ontest ortalamalarina iligkin bulgular elde edilirken verilerin normalligine bakilmustir.
Verilerin normallik degerleri tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3
Normallik Testi Sonuglar

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney Grubu 201 34 295% .853 12 372
Kontrol Grubu .093 34 194 973 12 .079

Tablo 4.3’de verilerin normal dagilimdan gelip gelmedigi arastirilmis ve p degerlerinin 0.05’ten biiyiik
oldugu ve verilerin normal dagilimdan geldigi anlasilmistir. Verilerin normal dagilimdan geldigi
belirlendikten sonra degiskenler arasi iliskilerin incelenmesi amaciyla bagimsiz 6rneklem t testi
uygulanmustir.

Arastirmaya deney ve kontrol gruplarinin evrenlerinin uygunlugunu belirlemek i¢in, bagimsiz 6rneklem
t-testi ile matematik problem ¢6zme tutumu 6l¢egi puan ortalamalari incelenmis ve sonuglar Tablo 4°de
belirtilmistir.

Tablo 4
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Matematik Problemi Cézmeye Yonelik Yansitict Diisiinme
Becerisi Ontest Ortalamalarina Ait Degerler

Alt Boyutlar N Ortalama SS t p
Sorgulama Deney 34 4.4833 2.10933
Kontrol 34 3.4821 1.75660 1.120 423
Deney 34 28.3385 5.31601
Nedenleme Kontrol 34 24,5720 6.30978 1.166 320
Degerlendirme Deney 34 7.6719 2.62522
1.769 .088
Kontrol 34 6.2718 1.92924
Tiim Olgek Deney 34 13.4979 3.35018
Degerleri 1.351 277
Kontrol 34 11.4419 3.33187
*p<0.05
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Tablo 4’te, deney grubunun sorgulama boyutu Ontest puan ortalamasinin 4,4833; nedenleme boyutu
ontest puan ortalamasinin 28,3385; degerlendirme boyutu Ontest puan ortalamasinin 7,6719 oldugu
tespit edilmistir. Kontrol grubununsa sorgulama boyutu dntest puan ortalamasinin 3,4821; nedenleme
boyutu Ontest puan ortalamasinin 27,5720; degerlendirme boyutu ontest puan ortalamasinin 6,2718
oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunun Ontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir
farkliligin var olup olmadiginin belirlenmesinde kullanilan bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina gore
sorgulama boyutunda p(.423) degeri; nedenleme boyutunda p(.320); degerlendirme boyutunda p(.088)
degerlerinde sonug olarak tiim 6l¢ek boyutunda p(.277) istatistiksel anlamlilik bulunmamigtir

(p>0.05).

Bu sonuglara gore; ontest puan ortalamalar1 arasinda anlamli fark olmadigindan deney ve kontrol
grubunun matematik problem ¢ézmeye yonelik yansitici diisiinme becerileri yoniiyle ayn1 evrenden
alindig1 ve aragtirma baslangicinda gruplarin denk oldugu séylenebilir.

Deney ve kontrol grubu O&grencilerinin matematik problemi ¢ézme tutumu diizeyleri sontest
ortalamalarina iligkin bulgulara ve normallik testi sonug¢larina Tablo 5 ‘te yer verilmistir.

Tablo 5
Normallik Testi Sonuglar
KoImogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney Grubu 412 34 .098 .987 12 .091
Kontrol Grubu .165 34 126 759 12 .689

Tablo 5°de verilerin normal dagilimdan gelip gelemdigi arastirilmis ve p degerlerinin 0.05’ten biiytik
oldugu ve verilerin normal dagilimdan geldigi anlasgilmistir. Verilerin normal dagilimdan geldigi
belirlendikten sonra degiskenler arasi iligkilerin incelenmesi amaciyla bagimsiz orneklem t testi
uygulanmis ve bulgular Tablo 4.6’da gdsterilmistir.

Tablo 6
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Matematik Problemi Cézme Tutumu Diizeyleri Son Test Puan
Ortalamalarina Ait Degerler

N Ortalama SS t p
Alt Boyutlar
Hoslanma Deney 34 55.5338 9.90795 2.729 .014*
Kontrol 34 47.3083 6.43012
Ogretim Deney 34 5.8303 2.03682
4.045 .003*
Kontrol 34 4.0250 2.30119
Tiim Olcek Deney 34 30.6820 5.97238 3.387 .008*
Degerleri
ceeriett Kontrol 34 25.6666 4.36565
*p<0.05

Tablo 6’da, deney grubunun hoslanma boyutu sontest puan ortalamasinin 55,5338; 6gretim boyutu
sontest puan ortalamasinin 5,8303 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun ise hoglanma boyutu sontest
puan ortalamasinin 47,3083; d6gretim boyutu sontest puan ortalamasinin 4,0250 oldugu goériillmektedir.
Deney ve kontrol grubunun sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigimnin
tespiti i¢in yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda elde edilen hoslanma boyutundaki p(.014),
ogretim boyutundaki p(.003) ve tiim 6l¢ek boytuundaki p(.008) degerlerinde istatistiksel anlamlilik
bulunmustur (p<0.05). Bu sonuglara gore; istatiksel olarak deney grubunun son test puanlarinin kontrol
grubunun son test puanlarmdan anlamh diizeyde yiiksek oldugu goriilmektedir. Segmeli zeka oyunlar
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dersi deney grubu 6grencilerinin matematik problem ¢dzme tutumlarinda anlamli bir artiga sebep oldugu
sOylenebilir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin matematik problemi ¢cozmeye yonelik yansitici diisiinme beceri
diizeyleri sontest ortalamalarina iliskin bulgulara tablo 7 ‘de yer verilmistir.

Tablo 7
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Matematik Problemi Cozmeye Yénelik Yansitici Diisiinme
Becerisi Sontest Puan Ortalamalarina Ait Degerler

Alt Boyutlar N Ortalama SS t p
Deney 34 13.1667 3.82300
Sorgulama 3.169 .004*
Kontrol 34 8.3453 3.28146
Nedenleme Deney 34 7.4500 1.54947
3.475 .003*
Kontrol 34 3.9333 1.64331
Degerlendirme Deney 34 10.1679 1.64528
3.350 .001*
Kontrol 34 7.2050 2.40119
Tiim Olgek Deney 34 8.1833 2.33925
Degerleri 3.331 .002*
Kontrol 34 6.4945 2.44198
*p<0.05

Tablo 8’de, deney grubu Ogrencilerinin sorgulama boyutu sontest puan ortalamasimin 13,1667;
nedenleme boyutu sontest puan ortalamasinin 7,4500; degerlendirme boyutu sontest puan ortalamasinin
10,1679 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun ise sorgulama boyutu sontest puan ortalamasinin
8,3453; nedenleme boyutu sontest puan ortalamasinin 3,9333; degerlendirme boyutu sontest puan
ortalamasunin 7,2050 oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunun sontest puan ortalamalar
arasinda anlamli farkliligin var olup olmadiginin belirlenmesi i¢in yapilan bagimsiz gruplar t-testi
sonucunda, sorgulama boyutundaki p (.004) degeri; nedenleme boyutundaki p (.003) degeri,
degerlendirme boyutundaki p (.001) degerleri ve tiim 6l¢ek boyutunda p(.002) ile istatistiksel anlamlilik
bulunmustur (p < 0.05).

Bu sonuglara gore; istatiksel olarak deney grubunun sontest puaninin kontrol grubunun sontest
puanindan anlamli diizeyde biiyiik oldugu goriilmektedir. Se¢gmeli zeka oyunlar1 dersi deney grubu
Ogrencilerinin matematik problem ¢ézmeye yonelik yansitici diisiinme becerilerinde anlamli bir artisa
sebep oldugu sdylenebilir.

Deney ve Kontrol gruplarinin matematik problem ¢ézmeye iligskin karsilagtirmali sonuglarina Tablo
8’de yer verilmistir.

Tablo 8
Deney ve Kontrol Gruplarinin Matematik Problemi Cézmeye Iliskin Genel Karsilastirmalarina Ait t-
test Sonuclar

Ogrenci Gruplar N Ortalama Std. Ort. Farki  t p
Sapma
Deney Ontest 34 57.5483 13.43308
-13.1893 -5.794
Deney Sontest 34 70.5665 12.11832 0.000*
Kontrol Ontest 34 52.5843 10.87436
-3.1289 -2.396
Kontrol Sontest 34 56.7628 8.81653 0.064
*p<0.05

604



A ’ MSKU Egitim Fakiiltesi Dergisi  MSKU Journal of Education
L ISSN 2148-6999 Cilt-Volume 8, Sayi- Number 2, (2021) Kasim-November

Tablo 8’de, deney ve kontrol gruplari 6grencilerine uygulanan matematik problem ¢dzmeye yonelik
Olceklerin tiimiine iliskin kiyaslamalar i¢in ortalamalar ve bagimli 6rneklem t testi kullanilmigtir. Bu
analiz sonucu incelendiginde, deney grubu 6grencileri egitim Oncesi test puanlari ortalamasi ile egitim
verildikten sonra elde edilen test puanlar1 arasinda 13,1893’liik bir artis goriilmektedir. Bu artis
istatiksel olarak da anlamli (p < 0.05) oldugundan deney grubu 6grencilerinin egitim sonrasinda yiiksek
diizeyde gelisim saglandig1 anlagilmistir. Benzer sekilde, kontrol grubunun arastirma dncesi ve sonrasi
ortalama test puanlari incelendiginde, Ontest ve sontest puanlari arasindaki farkliligin az oldugu (3,1289)
gorlilmektedir. Az da olsa goriilen bu artig, istatiksel olarak anlamli farklilik olusturmadigindan
(p>0.05), kontrol grubunda anlamli bir gelisim goriilmedigi anlasilmaktadir. Buna gore, deney ve
kontrol grubunun matematik problemi ¢ézmeye yonelik genel karsilagtirmada segmeli zeka oyunlari
dersi egitiminin gelisimi destekledigi, deney grubu lehine anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir.

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

MEB tarafindan se¢meli olarak okutulan zeka oyunlar1 dersinin ortaokul dgrencilerinin matematiksel
problem ¢dzme tutumuna ve problem ¢ozmeye yonelik yansitici diisiinme becerisine etkisinin
incelendigi arastirmada elde edilen sonuglar asagida verilmistir: Ogrencilerinden se¢meli zeka oyunlar
dersi okutulan deney grubu Ogrencileri ile zeka oyunlar1 dersi almayan kontrol grubu 6grencilerine
uygulanan matematik problemi ¢dzme tutumu ve matematiksel problem ¢dzmeye yonelik yanstici
diisiinme becerisi 6lgekleri sontest ortalamalar1 arasinda anlamh farklilik goériilmiistiir. Her iki olgek
sonuclarinda, deney grubunun sontest puanlarimin kontrol grubuna nazaran yiiksek ¢iktigi tespit
edilmistir. Bu sonug, segmeli zeka oyunlarinin ortaokul 6grencilerinin matematik problemi ¢ozme
tutumunu ve matematiksel problem ¢ézmeye yonelik yansitict diislinme becerisini arttirmada etkili
oldugunu gostermistir.

Bottino ve Ott’un (2006) yaptig1 calismada da elektronik zeka oyunlarinin 6grencilerin problem ¢ozme
ve akil yiiriitme yeteneklerinin gelismesinde etkili oldugu sonucuna varilmigtir. Demirel ve Karakus
Yilmaz’in (2016) yilinda zeka oyunlarmin &grenciler iizerindeki etkileri 6gretmen ve Ogrenci
gorlislerine gore belirlenmeye calismistir. Arsatirma sonucunda Ogretmen ve Ogrenciler zeka
oyunlarinin 6grencilerin diisiinme becerilerine ve derse karsi tutumlarina olumlu bir sekilde yansidigi
saptanmuigtir.

Kurbal’in (2015) yilinda yaptig1 ¢calismada da arastirmadaki ile benzer bir sonugla zeka oyunlar1 dersini
secen ortaokul 6grencilerinin, segmeyenlere gore problem ¢ozme ve akil yiirlitme becerilerinin artig
gosterdigi sonucuna varilmistir. Akbas ve Baki’nin (2005) yaptig1 calismada da zeka oyunlar1 dersini
secen Ogrencilerle ilgili 6gretmenlerin goriiglerinde d6grencilerin iletisim, problem ¢6zme, olaylara yada
olgulara kars1 farkli diisiinme stilleri gelistirebilme, empati kurma, farkli bakis agilarin1 anlama gibi
yonlerden ilerleme kaydettigi goriisii 6ne ¢ikmustir. Zeka oyunlari ile ilgili alanda yapilan aragtirmalarda
da problem ¢6zme becerilerine, elestirel diisiinmeye, problemlere ¢esitli ¢oziim yollar1 bulmalarina ve
yansitici diisiinme becerilerine katki sagladigi (Durmaz ve Durmaz, 2015; Marangoz ve Demirtas, 2017,
Reiter, Thornton ve Vennebush, 2014; Sigirtmag, 2016). Calisma bulgularin1 destekleyen tiim bu
caligmalar 1s181inda zeka oyunlar1 dersinin matematik problemi ¢ézmeyle ilgili 6grenci tutumlari ve
yansitici diisiinme becerilerinin gelistirdigi sonucu literatiirle paralellik gdsterdigi sOylenebilir.

Deney grubu 6grencilerinin matematik problemi ¢6zme tutumlari 6lgeginin ‘Hoglanma’ boyutu ontest
puanlari ile sontest punlar1 arasinda anlamli farklilik goriilmiistiir. Zeka oyunlari dersi zenginlestirilmis
materyaller kullanilarak, her derste yeni bir oyun Ogrenilip pekistirilerek uygulanmistir. Bu
uygulamalara dayali olarak islenen se¢meli zeka oyunlar dersi deney grubu &grencilerinin matematik
problemi ¢6zme tutumlarinin hoslanma boyutunda etkili oldugu goriilmiistiir. Bu agidan bakildiginda
deney grubu Ogrencilerinin, 6grenmenin sadece tek diize sikici bir ortamda degilde oyunla problem
cozmeyi iligkilendiren, zekd oyunlar dersi alan 6grencilerin matematik dersine ve problem ¢ozmeye
daha olumlu yaklasimda bulunduklari sonucuna varilmistir. Bu durum, Demirel ve Yilmaz’in (2016)
yilinda yapmis olduklar1 arastirma ile benzer sonuclar tasidigi goriilmiistiir. Demirel ve Yilmaz’in
caligmasinda da uygulanma sonrasinda &gretmen ve Ogrencilerin goriislerine gore zeka oyunlarinin
derse kars1 olumlu tutum gelistirme gibi faydalar1 oldugu sonucuna ulagilmstir.

Arastirnma sonuglarinda ortaya ¢ikan diger bir sonugta deney grubu 6grencilerinin matematik problemi
¢dzme tutumlari dlgeginin ‘Ogretim’ boyutu dntest puanlari ile sontest punlari arasinda anlamli farklilik
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goriilmiistiir. Buna gore; se¢meli zeka oyunlar1 dersi deney grubu dgrencilerinin matematik problemi
¢ozme tutumlarini olumlu yonde gelistirmistir. Akbag ve Baki’nin (2015) arastirmasinda da dgretmen
ve Ogrenci goriislerine gore zeka oyunlar1 dersinin ilkokul 2. Smf 6grencilerinin kendine giiven,
problem ¢6zme, sosyallesme, olaylara farkli bakis agilartyla bakabilme vb. becerilerin kazanilmasinda
etkili oldugu sonucuna varimistir. Benzer sekilde; bu arastirmadaki deney grubu ogrencilerinin
matematik problemi ¢ozme tutumlart 6lgeginin Ggretim alt boyutu Ontest puanlari ile sontest punlari
arasinda anlamh farklilik goriilmiistiir. Bunun sebebi olarak dgrencilern seviyelerine uygun olarak
hazirlanan problem ¢6zme igeren zeka oyunlarini yapabildikce kazandiklar1 basarma giidiisiinii, bir ¢ok
benzer diisiinme becerisinin kullanildigi matematik dersine de yansittigi distiniilebilir. Demirel ve
Karakus Yilmaz (2016) ¢aligsmalarinda da zeka oyunlarinin 6grencilerin matemetik proplemi ¢dzmeye
yonelik tutumlarini etkiledigi yoniinde sonuglara ulagilmistir. Bu sonuclar1 desteklemektedir.
Arastirmada elde edilen diger bir sonuca goére ise deney grubu 6grencilerinin matematik problemi
¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerileri 6lgeginin ‘Sorgulama’ boyutu Ontest puanlari ile sontest
punlar1 arasinda anlamli farklilik bulunmustur. Bu sonuca gore se¢meli zekd oyunlar1 dersi deney
grubunun matematik problemi ¢6zmeye yonelik yansitici diisiinme becerilerinin sorgulama boyutunda
gelisme gosterdigi goriilmiistiir. Arastirmada elde edilen bu sonu¢ Eisenstadt ve Kareev’in (1975)
yilinda satrang ve go gibi zeka oyunlarini oynayan kisilerin problem ¢dzme siiregleriyle ilgili yaptiklart
calismayla benzer sonuclar ortaya koymaktadir. Bin Loh (2003)’un calismasinda ortaya koydugu
yansitict sorgulamayi gelistirmek icin olusturulmasi gereken 6grenme ortamlari ile zeka oyunlari
dersinin isleyisi silirecinde olusturulan 6grenme ortamlarinin benzerlik gosterdigi i¢in 6grencilerin
sorgulama diizeylerinin arttig1 sOylenebilir.

Mackey, Hill ve Bunge (2010)’un ¢alismasinda 6grencilere akil yiiriitmeye dayali zeka oyunlar1 egitim
programi uygulamistir. Sonucunda 6grencilerin mantikli diisiinme becerileri ve zeka testi puanlarinin
yiikseldigi goriilmistiir. Bu arastirmadaki deney grubunun matematik problemi ¢dzmeye yoOnelik
yansitict diisiinme becerileri Ol¢eginin nedenleme alt boyutu Ontest puanlari ile sontest punlari
arasindaki anlamli farkin Mackey, Hill ve Bunge (2010)’in c¢alismasindaki mantikli diistinme
becerilerindeki artigla benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Bottino ve Ott (2013) da ¢alismasinda benzer
sonuclar elde etmistir. Bu arastirma sonuglar1 dikkate alindiginda zeka oyunlarinda basarili olma ile akil
yliriitme becerileri arasinda olumlu bir iligki oldugu sdylenebilir. Zeka oyunlari dersinde oyunu
kazanabilmek ya da ¢ozebilmek igin farkli akil yiiriitme stratejileri kullanmalarinin, basarisiz
olunduklarinda sebeplerini sorgulamalar1 ve basarmak i¢in farkli yollar denemelerinin bu becerinin
artmasinda etkili oldugu soylenebilir.

Deney grubunun matematik problemi ¢ozmeye yonelik yansitici diisinme becerileri Glgeginin
‘Degerlendirme’ boyutu ontest puanlari ile sontest punlar1 arasinda anlamlilik goriilmiistiir. Buna gore;
secmeli zekad oyunlar1 dersi deney grubunun matematik problemi ¢6zmeye yonelik yansitici diiglinme
becerilerinin degerlendirme boyutunda da gelisme saglamistir. Kirnik (2010)’1n yaptig1 arastirmanin
sonuglari da bu sonuclarla paralellik gostermektedir. Kirnik (2010) yansitic1 diisiinme becerilerini
gelistirici etkinliklerin, 6grencilerin akedemik basarilarini olumlu yonde arttirdigini ifade etmistir. Bu
sonuctan yola ¢ikilarak zeka oyunlari dersinin deney grubu 6grencilerinin yansitici diisiinme becerilerini
gelistirdigi ve dolayisiyla akademik basarilarina olumlu yonde etkili oldugu soylenebilir. Kontrol
grubunda da belirtilen boyutlarda 6atematik dersinin etkisi ile gelisim goriilse de segmeli zeka oyunlari
dersini alan deney grubu Ogrencilerinin gelisimleri ile karsilagtirildiginda ve oOlgeklerin tiimii
degerlendirildiginde deney grubu kadar gelisim gostermedikleri goriilmiistiir. Ayrica kontrol grubu
ogrencilerinin matematik problem ¢6zme tutumlar1 dlgeginin ‘Hoslanma’ ve ‘Ogretim’ alt boyutlari
Ontest puanlar1 ile sontest punlar1 karsilastirildiginda anlamli bir farklilik goriilmemistir. Buna gore;
secmeli zeka oyunlart dersi kontrol grubu 6grencilerinin matematik problemi ¢dzme tutumlarinin tiim
boyutlarinda anlamli bir gelisim saglanmadigi sdylenebilir. Kontrol grubu &grencilerinin matematik
problem ¢o6zmeye yonelik yansitici diisiinme becerileri 6lgeginin  ‘Sorgulama’, ‘Nedenleme’,
‘Degerlendirme’ alt boyutlar1 Ontest puanlari ile sontest punlari arasinda anlamli bir farklilik
goriilmemistir. Buna gore; segmeli zeka oyunlari dersi kontrol grubu 6grencilerinin matematik problemi
¢ozmeye yonelik yansitic diisiinme becerilerinin tiim boyutlarinda anlamli bir gelisim saglamamustir.
Aragtirmanin genel sonuglarina bakildiginda zeka oyunlar1 dersinin 6grencilerin matematik problemi
¢ozmeye yonelik yansitici diisiinme becerisi ve tutumlari gelistirdigi sonuglarina ulagilmistir. Caligmay1
yapan ayni zamanda matematik 6gretmeni olan aragtirmacinin siiregte yaptigi gézlemler sonucunda da
deney grubu Ogrencilerinin matematik etkinliklerinde bilgileri daha iyi smiflandirdiklari, elestiri
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getirebildikleri, sonuglar1 degerlendirip farkli bakis acilartyla problemlere yaklasabildikleri
goriilmiistiir. Bu durum, Kasap (1997) ve Ozalkan (2010) tarafindan yapilan grencilerin problem
cOzme basarisi ile problem ¢dzmeye yonelik tutumlarn arasindaki iligkiyi analiz ettigi ¢caligmalar ile
tutarlilik gostermektedir. Aragtirma sonuglarina gore, problem ¢ézmeye yonelik tutum ve problemi
¢ozme basarisi arasinda olumlu ve anlamli bir iliski oldugu saptanmustir. Benzer sonuglar, (Altun, Hazar
ve Hazar, 2016; Biiylikasik, 2017; Kurbal, 2015; Marangoz ve Demirtas, 2017; Tiirkoglu ve Uslu, 2016)
caligmalarinda goriilmiistiir.

Sonug¢ olarak zeka oyunlar1 dersi 6grencilere hem giinliikk hayatinda karsilastiklar1 problemlerin
istesinden daha kolay gelebilecekleri hem de matematikle gercek hayat arasindaki iliskiyi daha kolay
kurabilmelerine olanak saglanmistir. Grup etkinliklerinde ise derse daha Onceden katilmayan
ogrencilerin de aktif olduklar1, 6grencilerin iletisim, grupla ¢alisma duygusu, birbirlerinden 6grenme ve
matematige dair 6zyeterlik inang¢larinin arttig1, problemlerin giinliik hayattan problemler olmasindan
dolayi istekli ve merakli olduklar gozlemlenmistir. Etkinlik siirecinde 6grenciler matematikte 6nlerine
¢ikan bir problem durumunu ¢6zmek i¢in ¢aba ve gayret gostermislerdir. Zeka oyunlar ile ilgili yapilan
tim bu c¢alismalar 1s18inda elde edilen sonuglara gore, zeka oyunlari egitiminin, Ogrencilerin
motivasyonlarini, matematige olan ilgilerini, problem ¢ézmeye yonelik diisiinme becerilerini olumlu
etkiledigi goriilmektedir. Bunun yaninda zeka oyunlari, Ogrencilerin problemleri daha somut
gorebilmeleri ve ayni problem {izerinde farkli bakis agilar1 ve diisiinme becerileri kullanmalarina olanak
saglamaktadir. Zeka oyunlarinin matematik 6gretimindeki kullanilmasi, matematigin sadece formiil ve
ezberden ibaret olmadigini, birbiriyle baglantili ¢eliskisiz bir mantiga dayandigini, ezberlemek yerine
bu mantig1 benimsetecek diisiinme becerilerini gelistirdigi sdylenebilir. Arastirmanin sonuglarina dayali
olarak asagidaki onerilerde bulunulmustur:

e Zeka oyunlari dersi hem tek basina bir ders olarak hem de matematik gibi zorlanilan ve dgrencilerin
ilgilerini cekemeyen derslere entegre edilmis bir sekilde alternatif bir egitim modeli olarak denenebilir.
e  Ogrenme siirecinde gerek sinif ortaminda gerekse ddevlendirmede zekd oyunlarmin kullanilmasi
ogrencilerin 6grenirken eglenmelerini, derse olan ilgi ve motivasyonlarinin artmasini saglayabilir.

e Zeka oyunlarinin 6grencilere katkilar1 diisiiniildiigiinde sadece se¢cmeli ders olmak yerine zorunlu
ders olarak programda yer alabilir.

e Zeka oyunlarinin matematik dersine entegre edilmesi, bu derse yonelik olumsuz tutumlari azaltabilir
ve 0grencilerin matematik dersine daha istekli katilmalarini saglanabilir.

e Okullarin se¢meli ders olarak zeka oyunlarina dersine agirlik vermeleri yoniinde tesvik edilmeleri
ogrencilerin LGS basarilarinin artmasina katkida bulunabilir.

e Secmeli Zeka Oyunlar dersinde kullanilmak tlizere 6grenciler i¢in bir kitap hazirlanabilir.

e Her okula zeka oyunlar1 atolyeleri kurulabilir. Boylelikle, 6grencilerin ders disinda da bu
atolyelerden faydalanmalar1 saglanarak oOgrencilerin bos vakitlerinin hem eglenecekleri hem de
akademik basarilarini arttiracaklan sekilde degerlendirmeleri saglanabilir.

e Secmeli zeka oyunlar etkinliklerinin uygulanabilecegi farkli egitim ortamlan gelistirilebilir. Okullar
secmeli zekd oyunlar1 destekli etkinliklerin uygulanmasina olanak saglayacak donanimlara sahip hale
getirilebilir.

e Ogretmenlere verilecek, zeka oyunlari destekli etkinlikleri kullanmaya ydnelik hizmet ici egitimler
arttirilabilir.

o Ogrencilere, 6gretmenlere ve velilere segmeli zekd oyunlari dersinin igerigi, dersin dgrencilere
kazandirdiklar1 ve isleyisi hakkinda daha genis bilgi verilerek, bu dersin etkinligi ve Oonemi fark
ettirilebilir.

e Matematik ve problem ¢ozmeyi 6grenmeye yonelik olumsuz tutumu kirma adina anaokulundan
itibaren zeka oyunlar dersi 6gretim programina eklenmelidir.

e Bu c¢alisma sadece ortaokuldaki 6. ve 7.Sinif dgrencilerine ve bir yillik egitim dgretim donemiyle
simirlidir. Bulgularin giivenilirligini arttirmak amaciyla daha ¢ok ve farkli kademelerdeki &grenciler
iizerinde benzer arastirmalar gergeklestirilebilir.

e Zeka oyunlan dersi etkinliklerinin farkli yas gruplarina etkileri ayn1 parametreler {izerinde nasil bir
etki yarattig1 incelenebilir.

e Arastirmacilar, ilerleyen siiregte matematik problemi ve zeka oyunlari arasindaki iliskiyi incelemeye
etkinligini arttirmaya yonelik oyunu da ders igerigine katan yeni bir matematik 0gretim programi
olusturulup etkinligi denenebilir.
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e Yas, cinsiyet, sosyoekonomik durum gibi degiskenlere bagl olarak zeka oyunlar1 dersinin etkinligi
incelenebilir.
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Extended Abstract

Introduction

The gamified version of all kinds of problems, including real ones, is mind games. It can be said that
mind games are the most ideal tools for developing children’s higher-order skills such as cognitive,
reasoning, analysis, problem solving and interpersonal skills and for imparting different perspectives to
children (Marangoz and Demirtas, 2017). The basis of the Mind Games course and activities is problem
solving. What is expected from new generation is to make mind games a part of their education life and
to solve problems not only with figures and numbers, but also by using real life materials and associating
them with real problems of the world (MEB, 2013). Incorporation of the “Elective Mind Games” course
into the middle school curriculum in the 2018-2019 school year by the Ministry of National Education
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and thus beginning of the applications can be seen an important step in terms of developing these skills.
In the current study, it is aimed to investigate how much the mind games course, which is still applied
by the Ministry of National Education, serves its purpose, and to reveal its effect on students’
mathematical problem solving skill and reflective thinking skill related to problem solving. It is thought
that this study will be useful in terms of determining the contribution of the mind games course taught
in Turkey to the acquisition of the problem solving skill, which is one of the most important skills to be
acquired by students, and to minimize the inadequacies of students in relation to problem solving skill.
The current study aimed to investigate the effects of the Mind Games course on middle school students’
attitudes towards problem solving and their reflective thinking skill related to problem solving. To this
end, answers to the following questions were sought.

1. Is there a significant difference between the pre-test mean scores of the experimental and control
group students taken for the attitudes towards solving mathematical problems and reflective thinking
skill related to problem solving?

2. Is there a significant difference between the post-test mean scores of the experimental and control
group students taken for the attitudes towards solving mathematical problems and reflective thinking
skill related to problem solving?

3. Is there a significant difference between the pre-test and post-test mean scores of the experimental
group students taken for the attitudes towards solving mathematical problems and reflective thinking
skill related to problem solving?

4. Is there a significant difference between the pre-test and post-test mean scores of the control group
students taken for the attitudes towards solving mathematical problems and reflective thinking skill
related to problem solving?

5. Is there a significant difference between the total pre-test and post-test mean scores of the
experimental and control group students taken for the attitudes towards solving mathematical problems
and reflective thinking skill related to problem solving?

Method

The current study is a quantitative study designed in line with the quasi-experimental design. The study
employed the pre-test post-test non-equivalent control group design, one of the quasi-experimental
designs. Quantitative data were mainly used in the study. During the study, mind games and mathematics
teaching were applied by the researcher who successfully completed the training of the trainers of mind
games given by TUZDER and MEB, and who was a mathematics teacher in the state school where the
study was conducted. The study group of the current study is comprised of 68 sixth and seventh grade
students attending a public middle school in the 2018-2019 school year. The experimental group
consisted of 34 students; 17 from class 6/B and 17 from class 7/E, who were taking the mathematics and
elective mind games course taught by the researcher, and the control group consisted of 34 students; 17
from class 6/C class and 17 from class 7/C, who were not taking the elective course of mind games and
were only taking the mathematics course taught by the researcher. In the study, the Mathematical
Problem Solving Attitude Scale (MPSAS) developed by Canak¢1 and Ozdemir in 2011 to determine
students’ attitudes towards solving mathematical problems and the Reflective Thinking Skill for
Problem Solving Scale (RTSPSS) developed by Kizilkaya and Askar in 2009 were used to collect data.
The Mathematical Problem Solving Attitude Scale consists of 2 sub-dimensions “Enjoying” and
“Teaching” and 19 items designed as five-point Likert scale. The lowest score to be taken from this
scale is 19 while the highest score is 95 and the reliability coefficient for the whole scale was found to
be 0.85. In the analysis of the data, the independent sample t-test was used for the pretest and posttest
means of the experimental and control groups. Paired dependent sample t-test was used to determine the
difference between the experimental group pretest posttest and the control group pretest posttest.

Conclusion and Discussion

A significant difference was found between the posttest mean scores of the experimental group students,
who took the mind games course, and of the control group students, who did not take the mind games
course, taken from the Mathematical Problem Solving Attitude Scale and the Reflective Thinking Skill
for Problem Solving Scale. According to the general results obtained in the current study, it was
concluded that the mind games course developed students’ reflective thinking skills and attitudes
towards solving mathematical problems. As a result of the observations made by the researcher, who
was also the mathematics teacher of the groups, it was seen that the students in the experimental group
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were able to classify information better in mathemz_itics activities, to criticize, to evaluate the results and
to approach problems from different perspectives.

"Bu aragtirmaya 1. Yazar %60; 2. Yazar %40 oraninda katkida bulunmustur.
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