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OZET

MAKALE BILGISI

2000’li yillardan sonra teknolojinin devingen dogasi, insanin sosyal yapisiyla
karsilagmig ve hayatin her sahasinda yer edinmistir. Bu alanlardan biri de
egitimdir. Teknolojinin egitim iizerindeki etkililigi zaman i¢inde egitimde
teknoloji kullanimini bir ihtiya¢ haline doniistiirmiistiir. Bunun sonucunda
her yeni giin, farkli bir bilgisayar ve mobil destekli uygulamay1 dogurmus ve
bunlar egitimde kullanilmaya baglanmigtir. Teknolojinin bir {irlinii olan
artirllmig gergeklik uygulamalari, son on yildir egitimde somut, kalict ve
aktif ogrenmeye zemin sagladigi igcin ragbet gormektedir. Cogaltilmis
gercekligin ana dili egitiminde kullanilabilecegi temel beceri alanlarindan
biri de yazmadir. Bu dogrultuda ¢alismanin amaci, Quiver (ColAR/Color
Mix) adhh artinlmig gergceklik uygulamasinin  betimleyici yazma
calismalarinda kullanilabilecegini ve betimleyici yazma becerisine katki
saglayacagimni gostermektir. Caligmada veri toplamak i¢in dokiiman
analizinden faydalanilmigtir. Arastirmadan elde edilen veriler, belirlenen
temalar altinda betimsel analize tabi tutulmustur. Caligmanin gérsel ve yazili
dokiimanlarindan elde edilen sonuglara gére varliklar, sahip olduklar1 nicelik
ve niteliklere gore betimlenmigtir. Buna ek olarak varliklarin bireylerde
uyandirdig1 izlenimler, dokiimanlara yansitilmigtir. Sonu¢ olarak Quiver
isimli artirllmig gergeklik uygulamasinin betimleyici yazma caligmalar igin
etkili bir egitim araci olarak kullanilabilecegi sOylenebilir.
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ABSTRACT

ARTICLE INFO

After the 2000s, the dynamic nature of technology encountered the social
structure of man and took place in every field of life. One of these areas is
education. The effectiveness of technology on education has over time
transformed the use of technology in education into a necessity. As a result,
each new day has given birth to a different computer and mobile supported
application and they have started to be used in education. Augmented reality
applications, a product of technology, have been in demand for the past
decade because they have provided the basis for concrete, lasting and active
learning in education. One of the main areas of skill where augmented reality
can be used in native language education is writing. The aim of this study is
to show that the augmented reality application called Quiver (ColAR/Color
Mix) can be used in descriptive writing studies and will contribute to
descriptive writing skills. Document analysis was used to collect data in the
study. The data obtained from the research were subjected to descriptive
analysis under the identified themes. According to the results obtained from
the visual and written documents of the study, assets were described
according to the quantity and qualities they had. In addition, the impressions
that beings evoke in individuals were reflected in documents. As a result, it
can be said that the augmented reality application called Quiver can be used
as an effective educational tool for descriptive writing.

Key Words: Augmented reality, Quiver (ColAR/Color Mix), writing skills,
descriptive.
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Giris

Bilgi ve teknolojinin gelisimi ve 6grenme iizerindeki katkilari, internetin yayilmasiyla
beraber bag dondiiriicii bir hiza ulagti. “Bilginin hizli artisinin yami sira, 21. yiizyil
becerilerinin teknoloji odakli olmasi nedeniyle modern cihazlar1 ve yenilik¢i teknolojileri
kapsayan bilisim teknolojilerinin, egitimi desteklemek ve zenginlestirmek amaciyla nasil
kullanilabilecegi sorusu, son yillarda egitim ve egitim teknolojisi alanindaki ¢aligmalara yon
vermektedir” (Heinecke ve digerleri, 2001; Watson, 2001; Kozma ve Anderson, 2002; Wang
ve Hannafin, 2005; akt. Somyiirek, 2014: 66).

Teknoloji bir¢cok alana yenilik getirmistir. Bu alanlardan biri de egitimdir. Egitim,
doniisiim stirecidir; yenilige ihtiya¢ duyar. Etkisi glinden giine artan teknoloji, egitim ile i¢ ice
gecmis ve zaman i¢inde “egitim teknolojisi” kavrami yayginlik kazanmistir. Erdogmus ve
Cagiltay (2009: 389), egitim teknolojisini bireylerin 6grenme ortamlarindan daha yararh bir
sekilde faydalanabilmesi i¢in davranigsal ve fiziksel bilimlerin ortaya ¢ikardig1 olusumlar ile
birlikte teknolojinin O8retim ortamlarina uyarlanmasi olarak tanimlamigtir. Bilginin hizla
yayllmasi, cagmn dijitallesmesi ve internet kullaniminin artmasiyla geleneksel egitim
araglarma olan ilgiyi azaltmig; egitim ortamini desteklemek ve zenginlestirmek amaciyla
artirllmis gerceklik kullanimi bag gostermistir.

Artirllmis  gergeklik kavrami, ashinda Ingilizce olan “augmented reality” kelime
grubunun Tiirkcede kullanilmasiyla dilimize kazandirilmistir. “Augment” kelimesi
“zenginlestirme, artirma”; “reality” kelimesi ise “gerceklik” anlamini karsilamaktadir.
Cogaltilmis gerceklik ya da zenginlestirilmis gerceklik olarak farkli sekillerde isimlendirilen
artirlmis gergeklik kavrami, “bilgisayar tarafindan olusturulmus ses, video, grafik veya GPS
bilgilerinin gercek zamanli olarak direkt veya dolayli bigcimde gercek diinya ortamina
aktarimini saglayan” (Azuma, 1997; Zachary ve digerleri, 1997; Zhou ve digerleri, 2008, akt.
Cevik ve digerleri, 2017: 50); “gercek diinya ortaminin iizerine sanal elementler (resim, yazi
vb.) ekleyerek kullanicilarina canli etkilesim imké&ni sunan boylece gergcek ortami daha
dinamik hale getiren bir teknoloji” (Cheng ve Tsai, 2018; akt. Akgayir ve Akcayir, 2016:
1170) olarak tanimlanmaktadir. Artirilmis gerceklik, “gercek duyulara sanal nesneler ekleyen
insan-bilgisayar etkilesimi” (Karaoglan Yilmaz ve Yilmaz, 2019: 325) yaratir. Buradan
hareketle artirllmig gerceklik icin hem gercek hem de sanali aymi potada erittigi ve
zenginlestirilmis bir ortam sundugu sdylenebilir. Sahip oldugu iistiinliikler ile bu teknoloji,
temel dil becerilerinin gelismesine katki saglayabilir.

Alanyazin taramas1 neticesinde Tiirk¢ce egitimi alaninda teknoloji tabanli artirilmig
gerceklik uygulamalarini baz alan ve dil becerilerinin gelisiminde artirilmis gercekligin
kullanimi tizerine sinirh sayida c¢alismanin bulundugu fark edilmistir. Artirilmis gergekligin
bes duyu organimiza hitap edecek gergeklikte olmasi, bireylere smirsiz gozlem yapabilme
imkani tanimasi Ozelligiyle anlatim bicimlerinden betimlemeyi kullanmak iizere araci
olabilece8i ve Tiirk dilinin anlatma boyutunun gelisimine yardimci olacag: diisiiniilmiistiir.
Bir anlatim bi¢imi olan betimlemede, yazarin gayesi, deneyimlerini okuyucusuna hissettirmek
ve zihninde canlandirmasini saglamaktir. Bes duyunun etkili kullanimi, etkili bir
betimlemenin yolunu acar. “Ciinkii varliklarin belirleyici Ozellikleri duyular yardimiyla
segilir” (Ozdemir, 2005: 193). “Varliklar1 benzerlerinden ayiran nitelikleri bulup ortaya
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cikarmak duyusal bakisin bir sonucudur. Duyusal bakig, varliklart duyu organlarimizin
yardimi araciligiyla tanima isidir” (Binyazar ve Ozdemir, 2006: 89).

Bu dogrultuda ¢alismanin amaci Quiver (ColAR/Color Mix) adli artirllmig gerceklik
uygulamasimnin betimleyici yazma caligmalarinda kullanilabilecegini ve betimleyici yazma
becerisine katki saglayacagini gostermektir. Calismanin amaci dogrultusunda asagida yer alan
arastirma sorularma yanit aranmigtir:

1. Artinlmis gerceklik gorsellerinin betimlenme durumu yazili dokiimanlara nasil

yansimigtir?

2. Artirnlmig gergeklik uygulamasindan hareketle olusturulan yazili dokiimanlarda

aciklayict betimleme 6rneklerinin yansimasi nasildir?

3. Artirilmig gerceklik uygulamasindan hareketle olusturulan yazili dokiimanlarda

izlenimsel betimleme Orneklerinin yansimasi nasildir?

Gecmisten Bugiine Artirillmis Gerceklik

“Artinlmig gerceklikle ilgili ilk diisiinceler Oz Biiyiiciisii romaniyla tinlii L. Frank
Baum’un 1901°de yaymlanan ‘Ana Anahtar (The Master Key)’ adli eserinde
goriilebilmektedir. Kitapta gecen gozliikler, artirilmig gercekligin kullanimina iligkin ilk
fikirlerden biri olarak kabul edilmektedir” (akt. Altinpulluk ve Kesim, 2015). Gorsel
gercekligin lideri olan Morton Heiling, 1960’11 yillarda similator yapmis, Ivan Sutherland ise
“Demokles’m Kilic1 (Sword of Democles) adimi verdigi ilk basa takilan goriintiileyici (head
mounted display) tasarlayarak artirilmis gercekligin giintimiizdeki gelisimine yon vermigtir”
(akt. Altinpulluk ve Kesim, 2015). 1990 yillarinda bir miihendis olan Tom Caudell tarafindan
heniiz kavram olarak kullanilmaya baglayan ve “1992 yilinda L.B. Rosenborg tarafindan
geligtirilen Virtual Fictures isimli uygulama ile yapilirken, artirllmig gerceklik teknolojisine
iliskin ilk arastirma da Ronald Azuma tarafindan 1997 yilinda yaymlanmistir” (Tugtekin,
2014: 622).

2000 yillarindan itibaren teknoloji, evimizde, masamizda, cebimizde kiiciilerek yerini
almaya bagladi. Seklen degisiklige ugrayan teknoloji, igerik ve islev acisindan cesitlenmisgtir.
Mobil cihazlarin yayginlik kazanmasiyla BatPortal adli cep bilgisayarlariyla “tabanli,
kablosuz bir artirllmig gerceklik sistemi” gelistirilmistir. “Mathias Mohring 2004 yilinda cep
telefonlarina yonelik ilk video tabanl artirilmig gerceklik sistemini gergeklestirmistir” (Polat
ve digerleri, 2016: 928), “2009 yilinda, Pranav Mistry, MIT Medya Laboratuari’'nda (Media
Lab) gelistirilmekte olan ‘Altinci His (Sixth Sense) artirilmis gerceklik projesini hayata
gecirmigstir. Mistry; ayna, kamera, mobil cihaz, renkli belirtecler ve projektorden olusan
cihaziyla, el hareketlerini kullanarak duvar veya kagit gibi herhangi bir yiizeyi, hatta kendi
avug icini arayiiz olarak kullanarak bu giyilebilir araci gelistirmigstir” (akt. Altinpulluk ve
Kesim, 2015). 2010 tarihinden itibaren AR gozliikleri liretilmenin yaninda iOptik adinda lens,
T(ether) isminde eldiven, Sweaty&Wet adinda uygulama ve AR tabanlhi bilbordlar, ¢izgi
romanlar ortaya konularak ¢agda biiyiik yanki uyandirdi. Giiniimiizde hala artirilmis gerceklik
tizerine farkli alanlarda caligmalar ortaya koyulmaktadir.

Artirillmis Gergekligin Egitimde Kullanim

Teknoloji, egitimin dogal bir bilesenidir. Dogru entegrasyon ile egitsel hedef ve
kazanimlara ulagsmak miimkiindiir. Teknolojinin bir iirlinii olan ve “Tiirkceye ‘artirilmig
gerceklik’ ya da ‘zenginlestirilmis gerceklik’ olarak yerlesen ‘Augmented Realitiy (AR)’
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gercek yasam sartlari ile dijital verinin harmanlanmasi sonucu, kesfetmek ve dgrenmek igin
kullanilan yeni bir yaklagimdir. Artirilmig gerceklik dijital diinyada var olani, gercek fiziksel
diinyadaki nesnelerle otomatik olarak bir araya getirmektedir. Daha teknik aciklama ile
kisinin aracindaki alict ile (kamera, GPS, mikrofon vb.) gercek cevredeki nesneler/sartlar
algilanir ve dijital veri (herhangi bir yazi, resim, 3D bir goriintii, video, URL, ses vb.) bu
konuma yansitilir” (Giilbahar, 2019: 299).

Artirllmig  gercekligin sanal gerceklige gore istiinliikleri bulunmaktadir. “Sanal
gerceklikte kullanici etrafindaki gercek diinyayr gormezken artirilmig gerceklik gercek diinya
tizerine yerlestirilen ya da gercek diinya ile birlestirilen sanal nesnelerle kullanicinin gercek
diinyay1 gormesini” (Azuma, 1997, akt. Oziidogru, 2020: 67) saglamaktadir. Sahip oldugu
tisttinliikler, artirtlmig gergekligin kullanim alaninin yayginlagmasina firsat tanimigtir.

“Ogrenenlerin ilgisini derse ¢ekmesi, uzamsal yetenegi gelistirmesi, somutlagtirarak
o0grenme saglamasi, kavram yanilgilarim1 azaltmasi, basariy1 artirmasi, 6grenenler arasindaki
iletisimi ve igbirligini artirmasi gibi avantajlarindan dolay1 okul Oncesi egitimden lisansiistii
egitime kadar egitimin tiim diizeylerinde ve farkli derslerin 6gretiminde artirilmis gerceklik
teknolojisinden yararlanilmaktadir” (Sarikaya, 2020: 281-283). Bu durum, ilgili teknolojinin
egitim alaninda kullanmilabilirli§ine isaret etmektedir. “Artirilmis gerceklik gibi ¢coklu ortam
materyalleri bircok duyuya hitap edebilmekte ve 6grencinin de katilabilecegi etkilesim ortami
sunabilmektedir. Bu da 6grencinin 6grenme siirecine aktif olarak katilmasini saglamaktadir.”
(Kogoglu ve digerleri, 2018: 321-322).

“Artinlmis gerceklik teknolojisi ile gelistirilmis olan uygulamalar ve yazilim Kkitleri;
tic boyutlu modeller, metinler, sesler, iki boyutlu gorsel resimler, video ve animasyon
tiiriindeki sanal objelerin kullanimini desteklemekte ve bu objelerin es zamanl olarak gercek
ortamla birlikte kullanilabilmesini saglamaktadir” (Wang ve digerleri, 2013, akt. Kogoglu ve
digerleri, 2018: 2315). Artirllmis gerceklik uygulamalari, bu yoniiyle egitimde ¢oklu ortam
tasarimin1 destekler ilkelere sahiptir. “Bu ilkelerden ilki zamansal ve mekansal/konumsal
yakinliktir. Bu ilkeye gore Ogretim siirecinde yer alan bilginin farkli tiirdeki sunumlari
arasinda zaman (es zamanli olarak sunma) ve mekan/konum (ayni sayfada ya da ekranda
sunma) farkmin en diisiik diizeyde tutulmasi gerekir. Ikincisi ise “bi¢im/sunum tiirii ilkesidir.
Bu ilkeye gore resim ve animasyonlar ile ilgili aciklamalar sozlii anlatim ile sunuldugunda
ogrenme aciklamalarin yazili olarak sunuldufu duruma gore daha etkili bir sekilde
gergeklesir” (Sommerauer ve Miiller, 2015; akt. Akkiren, 2019: 14-15).

Cetinkaya ve Akcay (2013), artirlmis gercekligin egitim ortamlarinda kullanim
amaglarm “miifredat tamamlayic1 (destekleyici), rehberlik ve tanitim, oyunlar, egitim gezisi,
aligtirma” olmak iizere 6zetlemigtir. Yuen ve digerlerine (2011: 127; akt. Bing6l, 2018: 53)
gore artirtlmig gergekliging

¢ Uyarma ve dgrencileri farkli acilardan sinif materyalleri kesfetmeye motive etme,

» Ogrencilerin gercek diinyanin ilk elden tecriibesini kazanamayacaklar1 konular1 6grenmesine

yardimci olma,

*  Ogrenciler ve 6gretmenler arasinda isbirligini gelistirme,

*  Ogrencinin yaraticiligini ve hayal giiciinii arttirma,

e Opgrencilerin 6grenmelerini kendi hizlarinda ve kendi patikalarinda kontrol etmelerine

yardimci olma,

* (Cesitli 6grenme stillerine uygun otantik bir 6grenme ortami yaratma konusunda katkilar

vardir.
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Artirllmig  gerceklik uygulamalarinin egitim lizerinde bahsi gecen tamamlayici
rollerinin yaninda ‘“yorumlama, problem ¢6zme (Schrier, 2006) ve yaratict diisiinme
becerisini arttirmakta (Ivanova ve Ivanov, 2011), 68rencilere esnek bir 6grenme ortami
sunma” (akt. Kiiciik ve digerleri, 2014: 384), 6grenenlere zaman ve mekindan bagimsiz
uygulama yapma olanag1 tanima gibi artilar1 bulunmaktadir.

Artirllmig gerceklik, “gercek diinya ile sanal 0gretim materyallerin birlestirilmesine
olanak tamimasi ve kullanicilara bu materyaller iizerinde kontrol sahibi olma firsat
vermesinden dolay1 egitim Ogretimde Onemli bir etkiye sahiptir’ (Ibili ve Sahin, 2015).
Artirllmig gergeklik, sundugu zengin 68renme ortami ile egitimde bilgi ve beceriyi birlikte
kullanma olana81 sunar. O, sahip oldugu altyap: ile her seviyeden Ogrenene ulasir ve
ogrenenleri 6grenme siirecinde aktif kilar. Nitekim artirilmig gercekligin durumlu ve yapisalci
o0grenme teorisinin 0grencileri gercekci fiziksel ve sosyal igeriklerle destekledigini aktaran
Tosun (2018: 18) onun, biligsel ve pedagojik yaklagim oldugundan; Sirakaya ve Alsancak
Swrakaya (2018), farkli disiplinlerde ¢aligmalarin yapildig: i¢in fen egitimindeki 6grenmeye
yonelik motivasyonu arttirici etkisinden, Ozdemir ve Ozgakir (2019) ise matematik basar1 ve
tutumlarina katkisindan soz eder.

Artirllmig gergeklik, 6gretmenlerin sinif icindeki rol ve sorumluluklarinda degisiklik
olusturmaya yardimci modern bir aractir. Bu ortamlarda Ogretmenler, Ogrencilerin
kesfetmeleri, farkina varmalari, yaparak-yasayarak oOgrenmeleri ve iiretmeleri agisindan
rehber gorevini iistlenir.

Artirllmis Gergekligin Dil Egitiminde Kullanimi

“Dil 6gretiminin bir¢ok dinamige sahip olusu; zamana, duruma ve ihtiyaca gore belirli
bir noktaya odaklanilmasini gerektirebilmektedir. Bu yilizden dil 6gretim siirecinde bir
ogretim planinin olusturulmasi, 6grenenlerin ihtiyaglarimin, ilgi ve isteklerinin tespit edilmesi
onem tagimaktadir” (Unlii, 2019: 59). Teknoloji, dgretimde kaliciliga perde aralar. Dil
becerilerinin daha nitelikli hale gelmesi, teknolojiyle miimkiindiir. Teknolojinin egitime
entegre edilmesi, dil Ogretimine farkli bir perspektiften bakmayi saglamis ve uygulama
sahasini genisletmistir.

Popiiler bir egitim teknolojisi olan artirilmis gerceklik, “gercek diinyada bilgi kesfini
saglamak™ (Johnson ve digerleri, 2010; akt. Uzun ve digerleri, 2018) ve beceri egitimini
desteklemesi, icerik ve kullanim avantaj ile giiclii bir egitim aracidir. Nitekim Biiyiikuygur ve
Giines (2018), artirilmig gergeklik uygulamalariyla ilkokul ogrencilerinde Ingilizce dil
becerisini gelistirmek ve Ogrencinin derse olan motivasyonunu artirmayl amacladigi
caligmasinda; kelime bulma, seslerin hangi varlifa ait oldugunu bularak metin kutusuna
yazma, gorseldeki nesneyi tanimlama, verilen harflerden hareketle kelime bulma, Ingilizce-
Tiirkce ya da Tiirkce-Ingilizce kelimenin karsiliklarini belirleme iizerine alt1 tane artirimusg
gerceklik teknolojisi ile desteklenmis oyunlart kullanmigtir. Calismanin sonunda, artirilmig
gergekligin Ingilizce dil egitimine katki sagladig1 ve egitimi zenginlestirdigini tespit etmistir.
Yabanci dilde kelime Ogretimine yonelik bir aragtirma Cevik ve digerleri (2017) tarafindan
yapilmistir. Bu calismada okul 6ncesi donemde bulunan ¢ocuklar, deney ve kontrol grubu
olarak ikiye ayrilmig; deney grubunda artirilmis gergeklik destekli, kontrol grubunda plastik
oyuncaklar ve resimden yararlanarak Ingilizce kelime oOgretimi yapilmigtir. Calismanin
bitiminde gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik oldugu, artirnllmis gerceklik
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teknolojisinin okul 6ncesi donemde ve dil 6gretiminde etkisi goriilmiistiir. Benzer bir caligma
Cakir, Solak ve Tan (2015) tarafindan yapilmustir. Universite 6grencilerinin deney ve kontrol
grubu olarak ayrildig1 arastirmada, deney grubuna artirilmig gerceklik teknolojisi ile
gelistirilmis ortamda Ingilizce kelimeler sunulurken kontrol grubuna geleneksel yontemlerle
ders iglenmigtir. Calismanin neticesinde deney grubunun kontrol grubuna gore basarilarinin
ve motivasyonlarimin istatistiki olarak anlamli bir sekilde yiiksek oldugu fark edilmistir.

Etkilesimli bir 6grenme ortami sunan artirilmis gergeklik, Tiirkce egitiminin temel
beceri alanlarina katki saglayabilir. Oyle ki Dogan (2016), artirilmis gerceklik teknolojileriyle
desteklenmis hikaye kitaplarinin bireylerin okuma becerisini gelistirdigi ve aligkanlig1
edindirmede rol oynadigim ifade etmigtir. Ayni sekilde Yilmaz (2014), doktora tezinde
artinlmis gerceklik teknolojisiyle ili¢ boyutlu hikdye canlandirmanin hikidye kurgulama
becerisi ve yaraticilifa olumlu etkisinden soz etmistir. Sahin (2019), artirilmig gerceklik
uygulamalarinin ilkokul 2. smif Ogrencilerinin deyimleri 68renme diizeylerine etkisini
incelemis ve 6grencilerin deyimleri 6grenme diizeylerini gelistirmede etkili oldugunu tespit
etmigtir. Tosun (2016), yiiksek lisans tezinde yerel tabanli gercekligi artirilmig oyun
tasarlamig ve bu oyunun Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenenlerin motivasyonu ve kampiis
oryantasyonuna katkisini incelemis ve artirilmig gerceklik tabanli oyunun etkili bir yontem
oldugu, dil 6grenme istegini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varmigtir.

“Yagadigimiz diinyanin icinde yer alan cisimler fiziksel olarak ii¢ boyutlu olmasina
ragmen yazi tahtalarinda, slaytlarda, bilgisayar ekranlarinda, ders kitaplar1 ve bir¢cok benzer
ortamlarda iki boyutlu cizimler yoluyla tasvir edilmektedir. Artirilmig gerceklik sahip oldugu
teknolojik alt yap1 sayesinde gercek hayatta ulagilamayan ya da somutlastirilamayan bircok
nesneyi, unsuru ve olay1 gercek diinyada yer almasina imkéan veren yeni bir gérme bicimidir.
Ozarslan (2013: 17), artirilmis gergeklik teknolojisinin “sundugu benzersiz etkilesimli
iceriklerle kullanicisini i¢inde bulundugu gergeklikten soyutlamadan, gerceklikte yer almayan
nesnelere mobil artirillmig gerceklik teknoloji uygulamalarinin icerikleri araciligiyla dokunma,
hissetme, hareket ettirme gibi yasattig1 deneyimlerle kullanicisinin algisinda zenginlestirme”
sagladigindan soz ederken; Sirakaya ve Seferoglu (2016: 420), teknolojide yasanacak
gelismelerle birlikte, artirilmis gercekligin insanoglunun altinci hatta yedinci duyu organina
sahip olmasini saglayabilecegini ifade etmektedir.

Artirllmig  gerceklik teknolojisi destekli egitim uygulamalarina verilebilecek
orneklerden bazilari; ZOO-AR, FETCH!, LearnAR, Augment, Blippar, Wikitude, HP Reveal,
Quiver (ColAR/Color Mix)’dir.

Artirllmis Gerceklikte Bir Egitim Uygulamasi: Quiver (Color Mix)

Quiver, 6gretmen ve Ogrencilere artirllmig gerceklik ortami sunan bir uygulamadir.
“Quiver Vision tarafindan iiretilen Quiver, 3 boyutlu ve igaret tabanli bir artirilmig gerceklik
uygulamas: 6zelligi tasimaktadir. 10S, Android ve Fire OS isletim sistemleri ile uyumlu
calisabilmektedir. Temelde boyama sablonlar1 lizerinden ¢alisan Quiver, Quiver Education,
Quiver Fashion ve Quiver Masks olarak dort farkli icerik sunmaktadir. Web sitesi iizerinden
indirilebilen sablonlarin ¢iktis1 iizerine boyama yapildiginda, uygulama bu bilgiyi ii¢ boyutlu
modellere, animasyonlara ve etkilesimli oyunlara doniistiirmektedir” (Hazneci, 2019: 501).
Bu uygulamaya, http://quivervision.com/ adresinden akilli telefon, tablet lizerinden iicretsiz
olarak erisilir ve iiyelik gerektirmez. Aplikasyon icinde bulunan boyama ké&gitlarmin bir
kismina iicretsizken bir kismu ise ticretli olarak kullanima sunulmusgtur. “Boyama sablonlar1
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hiicre yapisindan giines sistemine, mimari yapilardan, belirli giin ve haftalara varan genis bir
konu yelpazesine sahip olan uygulamanin okul 6ncesinden ileri yaglara kadar varabilen genis
bir hedef kitleye sahip oldugu sdylenebilir” (Quiver Vision, 2019).

Yontem
Arastirmanin Modeli

Sosyal bilimlerin dogasina uygun aragtirma yontemlerinden biri olan nitel arastirma,
esnek ve yorumlayici bir gercevede gercege ulasmayr amaclar. Bu calismada nitel aragtirma
yontemi kullanilmigtir. “Nitel arastirma, gdzlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri
toplama yontemlerinin kullanildi8, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekci ve biitiinciil
bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi” (Yildirim ve Simsek, 2018:
41), “insan ve grup davraniglarinin nedenini ve nasilini anlamaya yonelik aragtirmalardir”
(Saruhan ve Ozdemirci, 2011: 236). Calismada nitel arastirma yaklasimi merkezinde
dokiiman incelemesinden yararlanilmigtir. “Dokiiman analizi, arastirilmas: hedeflenen olay
veya olgular hakkinda bilgi i¢eren yazili materyallerin analizini kapsar” (Yildirim ve Simsek,
2018: 189).

Calisma Dokiimanlari

Calismanin dokiimanlarini, http://quivervision.com/ sitesinden alinan sekiz farkli
gorsel ve gorsellerden hareketle olusturulmus metinler meydana getirmektedir. Calismanin
bulgular boliimiinde ayni gorsellerin  farkli  renklendirmeyle iki kere kullanildig:
goriilmektedir. Caligmada gorselleri belirten 11 fotograf ve gorsellerden hareketle
olusturulmug 11 betimleyici yazma c¢aligmasi olmak iizere toplam 22 calisma dokiimani
bulunmaktadir. Caligmanin gorsel ve yazili dokiimanlart farkli harf ve ayni numaraya sahip
olmak iizere eslestirilmistir. Gorsel dokiimanlar G,, G,, G;...; yazili dokiimanlar Y,, Y,, Y;...
seklinde kodlanmustir.

Gy, Gy, G3y Gy, Gs, G, Gy Gy, Gy, Gy Gy Gyt GOrsel dokiiman

Y, Y2, Y3, Yo, Y, Yo, Yo, Y, Y, Yo, Yy, Yypt Yazili dokiiman

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu caligmada, dokiiman inceleme yoluyla toplanan verileri analiz etmek i¢in betimsel
analiz tercih edilmigtir. Betimsel analizde “veriler, daha Onceden belirlenen temalara gore
Ozetlenir ve yorumlanir” (Yildirim ve Simsek, 2018: 239). “Bu tiir analizde amag, elde edilen
bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmig bir bigimde okuyucuya sunmaktir. Bu amacla elde
edilen veriler, Oonce sistematik ve acik bir bicimde betimlenir. Daha sonra yapilan bu
betimlemeler, aciklanir ve yorumlanir, neden-sonug iligkileri irdelenir ve birtakim sonuclara
ulagilir” (Yildirnm ve Simsek, 2018: 239-240). Calismada verilerin analizi i¢in arastirma
sorularina uygun olarak dnceden temalar olusturulmus ve bu temalar baglaminda bulgulara
yer verilmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Bu caligmanin gecerlik ve giivenirligini saglamak icin alanda bilinen aragtirma
yontemlerinin kullanilmasma 6zen gosterilmis, elde edilen veriler titizlikle incelenmisgtir.
Siire¢ icerisinde yansitici yorumlarda bulunulmugtur. ‘“Aragtirmada yansitict yorum;
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arastirmacinin kendisi, arastirma siireci ve gelistirdigi aciklamalar hakkinda derinlemesine
diisiinmesini kapsamaktadir” (Arastaman ve digerleri, 2018: 56). Caligmada, yazili ve gorsel
dokiimanlar sunulmus, dogrudan alint1 yapmaya 6zen gosterilmistir.

Bulgular

Bu bolimde, calisma cercevesinde elde edilen veriler, arastirma sorulari
dogrultusunda belirlenen temalar baglaminda sunulmugtur. Bulgular boliimii, artirilmig
gerceklik uygulamasinda kullanilan gorsel dokiimanlar ve gorsel dokiimanlardan hareketle
olusturulmusg betimleme ¢aligmalarinin yer aldig1 yazili dokiimanlardan meydana gelmektedir.

Calisma, betimlemenin kapsami ve aragtirmaya temel olusturan “Artirilmis gerceklik
gorsellerinin  betimlenme durumu yazili dokiimanlara nasil yansimigtir?” arastirma
sorusundan hareketle olusturulan “Artirilnus gerceklik uygulamasindan hareketle olusturulan
yvazuli dokiimanlarda aciklayict betimleme orneklerinin yansimast nasudir?” ve “Artirimis
gerceklik uygulamasindan hareketle olusturulan yazili dokiimanlarda izlenimsel betimleme
orneklerinin yansimast nasildir?” alt sorularina cevap aramaktadir. Sorulara gére “Aciklayict
Betimleme Orneklerinin Calisma Dokiimanlarina Yansima Durumu” ve “Izlenimsel
Betimleme Orneklerinin Calisma Dokiimanlarina Yansima Durumu” seklinde belirlenen
temalar baglaminda incelenen c¢alisma, dokiimanlarindan yapilan dogrudan alintilarla
betimlenmis ve yorumlanmustir.

1. Aciklayici Betimleme Orneklerinin Cahsma Dokiimanlarma Yansima Durumu

Caligmanin bu boliimiinde, artirilmig gerceklik uygulamasinda kullanilan gorsellere ve
bu gorsellerden hareketle olusturulan betimleme caligmalarina yer verilmistir. Burada amac,
aciklayict betimleme Orneklerinin ¢alisma dokiimanlarina yansima durumunu gostermektir.
Bu amac¢ dogrultusunda metinler, dogrudan aktarilmis ve arastirmaci yorumlarna yer
verilmistir.

“Balon rengarenk oldu. Kamerada biisbiiyiik goriindii. Balonda yedi renk var. Bu
renkler sari, mavi, pembe, turuncu, kirmizi, mor, siyah. Nevsehir’deki balonlar gibi oldu.
Kamerada oyle goriiniiyorlar. Asagida toprak goriiniiyor. Balonun kutusunda beyaz ordek,
balonun iplerden tutuyor. Balon, sinifin icinde ucuyor.” (Ys)

Y 'te balon, balon sepeti ve ordegi betimlendigi goriilmektedir. Renk ve sekil
boyutuna agirlik verilmesinin yaninda benzetmenin kullanildig: tespit edilmistir.

“Kardan Muhammed ve arkadasi Penguen Mehmet. Buzullarda yasiyor. Yollar biraz
beyaz biraz kahverengi ve dagimik. Yamindaki radyoda sarki caliyor, radyo hareket etti.
Burada cok kar var. Sinifin tavanindan kar yagryor. Agaclarn iizerine kar diigmiis. Penguen
Mehmet mavi, kardan Muhammed kirmizi. Penguen Mehmet’in sapkasi mavi mor, ucu
kirmizi. Kardan Muhammed’in siipiirgesi sart gibi, radyosu mor.” (Y)

Y ’da betimlenen varlik kadrosu zengindir. Penguen, sapka, yol, kardan adam, siipiirge
ve radyo, renkleri ve sekilleri itibariyle betimlenmigtir. Yollarin “beyaz, karli ve dagimik”,
radyonun “mor ve hareketli”, agaclarin “karli”, penguenin “mavi”, kardan adamin “kirmiz1”,
sapkanin “mavi mor ve ucu kirmiz1”, siipilirgenin “sar1” olmasi buna ornek gosterilebilir.
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“Kis mevsimi soguktur. Kis mevsiminde kar yagar. Burada da kar yagiyor. Kagida
karlar dokiiliiyor. Penguen gobekli ve mavi. Sapkasinda mor var. Burnu soguktan iisiidiigii
icin kirmuzi atkisi gibi olmus. Ayaklart sararmis. Penguenin yaninda bayrakli direk duruyor.”
(Y

Y 'de renk ve sekil yoniine afirlik verilmistir. Bunun yaninda benzetmeden de
yararlanmistir. Penguen “mavi ve gobekli”, sapka “mor”, burun “kirmiz1”, ayaklar “sararmig”,
direk “bayrakli” olarak ifade edilmigtir.

“Biiyiik ve kiiciik kopekler, kahverengidir. Birinin sapkasi var, digerinin yok. Yerler
hem mavi hem kirmizi. Duvarlarin tuglalart eski, az yesil, az kirmizi. Kopeklerin kuyrugu
yumusak, kisa, kuyruklarin sallryorlar.” (Y,,)

Y,,’da sekil ve renk yoniiyle kopekler “biiyiik, kiiciik, kahverengi, kisa kuyruklu,
sapkali ve sapkasiz”, duvarlar “eski, mavi ve kirmizi1”, yerler “mavi ve kirmizi” olarak
betimlenmigtir.

Resim 1. Aciklayici Betimleme Calismalarinda Kullanilan Gs, G4, G, G,, Kodlu Gorsel
Dokiimanlar

Y, Yo, Yy ve Y,, kodlu dokiimanlarda, 6znel ifadelere yer verilmedigi, duygu
belirtmedigi, gdzlemlenen 3 boyutlu varliklarin nitelik ve nicelik boyutunda aktarildig tespit
edilmistir. Bu durumda Y, Y, Y ve Y,, kodlu dokiimanlarin agiklayict betimleme 6zelligi
gosterdigi sdylenebilir.

2. Izlenimsel Betimleme Orneklerinin Calisma Dokiimanlaria Yansima Durumu

Caligmanin bu boliimiinde, artirilmig gerceklik uygulamasinda kullanilan gorsellere ve
bu gorsellerden hareketle olusturulan betimleme caligmalarina yer verilmistir. Burada amac,
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izlenimsel betimleme Orneklerinin ¢aligma dokiimanlarina yansima durumunu gostermektir.
Bu amag dogrultusunda metinler, dogrudan aktarilmigtir.

“Bu bulutlar, maviden daha ¢ok mavidir. Uzerinde ucan martim vardir. Kanatlari
uzun ve beyazdir. Martim, kahverengi daglarin ve o yesil agaclarin iizerinden gecer. Ucarken
giinesin yamindan da gecer. Giines bir top portakaldwr, yusyuvarlak. O, yenir mi, tadr sulu
sulu mudur?” (Y;)

Y,’de betimlenen varligin renk ve sekil boyutuna agirlik verilmistir. Bulutun “maviden
daha mavi” ifadesiyle gorselin 6tesinde bir anlam buldugu, giinesin tad1 yoniiyle “sulu sulu”
ikilemesiyle yasattig1 tat duyusu, martinin aldig: aitlik ekiyle betimlemenin 6znellestirildigini
gostermektedir.

“Kopegimi kahve ile sarryi karigtirip boyadim. Rengi cok giizel oldu. Kopegimin adi:
“Kahve.” Kopegimin yanminda yegil aga¢ var, oniinde turuncu top var. O, hareket ediyor,
dilini c¢ikariyor, topla oynuyor. Kopegin topu turuncu ve sari yildizli. Agacin iizerindeki
meyveler dokiilmiis.” (Y,)

Y,’de varliklar, niteliksel yonleriyle sunulmustur. Ayrica dokiimanda gecen “Rengi
cok giizel oldu.” ciimlesi ve “kdpegim” kelimesi betimlemede duyguya yer verildigini
gostermektedir.

“Hamsi koydum tavaya, basladi oynamaya. Tavaya degil, denize koydum baliklari.
Tavada balik piser. Ama bu baliklar siis, pullart mavi. Yenmez bunlar. Burunlarin da kirmizi
yaptim. Renkli renkli oldu. Baliklar, kumlu denizde yiiziiyor. Kuyruklarini salliyorlar. Denizin
icinde denizanast, yesil seyler, deniz kabugu falan var.” (Y;)

Y, nin climlesinde bir sarkiya atif yapildig1 goriilmektedir. Bu dokiimanda; baliklarin
hayali olarak oynamasi, “Tavaya degil denize koydum baliklar1.” climlesiyle s6z oyunun yer
bulmasi, “Yenmez bunlar.” ciimlesiyle olumsuzluktan séz edilmesi, “Burunlarim1 kirmizi
yaptim.” cilimlesiyle betimlenen varliklar iizerinde yazar roliine deginilmesi izlenimsel
betimlemenin Ornekleridir. Nitekim bu ciimlelerde yogun olarak duyguya yer verildigi fark
edilmistir.

“Hayalimdeki ev gibi oldu. Kirnmizi ¢atisi, yesil bacast var. Baca egri duruyor. Sanki
riizgar esiyor. Evin etrafindaki tahtalart kahverengi yapnustik. Iki tane agag var. Agaclarin
boyu uzun kahverengiydi, bast koyu yesil. Bu evin oniine bizim oradaki beyaz inekleri
baglamak isterdim.” (Y,)

Y, te betimlenen evin c¢atist “kirmiz1”, baca “yesil”, aga¢ “iki adet, kahverengi, uzun”,
citler “kahverengi”, inekler “beyaz”dir. Varliklar, rengi ve sayisi ile okuyucuya sunulmustur.
“Hayalimdeki ev gibi.” ve “Bu evin Oniinde bizim evin oradaki beyaz inekleri baglamak
isterdim.” ctimlelerinde 6znellik vurgusu yapilmistir. Buna ek olarak “Sanki riizgar esiyor.”
climlesinde yazarin an1 yasayis hissi duyulmaktadir.

“Yaz mevsimini ¢cok severim. Buradaki adada olmay: isterdim. Mis gibi deniz kokar.
Uc¢ tane sivri agac var. Agaclarin govdesi ince, dallart da ince ama yapraklart biiyiiktii. Iki

agacin yapragi koyu yegsil, bir agacin acik yesil. Mor ve beyaz renkte bir top adada duruyor.
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Yesil kiirekle kumdan kale yapilmis. Denizdeki mor sandalin yesil yelkeni hareket ediyor.
Denizde de dalga goriiyorum.” (Y,)

Y,’de renk, sekil ve say1 yOniiyle agac, top, kiirek, kale, sandal, yelken ve denizi
betimlenmistir. Buna gore agac “sivri, li¢ tane, ince, agik yesil, koyu yesil”, top ve sandal
“mor, beyaz”, kiirek ve yelken “yesil”, kale “kumdan”dir. “Yaz mevsimini ¢ok severim.
Buradaki adada olmay1 isterdim. Mis gibi deniz kokar.” ve “Denizde de dalga goriiyorum”
climleleriyle, yazarin duygularina vurgu yapilmaktadir. Bu ifadelerden hareketle izlenimsel
betimlemenin yer aldig: fark edilmistir.

“Ordege bir isim verdik. Adi “Miiberra.” Bu adi Ogretmenimiz verdi. Ciinkii
Miiberra’min da sari saclari. Miiberra ordeginin tiiyleri sart sart. Telefonda tiiyleri titriyor.
Bize giildii. Ayaklar: turuncu oldu. Ordegin agzinda iic balon var. Balonlart renkli boyadim.
Siyah, yesil, kirmizi, koyu mavi, acitk mavi, pembe iste. Bu oOrdegin yavrulart kamerada
goriinmedi. Onu da turunculu, morlu, mavili ve sarili boyamigtim. Yerler yemyesil ve ii¢ cicek
var ama kamerada onlar da goriinmedi.” (Y,)

Y, da detayli betimleme yoluna gidildigi fark edilmistir. Ordek, balon, drdek yavrusu,
cimen ve cicek; renk, sayr ve yazarin kendinde uyandirdigi izlenimlerle betimlenmisgtir.
Ordegin “sar tiiylii, giilen”, balonlarin “sar1, yesil, koyu mavi, acik mavi, siyah, pembe ve iic
tane”, ordek yavrularmin “morlu, turunculu, mavili ve sarili”, yerlerin “yesil” ciceklerin “ii¢
tane” olmasi 6rnek olarak verilebilir. Dokiimanda bulunan “Ordege bir isim verdik. Adi
‘Miiberra.” Bu adi 6gretmenimiz verdi.” ve “Onu da turunculu, morlu, mavili ve sarili
boyamistim.” ciimleleri ise 6znellik belirtir. Bu climlelerden hareketle, yazarin betimlemenin
merkezinde yer aldig1 sOylenebilir.

“Bu resmi ben sectim, denizanalarini cok merak ediyorum. Fen dersinde 6grenmistik
deniz analarimin omurgalari yokmus, mesela beyinleri ve gozleri de yokmus. Ama burada
giilen bir denizanasi goriiyorum. Ekrana upuzun kollari yosunlara degmeye bagsladi. Denizi
mavi, kumu sartya boyadim. Sari biraz az goriiniiyor. Denizde iki mavi balik, bir turuncu
yvildiz ve denizati var. Deniz kabugu fazla yok. Denizatimin sa¢ct mavi, kendisi turuncu.
Denizde bir¢ok yosun var. Yosunlar oraya buraya egildi. ” (Y,;)

Y,, dokiimami denizalti, denizanasi, yosun, deniz ati ve balik; sekil, renk, sayi,
biyolojik o©zelligi ve varliklarin yazar iizerinde biraktig1 izlenimler dogrultusunda
nitelendigini yansitmaktadir. Denizanalar1 “upuzun kollu, omurgasiz, gbzsiiz ve beyinsiz”,
deniz “mavi, az miktarda deniz kabuguna sahip”, yosun “bircok”, denizati “mavi sacli,
turuncu govdeli”, balik “iki ve mavi” ve yildiz “turuncu” On bilgilerden faydalanildigina
isaret etmektedir. Nitekim “Fen dersinde 0grenmistik denizanalarinin omurgalari yokmus,
mesela beyinleri ve gozleri de yokmus.” ve “Ama burada giilen bir denizanas1 goriiyorum.”
climleleri 6znel 6zelliktedir. Bu climleler, metinde izlenimsel/sanatsal betimleme yapildigina
151k tutmaktadir.

“Sart ordek, ii¢c balonu gagasinda tutuyor. Kdagitta duruyor gibi goziikiiyor. Ama
kamerada hem ordek hem de balonlar goziiktii. Ama kucagima alamadim. Mavi bulut az
goriiniiyor. Ordegin iki yavrusu var, ikisi de sari. Onlar, kiiciikler. Cigekleri boyamadim,
beyaz biraktim.” (Y;,)
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Y,,’de ordek, ordek yavrusu, balon, bulut ve ¢icek; say1 ve renk yoniiyle betimlemistir.
Omegin ordek “sar1”, balon “ii¢”, bulut “mavi”, 6érdek yavrular1 “iki tane, kiiciik ve sar1”,
cicekler “beyaz”dir. “Ama kucagima alamadim.” ve “Cigekleri boyamadim, beyaz biraktim.”
climleleri yazarin yaptigi betimlemelerin aciklamanin Otesinde oldugunu gostermektedir.
Yazar, betimlenin i¢cinde rol oynayan bir aktdr gibidir. Bu yoniiyle Y,,’de izlenimsel bir
betimleme oldugu sdylenebilir.

Resim 2. Izlenimsel Betimleme Calismalarinda Kullamlan G,, G,, G;, G,, G,, G, G,;, G,
Kodlu Gorsel Dokiimanlar

s -
I i

wis MO B B S

: )

Y., Y, Y, Yy, Y, Yy, Yy, Y, kodlu dokiimanlarda, 3 boyutlu varliklarin agirlikla
olarak rengi, sekli, sayisiyla betimlendigi fark edilmistir. Bunun yaninda betimleme metinleri,
okuyucu nezdinde dokunma, tatma ve koku hissi uyandirmaktadir. Y,, Y,, Y5, Y4, Y5, Yy, Yy,
Y,, kodlu dokiimanlarda yazarlarin kullandig1 6znel ifadeler, duygu bildiren ciimleler
izlenimsel betimlemenin varligina isaret etmektedir.

Sonug¢ ve Tartisma
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Teknolojinin gelisimi, etkilesime kap1r araladigi gibi hipermedyanin hayatin
merkezinde yer almasi ve deneyimlerin okul digina tagsmasina da imkan saglamigtir.
Dolayisiyla teknolojik gelismeler, durumlu 6grenme ve yapilandirici yaklagimin ilkeleriyle
ozdeslesmistir. Ozarslan (2011), etkili bir §grenmenin dgrencinin eglendigi ve dgrendigi, aktif
oldugu ortamlarda gerceklestigini ve bu noktada etkilesimin kilit rol oynadigindan soz
etmistir. Oyle ki bir teknoloji iiriinii olan artirilmis gergeklik, “6grenenlerin gergekci 6grenme
ortamlarinda bilgiyi yorumlamalarinin ve duyussal algilarimizla 6grenme deneyimlerimizin
oneminden bahsetmektedir” (Karadayi Taskiran ve digerleri, 2015: 463). Artirllmig gerceklik,
biinyesinde barmdirdig1 6zellikleri ile egitim i¢in 6zgiin ve etkili bir teknoloji tirtindiir.

Canlandirilmis QR kodlar1 (Eldem ve Eldem, 2015) olarak tanimlanan artirilmis
gercekligin bes duyu organimiza hitap edecek gerceklikte olmasi, sinirsiz gozlem yapabilme
imkan1 tanimasi ozelligiyle Tiirk dilinin anlatma dogasinin gelisimine yardimci olacagi ve
anlatim bicimlerinden betimleyici yazma c¢aligmalarini destekleyecegi diisiintilmiistiir. Bu
diisiinceden hareketle gorsel dokiimanlara da yer verilen calismada artirilmig gerceklik
uygulamasi olan Quiver’in betimleyici yazma ¢aligmalarindaki kullanilabilirligine bakilmistir.

Calismada, “Artirillmis gerceklik gorsellerinin betimlenme durumu yazili dokiimanlara
nasil yansimigtir?” arastirma sorusu kapsaminda gelistirilen “Artirilmig  gerceklik
uygulamasindan hareketle olusturulan yazili dokiimanlarda aciklayici betimleme 6rneklerinin
yansimast nasidir?” ve “Artirilmis gerceklik uygulamasindan hareketle olusturulan yazili
dokiimanlarda izlenimsel betimleme Orneklerinin yansimasi nasildir?” alt sorularina cevap
aranmustir. Aragtirma sorularina uygun olarak “Aciklayict Betimleme Orneklerinin Calisma
Dokiimanlarina Yansima Durumu” ve “Izlenimsel Betimleme Orneklerinin Calisma
Dokiimanlarina Yansima Durumu” seklinde belirlenen temalar baglaminda incelenen
caligmada, yazili dokiimanlardan dogrudan alintilar yapilmis ve elde edilen veriler
yorumlanmustir. Calismada “Artirilmis gerceklik uygulamasindan hareketle olusturulan yazili
dokiimanlarda agiklayici betimleme Orneklerinin yansimasi nasildir?” sorusuna cevap aranan
“Actklayict Betimleme Orneklerinin Calisma Dokiimanlarina Yansima Durumu” isimli
boliimde aciklayict betimleme Orneklerinin ¢alisma dokiimanlarima yansima durumuna
bakilmistir. G5, G¢, G, G,, kodlu gorsellerden hareketle Ys, Y¢, Yy ve Y, kodlu yazili
dokiimanlar olusturulmustur. Ys, Y, Y ve Y, kodlu yazili dokiimanlarda 6znel ifadelere yer
verilmedigi, duygu belirtmedigi, gozlemlenen 3 boyutlu varliklarin nitelik ve nicelik
boyutunda aktarildigi tespit edilmistir. Buradan hareketle Y5, Y,, Y ve Y,, kodlu dort
dokiimanda aciklayic1 betimleme Orneklerinin yer aldigi sonucuna varilmistir. Caligmada
“Artirllmig gerceklik uygulamasindan hareketle olusturulan yazili dokiimanlarda izlenimsel
betimleme 6rneklerinin yansimasi nasildir?” sorusuna cevap aranan “Izlenimsel Betimleme
Orneklerinin Calisma Dokiimanlarina Yansima Durumu” isimli boliimde izlenimsel
betimleme Orneklerinin ¢alisma dokiimanlarina yansima durumuna bakilmistir. G,, G,, G5, G,,
G,, Gy, G,;, G, kodlu gorsellerden hareketle Y,, Y,, Y5, Y, Y5, Yo, Y, ve Yy, kodlu yazili
dokiimanlar olusturulmustur. Y,, Y,, Y5, Y,, Y,, Yo, Y,, ve Y,, kodlu dokiimanlarda, 3
boyutlu varliklarin agirlikli olarak rengi, sekli, sayisiyla betimlendigi fark edilmistir.
Betimleme calismalarinda okuyucu nezdinde dokunma, tatma ve koku hissi uyandiracak
ifadelerin yer aldig1 goriilmiistiir. Bununla beraber Y,, Y,, Y5, Y4, Y, Yy, Y,, ve Y,, kodlu
dokiimanlarda betimlenen varliklara iliskin 6znel ifadelerin, duygu bildiren ciimlelerin yer
aldig1 ve izlenimsel betimleme yapildig: tespit edilmisgtir.

Incelenen yazili ve gorsel dokiimanlardan yola ¢ikarak zengin dgrenme ortami ve
uygulama gerektiren yazma becerisinin bu c¢alismada sadece ‘betimleme’ ile smirh
tutulmasina karsin Quiver’in etkili bir eg8itim araci oldugu sonucuna varilabilir. Onder
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(2016)’in de ifade ettigi gibi “gorsel 6grenme ortamlarinin bilgiyi somutlagtirmasi ve bilginin
kaliciligin1 bakimindan™ kullaniglt bir ara¢ olan Quiver, yazili dokiimanlara betimlemenin
hem agiklayici hem de izlenimsel yoniiyle yansimigtir. Bu durum, Sirakaya ve Seferoglu’nun
(2016: 420) teknolojide yasanacak gelismelerle birlikte, artirlmig gergekligin insanoglunun
altinci hatta yedinci duyu organina sahip olmasini saglayabilecegi ongériisiiyle ve Ozarslan’in
(2013: 17) artinlmis gergeklik teknolojisine iliskin “sundugu benzersiz etkilesimli iceriklerle
kullanicisini i¢inde bulundugu gerceklikten soyutlamadan, gerceklikte yer almayan nesnelere
mobil artirllmis gerceklik teknoloji uygulamalarimin igerikleri aracilifiyla dokunma, hissetme,
hareket ettirme” duygularini yasattig1 tespitiyle ortiismektedir.

Artirllmig gerceklik uygulamasi Quiver’in “etkili, etkilesimi yiiksek, 6grenme siirecine
katki saglayan, kullanilmasi kolay ve kullanici doyumu saglayan 6grenme malzemeleri
oldugu” (Karaday:1 Taskiran ve digerleri, 2015: 467) bir gercektir. Yilmaz (2014)’in doktora
tezinde artirlmig gerceklik teknolojisiyle ii¢ boyutlu hikdye canlandirmanin hikaye
kurgulama becerisi ve yaraticiliga olumlu etkisi ve Dogan (2016)’m artirilmis gerceklik
teknolojileriyle desteklenmis hikaye kitaplarinin bireylerin okuma becerisini gelistirdigi ve
aligkanlig1 edindirdigi sonucu bu ¢aligmayla benzer 0zellik gosterebilir. Ayni sekilde Sahin
(2019)’in  artirllmig  gergeklik uygulamalarinin ilkokul 2. smif 6grencilerinin deyimleri
ogrenme diizeylerine etkisini incelemis ve Ogrencilerin deyimleri O8renme diizeylerini
gelistirmede etkili olduguna; Tosun (2016)’un yiiksek lisans tezinde yerel tabanli gercekligi
artinlmis oyun tasarlamig ve bu oyunun Tiirkgeyi yabanci dil olarak &grenenlerin
motivasyonu ve dil 6grenme istegini olumlu yonde etkiledigine; Akcayir ve Akcayir
(2016)’1n artirllmig gergeklik uygulamalarinin zaman tasarrufu ve akilda kalicilik sagladigina
iliskin sonugclar1 bu ¢calismayi destekleyebilir.

Artirllmig gerceklik; ilgi ¢ekici, ekonomik, kolay ulagilabilir ve uygulanabilir olmasi
sebebiyle son donemlerde egitim alaninda tercih edilen teknoloji uygulamalarindan biri
olmusgtur. Calismada, artirilmig gerceklik uygulamalarindan biri olan Quiver tercih edilmisgtir.
Incelenen calisma dokiimanlarindan hareketle Quiver; etkilesimli, somut 6grenme ortami
sunmasli ve yaparak yasayarak ogrenmeye firsat tanimas1 yoniiyle Tiirk¢e derslerinin icerigine
uygun bulunmus ve temel dil becerilerini destekleyecegi kanaatini olusturmustur. Sonug
olarak Quiver uygulamasi, ilkokul diizeyinde ve ortaokul 5. smf diizeyinde Tiirkce
derslerinde tercih edilebilir. Bununla birlikte farkli derslerde kullanilarak uygulama alani
yayginlastirilabilir.

Oneriler

Quiver (ColAR/Color Mix) adli artirllmis gerceklik uygulamasimin betimleyici yazma
caligmalarinda kullanilabilecegini ve betimleyici yazma becerisine katki saglayacagini
gosteren bu ¢aligmanin sonuglarindan hareketle su 6nerilerde bulunulabilir:

* Caligma, anlatim bi¢imlerinden biri olan betimleme (tasvir etme) ile siirlandirilmistir.
Yapilacak caligmalar icin sadece anlatim bicimi olarak degil farkli metin tiirlerini
edindirme bazinda artirilmus gergeklik teknolojisinden yararlamlabilir. Ornegin gezi yazisi
yazma becerisi kazandirilmak istenen Ogrenenlerin gidip gdéremeyecegi ya da tecriibe
edemeyecegi yerler artirllmis gergeklik ile simif ortamina getirilebilir. Yaratilan gerceklik
algisi ile birey, bu metin tiiriiniin 6zelliklerini edinebilir.

* Bireylerin kavram zenginligine sahip olmasi i¢in artirilmig gerceklik uygulamalarindan
faydalanarak kelime 6gretim ¢aligmalar1 yapilabilir.
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e Dijital ¢agn yiikseliste oldugu bir donemde tiireyen “dijital yerlilerin” kiigiik yasta okuma
aligkanlig1 edinmeleri noktasinda artirilmig gerceklik teknolojisinden yararlanarak 3D
okuma kitaplar1 hazirlanabilir. Bu noktada artirilmig gergekligin okuma becerileri ve
aligkanlig1 gelistirmedeki rolii incelenebilir.

*  Quiver uygulamasimin kullanimi kolay ve anlagilir olmakla beraber bastirilabilecek bol
miktarda gorsel sunmasi yoniiyle avantajlar1 bulunmaktadir. Bu uygulamanin ilkokul
diizeyinde de tercih edilebilecegi diigiiniilmiistiir. Simif Ogretmenlerinin yazma
etkinliklerinde Ogrencileri 6grenme ortamina cekme, aktif kilma ve yazma becerilerini
gelistirmeleri i¢in bu teknolojiyi kullanmalar tavsiye edilebilir.

* Artirdlmig gerceklik teknolojisinin senaryo tabanli 68renme lizerindeki etkililigi iizerine
calisilarak bireylerin 68renme siirecinde aktif rol edinmelerine katki saglanabilir.

* Yabanci dil olarak Tiirk¢enin Ogretiminde seslerin dogru c¢ikarilmasi, varlik-kelime
eslestirmesi, tamimlama yapma, harflerden hareketle kelime tiiretme gibi farkli
etkinliklerin kullanimi i¢in artirilmig gergeklik teknolojisine dayali egitimci ve miihendis
isbirliginde yerli mobil uygulamalar yayginlastirilabilir.

* Yabanci dil olarak Tiirk¢enin Ogretiminde Ogrenenlerin O0grenme siirecini aktif olarak
stirdiirebilmesi i¢in artirillmig gerceklik ortamlar1 olusturulabilir. Artirilmig gerceklik
vasitastyla Ogrenenlere, Tiirk kiiltlirlinii tanitmaya yonelik calismalar yapilip bu
teknolojinin etkililigi sorgulanabilir.

* Tiirkce egitiminde teknoloji kullanimim artirmak maksadiyla egitim fakiiltelerinde aday
ogretmenlere, teknoloji ve dil 6gretiminin bir potada eritildigi dersler sunulabilir.
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