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Arastirmamin amact, sekizinci siif periyodik sistem konusunda bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun
etkinliginin/uygulamasmn etkililigini incelemektir. Calisma grubunu Bilecik'te bir ortaokulun sekizinci
sinifinda 6renim goren o6grenciler olusturmustur. Calisma grubunun olusturulmasimda kolayda drnekleme
yontemi kullamilmistir. Bu arastirmada hem nicel hem de nitel arastirma ydntemlerini iceren karma
desenlerden agimlayici sirali desen kullamilnmustir. Arastirmanin nicel kisminda deneysel arastirma yontemi
tercih edilmis ve zayif deneysel desen kategorisine dihil olan tek grup on test - son test deseni kullanlmstir.
Arastirmamin nicel kisminda veri toplama aract olarak, kavram dSrenimine yonelik bir adet coktan secmeli,
bir adet acik uclu basar: testi on test ve son test olarak uygulanmstir. Arastirmanin nitel kisminda ise eylem
(aksiyon) arastirmasi yonteminin kullanilmas: tercih edilmis ve veri toplama aract olarak bir goriisme formu
kullanilmigtir. Nicel verilerin analizi icin SPSS 21.0 istatistik paket programi kullanilnugstir. Her iki basar:
testi 100 puan iizerinden hesaplanmis ve her soruya 20 puan verilmistir. Elde edilen verilerin normal
dagildigi tespit edilmistir. Bu nedenle her iki bagsari testinde, dSrencilerin on test ve son testlerden elde ettigi
puanlar iki ayr1 t-testi ile karsilastirilnustir. Nitel asamada ise goriisme esnasinda 0grencilerden elde edilen
yanitlar aragtirmacy tarafindan rapor hiline getirilerek, veriler analiz edilmistir. Arastirmanin sonucunda,
bilim 6ykiisii iceren egitsel oyun etkinliginin, 6grencilerin periyodik sistemi d¢renme bagarilarinda olumlu
yonde etkisinin oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu; etkinligin dgretici ve eglenceli oldugu,
derse olan ilgilerini arttirdigi, bilimsel 6ykii ve egitsel oyun etkinliklerinin fen bilimleri dersinde siklikla
kullamlmasin istedikleri yoniinde goriis bildirmiglerdir. Bu dogrultuda, bilimsel oOykii igeren egitsel
oyunlarmn fen bilimleri derslerinde kullanilabilecek etkili bir uygulama oldugu ve dgretmenlerin derslerinde,
bu tiir etkinliklere de yer vermeleri dnerilir.

Anahtar Sozciikler: Bilimsel oykii, Egitsel oyun, Periyodik sistem, Fen egitimi.
GIRIS
Soyut kavramlarin anlasilmasina ve giidiilenmeye yardimci olacak ilgi cekici 6ykii ve oyun, 6grenme
deneyimlerini kazandiran ve 6grenilenin kolay unutulmamasini saglayan etkili bir 6gretim aracidir.

Fen kavramlarinin 6ykii ve oyun yoluyla 6grencilere kazandirilmasi, 6grencinin ilgisini ve merakini
artirarak fen 6grenimini tegvik etme bakimindan 6gretimin bir parcasi olarak degerlendirilebilir (Tezel
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ve Karacali, 2018). Egitsel oyunlarin igerisinde de yer verilebilen 6ykii, 6gretimin daha kalic1 ve etkili
olmas: icin eskiden beri basvurulan vazgecilmez bir gretim malzemesi olarak kullanilagelmistir.
Bilissel psikoloji alaninda yapilan arastirmalar, oykii formundaki metinleri okuyan cocuklarin,
oykuide sunulan diistincelerin %88ini animsayabildiklerini gostermektedir. Kullanilis amag ve igerigi,
sinifta uygulama boyutlar: farkli olmakla birlikte, bir 6gretim yéntemi olarak 6ykii, bilimsel perspektif
ve dusuniisin 6grenciye kazandirilmasi ve kavramsal anlamanin gerceklestirilmesi icin egitimde
kullanilmaktadir (Cakar, 2007).

Geleneksel kiiltiirtiimiizden gelen ya da bilim kurgu romanlarindan taninan kahramanlarin,
baslarindan gegen birtakim olaylar1 kurgulamak ve bu olaylara ¢6ziim yollarin fen kavramlariyla fark
ettirmeden vermek suretiyle, bilimsel oykiiler olusturulabilir. Bu sayede ogrenciler giinlitk hayatta
karsilastig1 sorunlara, fen bilimleri derslerinde ogrendikleri bilgilerle ¢6ziim tretme becerisi
gelistirebilirler (Tezel ve Karacali, 2018). Bilimsel dykiiler, iliskili ve tutarh bilimsel bilgileri 6grenciler
agisindan anlamli héle getirmeye calisan, son derece énemli kaynaklardir (Millar ve Osborne, 1998).
Bu sebeple, derslerde bilimsel dykiilere yer verilmesi, 6grencinin akademik basarisinda etkili olmakta
ve karmasik buldugu konularda daha olumlu bir yaklasim gelistirmesine yardimci olmaktadir
(Coskun, Akarsu ve Kariper, 2012; Dincel, 2005; Sen-Giimdis, 2009; Tao, 2002).

Dogru kurgulanmis bir oykiide, oykiiyii olusturan bazi temel unsurlar bulunmaktadir. Giris, gelisme
ve sonug boltimiinden olusan dykiiniin giris bolimiinde sahne ve karakterler tanimlanarak, problemin
cercevesi c¢izilip, okuyucu Oykiiye motive edilmektedir. Gelisme boltimiinde, problem bitiin
¢iplakligryla ortaya konmakta ve problemin ¢oziimiu stirecinde ana karakteri engelleyen unsurlar
ortaya konmaktadir. Karakter hakkinda daha cok bilgi verilmekte ve bu béltimde okuyucu karakteri
ideal bir tip olarak benimsemeye ¢alismakta veya tasvip etmemektedir. Bu boliim dykiiniin en uzun
bolumiidiir. Sonu¢ bolimiinde ise problem c¢oziilmekte, dagmuk bir sekilde verilen olaylar
toparlanmakta ve okuyucu bu bsliimde bir rahatlama icerisine girmektedir. Ciinkii okuyucu olaylarm
akisi icerisinde ozellikle gelisme boliimiinde duygusal ve zihinsel olarak etkilenmekte ve bu etkilenme
herhangi bir sonuca baglanmadig1 igin okuyucuyu rahatsiz etmektedir. Bu baglamda sonug
bolumiinde iste bu belirsizlik ya da rahatsizligin kaynagi ortadan kaldirilmaktadir (Akyol, 1999).

Cocukluk yaslarinda karsilasilan ilk edebi eserlerden biri olmas: sebebiyle 6ykii, oldukga biiytik bir
oneme sahiptir. Iyi bir 6ykii kurgulanirken, okuyucunun dikkatini cekecek bir kahraman segilebilir ve
bu kahraman sorunlara ¢6ziim tiretebilir. Akici kurgu ve okuyucunun dikkatini cekecek bir kahraman
durumu daha ilging hale getirerek akilda kalicilig1 artirabilir. Bu sekilde kurgulanan bir 6ykiiye
bilimsel kavramlar da d4hil edilerek, kavramlarin okuyucu tarafindan kalici olarak 6grenilmesi
saglanabilir (Coskun, Akarsu ve Kariper, 2012). Bu baglamda, bilimsel kavramlarin 6grenilmesi ve
gelistirilmesi amaciyla bilimsel 6ykii, fen 6gretiminde de kullamilmaktadar.

Iyi bir bilimsel 6ykiileme yontemiyle desteklenen fen bilimleri dersi sayesinde dgrenciler, 6grenme
stirecinden olumlu etkilenerek, oykiide yer verilen bilimin dogas: ile ilgili cikarimlar:
yapabileceklerdir. Tabi bu noktada, oyku icinde iyi gizlenmis kavramlar1 tespit etmek igin
ogrencilerin; istekli ve merakli olmasi, ¢éztimleme siirecinde bir bulmaca ¢6zmek gibi hayél giictinii
aktif olarak kullanmas1 gereklidir. Bilimsel 6ykiiler olusturulurken kavramlarin; 6grencilerin bilissel
diizeyine uygun olmasi ve giinliik olaylardan segilmesi, 6grencilerin yasadig1 diinyay1 anlamalarina
yardimcr olmaktadir. Bilimsel 6ykiilerin hazirlanmasi ve kullamilmasiyla ilgili olarak, 6gretmenin
dikkat etmesi gereken hususlar asagida verilmistir (Tezel ve Karacali, 2018):

1. Oykiide verilmek istenen kavramlar dogru secilmeli,

2. Oykiide yer alan kavramlar anlasilir olmali ve kavram kargasasina yol agmayacak bigimde
verilmeli,
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3. Oykiide gecen kavramlar, 6grencilerin biligsel diizeylerine uygun olmali,
4. Oykiide verilen bilgiler 6gretim programinda yer alan kazanimlarla ortiismeli,
5. Oykii, tutarli olmali ve 6gretim ilkelerine uygun olarak insa edilmel,

6. Oykﬁde; problem, ¢oztim yollari, verilmesi planlanan mesaj, mantikl ve tutarl: bir bicimde birbirine
bagli olaylar zinciriyle, anlasilir bir tislupla sunulmals,

7. Oykﬁ ilgi cekici olmali, soyut kavramlarin anlasilmasina yardimci olmals,

8. Oykiide gizlenmis olarak bulunan bilimsel bilgiyi, 6grencilerin tespit edip ¢6ztimlemesi igin soru-
cevap ve tartisma teknikleri kullanilmals,

9. Oykiintin sonunda zorlayici sorular ortaya konulmali ve 6grenciler bu sorularla bas basa
birakilmali,

10. Oykiiniin sonunda yer alan sorularin veya sorunlarm, 6grenciler ve 6gretmen tarafindan
tartisilarak, tanimlanmasi saglanmalidir.

Alan yazin incelendiginde, bilimsel 6ykiilere yer verilen arastirmalardaki goriislerden su sonuglara
ulagilmustir: Bilimsel Oykiilerle desteklenen fen bilimleri dersi; eglenceli, derse olan merak ve ilgiyi
arttiran (Mutonyi, 2015; Ritchie, Tomas ve Tones, 2011), hayal giictinii galistiran, bilgilendirici,
etraftaki olaylara kars: duyarlilik kazandiran, soyut kavramlarin daha kolay anlasilmas: (Demircioglu,
Demircioglu ve Ayas, 2006; Erten, Kiray ve Sen-Gumtis, 2013) ve akilda kalicilig1 arttiran (Sen-Giimiis,
2009), fen konularinin giinliik hayattaki karsiiginin bulunmasma firsat veren (Ritchie, Tomas ve
Tones, 2011), keyifli ve pozitif bir 6grenme ortami sunarak (Sen-Giimiis, 2009; Yilmaz, 2013),
ogrencilerin yaratici diistinme becerilerinin gelismesine (Golciik, 2017; Organ ve Kandil-Ingeg, 2016)
ve kendilerini rahatlikla ifade etmelerine olanak saglayan bir yapiya sahiptir (Tezel ve Karacali, 2018).
Dersler; bilimsel ¢ykii ile desteklenebilecegi gibi, bilimsel oykii iceren egitsel oyun destekli de
iglenebilmektedir.

Oyun, cocugun kisilik olusumunu olumlu yonde etkileyen, toplumsal degerlerin ve kiiltiiriin
kazanildig1 bir ortamdir. Egitsel oyun, bireyin yeni seyler kavramasi icin yeteneklerini kullanmasi,
dikkatini toplamasi, miicadele etmesi, kritik diistinmesi, fiziksel ve zihinsel yeteneklerini
gelistirmesine yardimci olan; egitici ve ogretici nitelik tasiyan biitiin oyunlardir (Tezel ve Karacaly,
2018). Egitsel oyunlar, oyun formunu kullanarak o6grencilerin ders konularini daha kolay
ogrenmelerini saglayan ya da ogrencilerin problem c¢o6zme yeteneklerini gelistiren etkinliklerdir.
Egitsel oyunlar is birligi, iletisim, paylasma, gtidiilenme, yaraticilik, oyun yapisindaki karmasiklik ve
oyun sonucundaki belirsizlik gibi ozelliklerinden dolayi, farkli yas gruplarina her zaman cekici
gelmekte ve siirekli oynanabilmektedir (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2003).

Ortaokul 6grencilerinin gelisme donemi o6zellikleri incelendiginde, 6grencilerin somut islemler
donemi ve bu donemden soyut islemler donemine gegis evrelerinde bulunmalari sebebiyle, konularin
ve kazanimlarin ezbere yonlendirilmeden zevkli, eglenceli, ilgi cekici, anlamlh ve kalici olarak
ogrenilmesi i¢in 6gretme siirecinde yaparak yasayarak 6grenme firsati sunan egitsel oyun yonteminin
kullamilmas: biiytik fayda saglamaktadir (Yildiz, Simsek ve Araz, 2016). Egitsel oyunlarin
kullanilmasi, sadece konunun islenmesi veya dgretim programindaki bir konunun bagka bir konuyla
ilgili olarak birlestirilmesi igin degil, ayn1 zamanda 6grencinin bilissel, duyussal ve sosyal ozellikleri
gelistirmelerinde etkili olabilecegi icin faydalidir (Cavus ve Balcin, 2017).

Egitsel oyun, igeriginin ne oldugu, smifta 6gretim yontemi olarak uygulanis1 ve gosterdigi etkiler
yoniinden son derece 6nemlidir. Egitsel oyun derslerin amaci olmamals, etkili ve ilgi cekici 6gretim
icin kullanilan bir ara¢ olmalidir. Egitsel oyunun basarili bir sekilde uygulanabilmesi icin dikkatli ve
titiz bir hazirhk yapilmas: gerekmektedir. Ogretmenin; oyunu tiim 6grencilerin kavrayarak, herkesin
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aktif olarak katilabilecegi kadar basit, anlasilir, ilgi cekici olacak sekilde diizenlemesi, oyunu stirekli
kontrol altinda tutmasi, 6grencilere yol gostererek oyunu yonetmesi, dgretim ortamini da egitsel
oyuna uygun sekilde diizenlemesi gerekmektedir (Demirel, 1999; Karamustafaoglu ve Kaya, 2013).

Miifredattaki egitim hedeflerini karsilamak tizere ogretimin amagclari dogrultusunda planlanan
oyunlar; 6grencilerin muhakeme yetenegi ve kiiltiirel gelisimlerinde, egitim-6gretim siirecine katki
saglayan etkinlikler olarak degerlendirilebilmektedir. Ogretmen, derste kullanacag: egitsel oyunun
adi, kullanim amaci ve nasil oynanacagimni 6grencilere aciklamalidir. Ayrica 6gretmen, sinif yonetimini
saglamak amaciyla oyunun oynanacagi uygun mekan ve gerekli arac-gerecin secimi, siire ve giivenlik
konusunda 6nceden pldnlama yapmali, derse hazirlikhi gitmeli ve kurallar1 acikca anlatmalidir (Tezel
ve Karacali, 2018).

Ogretmenin derste, yalmzca etkili olacagini diistindigii tinitelerde, kazanimlara uygun ve miimkiinse
bilim oykiisii ile desteklenmis egitsel oyunlari yontem olarak kullanmasinda fayda vardir.
C)grencilerin, ogretmenlerini stirekli gozlemledikleri ve ogretmenlerin smif icerisinde izledigi
stratejilere gore tutum sergiledikleri unutulmamalidir. Dersini egitsel oyun ile destekleyen
Ogretmenin, uygulayacagl oyun ve islenisiyle ilgili olarak dikkat etmesi gereken hususlar asagida
verilmistir (Tezel ve Karacali, 2018):

1. Oyun, 6grencilerin yas ve diizeylerine uygun olmali,

2. Oyun 6grencilerin ilgilerini ¢cekecek bicimde olusturulmals,

3. Oyun, 6gretim programinda yer alan kazanimlara uygun olmals,
4. Oyun, anlagilabilir ve uygulanabilir olmals,

5. Oyun icin ayrilan stire yeterli olmali,

6. Ogretmen, oyunda gerekli arag-gerecin secimi ve giivenlik konusunda énceden planlama yapmali,
7. Ogretmen, oyunun oynanacagl uygun mekani ve zamani iyi planlamali, rahat ve uygun ortam
olusturmals,

8. Ogretmen, oyunun baslangicinda ve sonunda; oyunun amaci ve dersin konusu ile olan baglantisint
ogrencilere aciklamali,

9. Ogretmen, oyunda kullanilacak arag-gereg ve islevlerini 6grencilere agiklamals,

10. Ogretmen, oyunun nasil oynanacagin ve kurallarini anlagilir bir iislupla 6grencilere agiklamal,

11. Ogretmen, biitiin siifin oyuna katilimini saglamals,

12. Ogretmen, oyunu iyi yonetmeli ve 6grencileri giidiileyici ifadelere yer vermeli,

13. Ogretmen, oyunun sonunda 6grencilerin katilimiyla, konunun amacina uygun tartisma ve
degerlendirme yapmals,

14. Ogretmen, degerlendirme amaciyla egitsel oyunun sonunda, elde edilen 6grenmenin diizeyini
ogrencilerle paylasmalidir.

Alan yazin incelendiginde, egitsel oyunlara yer verilen arastirmalardaki goriislerden su sonuglara
ulasilmistir: Derste egitsel oyunun kullanilmasy; 6zellikle ¢cekingen tavir sergileyen 6grencilerin derse
katilimini artirarak (Bayat, Kilicarslan ve Senttirk, 2014), duygu ve diistincelerini ifade etme firsati
vermekte, iletisim, yaraticilik becerilerini gelistirmekte (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2003), sosyal
yonlerinin gelismesine olanak saglamakta (Ataizi ve Tezel, 2018) ve 6grenme igin gerekli olan merak,
dikkat, ilgi, giidtilenme, aktif yasant1 (Karamustafaoglu ve Yurtyapan, 2016) gibi pek ¢ok acidan fayda
saglamaktadir.

Fen ogretiminde, bilimsel 6ykii ve egitsel oyunun birbirini destekler nitelikte kullanilmasi;
ogrencilerin duyussal, biligsel ve sosyal beceri 6zelliklerinin gelisimi gibi ¢cok genis olumlu etkilere yol
acabilecektir (Ataizi ve Tezel, 2018). Alan yazin taramasi sonucunda, son yillarda, fen bilimleri
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dersinde bilimsel oykii ve egitsel oyunun ayri kullanilmasina yonelik bir¢ok arastirma
gercgeklestirilmis olup; bu iki teknigin birbirini destekler nitelikte kullanilmasina dair yapilan
arastirmalarin (Coskun, Akarsu ve Kariper, 2012; Seagram ve Amory, 2004) az sayida oldugu
goriilmektedir. Arastirmada; fen bilimleri dersi sekizinci sinif periyodik sistem konusunda “Periyodik
tabloda yerini bul bakalim” isimli bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun etkinliginin etkililigini belirlemek
amaclanmigtir. Mevcut arastirma ile, s6z konusu etkinligin/uygulamanin 6grenciler tizerindeki
etkisini ortaya koyarak, egitimcilere ve arastirmacilara katkida bulunulacag: diisiiniilmektedir. Bu
dogrultuda, arastirmanin problem ciimlesi ve alt arastirma sorular1 asagida verilmistir.

Fen bilimleri dersinde kullanilan bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun etkinliginin, sekizinci sinif
Ogrencileri tizerine etkileri nelerdir?

* “Periyodik tabloda yerini bul bakalim” isimli bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun etkinliginin,
dgrencilerin periyodik sistemi grenme basarilarina etkisi nedir?
* Bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun etkinligi hakkinda 6grenci degerlendirmeleri nasildir?

YONTEM
Arastirma Modeli

Sekizinci siif fen bilimleri dersinde periyodik sistem konusu islenirken, uygulanan bilimsel oykii
iceren egitsel oyun etkinliginin etkililigini belirlemek amaciyla yapilan bu arastirmada hem nicel hem
de nitel arastirma yontemlerini iceren, karma desenlerden agimlayic sirali desen kullanilmistir. Derste
ogrencilere, Tezel ve Karacali (2018) tarafindan gelistirilen “Periyodik tabloda yerini bul bakalim”
isimli etkinlik uygulanmistir. Arastirmanin nicel kisminda deneysel arastirma yontemi tercih edilmis
ve zayif deneysel desen kategorisine dahil olan tek grup ¢n test-son test basari testi kullanilmistir. Bu
desende, bir ¢calisma grubu vardir, kontrol grubu ve rastlantisal atama bulunmamaktadir. Calisma
grubuna siras1 ile on test, miidahale ve son test islemleri uygulanir (Neuman, 2014). Etkinligin
etkililiginin belirlenmesi i¢in Karamustafaoglu, Costu ve Ayas (2005) tarafindan gelistirilmis olan bir
adet coktan se¢cmeli ve bir adet acik uglu basar: testi, calisma grubuna 6n test ve son test olarak
uygulanmistir.
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Tablo 1.
Karma Desenlerden A¢imlayici Stralt Desen Diyagram: (Creswell, 2017)
1. Asama 2. Asama
Nicel Veri Nicel Nicel Nitel Veri Nitel NltielisNOiIllellg far
Toplama :> Veri Sonuglari I:;‘ Toplama :> Veri |:> Sonudlart
Analizi Belirle Analizi ©
Detaylandir
Siirecler Siirecler Siirecler Siirecler Siirecler mﬁ_ o
- Bagari testinin 6n + Analize Nicel veri © Bireysel Verilerin Nlt?l v.er11er1n nicel
test ve son test hazirlik, analizi goriismeler (yar1 yazili hale verileri Iv‘aSll
olarak » Test sonrasinda yapilandirilmig getirilmesi agllfla.dlgln.ln anl‘at‘ﬂarak
uygulanmasi sonuglarimni elde edilen goriisme formu) Metnin analiz ~ Verl birlestirmesinin
yazilima sonuglarin edilmesi yapilmast
Ciktilar aktarma, belirl : Ciktilar
Ogrenci puanlart . t-test chrenmest Ogrenci gorigleri  Ciktilar Ciktilar o
Kl Analiz icin Farkl1 veri tiirlerinin bir
Ciktilar - .
Ciktilar Nicel veri hazir héle araya getirilmesi
+ Bagar tiirlerinin bir getirilmis
testinden araya metin verisi
olusturulan getirilmesi
tablolar

Basar1 testinden elde edilen sonuclarin nedenlerinin agiklanabilmesi icin nicel verilerin eldesi ve
analizinin ardindan nitel veri toplama aracinin kullanilmasina ihtiya¢ duyulmustur. Bu sayede, 6nce
nicel verilerin elde edilmesi, ardindan nitel verilerin elde edilerek nicel verilerin detaylandirilmas:
hedeflenmistir. Agimlayici sirali desen, ilk asamada nicel bilginin elde edildigi, ikinci asamada ise nitel
bilginin elde edildigi bir karma desen tiirtidiir. Bu desende elde edilen nitel bilgiler, nicel bilgileri
agiklamak ve ayrintili hale getirmek i¢in kullanilabilir (Creswell ve Clark, 2015). Karma desenlerden
acimlayict sirali desen diyagrami (Creswell, 2017) Tablo 1’de verilmistir. Arastirmanin nitel kisminda,
eylem (aksiyon) arastirmasi yontemi kullamilmistir. Eylem arastirmasi Bogdan ve Biklen (2003)
tarafindan “sosyal degisimi saglamak amaciyla sistematik olarak bilgi toplama siireci” olarak
tanimlanmaktadir. Var olan uygulamay: gelistirmek eylem arastirmasinin temel amacidir (Aksoy,
2003). Arastirmada, “Periyodik Tabloda Yerini Bul Bakalim” isimli bilim 6ykiisii igeren egitsel oyun
etkinligi 6grencilere uygulandiktan sonra; etkinligin 6grenime katkisi ve olumlu - olumsuz yanlari,
etkinlik esnasinda ogrencilerin zorlandiklar:1 kisimlar gibi konularda, 6grencilerin diisiincelerinin
derinlemesine 6grenilmesine olanak sagladig: icin eylem arastirmasi yontemi tercih edilmistir. Bu
dogrultuda gortisme formu kullanilarak, arastirmada uygulanan etkinlik hakkinda 6grenci goriisleri
alimustir.

Calisma grubu

Arastirmanin calisma grubunu, Bilecik Ili Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagh bir ortaokulun sekizinci
smifinda Ogrenim goren 2 erkek, 9 kiz 6grenci (n=11) olusturmustur. Calisma grubunun
olusturulmasinda kolayda ¢rnekleme yontemi kullanilmistir. Kolayda 6érnekleme yonteminde ¢alisma
grubu, arastirmanin yapisina uygun olma kosulu ile en kolay ulasilabilecek bireylerden olusturulur
(Giirbtiiz ve Sahin, 2018).

Veri Toplama Araglar

Arastirmanin nicel kisminda veri toplama araci olarak Karamustafaoglu, Costu ve Ayas (2005)
tarafindan “Periyodik Cetvel ve Ozellikleri” konulu kavram &grenimine yonelik gelistirilmis olan bir
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adet coktan se¢meli ve bir adet acgik uglu basar: testi, calisma grubuna 6n test ve son test olarak
uygulanmistir. Kullanilan testin gelistirilme asamasinda 7. smif fen bilimleri miifredatinin dikkate
alindigi, pilot uygulamalarin yapildigi ve uzman goriisiine bagvuruldugu ifade edilmistir. Bunun
yaninda, KR-20 formilii kullanilarak yapilan analiz sonucunda ¢oktan segmeli testin gtivenirligi 0.85
olarak hesaplanmistir (Karamustafaoglu, Costu ve Ayas, 2005). Coktan segmeli test, her biri dort
secenek iceren bes adet sorudan olusmaktadir. Her soruda en az bir kavram hakkinda 6grencinin
bilgisinin bulunup-bulunmadigini 6lgmek istenmistir. Acik uglu sorulardan olusan basari testi de bes
sorudan olusmaktadir. Sorularda kavramlarin tanimlari, 6zellikleri gibi iceriklere yer verilmistir.

Arastirmanin nitel kisminda ise veri toplama araci olarak sekiz sorudan olusan, arastirmaci tarafindan
olusturulan bir gortisme formu kullamilmistir. Gértisme formunun olusturulmasinda, fen bilimleri
alani uzmanlarindan ve Tirkce dil uzmanindan goriis almmistir. Gortisme formunda yer alan
sorularin “Evet-Hayir” seklinde yanitlanarak gecistirilemeyecek yapida olmasimna dikkat edilmistir.
Goriisme formunun ilk iki sorusu 6grenciyi goriismeye adapte etmek amaciyla fen bilimleri dersi ve
ders kapsamindaki konular hakkinda goriis almaya yonelik olarak, devaminda yer alan bes soru ise
arastirma kapsaminda gerceklestirilen etkinlik hakkinda 6grencinin gortislerinin alinmasi amaciyla
yazilmigtir. Gortisme formunda yer alan son soruda ise, varsa Ogrencinin eklemek istedigi
diisiincelerinin alinmasi hedeflenmistir.

Bilimsel Oykii Iceren Egitsel Oyun Etkinlik Uygulama Basamaklart

Calisma grubuna, periyodik tabloyu bilim o6ykiisti yoluyla 6grenme ve egitsel oyun yardimiyla
agiklamalarinin amaglandigi, Tezel ve Karacali (2018) tarafindan gelistirilmis olan ve asagida
uygulama basamaklari verilen “Periyodik Tabloda Yerini Bul Bakalim” isimli etkinlik uygulanmistir:

1. Baslangic durumu ve ilk sorqulamalar: Arastirma uygulamasina baslamadan once Ogrenciler
arastirmanin konusu ve igerigi hakkinda bilgilendirilmislerdir. Ardindan 6grencilere ¢oktan segmeli
bes sorudan olusan ve agik uclu bes sorudan olusan basar1 testi 6n test olarak uygulanmistir. Daha
sonra, Sekil 1’deki periyodik tablo 6grencilere gosterilmistir.
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Sekil 1. Uygulamarin baslangic asamasida akilli tahtadan agilan periyodik tablo
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(https:/ /www.comsol.com/blogs/2019-the-international-year-of-the-periodic-table-of-elements/)

Bittin 6grencilerden periyodik tabloyu hizlica incelemeleri istenmistir. Ardindan 6grencilere
“Periyodik tabloda gordiigiintiz harfler ve sayilar size ne ifade ediyor?”, “Periyodik tabloda hangi
elementleri taniyorsunuz?” gibi sorular yoneltilmistir. Bu sayede 6grencilerin konuya dikkatleri
cekilerek 6n bilgilerinin de farkinda olmalar: saglanmistir.

Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2020, 39(3) 100. Yl Egitim Sempozyumu Ozel Say1,192-209
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2. Problemin netlestirilmesi: Ogrencilere problem durumunu ifade edebilecekleri sorular yoneltilmistir;
“Periyodik tablodaki sag ve sol siitunlardaki renk birligi dikkatinizi cekti mi?”, “Neden bazi
stitunlarda bulunan elementler ayni renkli kutularda bulunmaktadir?”

3. Tahminlerin yapilmasi: Ogrencilerden, bir 6nceki asamada sorulan sorularin cevaplarma yonelik
tahminlerde bulunmalari ve tahminlerini gerekgeleriyle birlikte agiklamalar: istenmistir.

4. Bilim dykiisiiniin okunmasi: Ogrencilere Tezel ve Karacali (2018) tarafindan gelistirilmis olan bir
bilimsel dykii ve bu 6ykiiye ait sorular1 iceren calisma kagidi dagitilmistir. Calisma kagidinda yer alan
sorularin yanitlarinin, bilimsel oykiiniin iginde gizli oldugu ogrencilere ifade edilir ve dgretmen
tarafindan bilimsel dykii sesli olarak okunmustur. Ogrencilerden oykiiyii bir kez de kendilerinin
sessiz olarak okumalar1 ve ¢alisma kagidinda yer alan sorular: yanitlamalar istenmistir.

5. Tahminler ile bilim dykiisiinden cikarilan sonucun karsilastirilmasi: Ogrencilerin, dykii sonunda verilen
sorulari cevaplamalarinin ardindan, dersin baslangicinda verilen sorulara yonelik cikarimlarda
bulunmalar1 saglanmis ve gelistirdikleri diisiinceleri arkadaslariyla paylagmuslardir. Ogretmen
tarafindan periyodik sistemde grup ve periyotlarin olusumu, periyodik tabloda yer alan gruplarin
varsa Ozel isimleri ile metal, ametal, yar1 metal ve soy gazlarin genel ozellikleri hakkinda
bilgilendirme yapilmistir. Ardindan 6grencilerin; metal, ametal, yar1 metal ve soy gazlarin 6zellikleri
hakkinda simif arkadaslari ile fikir alisverisinde bulunmalar1 saglanmustir.

6. Egitsel oyunun oynanmasi: Tezel ve Karacali (2018) tarafindan gelistirilmis olan ve asagida uygulama
asamalar1 verilen, “Periyodik Tabloda Yerini Bul Bakalim” oyunu; smuf icerisinde gruplara ayrilmus
ogrencilerin aralarinda yaristigi ve sonunda kazanan grubun sembolik odillendirildigi egitsel bir
oyundur:

e Biittin gruplar birbirini gorecek bicimde sinif diizenlenmistir.

e Simif tahtasina ici bos bir periyodik tablo cizilmistir.

e Uc ya da dort kisilik heterojen gruplar olusturulmustur.

e Ogretmen, yarismanin kurallarini anlatir ve her bir 6grenciye yaklasik 12x10 cm ebadinda,
tizerinde herhangi bir elementin adinin, semboliiniin ve atom sayisinin yazili oldugu bir element
kart1 ve A4 kagidi boyutunda igi bos bir periyodik tablo vermistir (ici bos periyodik tablo ve
element kartlar1 ders oncesinde 6gretmen tarafindan hazirlanmistir. Bazi element kart1 rnekleri
Sekil 2'de verilmistir. Element kartlar1 metal, ametal, yar1 metal ve soy gazlarin her biri kendi
iclerinde ayni renk olmak tizere dort farkli renkten olusturulmustur.).

¢ Gruplardan kendilerine bir isim bulmalar1 istenmistir.

Ogretmen hakem gorevini tistlenir ve bir de yazman segilmistir.

. . s

Sekil 2. Element kart1 Ornekleri

Oyuna baslamadan o6nce oOgrencilere oyunun amacinin “elementlerin kullanim alanlarina,
sembollerine, elektron dagilimlarina ve atom numaralarina dikkat ederek; elementleri periyodik
tabloya dogru bir sekilde yerlestirmek” oldugu vurgulanmistir. Gruplarda bulunan her bir 6grenciye
bir adet olmak iizere element kart1 ve igi bos periyodik tablo dagitilmistir. Ogrencilerden, element
kartlarinda yer alan bilgilerden yola ¢ikarak kendilerine verilen elementin yerini, bos periyodik
tablodan tespit etmeleri istenmis ve bunun icin 6grencilere bes dakika zaman verilmistir. Ardindan
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ogretmen element kartlarma yazdig1 elementlerden herhangi birinin ismini okumus ve o elementin
kartina sahip olan 8grenci tahtaya ¢ikmistir. Ders dncesinde 6gretmen tarafindan tahtaya ¢izilmis olan
bos periyodik tabloda dogru yere element kartini yapistirmus (Sekil 3), kartta yazili olan elementin
ozelliklerini sinifa kisaca acitklamis ve yerine oturmustur.

Sekil 3. Editsel oyunda olusturulan periyodik tablo

Ogrenciler her dogru yerlestirmede +1 puan almiglar, her yanlis yerlestirmede ise -1 puan almislardur.
Kartlarda yazili olan biitiin elementler tahtada bulunan bos periyodik tabloya yerlestirildikten sonra
oyun bitmis ve gruplarin toplam puanlari hesaplanmistir. En yiiksek puan alan gruba 6gretmen
tarafindan sembolik olarak bir 6diil verilmistir. Oyunun sonug ve degerlendirme asamasinda ise
Ogretmen sinifta bir tartisma ortami olusturmak tizere “Elementleri siiflandirmak ne gibi kolayliklar
saglar?”, “Elementler periyodik tabloya yerlestirilirken nelere dikkat edildi?” ve “Periyodik tabloya
yerlestirilen elementlerin atom numaralar1 dikkatinizi ¢ekti mi?” seklinde sorular sormustur. Bu
sayede periyodik tablo konusu ile ilgili var olan bilimsel kavramlarin o6grenciler tarafindan
derinlemesine kavranmasi saglanmistir.

7. Sentez: Bilim oykiisii iceren egitsel oyun etkinliginin sentez asamasinda ise elementlerin kullanim
alanlarindan bahsedilmis ve giinliik hayattan kullanim &rnekleri sunulmustur. Bu sayede islenen
konunun gtinlitk hayat ile iliskisi saglanmustir. Ardindan kisa bir degerlendirme amaciyla
ogrencilerden, etkinlik esnasinda tahtada olusturulan periyodik tablonun incelenmesi istenmistir.
Element kartlarinin dort gesit renkten olustugunun fark edilmesi saglanmis ve bu renklerin metal,
ametal, yar1 metal ve soy gazlar ifade edecek sekilde secildigi sonucuna varilmistir. Etkinligin en son
asamasinda tahtaya yapistirilan element kartlar1 6grenciler tarafindan geri alinarak daha 6nceden
ogretmen tarafindan hazirlanmis ve tizerinde metal, ametal, yar1 metal ve soy gaz yazan kutularin
icerisine uygun olacak sekilde birakilmustir.

Etkinlik ©6ncesinde uygulanan basari testi son test amaciyla ogrencilere tekrar uygulanmustir.
Ardindan 6grencilerle bireysel gortismeler yapilmigtir.

Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizi icin SPSS 21.0 istatistik paket programi kullanilmistir. Her iki basar1 testi 100
puan iizerinden hesaplanmis ve her soruya 20 puan verilmistir. Elde edilen verilerin normal dagildig:
tespit edilmistir. Bu nedenle her iki basar1 testinde 6grencilerin 6n test ve son testlerden elde ettigi
puanlar iki ayri t-testi ile karsilastirilmistir. Nitel veriler kisminda ise gortisme esnasinda
ogrencilerden elde edilen yanitlar arastirmaci tarafindan rapor haline getirilmistir. Arastirmacinin
hazirladigi rapor ile veriler analiz edilmistir.

BULGULAR

Bu boliimde, “periyodik cetvel ve 6zellikleri” konusunda, kavram 6grenimine yonelik olarak calisma
grubuna uygulanan iki ayr1 6n test ve son testten elde edilen bulgular ile uygulama hakkinda yapilan
bireysel goriismelerde 6grencilerin verdigi yanitlardan elde edilen bulgular sunulmustur.

Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2020, 39(3) 100. Yl Egitim Sempozyumu Ozel Say1,192-209
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Coktan Secmeli Sorulardan Elde Edilen On Test ve Son Test Sonuclarinin Karsilastirilmast

Tablo 2.
Coktan Secmeli On Test ve Son Testlerden Elde Edilen Puanlanin t-Testi Sonuclar

Kavram Basar1 Testi n X t sd P

Coktan Se¢meli Sorular On Test 11 43.64

SonTest 11 s1g oo 10 .002

Calisma grubuna, “periyodik tablo ve 6zellikleri” konusunda uygulanan ¢oktan se¢meli sorulara dair
on test ve son testten elde edilen puanlarin t-testi sonuglar1 Tablo 2'de verilmistir. Tablo 2'ye gore,
uygulama oncesi ve sonrasi coktan secmeli sorulardan elde edilen puan ortalamalar1 arasinda, son test
lehine istatistiksel olarak anlamli farklilasma tespit edilmistir (p<.05, t=-4.183). Buna gore, “Periyodik
tabloda yerini bul bakalim” isimli bilimsel 6yku igeren egitsel oyun etkinliginin, o6grencilerin
basarisinda olumlu ydnde etkisinin oldugu sdylenebilir.

Actk Uclu Sorulardan Elde Edilen On Test ve Son Test Sonuclarinmin Karsilastirilmast

Tablo 3.
Acik Uclu Sorularin Yer Aldigi On Test ve Son Testlerden Elde Edilen Puanlarin t-Testi Sonuclar:

Kavram Basar1 Testi n X t sd P

Acik U¢lu Sorular  OnTest 11  26.64

-7.511 10 .000
Son Test 11 65.36

Calisma grubuna “periyodik tablo ve 6zellikleri” konusunda uygulanan agik uglu sorulara dair 6n test
ve son testinden elde edilen puanlarin t-testi sonuclar1 Tablo 3’de verilmistir. Tablo 3’e gore,
uygulama oncesi ve sonrast acgitk uglu sorulardan elde edilen puan ortalamalar: arasinda, son test
lehine istatistiksel olarak anlamli farklilasma tespit edilmistir (p<.05, t=-7.511). Dolayisiyla, “Periyodik
tabloda yerini bul bakalim” isimli bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun etkinliginin, 6grencilerin
basarisinda olumlu ydnde etkisinin oldugu sdylenebilir.

Bireysel Goriismelerden Elde Edilen Bulgular

Gorilisme esnasinda 6grencilerden elde edilen yanitlar arastirmac tarafindan her 6grenci igin ayr ayr1
yaziya dokiilerek, rapor héline getirilmistir. Raporlar, 6grencilerin isimlerine gore alfabetik siraya
dizilmis ve her 6grenciye kod isim verilmistir. Gortismedeki ilk iki soru dgrencileri goriismeye
hazirlamak amaciyla, fen bilimleri dersi ve fen bilimleri dersinde islenen konular hakkinda goriis
almaya yoneliktir. Ogrenciler, fen bilimleri dersine dair olumlu yonde goriis bildirmislerdir. Fen
bilimleri dersinde islenen konular hakkinda; 6grencilerin bir kismi konular: sevdiklerini, bir kismi ise
baz1 konularin zor bazilarinin kolay oldugunu ifade etmislerdir. Fen bilimleri dersi ve derste islenen
konular hakkinda 6grenci yanitlarindan bazilar1 soyledir:

Hakan: “Eglenceli geciyor hocam. Yani, sikildigim konular tabi oluyor olmuyor degil. Ama hepsini yani
isledikce anlayacagima inanyorum.”

Mesut: “Hocam, konulari islemeden once ismini duydugumda cok zor gibi geliyor ama konular ilerledikge
bence kolaylasiyor ama tabi tekrar yapmak gerekiyor.”

Fatma: “Bazilar: tabi ki ¢ok zor, zor geliyor ama bazilar da eglenceli ve kolay.”
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Uctincii  soruda 6grencilerden, “Periyodik tabloda yerini bul bakalim” etkinligi hakkinda
duistincelerini ifade etmeleri istenmistir. Ayrica etkinligin periyodik tablo konusunu 6grenmede etkili
olup olmadig1 sorulmustur. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu etkinligi eglenceli ve dgretici buldugunu
ifade etmislerdir. Ogrenci yanitlarindan bazilar1 soyledir:

Necla: “Cok memnunum. Giizeldi, e§lenceli gecti. Hem tekrar oldu.”

Mesut: “Ogretici oldu hocam benim igin zaten hani o yaptigimiz kigitlarda da gordiiniiz (6n test ve son
testlerden bahsediliyor), bence gayet 6greticiydi ve yapilmasim diisiiniiyorum ben agikgast.”

Frrat: “Gayet eglenceliydi. Ogreticiydi yani anlath§inmiz seyler.”

Dérdiincti soruda ise 6grencilere, periyodik tablo konusunun klasik bigimde anlatilmasini m1 yoksa
“Periyodik Tabloda Yerini Bul Bakalim” etkinligi ile anlatilmasini mi tercih ettigi sorulmus ve alinan
cevaplar incelendiginde, biiyiik ¢cogunlugu etkinlik ile islenmesini tercih ettigini ifade etmislerdir.
Ogrenci yanitlarindan bazilari soyledir:

Suna: “Etkinlikler ile bu sekilde islemek daha etkili oldu. Ciinkii hocam, yani e§lenceli geliyor bana. Biraz
da klasik islemek yani canim sikiyor. Sikict geliyor.”

Ezgi: “Bence periyodik tabloda yerini bul bakalimla. Dedigim gibi hocam yine aym seyi séyleyecegim. Daha
zevkli ve daha boyle ders akici geciyor. Daha iyi anlamamizi saglyor.”

Metin: “Klasik daha iyi bence. Hocam klasikte bir ciddiligi oluyor. Oyun oynamaya baslayinca herkes
dagiliyor.”

Besinci soruda etkinlik esnasinda anlasilamayan ya da zorlanilan bir kistm olup olmadig:
sorulmustur. Verilen yanitlar detayli olarak incelendiginde, hicbir 6grencinin etkinligin akis1 ve
isleyisi ile ilgili bir sorunu olmadig gortilmustiir.

Altincr soruda, gerceklestirilen etkinlige benzer bilimsel 6ykii ve egitsel oyun etkinliklerinin fen
derslerinde ne siklikla kullanilmast gerektigi sorulmustur. Ogrenciler bu soruya “her iinitede”, “haftada
bir”, “haftada iki”, “ayda bir”, “her derste”, “her konu icin konu bittiginde”, “smav dncesinde” seklinde
yanitlar vermislerdir. Bu sikliklarin sebepleri soruldugunda 6grencilerin verdigi yanitlardan bazilar:

soyledir:

Iclal: “Bence cogunlukla kullanilmalidir. Ciinkii okunulan hikdye sayesinde fen bilimleri dersine daha ¢ok
ilgim artt.”

Canan: “Hem eglenmis oluruz hem de konuyu tekrar etmis falan oluruz yani béyle oyun oynamis oluruz.”
Nazan: “Ciinkii digerleri boyle bazen sikilabiliyorum ama bunda ¢ok eglendigim icin bu dersi daha iyi
anladim.”

Yedinci soruda 6grencilere 6ykii ve oyun ile ders islerken eglenip eglenmedikleri, eger eglendilerse bu
durumun sebepleri sorulmustur. Sorularin analizi sonucunda bir 6grencinin “fark etmez” seklinde
yanut verdigini, diger biitiin 6grencilerin ise eglendigini ifade ettikleri goriilmiistiir. Eglenmelerinin
sebepleri soruldugunda alinan yanitlardan bazilar1 soyledir:

Mesut: “Bunun sebepleri ilk olarak bir insan hani 6grendiginde cok mutlu olur. Ben aynen dyle... Mesela
ilk yaptigimiz kagit ve ikinci yaptigumz kiagittaki (6n test ve son test kastediliyor) aradaki farki ben
kendimde de gorebildim. Ozellikle bir seyleri tekrar 6§rendigim icin mutlu oldum. Hani bir de eglenceliydi
ya boyle yerini bulmak falan giizeldi. Zaten hikiye okumast da cok giizeldi.”

Hakan: “Siirekli yazi degil, anlatis degil. Ama bu resmen giinliik hayatimda oynadigim bir oyun gibi
yapilmasi elendirdi.”

Ezgi: “Hocam ¢ok eglendim, ¢iinkii hani hem béyle sinifta bir hareketlilik vard:. Boyle herkes solgun degildi.
Eee, yani bu da insanin boyle giictinii artirryor.”
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Gortismenin son sorusunda ise goriisme boyunca bahsedilen durumlar haricinde 6grencilerin
belirtmek istedikleri bir diistincesi, goriis ya da onerisi olup olmadig1 sorulmustur. Butiin 6grenciler
tarafindan, konusulan konular haricinde ekleyecek bir seyin olmadi8; ifade edilmistir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada, sekizinci smif “periyodik sistem” konusunda bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun
etkinliginin etkililigi incelenmistir. Uygulanan etkinligin 6grencilerin periyodik sistemi 6grenme
basarilarina ne derece etkisinin oldugu, ilk alt arastirma sorusunu olusturmaktadir. Bu alt arastirma
sorusu dogrultusunda, ¢oktan se¢meli sorulardan olusan ve acik uglu sorulardan olusan iki test,
ogrencilere 6n test ve son test olarak uygulanmustir.

Coktan se¢meli sorularin 6n test uygulamasinda verilen yanitlar incelendiginde, 6grencilerin konu
hakkinda kayda deger bicimde bilgi eksikliklerinin bulundugu anlasilmistir. Birinci ve ikinci
sorularda ogrencilerden, seceneklerde verilen bilgilerden yanlis olanimi tespit etmeleri istenmistir.
Celdirici secenekleri isaretleyen dgrencilerin, siras ile birinci ve ikinci sorularda en ¢ok su bilgileri
yanlis kabul ettikleri gortilmektedir:

e En kararli elementler en son grupta yer alir.
e Soy gazlar periyodik cetvelin son grubunu olustururlar.

On test olarak uygulanan ¢oktan se¢gmeli sorularin yer aldig tigiincii, dordiincii ve besinci sorular icin
ogrencilerin buiytik bir kisminin “Demir, bakir ve azot dogada bulunduklari icin metaldirler”, “Yar: metaller
en aktif metaldirler.”, “En kararli element grubu agir metallerdir.” bilgilerini dogru kabul ettikleri
goriilmektedir. On test asamasinda 6grencilerin bu bilgilerin dogrulugunu tespit edememeleri, konu
hakkinda bilgi eksikliklerinin bulundugunu ve bazi hatal1 bilgilere sahip olduklarimi gostermektedir.
Coktan se¢meli sorulardan olusan ve on test olarak uygulanan basari testinin aynisi, etkinlik
gergeklestirildikten sonra, son test olarak uygulandiginda ise geldirici secenekleri isaretleme oraninin
on teste oranla bilyiik olgtide azaldigi tespit edilmistir. Ornegin; 6grenciler, uygulamann
baslangicinda agirlikli olarak “En kararli elementler en son grupta yer alir.” ifadesinin hatali olduguna
yonelik cevaplar vermis olmalarina ragmen uygulamanin sonunda bu bilginin dogru oldugunun
kabul edildigine yonelik cevaplarda artis tespit edilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore
ogrencilerin soy gazlarin periyodik cetveldeki konumu ile ilgili bilgi eksikliklerinin oldugu, soy
gazlarin periyodik cetveldeki yerini dogru olarak ifade edemedikleri tespit edilmistir. Ancak, bilimsel
oyku iceren egitsel oyun etkinligi ile ders islendikten sonra, durumun olumlu yonde degistigi
belirlenmistir. Benzer sekilde coktan se¢meli sorulardan olusan basari testinin 6n test olarak
uygulanmast sonucunda oOgrencilerin agirlikli olarak en aktif metal grubunun ifade edilmesi
konusunda sorun yasadig1 ve bazi 6grencilerin periyodik sistemdeki en kararli element grubunu ifade
edemedikleri goriilmiistiir. Ancak, bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun etkinligi ile ders isledikten sonra
ayn1 basari testinin son test olarak uygulanmasi sonucunda periyodik sistemdeki aktif metal grubunu
ve en kararli element grubunu dogru bir sekilde ifade edebilen 6grenci sayisinda 6nemli bir artis
oldugu sonucuna varilmigtir. Ozellikle birinci, ikinci, dérdiincii ve besinci coktan se¢meli sorular bu
durumu destekler niteliktedir. Arastirma sonuglarina gore, 6grencilerin coktan segmeli 6n test-son test
puanlar1 arasinda, son test lehine istatistiksel olarak anlaml farklilik bulunmustur. Periyodik sistem
konusunda ¢oktan se¢meli sorulardan olusan basari testinden elde edilen sonuglar dogrultusunda,
“Periyodik tabloda yerini bul bakalim!” isimli bilimsel oykii iceren egitsel oyun etkinliginin,
ogrencilerin konuyu 6grenme basarilarinda etkili oldugu sdylenebilir.

Acik uglu sorulardan olusan basari testinin on test olarak uygulanmasmin ardindan, puanlama
gergeklestirilmis ve birinci soruda dort, ikinci soruda iki, besinci soruda ise bir 6grencinin tam puan
aldig1 ve bunun haricindeki sorularda higbir 6grencinin tam puan alamadig; tespit edilmistir. Birinci
soruya verilen yamitlar incelendiginde, 6grencilerin biiytik ¢ogunlugunun “periyot” ve “grup”
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kavramlarimin tanumlarii yapabildikleri ancak bu kavramlar: sekil ile ifade edemedikleri; bu yiizden
biiytik gogunlugun tam puan alamadig1 goriilmiistiir. Tkinci soruda dgrencilerden; elementleri “metal,
yar1 metal, ametal ve soy gaz” olarak dort gruba ayirmasi beklenmistir. Ancak yanlis yanit veren
dgrencilerin biiytik ¢cogunlugunun bu gruplandirmay: periyodik tabloda bulunan “grup” kavramu ile
karistirdig1 ve soruya “1A, 2A, 3A... olarak 8 gruba ayrilir.” seklinde yanit verdigi gorulmiistiir.
Uctincti soruda 6grencilerden “metal, ametal ve yari metal” kavramlarindan tiger adet ozellik
yazilmasi beklenmis ancak tam puan alamayan 6grencilerin genelinin ilgili kavramlarla ilgili ticer adet
ozellik yerine, daha az sayida 6zellik yazdiklar1 belirlenmistir. Dérdiincti soruda 6grencilerden alkali
metallerin periyodik tabloda bulundugu yeri belirtmeleri istenmistir. Soruya dogru veya eksik yanit
veren ogrencilerin “En basinda”, “Sol tarafinda”, “1. grupta” gibi ifadeler kullandig1; yanlis yanit veren
iki ogrencinin ise “2A grubundadir.” seklinde yanit verdigi goriilmiistiir. Besinci soruda 6grencilere
periyodik tabloda en son grupta bulunan element grubunun ismi ve bu grubun en belirgin 6zelligi
sorulmustur. Bu soruya dgrencilerin tamaminin “soy gazlar” seklinde dogru yant verdigi ancak bu
ogrencilerin biiytik cogunlugunun soy gazlar grubunun en belirgin 6zelligini ifade edemedikleri ya da
yanlis ifade ettikleri; bu yiizden yalnizca bir 6grencinin bu sorudan tam puan aldig: tespit edilmistir.
Acik uclu sorulardan olusan ve on test olarak uygulanan basar1 testinin aynisi, etkinlik
gergeklestirildikten sonra son test olarak uygulandiginda ise sorulara verilen dogru yamit oraninin
arttig1 tespit edilmistir. Ornegin; ogrenciler, uygulamanin baglangicinda agirlikli olarak periyot ve
grup kavramlarim sekil ile ifade edememis olmalarina ragmen uygulamanin sonunda 6grencilerin
periyot ve grup kavramlarmi dogru bir sekilde cizilebildigine dair cevaplarda artis tespit edilmistir.
Ayni testin o6n test olarak uygulanmasi sonucunda Ogrencilerin genelinin elementlerin
gruplandirilmas1 ve gruplandirilan elementlerin 6zelliklerinin ifade edilmesi konusunda bilgi
eksikliklerinin bulundugu anlasilmistir. Ancak, bilimsel dykii iceren egitsel oyun teknigi ile ders
islendikten sonra, agik uglu sorulardan olusan basari testinin son test olarak uygulanmasi sonrasinda
verilen cevaplar incelendiginde bu durumun olumlu yénde degistigi belirlenmistir. Ozellikle birinci,
ikinci ve iigiincii agtk uglu sorulardan elde edilen sonuglar, bu durumu destekler niteliktedir.
Arastirma sonuglarina gore, 6grencilerin acik uglu sorulara dair 6n test-son test puanlar1 arasinda, son
test lehine istatistiksel olarak anlaml farklilik bulunmustur. Buna gore, periyodik sistem konusunda
acik uglu sorulardan olusan basar: testinden elde edilen sonuglar dogrultusunda, “Periyodik tabloda
yerini bul bakalim!” etkinliginin, ogrencilerin konuyu o©grenme basarilarinda etkili oldugu
sOylenebilir.

Arastirmanin birinci alt arastirma sorusu dogrultusunda coktan segmeli ve agik uglu sorulardan
olusan basar1 testlerinden elde edilen sonuglardan; bilimsel 6yki iceren egitsel oyun etkinliginin,
ogrencilerin periyodik sistem konusunu 6grenmelerinde olumlu yonde etkisinin oldugu sonucuna
ulasilmistir. Bu sonug; Coskun, Akarsu ve Kariper'in (2012) bilim 6ykiisii ve egitsel oyun igeren
elektrik konusundaki etkinligin, 6grencilerin akademik basarilarma olumlu yonde etkisinin oldugunu
belirledikleri arastirmanin sonucu ile paralellik gostermektedir.

Arastirmanin birinci alt arastirma sorusu dogrultusunda elde edilen sonuclar, ders oncesinde
periyodik sistem konusu hakkinda 6grencilerin kayda deger bicimde bilgi eksikliklerinin
bulundugunu fakat uygulama sonrasinda, bu eksikliklerin giderilmesi ve yanlis hatirlanan bilgilerin
diizeltilmesi bakimindan olumlu yonde etkisinin oldugunu gostermektedir. Arastirmanin ikinci alt
arastirma sorusu dogrultusunda, etkinlik hakkinda ogrencilerin goriislerinin alinabilmesi ve bu
sayede etkinligin 6grenciler tizerindeki etkilerinin sebeplerinin tespit edilebilmesi icin bireysel
goriismeler gerceklestirilmistir. Ogrencilerin biiyiikk cogunlugu etkinlik hakkinda olumlu goriis
bildirmislerdir. Ogrenci goriisleri; dersin bilimsel 6ykii ve egitsel oyun destekli islenmesinin zevkli ve
ogretici oldugu; konuyla ilgili kavramlar: igeren etkinliklerin, 6grenmeyi kolaylastirdig1 ve dersin
akici gectigi; derslerde bu tarz etkinliklerin siklikla kullanilmasini istedikleri yontindedir. Elde edilen
sonuglar dogrultusunda, periyodik sistem konusunun, bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun etkinligi ile
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islenmesinin; 6grencilerin istekli ve aktif olarak derse katilimlarini destekledigi, bu sayede konunun
kazanimlarma olumlu yonde etki ettigi soylenebilir.

Uygulama sonucunda, ogrencilerin konuyu o6grenme basarilarindaki artisin sebebinin; bilimsel
oykude gecen konuyla ilgili kavramlar ilgilerini ¢ekerek 6grenmeleri, egitsel oyun ile 6grendiklerini
gosterebilme firsatt bulmalari, etkinlige aktif olarak katilmalari, derse yonelik ilgi ve meraklarmin
artmasi, diistincelerini rahatca ifade edebilmeleri, deneme, degerlendirme yaparak konuyu daha iyi
anlamalar1 oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica 8grenci goriislerinden, bilimsel 6ykii ve egitsel oyun
iceren etkinliklerin diger fen konularinda da kullanilarak derse olan ilginin artabilecegi sonucuna
varlmistir. Mevcut arastirmanin sonucu; yalmz egitsel oyun ya da yalmz bilimsel oyki ile
desteklenerek gerceklestirilen, asagidaki arastirma sonuglariyla biiyiik olgiide paralellik
gostermektedir:

Bilimsel 6ykii ile desteklenen bazi arastirmalar (Coskun, Akarsu ve Kariper, 2012; Demircioglu,
Demircioglu ve Ayas, 2006; Dincel, 2005; Erten, Kiray ve Sen-Guimiis, 2013; Golctik, 2017; Mutonyi,
2015; Ritchie, Tomas ve Tones, 2011; Sen-Gumiis, 2009; Tao, 2002; Tezel ve Karaer, 2017)
gostermektedir ki; soyut kavramlar igeren konular islenirken, dersler bilimsel oykii destekli
yuritildugi takdirde, 6grencilerin akademik basarilarinda artis olabilir ve fene yonelik ilke, kavram
ve genellemeleri daha kolay anlayabilmektedirler.

Egitsel oyun ile desteklenen arastirmalar (Bayat, Kilicarslan ve Senttirk, 2014; Biner, Pala, Yildiz,
Cumurcu ve Senel, 2016; Cavus ve Balgin, 2017; Kaptan ve Korkmaz, 1999; Karamustafaoglu ve Baran,
2020; Karamustafaoglu ve Yurtyapan, 2016; Kaya ve Elgiin, 2015) gostermektedir ki; bazi karmasik
konular  islenirken, egitsel oyunlara yer verildigi takdirde, Ogrencilerin kavram
ogrenmelerinde/akademik basarilarinda artis soz konusu olabilir ve derse yonelik daha olumlu
yaklasim gelistirmelerine yol acabilmektedir. Cangir’a (2008) gore, sinif diizeyi arttikga 6gretmenlerin
egitsel oyun etkinligi ile ders isleme oran1 azalmaktadir ve bu tarz etkinliklere sekizinci sinifta oldukga
az yer verilmektedir. Mevcut arastirmanin sonucu ise fen bilimleri dersinde, islenecek konuya uygun
bilimsel 6ykii iceren egitsel oyun etkinligine yer verilmesinin hem akademik basar1 hem de 6grencinin
derse olan ilgisinin artmas1 bakimindan etkili oldugu yontindedir.

Arastirma sonuglarma gore su onerilerde bulunulabilir;

o Ogretmenler, ozellikle soyut kavramlarin 6gretiminde, konunun 6zelligine uygun cesitli
etkinliklere yer vermelidirler.

* Fen bilimleri dersinde, konuyla ilgili anlasilmasi ya da hayal edilmesi giic olan kavramlari
ogrencilere kazandirmak, ogrencilerin derse olan ilgi ve meraklarini artirmak icin bilimsel oyki
ve egitsel oyunlardan yararlanilabilir.

* Alan uzmanlari, gesitli konularda bilimsel 6ykiisii iceren egitsel oyun etkinlikleri gelistirerek, fen
bilimleri derslerinde kullanilmasina katki saglayabilirler.
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Investigation of Educational Game Activity Including Scientific Story on Eighth
Grade ‘Periodic System’

Extended Abstract:

The use of story, as a teaching material, is indispensable when it comes to effective teaching Studies
in the field of cognitive psychology show that children who read the texts in the story form can recall
88% of the ideas presented in the story. Although the purpose and content of usage are different in the
application dimensions in the classroom, it is used in education as a teaching method in order to
provide the student with the story, scientific perspective, and thinking and to realize the conceptual
understanding (Cakar, 2007). Science stories are extremely important sources that try to make relevant
and consistent scientific information meaningful for students (Millar and Osborne, 1998).

Educational games help individuals to use their abilities to comprehend new things, to get attention,
to struggle, to think critically and to develop their physical and mental abilities; These are all
educational and instructive games (Tezel and Karacali, 2018). Educational games are activities that
enable students to learn course subjects more easily using the game form or improve students'
problem-solving skills. (Demirel, Seferoglu and Yagci, 2003). The teacher should explain to the
students the name of the educational game to be used in the course, the purpose of use and how to
play it. In addition, the teacher should make planning in advance about the selection of the
appropriate place and the necessary tools, time and security, to be prepared for the lesson and to
explain the rules clearly in order to ensure the classroom management (Tezel and Karacali, 2018).

In science teaching, the use of scientific stories and educational games to support each other; it will
have a wide range of positive effects such as the development of effective, cognitive and social skills
characteristics of students (Ataizi and Tezel, 2018). As a result of the literature review, in recent years,
many studies have been carried out for the use of scientific story and educational play separately in
the science course; It is noteworthy that there are small number of studies (Coskun, Akarsu ve
Kariper, 2012; Seagram ve Amory, 2004) about the use of these two techniques in support of each
other. For this reason, the present study aimed to determine the effect of science education supported
by the scientific story and educational play activity on students' learning achievement. The present
study make an important contribution to educators and researchers by showing the effectiveness of
this activity plays in the success of student learning.

In this study, sequential explanatory design was used which is a combination of both quantitative and
qualitative research methods. In the quantitative part of the study, the experimental research method
was preferred and a single group pre-test - post-test was included in the weak experimental design
category. Since the aim of the study was to determine the effect of educational games containing
science story on the same individuals on students' learning achievement, one group pre-test, and a
post-test application was preferred. In this pattern, there is a working group with no control group
and no random assignment. In the qualitative part of the research, the action research method was
used.

The study group of the study consisted of 2 boys and 9 girls (n = 11) in the eighth grade of a secondary
school affiliated to Bilecik Province National Education Directorate. Easy sampling method was used
in the study group. In the easy sampling method, the working group is composed of individuals that
are most easily accessible, provided that it is appropriate to the structure of the study (Giirbiiz and
Sahin, 2018).

In the quantitative part of the study, used a multiple-choice and one open-ended achievement test
developed Karamustafaoglu, Costu and Ayas (2005) for the concept learning on "Periodic Table and
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Properties”. In the qualitative part of the study, an interview form developed by the researcher
consisting of eight questions was used as a data collection tool. Find Your Place in the Periodic Table
activity developed by Tezel and Karacali (2018) was applied, which aims to teach the periodic table
with the help of learning and educational games through science history. SPSS 21.0 statistical package
program was used for the analysis of quantitative data. Students' scores obtained from pre-test and
post-tests were compared with using two separate t-tests. In the qualitative data part, the responses
obtained from the students during the interview made into a report by the researcher. The data were
analyzed with the report prepared by the researcher.

When the answers of the students in the pre-test application of multiple-choice questions are
examined, the students' significant lack of conceptual knowledge was noted. After the subject was
supported by activity, it was determined that the learning achievement of the students changed
positively. The opinions of the students were collected after the completion of the lessons/practices
with the students. Student views; that the course is fun and instructive with a scientific story and
educational play; that activities involving concepts related to the subject facilitate learning and the
course is fluent; they want these activities to be used frequently in lessons. In line with the findings,
the subject of periodic table game and its features is supported by educational games supported with
scientific history; It can be said that it supports students' active participation in class and has a positive
effect on students' learning achievement.

The results of the present study support the findings of the study in which Coskun, Akarsu and
Kariper (2012) investigated the effect of the use of educational games containing scientific story in the
7th-grade science course on the academic achievement of the students. In their research, Coskun,
Akarsu and Kariper (2012) stated that the use of educational games including scientific story in science
teaching was effective in increasing the students' interest and curiosity towards the course and
increasing their success.

Some researches including scientific stories (Coskun, Akarsu and Kariper, 2012; Demircioglu,
Demircioglu and Ayas, 2006; Dincel, 2005; Erten, Kiray and Sen-Guimitis, 2013; Golciik, 2017; Sen-
Giimiis, 2009; Mutonyi, 2015; Ritchie, Tomas and Tones, 2011; Tao, 2002) show that; while the subjects
containing abstract concepts are studied, if the science course is supported with scientific story,
students' academic achievement increases and they understand the principles, concepts, and
generalizations about science more easily.

The researches studies involving educational games (Bayat, Kilicarslan and Senttirk, 2014; Biner, Pala,
Yildiz, Cumurcu and Senel, 2016; Cavus and Balgin, 2017; Demir, 2012; Kaptan and Korkmaz, 1999;
Karamustafaoglu and Baran, 2020; Karamustafaoglu and Yurtyapan, 2016) show that; while some
complex topics are covered, if educational games are included in the science course, students'
academic achievement increases and helps them develop a more positive approach to learning
complex topics.

According to the results of the research, the following suggestions can be made;

* Especially in the teaching of abstract concepts, the teacher; should be competent in using different
activities to the characteristics of the students.

* Inscience education, scientific stories and educational games can be used to provide students with
concepts that are difficult to understand or imagine about the subject and to increase students'
interest and curiosity.

* Specialist in this field can contribute to the use of educational games including scientific story
activities on various topics.

Key Words: Scientific story, Educational game, Periodic system, Science education.



