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ABSTRACT:

This work shows that What is augmented reality? What are its' contributions to digital art? And How are the

reflections on environmental factors? Everything in a dynamic environment is affected by all kinds of developments

and changes. This century is the information era and technological innovations and changes in informatics influenced

art. The technology that artists who could not remain indifferent to these developments and innovations brought to

their work led to the acquisition of new identities of art and structural and visual changes. So art has moved to an

unimaginable point without technology. The type of art we call digital art or computerized art has emerged and

augmented reality; an interactive experience for art lovers. Computer-generated software enriched the real world with

the addition of multimedia objects such as images, audio, video, animation, 3D models simultaneously on to real

image with the camera, i.e. the combination of real-world and virtual images it makes you look like. Augmented

reality applications provide information about a real-world place and enable exploring learning while contributing to

the city's visual identity.
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Oz

Bu ¢aligmada artirilmis gergeklik nedir? Dijital sanata katkilar1 ve gevresel faktorlere yansimalar1 nasildir? Cevaplar
iizerine bir incelemedir. Dinamik bir ¢evrede bulunan her sey, her tiirlii gelisim ve degisimin etkisinde kalmaktadir.
Yasadigimiz yiizyil bilisim ¢agidir ve bilisimdeki teknolojik yenilikler ve degisiklikler pek tabi ki sanati da
etkilemistir. Bu gelisme ve yeniliklere kayitsiz kalamayan sanatgilarin eserlerine tasidiklar teknoloji, sanatin yeni
kimlikler edinmesine ve yapisal, gorsel degisikliklere ugramasina neden olmustur. Ve sanat teknolojisiz diisiiniilemez
bir noktaya tagmmustir. Dijital sanat veya bilgisayarli sanat dedigimiz sanat tiirii ortaya ¢ikmis ve artirillmis gercgeklik,
sanatseverlere interaktif bir deneyimi sunmustur. Bilgisayarda olusturulan yazilimlar, kamerayla gercek goriintii
tizerine e zamanl olarak resim, ses, video, animasyon, 3B modeller gibi multimedya nesnelerinin eklenmesiyle yani
gercek dinya ile sanal imgelerin birlesmesiyle gercek diinyayi zenginlesmis gibi gosterir. Artirilmis gergeklik
uygulamalari, ger¢ek diinyadaki bir yer hakkinda bilgi vermekte ve kesfe dayali 6grenmeye olanak saglarken kentin

gorsel kimlik kazanmasina da katki saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmig Gergek, Dijital Art, Cevre Tasarim, Teknoloji.

Artirillmis Gergeklik Tasarimlari ve Dijital Art da Cevresel Yansimalari

Giris

Dijital uygulamalarin etkilesimli dogasin1 gostermek icin kullanilan bir¢ok terim vardir; interaktif medya, multimedya
ve yeni medya yaygin orneklerdir. Interaktif® kelime anlami olarak ‘etkilesim’ anlamina gelmektedir. ‘Medya’,
‘iletisim arac1’ anlamm tagimaktadir. Interaktif medya ise, kullanicilarin iletisim igerigine katildig1 ve diizenledigi
medya mesajlarmin birbirleriyle olan iligkisi ve kullanicinin katilimina/miidahalesine olanak taniyacak sekilde
yapilandirilmasidir. Etkilesimli ortam ise; elektronik metin, grafik, hareketli goriintiiler ve ses kombinasyonlar1 dahil
dijital medyanin insanlarm uygun verilerle veri ile etkilesime girmesini saglayan yapilandirilmig dijital bilgisayar
ortamma entegre edilmesidir (England ve Finney, 2011). Insanlar galisir, iletisim ve etkilesim kurarlar. Winograd
(1997) interaktif ortamlar1 “insan iletisimi ve etkilesimi i¢in alanlarin tasarimi” olarak tanimlar. Her gilinlin her ani
milyonlarca insan e-posta gondermekte, cep telefonlarindan konusup, mesajlagmakta, dijital video kayit cihazlarinda

TV programlarin1 kaydetmekte, Ipod veya akilli telefonlarindan miizik dinlemektedirler.

Oncelikli olarak olusturulan bu uygulamalar igin yazilim ¢oziimleri iiretmeye odaklanan alan yazilim miihendisligi
olsa da onlar1 kullamsli ve eglenceli kilan etkilesim tasarimidir. Interaktif iletisimin kullanim amaci, insanlarin duyu
organlarina hitap ederek bilgiyi ve her tiirlii etkilesimi en etkili bir sekilde sunmak ve ihtiya¢ duydugu bilgiyi etkili bir
sekilde iletmektir. Etkilesimli medya tasarimi bugiiniin bilgisayar merkezli diinyasinda dénemli bir bilesen olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Interaktif medya, kullanicilarin bu entegre gevreyle etkilesime girmesine olanak taniyan sesler,
resimler ve metinler bir araya getirilmesini icermektedir. Etkilesimli medya, bilgisayar devriminden sonra ortaya

¢ikan yeni bir alan olarak sik sik diisliniilse de sanat ve tasarim tarihinde temel konsept olarak uzun siiredir var
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olduguna inanilmaktadir (Ozcan, Akarun, 2002,161). Bilgisayar ortaminda interaktif tasarim, yirminci yiizyilin son
yarisinin bir Urinudr.

1.  Artirilmis Gergekligin Gelisimi

Baudrillard modern toplumlarin baslangigta teknolojiyi kolektif bir ekonomik gelisme ve faydali bir arag olarak
gordiiglini soyler.Zaman igerisinde teknoloji kendisine atfedilen bu nitelikleri yitirmis ya da bunlardan uzaklagarak
tamamiyla tiiketim diizenine hizmet eden bir olguya benzemeye baslamistir (Adanir, 2011,8).Teknoloji,
gorsellestirilmis gergeklik aracilifiyla bireyi ger¢ek (reel) olduguna inandig1 bir evrene yerlestirir; ¢linkii birey bu
evreni gormektedir; fakat bu evren, biitiiniiyle kurgusal bir diinyadir, bagka bir deyisle imajlar diginda higbir sey
olmayan yerdir. Kurgusaldir, ¢iinkii goriintii temelli gercekler iiretilmekte ve tiiketilmektedir (Bayri. 2011, 96).
Artirllmig  gergeklik teknolojisi de, sanal diinyayr ve gercek ortamlari dijital bilgi isleme yoluyla birbiriyle
bulusturmaktadir. Dijital yeniden sunumlar ve Simulacrum diinyalari, yaratmakta ve ayni zamanda dijital sanatta yeni
bir dil ve yon olusturmaktadir( Kamacioglu. 2018,18).

Artirilmug gergeklikle ilgili ilk fikirler Oz Blyticlisi romaniyla tinlt olan L. Frank Baum’un 1901’de yayinlanan “Ana
Anahtar (The Master Key)” adli eserinde goriilebilmektedir. Baum bu romaninda “Karakter Isaretleyicisi” olarak
tammladigi, gercek dunyaya dijital veri aktaracak olan bir gozlikten bahsetmistir. Bu gozliklerle bir insana
bakildiginda g6zluk, karsidaki kiginin karakter yapisini gosteren isaretlemeler yapmaktadir. Kitapta gecen bu
gozlukler artirilmis gergekligin kullanimina iliskin ilk fikirlerden biri olarak kabul edilmektedir (Woods, B., 2014’den
aktaran Altipulluk, Kesim, 2015, 743). 1957-1962 yillar1 arasinda gorsel gergekligin 6nciilerinden Morton Heilig bu
alanda devrim yaratacak olan simiilatorii, Sensorama (sekil 5) adli sinematografi tiretti ve patentini aldi. Morton'un en
iinli bulusu ve onun “Sanal Gergeklik'in Babas1” olarak lanse edilmesinin nedenidir. Sensorama Makinesi 1957'de
icat edildi ve 1962'de patent # 3,050,870 ile patentlendi. Yanilsamayi1 olusturmak igin koku, stereo ses, koltuk
titresimleri ve sag riizgar ile 3 boyutlu bir hareketli goriintii kullanarak gergegin illiizyonunu saglayan bir ile dort
kisiye yonelik bir simiilatordiir.

._D 2 i
Resim 1 Artirilmus gerceklik  similasyon. Kaynak: https://www.endustri40.com/artirilmis-gerceklik-augmented-
reality/
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2. Artinlmas Gerceklik ve Dijital Art

Artirllmis Gergeklik (Augmented Reality) kisaca AR, sanal ortamdaki materyallerin iginde yasadigimiz gergek
dunyaya adapte edilmesidir. Cihazlarin cisim tanima o6zelligi kullamilarak ses, fotograf, video, grafik veya GPS gibi
sanal nesnelerin 3 boyutlu gergek goriintiilerini canlandiran, bu canlandirmalar1 duyusal veriler sayesinde gercek
diinya ortamu ile birlestirebilen ileri seviye bir teknolojidir. Eserlerine dijital bir boyut katmak isteyen sanatcilar
artirilmig gergeklik uygulamasi sunan Artivive Artirilmis Gergeklik Sanati konusunda uzmanlagmis bir teknoloji
sirketidir. 2017 yilinda kurulan ve Avusturya'nin Viyana kentinde bulunan sirket, sanat¢ilarin geleneksel sanati dijital
sanatla birlestirmesine ve Yeni Medya Sanati olusumuyla arart gibi mobil uygulamalar1 kullanarak eserlerinin
fotografin1 yiikliiyor. Daha sonra da gesitli seffaflik oraninda sade dijital eklemeler yapabiliyor ya da daha ileri seviye
teknoloji animasyonlar1 segebiliyorlar. Uzerinde caligtiklar1 eserin dijital versiyonu hazir oldugunda, bu uygulama
iizerinden eserin artirtlmis gergeklik 6zelligiyle birlikte son hali akilli telefon ya da tablet kullanan herkes tarafindan
gorilebiliyor. Artivive sadece modern sanata yonelik degil. Ayn1 zamanda bir¢ok klasik esere dijital 6zellik katilmasi
konusunda miizelere de hizmet sunuyor. Sanatseverler artirilmig gercekligin iginde oldugu bir sergiye giderken
mutlaka mobil uygulamayi yiikliiyor. Uygulama, insanlarin sanat eserlerini sanal olarak degistirmesine, statik
gorselleri  hareketli gorsellerle canlandirmasina izin veriyor (https://www.arttv.com.tr/yazi/sanatta-artirilmis-
gerceklik-yazan-fulden-karayel). Ornegin Orta Avrupa’daki en biiyiikk korunmus alanlardan biri olan Viyana
yakinlarindaki arkeolojik park Carnuntum, antik Romalilarin izlerini tagiyan 53 gezilebilen bir turizm merkezidir.
Burada arazi alam kazilmadan, AR teknolojisi sayesinde, kullanicilar Roma eyaleti Pannonia Superior'in baskenti
Carnuntum'un gercek dlgekli modeline entegre olarak hemen hemen yeniden insa edilmis bir sehri dogrudan sitede
gorebilme imkénina sahiptir (resim 2) 3D modeli su anda Petronell Ziyaret¢i Merkezi'nde kullanilmaktadir ve AR
uygulamasi rehberli turlarin bir pargasi olarak park tarafindan sunulmaktadir. Bu parki gezmek i¢in ziyaretgiler akill
telefonlarina veya tabletlerine Carnuntum uygulamasini indirmeleri gerekmektedir. Her ne kadar bir miize olmasa da,
gegmise ¢ok modern bir ortamda taniklik etmek i¢in gergekten de yenilikg¢i bir yoldur (Kamacioglu. 2018,53).

Resim 2 . Carnuntum Arkeolojik Park (Gladyatoér Okulu)
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Artirllmis gercekligin pek ¢ok alanda kullanmildigimi gérmekteyiz. Dijital sanatin bilim ve teknolojiyle bulustugu
noktada gergeklik algisim1 degistirmekte yeniden tanimini yapmakta ve belki de bozmaktadir.

Farkli sektorlerde farkli uygulamalarim gordiigiimiiz, sanal ve artirilmis gergeklik teknolojisinin birlikte kullanim
olan hologram teknolojisi de hayli ilgi ¢ekmistir. Bununla ilgili olarak Japonya’da tamamen sanal biri olan Hatsune
Miku isimli bir sarkici ortaya ¢ikarilmistir. Hatsune Miku farkli ses yapisiyla ve inanilmaz enerjisiyle 16 yasinda mavi
sacli bir kizdir. Hatsune Miku, bir Japon miizik sansasyonudur. Ve konserleri biiyiik bir izleyici kitlesi tarafindan
takip edilmektedir. Ozel bir ekipman gerektirmeyen izleyicinin direk algiladigi bir hologramdir. Japonya'da pek ¢ok
canli konser vermistir. Crypton Future Media tarafindan gelistirilen ve bir Vocaloid sarki sentezleyicisi uygulamasi
tarafindan seslendirilen bir insansi1 karakterdir.

Resim 3. Hatsune Miku , Kaynak:https://besthgwallpapers.com/tr/
Artirllmig  gergeklik teknolojisinin uygulama alanlart oldukga genistir. Bunlar; Reklam ve pazarlama alaninda

kullanimi, mimari alanda kullanimi, medikal alanda kullanimi, askeri alanda kullanimi, oyun ve eglence alaninda
kullanimi, agik alanlarda ve tarihsel mekénlarda kullanimi, miizelerde kullanimi geklinde siralayabiliriz.

Artirilmug gerceklik reklam ve pazarlama sektoriinde hayli etkindir. Ornegin; 2015 yilinin en inovatif ¢alismalarindan
biri Makeup Genius da kadinlar i¢in ger¢ek zamanli bir makyaj simiilatorii olan Makeup Genius uygulamasidir.
kullanicilara 10 saniyede 10 farkli makyaj deneme imkani vermektedir. Uygulama kullanicinin yiiz ve mimik
hareketlerini takip ederek, makyajin nasil goriindiigiinii gercek zamanli olarak yansitabilmektedir. L’Oréal Paris
irlinlerinde bu uygulamay1 kullanmistir (Kamacioglu 2018,37).

Resim 4. L’Oréal Paris Artirilmis Gergeklik Uygulamasi: Makeup Genius.
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Reklam ve pazarlama alaninda kullanimindan Afig tasarimlarina kadar uzanan AG uygulamalarinda islevsellik , bigim
,form algilarm farkli yaklagimlar sunarak hareketli gorsel algiyr hayatin iginde aktif bir konuma tasimistir. Bu
ozelliginden dolay1 da  rol model olmustur. Dekorasyon magazalarinin da kullandigi Artirilmis Gergeklik
teknolojisinin bir 6rnegini IKEA 2014 yili katologunda gérmekteyiz. Bu katolog tiiketiciyi akilli cihazlar yardimiyla
esyalarin mekanlarda nasil dekore etmeleri gerektigi ile ilgili fikir verirken goriintiileyebilmislerdir.

g

Liféfs@n'|5cmigﬁl;

Resim6.SchneiderElectric, ArtirilmisGergeklikileDijitalDoniisiim,Kaynak:https://www.cybermagonline.com/schneider
-electric

Gelecekte iletisimin daha fazla ekranlar {izerinden gerceklesecegi Ongoriisiine dayanarak, hareketli grafiklere olan
ihtiyacin her giin daha da ¢ok artacagr gercegini kabul etmek gerekmektedir. Buna dayanarak hem giiniimiiz hem de

A
Artirlimis Gergeklik Tasarimlari ve Dijital Art da Cevresel Yansimalari "ﬂ


https://www.jenas.org/
https://mediatrend.mediamarkt.com.tr/
https://www.cybermagonline.com/schneider-electric
https://www.cybermagonline.com/schneider-electric

https://www.jenas.or;

JENAS | Journal of Environmental and Natural Studies | Volume: 1 Issue:1, Winter 2019 S e

gelecek acisindan grafik canlandirmalarin teknoloji ve sanatla birlikte siirekli bir yenilenme iginde olacagi kesindir.
Ozellikle teknolojik yenilikler ile hem iiretim hem de tiiketim asamalarinda hareketli grafikler, gelecekte hiz ve ani
kavrama gibi yepyeni bir algi diizeyine sahip olacaklardir (Atiker, 2009, s.165). Biitiin bu yeni AG uygulamalari
Dijital diinyanin yeni kapilarmi aralarken kiiltiirel degerlerinde teknolojik imkénlarla ve artirilmis gergeklik
uygulamalariyla sistemlerin ve degerlerin yeniden nasil tamimlandigimi gdrmekteyiz. Giiniimiiz endiistri 4.0’1n,
uluslararasi alanda ucuz isgliciine dayali rekabet yerine yiiksek katma degerli iiretime dayali rekabeti de getirmesi ile
Konum bilgisine sahip benzersiz akilli tiriinlerin geligsimini , Yeni is modellerinin ger¢eklesmesi (Blyuk Veri [Big
Data] kullanimu ile ortaya ¢ikan yeni hizmetler gibi), Calisanlar icin igyerinde yeni sosyal altyap1, bireysel farkliliklara
duyarli is yapisi, Daha iyi is/yasam dengesi, Bireysel tiiketici isteklerine yanit verme, aninda miihendislik ve
problemlere anlik cevap i¢in gelistirilmis akilli yazilimlar ve iiriinler hayatimiza girmis ve hayatimizi farkli bir yone
dogru sekillendirmistir. Hal bdyle iken tabikii ¢evrenin ve kentlerin bu durumdan etkilenmemesi imkansizdir. Kimligi
yansitan, hem gorsel hem de igerik olarak giiclii isaretler kente dair olusacak imajda ve kent temsiliyetinde giiclii
etkiye sahiptir. Nitekim Chaney (1999: 53) {iriinlerin simgesel anlamlarinin, yani gozle goriilebilen kimliklerinin
ustiinde ve Gtesinde temsil eder goriindtkleri anlamlarinin oldugunu ifade etmektedir. insanlarin zihinde ortaya ¢ikan
fiziksel cevreye dair imgeler, oraya ait Ozellikleri icerdigi gibi, bu o6zellikler zamanla zihinde oraya ait bir imaj
olusturmaktadir. Bilissel bir diizey olarak beynin bu islevi, mekanin zihinde yarattigi imajlar ile birey ve davranigini
etkilemektedir. Kent gorsel kimligi; Kentteki kiiltiiriin, ekonomik faaliyetin ve cografi yapmin ortak yansimasinda,
kentin gerek fiziksel yiiziinii , gerekse dijital grafik tasarimlarla ve AG uygulamalariyla somutlastirmaktadir. (Susar
ve Yaymoglu, 2008: 34).Toplumsal iliskilerin mekansal izdiisiimii olarak kent, diinyevi olani kutsal olandan,
calismayi eglenceden, kamuya ait olan1 6zel olandan, erkekleri kadinlardan, aileyi ona yabanci olan her seyden ayiran
siir ¢izgileri agimin kendi i¢inde kesistigi, aynt zamanda da onun yapisint olusturdugu bir mekan goriiniimiiyle
kargimiza ¢ikar (Aymard, 2007: 120).

Miizelerdeki AG uygulamalart , sanal mekani ve fiziki mekan1 ayni anda gdsterme imkani sayesinde tarihsel
stireglerin farkli donemlerini , mekanlarini, sadece gorsel degil ,isitsel , yazinsal ve izleyini mekana dahil ederek
gergekle sanal goriintiiyii birlestirir.

Resim 7. https://docplayer.biz.tr/docs-images/93/112957367/images/104-0.jpg
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Sanat bugiin ve gelecekte bu teknolojinin neresindedir? Teknoloji insanoglunun yasamina girdiginden beri sanatgilar
tarafindan ¢ok genis bir yelpazede algilanmis ve yorumlanmistir. Italya Fiitiiristleri yiiceltmis, Marcel Duchamp ve
Francis Picabia gibi DADA sanatgilar1 tarafindan hicivle ele alinmig, Konsturiktivistler tarafindan beslenen teknolojik
itopyanin goriintiileri kavramsal sanatin teknoloji ve bilime olan inanci sanatin teknoloji ile iliskisini doruk noktaya
ulastirmigtir. Fiitiirizm teknolojiyi sanatin birincil objesi olarak ele alir ve insan duyarliligini teknolojinin gélgesinde
yeniden bigimlendirir. Hiz ve saldirganligi, yurtseverligi ve savasi yliceltir, bu yenidiinya ve mekaniklik duygusudur.
Bugiin Dbilgisayar ortaminin sanatin malzemesi haline gelmesi sanatta elektronik c¢agin Afiitiirizmini
yasatmaktadir(Kara,2017,45).

Biitiin bu sistemler bugiin i¢in yeni nesil’in sehirlerinin kii¢iik ilgeleri gibidir. Gelecekte sirketler is ivmelerini ve
yapilanmalarini gelistirmek i¢in artirilmis gergekligi ¢ok daha fazla kullanacaklardir. Gergeklik algisini degistiren
sanal diinyada operatorler bir butonla makineleri sistemlerin parametrelerini degistirebilecektir. Kentler, karmasik
toplumlarin giiglii birer semboliidiir. Her kentin kendini ifade eden bir kimligi ve estetigi olmalidir. Farkli kentlerin
farkli yiizleri yeni sanal diinyada imajlarmi dijitalligin simir tanimayan yeni boyutlarinda gorsel imgelerini ve
isaretlerini olusturacaklardir.

Almanya Federal Egitim ve Arastirma Bakanligi’nin, (Smart Urban Services) Akilli Kent Hizmetleri arastirma projesi
Almanya nin Eutlingen kenti ve Saksonya eyaletinin Chemnitz kentinde yiiriitiiliyor. Trafik tikanikligini bildiren
caddeler, doldugu zaman telsizle haber veren ¢op kutulari ve yakinlarindan gegen kisilere 6zel satis kampanyalarini
bildiren magazalar... Gelecege yonelik hayaller mi dersiniz? Hayir, Reutlingen kentindeki giizel ve yeni hayat iste
boyle bir sey. Baden Wiirttemberg eyaletinin 114.000 niifuslu bu kentinde bu hizmetler su siralarda bir aragtirma
projesi kapsaminda deneniyor. Bu amagla kent merkezinde bir sensor altyapisi kuruldu. Bu verilerin birlestirilmesi
sayesinde, sehrimizdeki yasam kalitesini artirmaya yonelik inovatif hizmet verilmesi miimkiin olacak” diyor bayan
Belediye Baskani Barbara Bosch. Bu sayede trafik akislari daha iyi yonetilebilecek ve ¢op kutular: ihtiyaca gore
bosaltilabilecek. Ve yurttaslar kente gore uyarlanmis bu sunulardan yararlanacaklar. Tek kosul, bunun icin gerekli
olan bir app’i yiiklemeleri. Bu projenin yiiriitliciileri Stuttgart Fraunhofer Caligma Ekonomisi ve Organizasyonu
Enstitiisii (IAO) ve Stuttgart Universitesi Calisma
BilimleriveTeknolojiY 6netimiEnstitusti(1AT)(https://www.deutschland.de/tr/topic/yasam/almanyanin-akilli-kentleri-

reutlingen-ve-chemnitz).Kentin cografi bir sinir agi, ekonomik organizasyonu, kurumsal bir siireci ve kolektif birligi
estetik bir semboli olduguna dikkat ¢eken Mumford kentin bu 6zellikleriyle, ekonomik faaliyetler i¢in de fiziksel bir
gergeve olusturdugunu belirtir Bununla birlikte kent sanati tesvik eder ve kent sanattir. Cilinkii kentin asil islevi

enerjiyi kiiltiire, biyolojik iretimi yaraticiliga, statik malzemeyi sanatin yasayan sembollerine doniistiirmektedir.
Dinamik bir ¢evrede bulunan her sey, her tiirlii gelisim ve degisimin etkisinde kalmaktadir. Yasadigimiz yiizyil
bilisim ¢agidir ve bilisimdeki teknolojik yenilikler ve degisiklikler pek tabi ki sanati ve yasadigimiz kentleri de
etkilemistir. Sonug da Sanat ve kentler teknolojisiz diisiiniilemez bir noktaya tasginmistir (Tekeli, 1991:61).

Pek yakinda caddelerimizde sanal trafik lambalar1 bir anda karsimiza ¢ikan sanal goriintiiler. Robotik insanlar hayal
etmek cok da uzak olmasa gerek. Gergeklik algimizin bozularak adapte olacagi bu sanal diinyay: ¢evre ve insanligin
kendi var olus kosullarmma ve iligkilerinden dogan yasam tarzlarma uyumlu hale getirmek ve nimetlerinden
faydalanmak olacaktir. Yeni yasamlarin modelini de simdiden olusturmaya baslamaistir.

Modernlik temelde, gelenek¢i kavrayislart dislamakta, yeni ve kesin formlar,yapilar olusturarak, degisimci ve
ilerlemeci gostergelerle kendisini ele vermektedir. Zamana hitkmetmeyi hedefledigi gibi mekana hakim olmay1 ve onu
doniistirmeyi de hedefler. Mekan iizerinden iktidar ve giic hiyerarsileri yaratmak suretiyle de, mekanin ele
gegirilmesinin diiglinsel altyapisini kurar. Mekan duragan, sabit, degismez bir kategori olarak degil, aksine, dinamik,
degisken ve de iktidar hiyerarsileri yaratan bir gii¢ olarak resmedilir (Aytag, 2017: 4). Modern kent ortaminda gorsel
karmasadan kagabilmenin miimkiin olmadigini belirten Lynch’e gore (2010: 153), giinliik faaliyetler daha canli bir
ortamda gergeklesirse yeni anlamlar kazanabilir Gorsel olarak da 6ne ¢ikarsa, anlami daha da gii¢lenebilir.
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Resim 8. https://www.amerikaninsesi.com/a/sanatta-artt%C4%B1Im%C4%B1s-gercek-uyqulamasi/5087214.html

Sanatcilar, arttirilmis gergeklik kullanarak eserlerine yeni bir boyut kazandirtyor. California’da Oakland’daki bir sanat
etkinliginde, ziyaretciler tahminlerinden ¢ok daha fazlasiyla karsilasti. Ornegin, akilli telefonlartyla bir duvar resmine
bakarken, karsilarinda bir dinazor belirdi ve sonra da kacti. Bu proje, eserlerine dijital bir boyut katmak isteyen
sanatcilara arttirllmig gergeklik uygulamasi sunan Artivive adli firmanin tanitim etkinliginin bir pargasiydi.
Artivive’de biiylime uzmam Andra Coros, (Projeye diinya ¢apinda 92’den fazla iilkeden birgok sanat¢i katkida
bulunuyor. Ve bu harika bir gey tepkileri de muhtesem ¢iinkii arttirilmis gergekligi bu alanda sunan ilk platformuz ve
sanatc¢ilar da kolayca istedikleri igerigi yaratabiliyor) diyor. Sanatgilar, firmanin bilgisayar programi Artivive Bridge’i
kullanarak eserlerinin fotografini yiikliiyor. Daha sonra da ¢esitli seffaflik oraninda sade dijital eklemeler yapabiliyor
ya da daha ileri seviye teknoloji animasyonlar1 segebiliyorlar. Uzerinde calistiklar1 eserin dijital versiyonu hazir
oldugunda, bu uygulama iizerinden eserin arttirilmis gerceklik 6zelligiyle birlikte son hali akilli telefon ya da tablet
kullanan herkes tarafindan goriilebiliyor. Artivive sadece modern sanata yonelik degil. Firma ayn1 zamanda bir¢ok
klasik esere dijital 6zellik katilmasi konusunda miizelere de hizmet sunuyor. Coros, “Cok daha fazla bilet satis1 oluyor
¢linkii herkes bu yeniligi gérmek istiyor. Ve yeni bir izleyici kitlesi de var: Y kusagi. Ciinkii bu kusaktakilerin
ellerinde zaten mutlaka akilli telefon oluyor” ifadelerini kullaniyor. Peki, telif haklari konusunda ne yapiliyor?
Ornegin, klasik sanatgilar eserleri {izerinde, arttirilmis gergeklik zelliklerine onay verir miydi? Artitive CEO’su
Sergiu Ardelean, “Telif haklariyla ilgili sorulara heniiz yamt bulunmus degil. Ciinkii dijital eklemenin kime ait oldugu
sorusu hala giindemde” diyor. Her ne kadar biiyiilk ustalar bununla ilgilenecek durumda olmasa da, arttirtlmis
gercekligin  giliniimiizde sanat diinyasimi degistirdigi bir gergektir (https://www.amerikaninsesi.com/a/sanatta-
artt%C4%B1Im%C4%B1s-gercek-uygulamasi/5087214.html).
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Resim 9. Sema Tecen, Bu yiizden zamansiz , 2019.

SO Art Project Kurucusu fizikgi-ressam Sema Tecen, "Yagli boya bir tablomun iizerine 'artirilmis gergeklik'
uygulamasiyla Tirkiye'de bir ilktir. 2019 yilinda Hiinkar Kasri'nda sanatseverlerin begenisine sunulan "Zamansiz
Istanbul" isimli sergide, Sema Tecen'in ilk kez artirilmis gergeklik teknolojisiyle birlestirdigi "Bu Yiizden Zamansiz"

adli galigmasi yer almustir.

Resim 10. Giiveng Ozel ,Cypher,
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Amerika’da yasayan Giiveng Ozel’in fiziksel ve dijital diinyalar arasinda koprii kuran robotik enstalasyonu Cypher,
TIM tarafindan diizenlenen Tiirkiye Inovasyon Haftas1 kapsaminda sergilenmek iizere Los Angeles’tan Istanbul’a
getirilmistir. Interaktif yumusak bir robotik yiizeyi sanal gerceklik ara yiizii ile birlestiren Cypher, fiziksel ve dijital
diinya arasinda ii¢ farkli sekilde koprii kuruyor. Heykel sahip oldugu kiziltesi sensor dizisi ve nesnelerin yiizeye
uzakligin1 anlayan LIDAR teknolojisi sayesinde ¢evresinde yer alan insanin hareketlerini ve mesafesini algilayarak
ona gore sekil aliyor. Sanal gergeklik gozligiinii takan kisiler adeta heykelin igine girerken heykeldeki binlerce
sensdre temas ederek Cypher’m alacagr sekli belirliyor. Ugiincii asamada ise siiper artirilmis gerceklik kaskini takan
kisi beyin dalgalar1 aracilifiyla heykelin kendisine doniisiiyor. Kisinin ruh haline, aklindan gegenlere uygun olarak
sekil alan heykeldeki yapay zeka tuttugu kayitlar araciligiyla heykelin kullanilmadigi zamanlarda istenilen sekli

almasini sagliyor. https://www.arttv.com.tr/yazi/sanatta-artirilmis-gerceklik-yazan-fulden-karayel

SONUG:

Cevre , degisimin mevcut kimlik ekseninde yer alirken varolan kimligini de kentlerde yok etmeden
gerceklestirmelidir. kentler hemen her giin biiyiimekte ve degismektedir. Kentlerde ki kimlik kavrami, kiyaslamay1 ve
benzerlerinden farkli ve ayirt edici 6zellikleri ortaya koymayi ister. Kimlige yon veren Teknolojik gelismeler 1s181nda
cevre ve sanat ayrilmaz bir ikilidir. Sanatin toplumu 6zgiirlestirerek bicimlendirmede 6nemli iglevleri vardir. Giincel
sanat i¢inde yer alan Dijital sanat ve AG uygulamalar1 her doneminde Endiistrinin gelisimi ve capitalist ekonominin
1s1ginda  yenilenerek topluma yon veren Onemli unsurlardan biri olarak yasamina devam edecektir. Dijital
teknolojilerin imkan ve araglariyla yaratilan sanatsal {riinleri cagdas hayatin vazgecilmez ortamlarindan biri haline
getirmistir. Arttirilmig gergeklik teknolojisi var olan diinyaya sanal ve dijital bir boyut kazandirdig: icin izleyiciye
gorsel bir s6len sunar. Yaraticilik, mithendislik zekasi ve fikirle birlesen, artirilmig gerceklik uygulamalart ile reklam
ve pazarlama alanlarinda rekabeti giiclendirmekte ve cevresel alanda fark yaratilabilmektedir. Gazete ve dergi
reklamlarinda kullanilan sanal goriintiiler, sektér agisindan kullaniciya hizli ve kolay ulagmasi sebebiyle tercih
edilmektedir. Artirillmis gerceklik yeni teknoloji, bilgisayar evreni ve gercek evren arasindaki boyuta; koklama,
duyma, gérme, hissetme, dokunma, duyularimizi yeni bir evrende harekete ge¢mesini saglar. Bununla birlikte kent
sanat1 tesvik eder ve kent sanattir. Ciinkii kentin asil islevi enerjiyi kiiltiire, biyolojik iiretimi yaraticilia, statik
malzemeyi sanatin yasayan sembollerine doniistiirmektedir. Dinamik bir ¢evrede bulunan her sey, her tiirlii gelisim ve
degisimin etkisinde kalmaktadir. Yasadigimiz yiizy1l bilisim c¢agidir ve bilisimdeki teknolojik yenilikler ve
degisiklikler pek tabi ki sanati ve yasadigimiz kentleri de etkilemistir. Sonu¢ da Sanat ve kentler teknolojisiz
diisiiniilemez bir noktaya taginmugtir (Tekeli, 1991:61). Yakin gelecekte artirilmis gerceklikle agriyan midemizde
neler oldugunu canli olarak izleyebilecek, gozliikklerimizi ya da bagliklarimizi takip arkadaslarimizla diinyanin
herhangi bir yerine gergek zamanli seyahat edebilecek ya da bir strateji oyunu oynayabilecek en 6nemlisi de hayal
giicimiizi bu teknolojiyle birlestirip hayatimizi kolaylastiracak birbirinden basarili iiriinler ortaya koyabilecegiz(

https://www.endustri40.com/artirilmis-gerceklik-augmented-reality/).
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Pek yakinda caddelerimizde sanal trafik lambalar1 bir anda karsimiza ¢ikan sanal goriintiiler. Robotik insanlar hayal
etmek cok da uzak olmasa gerek. Gergeklik algimizin bozularak adapte olacagi bu sanal diinyay1 ¢evre ve insanligin
kendi var olus kosullarina ve iligkilerinden dogan yasam tarzlarina uyumlu hale getirmek ve  nimetlerinden

faydalanmak olacaktir. iyi planlanmis tasarimlar,yeni yasamlarin modelini de simdiden olugturmaya baslamustir.
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