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Wiley (2000), 6grenme nesnelerini; “Ogrenmeyi desteklemek amaciyla yeniden
kullanilabilen sayisal kaynaklardir” seklinde tanmimlamaktadir. Son yillardaki arastirmalar; birgok
alanda, farkli teknolojiler kullanilarak internet iizerinde sunulan Ggrenme nesnesi ambarlarinin
olusmasina sebep olmustur. Aralarinda nesne anlayislart ve sunum sekilleri ile ilgili bir takim
farkliliklar bulunan nesne ambarlari, kendi olusturduklar1 6gretim materyali piyasasi igerisinde gittikce
daha kaliteli materyaller iiretmekte ve yayimlamaktadirlar (Karaman, 2005). Asagida, diinyada ve
Tiirkiye’deki nesne ambarlariyla ilgili siteler ve dzellikleri incelenmistir.

Diinyadan Ornekler

http://www.merlot.org (Multimedia Educational Resource for Learning and Online
Teaching)

Merlot nesne ambari, iicretsiz hizmet veren ve yaygin olarak bilinen bir nesne ambaridir.
Kaliforniya Universitesi &grenim gelistirme merkezi tarafindan finanse edilmistir. Sistem, web
sayfalarmi kullanan 6gretim elemanlarina geleneksel, web tabanli ve uzaktan 6gretim ortamlarmdaki
dersler i¢in kaynak sunmaktir. Uzman degerlendirilmesinden gecen nesneler sistemde yayimlanir.
Okul oncesinden baglayip iiniversite Ogrencisi seviyesine kadar yayilan yelpazede nesneler
bulundurmaktadir. Bu nesne ambarinda basit veya gelismis arama gibi arama secenekleri yani ara
nesnelere erisim konu bagliklart altinda da saglanmaktadir. Karmagik bir yapiya sahip olan Merlot,
nesneler ile ilgili uzman kisilerin Oneri ve elestirilerine ek olarak {iyelerin yani nesne ambari
kullanicilarinin da nesneler hakkinda goriis bildirmelerine olanak vermektedir. Metadata bilgileri,
proje kapsaminda gelistirilmis araylizii vasitasiyla nesne gelistiricileri tarafindan iretilir. Metadata
standardi olarak IEEE-LOM kullanilmigtir. Sanat, is hayati, egitim, insan iliskileri, matematik ve
istatistik, fen ve teknoloji, sosyal alanlarda toplam 20 bin civarinda ¢ogunlugu java tabanli olan
nesneler barindirmaktadir.

http://www.eoe.org (Educational Object Economy )

EOE, ilk bakista bir organizasyon gibi goriinse de arka planinda bir nesne ambari
bulunmaktadir. Genellikle diger sitelere link verilmistir. Nesnelerin ortak 6zelligi hepsinin Java Applet
olarak hazirlanmis olmasidir. Sitedeki nesnelere arama yoluyla degil de baslik altinda ulasma secenegi
vardir. Bilgisayar bilimi, Psikoloji, Din, Sosyal bilimler, Ekonomi, Genel matematik, Aritmetik,
Geometri, Miithendislik, Analiz, Astronomi ve Fizik gibi birgok konu alaninda yaklasik olarak 5000
adet nesne bulunmaktadir.

http://ali.apple.com/ali (Apple Learning Interchange — Learning Resources (ALI))

ALI (Apple Learning Interchange) veritabani ile binlerce ogretim ve bilgi kaynagina
erigilebilir. Son derece gelismis bir nesne arama ara yiiziine sahiptir. Konu, ders, alt konu, seviye (okul
oncesi, ilkokul, ortaokul gibi...), icerik tipi (metin, ses, katalog, 6grenme aktivitesi...), 6grenme
nesnesinin dili, anahtar kelime ve nesne numarasi gibi kriterlere goére arama yapmaya imkan



vermektedir. Bu nesne ambar1 konu cesitliligi agisindan ¢ok zengin bir icerige sahiptir. Apple
bilgisayar firmasi tarafindan finanse edilmistir. Bu nesne ambar1 genellikle farkli nesne ambarlarinin
veri tabanlarindan nesne goriintlileyebilme O6zelligine sahiptir. Dolayisiyla nesne sayist ortak
calisabildigi nesne ambarlarinin gelismesiyle orantilidir. Kendi biinyesindeki nesneler, site ¢alisanlari
tarafindan olusturulmustur. ilk, orta ve lise diizeyindeki nesnelerin bulundugu siteyi tiim ziyaretgiler
kullanabilirler. Bu ambar detay1 az olan, kendine 6zgii metadata yapisim1 kullanmaktadir.

http://nlvm.usu.edu/en/nav/ (National Library of Virtual Manipulatives (NVLM))

Ulusal Sanal Gorsel Manipiilatif Organizasyonu (NVLM), ilkogretim ve ortadgretim
matematik konularini iceren, NSF’nin destekledigi 1999°da baslayan ve etkilesimli, web tabanli gorsel
manipiilatifleri ve kavram 6gretimi notlarini igeren, ¢ogunlugu java applet formatinda olan bir nesne
ambaridir. Proje i¢ ve dis genisleme 6zelligine sahiptir. Proje matematigin bir izleyici sporu olmadigi,
bizzat Ogrencinin oynayan pozisyonunda oOgrenilebilecegi fikri {lizerine kurulmustur. Bu ambar,
matematiksel uygulamalar ve iligkilerin kavratilmasinin 6nemli bir yolunun goérsel matipiilatifler
oldugu diisiiniilerek hazirlanmistir. NVLM, 6&gretmenlerin siniflarini  zenginlestirebilecekleri bir
kaynak durumuna ulasmustir. Ogrenci yaslarina gére kategorilenmis, genellikle java tabanli olan
bircok matematik nesnesi sistemde bulunmaktadir. Kullanicidan elde edilen nesneler uzman
degerlendirmesinden gectikten sonra, sistemde yer almaktadir. Sistemdeki nesneler, matematik
ogretmenleri ve dgretmen adaylar i¢in de kullanilabilecek durumdadir.

http://illuminations.nctm.org/ (NTCM Illimunations)

NTCM’nin bir nesne ambaridir. Kendine gore nesne ve metadata standartlarini tanimlayan
ve kullanan bir sistemdir. Sistemdeki nesneler agirlikli olarak matematik konusunda olup, sistem
etkilesim diizeyleri son derece yiiksek nesneleri barindirmaktadir. Uyeler tarafindan nesneler
goriintiilenebilmekte ve orta diizeyde bir arama opsiyonuyla nesneler kullanictya gosterilebilmektedir.
Cogunlukla, ilk ve ortadgretim matematik programindaki konularla iliskilendirilebilecek nesneler
mevcuttur. Bunun yaninda oyun ve bulmaca tarzinda da bolca nesne 6rnegi de bulunmaktadir. Her
Ogrencinin diizeyinde matematik 6grenilebilecegi fikri iizerine bina edilmistir. NCTM’ nin belirledigi
okul matematigi standartlar1 ve prensipleri temel alinarak iiretilen K3-5, 6-8 ,9-12 arasi etkinlikleri
iceren bir sistemdir.

http://www.shodor.org/interactivate (Shodor Education Foundation)

Fen ve Matematik egitiminin gelismesine modelleme ve simiilasyon tekniklerini kullanarak
yardimci1 olmayi diistinen bir platformdur. Sistemde 6grenci diizeyine gore, belirli egitim seviyesine
gbre nesne arama secenekleri vardir. Tarim, anatomi, antropoloji, astronomi, astrofizik, biyoloi,
biyokimya, ekoloji, ekonomi, miithendislik, ¢cevre, edebiyat, matematik, tip, meteoroloji, geometri gibi
bir ¢ok alanda,video, resim ve etkilesimli nesneleri barindirmaktadir.

http://learnalberta.ca (Alberta Education)

Hayat boyu 6grenmeyi destekleyen kaliteli online kaynaklar1 icermektedir. Alberta egitim
programu ile paralel hazirlanmig olup dgretmenler, 6grenciler ve velilerin {iye olarak kullanabilecekleri
bir sistemdir. Fen ve matematik alanlarinda hazirlanmig binlerce java nesnesini icermektedir. Alberta
Egitim organizasyonunun hazirlamis oldugu programlarda kullamlmaktadir. Ogrenci yaslarma ve
derslere gore arama secenekleri vardir.



Tiirkiye’den Ornekler

http://skoool.meb.gov.tr (SKOOOL)

Milli Egitim Bakanligi’nin hazirlamis oldugu bu nesne ambarinda matematik, fizik, kimya
ve biyoloji derslerinde ilk ve ortadgretim programi paralelinde nesnelere rastlamak miimkiindiir.
Sitenin etkilesimli 6zellikte hazirlanmis icerigi ile dersteki ogretimi destekleyici bir kaynak olarak
kullanilmas1 miimkiindiir. Icerik; 6grencileri sikmadan, bunaltmadan, kiiciik ve kolay ulasilabilir,
kolaylikla sindirilebilir 6grenme pargalar1 halinde, 6grenim igerisine eglenceyi ve motivasyonu katarak
sunulmaktadir. Zaman zaman etkilesimli etkinlikler, zaman zaman konu anlatimlar1 ve testlerle sitede
stireklilik saglanmaya calisilmistir. Sitede, 0gretmenlere ve velilere 6zel giris imkani saglayarak farkli
kullanim sekilleri olusturmay1 hedeflemektedir.

http://atanesa.atauni.edu.tr/ (ATANESA)

Atanesa, orta ve yiiksek dgretim seviyesinde kimya, fizik, biyoloji ve matematik derslerinin
yani sira yiiksek 6gretim seviyesinde 6gretim teknolojileri ve programlama dilleri derslerine yonelik
8.000’1 askin 6grenme nesnesini bulundurmaktadir. Atanesa'da bulunan anlatim metinleri, resimler,
simiilasyonlar ve deneyler gibi bir cok formattaki nesneler, 6gretmenler tarafindan smif i¢inde ve ders
web sayfalarinda kullanabilecegi gibi 6grencilerin proje ve arastirma etkinliklerinde yararli olabilir.
Ayrica Ogrencilerin bireysel c¢aligmalarini destekleyecek paket Ogretici tipindeki nesneler de
bulunmaktadir.

http://www.ogrenmenesneleri.org/ (NETDOK)

Lise matematik konularinin yer aldigit LOM metadata yapisinin kullanildigi bir nesne
ambaridir (LOM,2000). Nesneler etkilesimli olarak genellikle flash ve java ile hazirlanmstir. Sitenin
en 6nemli 6zelligi ortadgretim matematik programi paralelinde hazirlanmis nesneleri barimdirmasindir.
Sitede farkli diizeylerde iiyeler yer almakta, hazirlanan nesneler uzman degerlendirmesinden sonra
sisteme dahil edilmektedir. Site online hakemlik sistemi igermektedir. Ayrica igerik gelistirme sistemi
ile de bircok nesne aymi anda segilerek ders tasarimi yapilabilmekte ve Ogrencilerin kullanimina
sunulabilmektedir. Bununla birlikte kullanicilarin sistemdeki hareketleri (kullanilan nesne, kullanim
stiresi, kullanilan nesne siras1 vb) sistemde tutularak, 6grenci takibi yapilabilmektedir.

http://samap.ibu.edu.tr/ (SAMAP)

Bu proje ile, tiim Tiirkiye'de ilkdgretim 1-8. siniflar diizeyindeki 6gretmen ve 6grencilerinin
matematik derslerinde tamamlayici materyal olarak kolayca kullanabilecekleri ve ilkdgretim
matematik Ogretim programinda incelenen tiim kavram ve iliskileri destekleyen kapsamli bir
"etkilesimli" egitsel yazilim setinin gelistirilmesi amaglanmugtir. Gelistirilen yazilim seti internet
ortaminda iiyelerin hizmetine sunulmaktadir.
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