inal, M. ve Korkmaz, O. (2019). Egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tiirkce 6grenmeye déniik
tutumlarina ve konusma becerilerine etkisi. Ana Dili Egitimi Dergisi, 7(4), 898-913.

Ana Dili Egitimi Dergisi
Journal of Mother Tongue Education
www.anadiliegitimi.com

V Gelis/Received: 25.06.2019 Kabul/Accepted:07.09.2019
Arastirma Makalesi / Research Paper

Egitsel Oyunlarin Ogrencilerin Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogrenmeye Déniik Tutumlarina ve

Konusma Becerilerine Etkisi”

Murat INAL™
Ozgen KORKMAZ
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Bu arastirmanin amaci egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tirkce 6grenmeye doniik
tutumlarina ve konusma becerilerine etkisini belirlemektir. Bu ¢alisma yari deneysel arastirma
deseninin kullanildigi nicel bir arastirmadir. Arastirmanin galisma grubunu Bursa il merkezde
bulunan bir ilkégretim okulunda egitimlerine devam eden geneli Suriye uyruklu olmakla beraber
Azerbaycan, Ozbekistan, Sirbistan ve Rusya uyruklu toplamda 50 &grenciden olusmaktadir.
Arastirma kapsaminda veriler Konusma Degerlendirme Rubrigi ve Tutum Olgekleri (Cronbach Alfa
glvenirlik katsayisi=0,78) kullanilarak toplanmistir. Arastirma slreci boyunca deney grubu
ogrencilerine egitsel oyunlar segilerek uygulanmistir. Bu uygulama toplamda 5 hafta slrecek
sekilde planlamistir. Kontrol grubunda ise Tiirkge dil bilgisi kurallarina uygun ciimlelerle diyalog
kurabilecekleri ortam hazirlanmistir. Veriler aritmetik ortalama, standart sapma ve t analizleri
kullanilarak analiz edilmis ve su sonuglara erisilmistir: Akilli tahtaya dayali egitsel oyunlar,
ogrencilerin yabanci dil olarak Turkce konusma becerilerini geleneksel yonteme gore daha fazla
katki saglamakta ancak tutumlarinda degisiklikler meydana getirmemektedir.

Anahtar Kelimeler: Yabancilara Tiirkce 6gretimi, egitsel oyunlar, egitim teknolojisi

The Effects of Educational Games on Students' Speaking Skills and Attitudes towards
Learning Turkish as a Foreign Language

Abstract

The aim of this study was to determine the effects of educational games on students' speaking
skills and their attitudes towards learning Turkish as a foreign language. The study is quantitative
by nature and uses a quasi-experimental design. The study group consisted of 50 foreign students
in an inner city primary school in Bursa, most of whom were Syrian by origin, but there were
students from Azerbaijan, Uzbekistan, Serbia, and Russia as well. The data were collected, using
the Speech Assessment Rubric and the Attitude towards Learning Turkish scale (Cronbach reliability
was found to be a=0.78). During the study, which continued 5 weeks, educational games that had
been selected were used in the experimental group. In the control group, an environment in which
the students could engage in dialogues with each other, using sentences that conformed to the
grammatical rules of Turkish was set up. The data were analyzed, calculating the mean and
standard deviation and conducting independent samples t-test. The data analysis revealed that
smart-board based educational games contributed more to the students' speaking skills while
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learning Turkish as a foreign language than the traditional method, but they did not make any
significant improvement in the students’ attitudes towards learning Turkish.

Keywords: Teaching Turkish to foreigners, educational games, educational technology
Giris

Teknolojinin hizla gelistigi ve bilginin stirekli yenilendigi giiniimiizde temel gereksinimlerinden
birisinin iletisim oldugunu séylemek miimkiindiir (Eby, 2013). iletisimin temel araci kuskusuz dildir. Dili
ogrenen bireyin, dilsel yeterliligi yeterli diizeyde olmadan, iletisimsel yeterliliginden s6z etmek
imkansizdir (Faerch, Haastrup ve Phillipson, 1984). Gocer (2009) ikinci dil bilmenin ayricalik olmaktan
¢ikip gereklilik halini aldigini belirtmektedir. Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi Tirk tarihi ile birlikte
ortaya cikmistir (Durmus ve Okur, 2013). Gécebe yasam suruldigu yillarda surekli yer degistirmek
durumunda kalan Tdrkler, farkh kiltirlerle iletisim icerisine girmisler ve dil alisverisi yapmiglardir. Bu
donemdeki dil 6gretimi alan yazinda dogal yontem olarak gecen karsilikli diyalog kurmaya dayal
ogretimdir (Demirel, 2004). Yerlesik hayata gecildikten sonra ticari faaliyetler artmis, savaslar
yasanmistir. Bu gelismeler Tirkcenin 6gretimini hizlandirmistir. Dogal yontemin yanina yazil kaynaklar
eklenmis ve yabanci dil olarak Tirkce 6gretiminin ilk 6rnekleri tarih sahnesinde yerini almistir.
Yabancilara Tirkce 6gretiminin ilk 6rnegi Kasgarli Mahmut tarafindan yazilan Divdn-i Lugdt’t-Tiirk’e
bakildiginda sadece Tirkoloji arastirmalarina yararl olabilecek bir eser gibi goriinse de gerek hazirlanis
bicimiyle gerekse yabanci dil 6gretimi bakimindan, kaleme alindigi donemin sinirlarini asip iddiali bir
yontem ve icerikle glinimize ulasmistir. Eserde kullanilan dil 6gretim sistemi ile glinimuizde kullanilan
dil 6gretim yontemlerini karsilastirdigimizda, eserdeki yontemin ¢ok ileri diizeyde oldugu séylenebilir.
Kasgarli Mahmut’un, eserlerini kaleme alirken iki amag¢ guttugu ifade edilmektedir. Bunlarin ilki
Tirkce’nin Arapca ile esit ilerledigini géstermek, ikincisi ise Tirklerin isldmiyet’i resmi olarak kabul
etmesi ve Misliman ulkelerde s6z sahibi olmalariyla ve Tiirkge’nin blylk bir 6nem kazanmasiyla
birlikte Araplara Tirkce 6gretmekti (Canpolat, 1999). Adiglizel (2009) bu eserin Tirk dilini Araplara
O0gretmek amaciyla yazilmis bir sozlik niteliginde oldugunu vurgulamaktadir. Divén-1 Lugdti’t-Tiirk’ii
sozllik ve metinler derlemesi olan Codeks Comanicus ile takip eden Kipgak doneminden sonra, Selguklu
doénemiyle Farslara Osmanli dénemiyle ise bitiin diinyaya yayilan yabancilara Tirkge 68retimi gayesi
giinimiize kadar geldigi sdylenebilir. Cumhuriyet déneminde yabancilara Tiirkce Ogretimi alanindaki
ilk gelisme 1984 yilinda Ankara Universitesi biinyesinde acilan Tiirkge ve Yabanci Dil Uygulama ve
Arastirma Merkezi (TOMER) ile hiz kazanmistir. Bu tiir merkezler, ilerleyen dénemlerde tiim iilkeye
yayilarak faaliyetlerine devam etmistir. Yunus Emre Enstitlisii de yabancilara Tiirk¢e 6gretimi alaninda
on plana gikan kurumlar arasindadir (Goger ve Mogul, 2011). Son zamanlarda ise Tirkiye, orta doguda
yasanan savaslar sebebiyle bilylk gocler almis, gocmen misafirlerin Tirkiye'ye hizli uyum
saglayabilmesini saglamak amaciyla yeni arayislar igerisine girmistir. Bu kapsamda Avrupa Birligi ile

ortak bir projeye imza atmis, “Suriyeli Ogrencilerin Tiirk Egitim Sistemine Entegrasyonu Projesi”
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(PICTES) isimli proje yirirlige konmustur. Bu proje kapsaminda ¢ogunlugu Suriyeli olmak lizere farkli
Ulkelerden gelen ¢cocuklara Tlrkce 6gretilmesi hedeflenmektedir.

Dinyadaki bitlin dillerin kurallari ve bicimleri farklidir. Ancak bitin dillerin, dil 6grenimini
okuma, yazma, dinleme ve konusma isimli dort temel beceriye dayandirdiklari séylenebilir. Yabanci dil
ogretiminde kullanilan temel beceriler anlatma ve anlama olmak Uzere iki farkli baslk altinda
incelenebilir. Anlatma; konusma ve yazma becerilerini, anlama ise dinleme ve okuma becerilerini
cercevelemektedir (Kavcar, Oguzkan ve Sever, 1995). Dinleme ve okuma, dil 6greniminde anlamaya
dayali beceriler olup, alici dil olarak da nitelendirilebilir. Konusma ve yazma ise anlatima dayali beceriler
olup verici dil olarak da soéylenebilir. Bireyin gelisimi ve iletisimsel yeterliligi bu dort temel becerinin
birbiriyle baglantili olmasina baglidir ve bu beceriler birbirlerinin gelisimini etkilemektedir (Hagevik,
1999). Temel unsurlardan biri olan konusma becerisinin ise dil 6gretiminde 6grencilerin en g¢ok
zorlandiklari becerilerin basinda geldigi soylenebilir. Ana dili konusanlar yabanci dil 6grenenlerin
anlasilmasini zorlastiran en blyiik engel; tonlama ve yanls vurgudur (Thornbury, 2005). Konusma
becerisi hem bilissel hem de psikomotor becerilerin ortak gelisimleriyle kazanilan bir beceridir
(Demirel, 2014). Zihinsel sireglerin yani sira sesletim ve dogru telaffuz gibi becerileri iceren konusma
becerisi glinlik hayatin buyik bir bélimini olusturur. Yabanci dil 6gretiminde gelistiriimek istenen ilk
becerinin konusma becerisi oldugunu séylemek mimkindur. Avrupa Ortak Cerceve Metnine (AOCM)
gore konusma becerisi Gi¢c boyuttan olusmaktadir. Bunlardan birincisi genel dinleme ve anlama, ikincisi
genel konusma ve etkilesim, l¢lnclsi ise tretimdir (AOCM, 2001). Genel dinleme ve anlama bir
konusma sirecinin ilk basamagidir (Dilidizglin, 2013). Dinleyici yabanci dille ilk olarak duyarak tanisir.
Sonrasinda etkilesim faaliyetleri gerceklesir. Cerceve metninde etkilesim faaliyetleri s6zIU ve yazili
olarak ikiye ayrilmaktadir. Konusma becerisi, icerisinde sozli etkilesim faaliyetlerini barindirir. Bir
konusmanin gerceklesebilmesi icin en az iki katilimcili ve doniisiimli bir etkilesim slireci gerekmektedir
(Bygate, 1987). Konusmaci dinleyicinin tepkilerine gére mesajini ayarlar. Dinleyici ise tepkileriyle mesaj
aktarim surecine aktif olarak katilir. Dinleme etkinlikleri ile bir bltin olan konusma becerisini
gelistirmek amaciyla pek ¢ok yontem ve teknik kullanilagelmektedir. Bunlardan bazilari ana dili
konusanlarla yiz yize etkilesim kurmak, ses kayitlari dinlemek, tekrarlama alistirmalari yapmak gibi
yontemlerdir. Ancak gelisen teknolojiyle birlikte edinilen firsatlar, egitim ortamlarindaki
olumsuzluklarin en aza indirilmesini amaglamaktadir. Ornegin ingilizce 6gretiminin gerceklestigi bir
sinif ortamina ana dili ingilizce olan bir birey getirmek her zaman miimkiin olmazken; teknoloji
yardimiyla mekandan bagimsiz olarak siniflara konusmacilar getirmek mimkiindir. Bu tir firsatlar
yabanci dil 6grenimini kolaylastirmaktadir (Potur ve Yildiz, 2016).

Yabanci dil 6gretiminde oyun etkinliklerinin kullanilmasinin, en gldiileyici yontemlerden birisi
oldugu vurgulanmaktadir (Ugurel ve Morali, 2008). Piaget, oyunu ¢ocugun deneyim ve bilgilerini

birlestirdigi bir ortam olarak kabul etmektedir (Kaya, 2013). Piaget’e gore bitin ¢ocuklarda gerekli
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donanimlarin mevcut oldugunu ve lazim olan olgunluga eristiginde ¢ocuk dili kullanmaya baslayacagini
vurgulamaktadir. Her sey dogustan gelir diyenlerin tersine dilin, zekanin belli bir kisminin gelisimine
baglh olmadigini; dilin ¢ocukluk doneminde gelisen sembol sistemlerinden oldugunu disindr. Bu
disinceyle tam bir 6grenmenin gerceklesebilmesi icin 6grencinin bir oyuna dahil edilmesi, karmasik
bilgilerin kendisinin kesfetmesi ve bu 6grenme sireci i¢cinde aktif rol almasi gerekmektedir (Brown,
2014; Kerimoglu, 2014; Lightbrown ve Spada, 1999). Egitsel oyunlar egitim ortamini eglenceli hale
getirerek 6grenilenlerin daha kolay pekistirilmesini saglayan etkinliklerdir. Tirk Dil Kurumu (TDK)
sozligline gore oyun beceri veya zeka gelistiren belli bir kural cercevesinde iyi vakit gecirmeyi
kolaylastiran eglencelerdir (TDK, 2018). Oyun kavrami, bireylerin cogunlukla bilissel yonleriyle ilgilidir
(Nicolopoulou, 2004). Prensky’ye (2001) gore bir olgunun oyun olabilmesi icin bazi 6zelliklere sahip
olmasi gerekir. Bu 6zellikler; kurallar, amac ve hedefler, zorluk diizeyi, meydan okuma, yaris, etkilesim,
sunum ve bilissel ya da fiziksel 6zellikler olarak 6zetlenebilir.

Egitsel oyunlar kullanilarak; belli bir amag¢ dogrultusunda oyun dncesi ya da oyun esnasinda
belirlenen kurallara uymak sartiyla kendisi icin gerekli olan bilgi ve yeteneklerini kullanarak, aliskanlik,
tecrlibe kazanma, bilgi seviyesini arttirma ve yardim etme gibi kazanimlarin yaparak yasayarak
edinilmesi saglanabilir (Kaytez ve Durualp, 2014). Egitimde kullanilan egitsel oyunlar iyi secilip egitim
programi ile paralel olmalidir. Aksi bir secim yapildiginda 6grenciyi olumsuz etkiler ve 6grencinin
dikkatini konudan tamamen uzaklastirabilir (Demirel, 1999). Egitsel oyunlar segilirken dikkat edilmesi
gereken bazi oOzellikler vardir. Ergetin’e (2007) gore; egitsel oyunlarin hedeflenen davranisi
kazandirabilmesi icin 6grencilerin cinsiyeti ve yasina uygun olmasina, egitim ortaminda uygulanabilir
olmasina, kolay kavranmasina ve karmasik bir yapiya sahip olmamasina, vakit tasarrufu saglamasina,
O0grencinin eglenmesine ve zevk almasina yonelik tasarlanmasina en onemlisi 6grencide kalici ve
istendik davranis kazandirmasina dikkat edilmelidir.

Kukul (2013) egitsel oyunlarin 6grencileri eglendirirken derse olan ilgilerini arttirdigini
vurgulamaktadir. Egitsel oyunlar soyut kavramlari somutlastirarak 6grencilerin 6grenme hizini olumlu
yonde etkilemektedir. Buna bagl olarak egitsel oyunlar egitim ortamindaki 6grenmenin etkili bir
sekilde gerceklesmesini saglamaktadir. Egitsel oyunlarin avantajlarindan biri de 6grencinin strekli aktif
olmasidir (Canbay, 2012). Oyunlar 6grencinin ilke ve yontemleri sorgulama, elestirme, yaraticiliklarini
ve iletisim becerilerini gelistirmektedir. Ayrica problem ¢6zme, karar verme, planlama, hizli disiinme,
yardimlasma ve sosyallesme gibi 6zellikler egitsel oyunlar sayesinde bireye kazandirilir (Giircan, Ozhan
ve Uslu, 2008; Yildiz, Simsek ve Araz, 2016). Egitsel oyunlarin avantajlari oldugu gibi sinirliliklari da
mevcuttur. Oncelikle hedeflenen kazanim ile uyusmayan ve iyi tasarlanmamis bir egitsel oyunun
kavram vyanilgilarina neden olabilecegi ifade edilmektedir (Ulkiidir, 2016). Tasarlanan oyunun
ogrencilerin seviyelerinin altinda olmasi veya 6grencilerin ilgisi disinda kalmasi durumunda, egitsel

oyunlarla hedeflenen kazanim gerceklesmeyebilir. Oyun esnasinda olusan rekabet ortaminin
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kontrolden ¢ikmasi 6grencileri olumsuz yonde etkilemektedir (Coskun, 2012; Canbay, 2012). Bu
nedenle egitsel oyunlarin katkilari ve olumsuz yonleri géz 6niinde bulundurularak gerekli tedbirlerin
alinmasi, 6grenme etkinliklerinin basarili olabilmesi icin olduk¢a 6nemlidir (Karasan, 2013).

Alanyazinda egitsel oyunlarin etkililigine doniik bazi ¢alismalara rastlamak mimkindur.
Kupeckova (2010), calismasinda oyunun okuma, yazma, dinleme ve konusma gibi bircok beceriyi
gelistirmek icin kullanilabilecegini belirtmistir. Hromek ve Roffey (2009) bu alanda yapmis oldugu bir
calismada oyunlarin 6grencileri kaygilarindan uzaklastirarak rahat ve glivenli bir ortam sagladiklarini
ortaya koymustur. Yine Sattelmair ve Ratey (2009) ve Wang (2010) yaptiklar calismalarda egitsel
oyunlarin dil 6gretimine yonelik olumlu etkisini belirtmislerdir. Kara (2010) tarafindan egitsel oyunlarin
yabanci dil 6gretiminde etkisini belirlemek amaciyla 1324 68renci lizerinde yapilan bir arastirmada 15
farkli egitsel oyun kullanilmis ve bu oyunlarin dil 6gretiminde olumlu sonuglar dogurdugu belirtilmistir.
Gursoy ve Arslan (2011) tarafindan yapilan egitsel oyunlar ve etkinliklerle yabancilara Tirkge 6gretimi
konulu ¢alismada, egitsel oyunlari bireyin birden fazla duyu organini harekete gecirdigi icin
ogrenmelerin kalicihigini artirdigini  belirtmislerdir. Kalfa (2014) tarafindan yapilan c¢alismada,
yabancilara Tirkce 6gretiminde temel dizeydeki 6grencilerin egitsel oyunlarla yazma becerilerinin
gelistirilmesi amaglanmis ve arastirma sonucunda egitsel oyunlarin 6grencilerin seviyelerine uygun
olarak secildigi ve etkin katilimin saglandigi takdirde eglenceli, kolay ve kalict 6grenmeler
gerceklesebilecegi belirtilmistir. Sentlirk ve Aktas (2014) yabanci dil olarak Tirkge 6gretiminde
oyunlarin basariya etkisi adli calismalarinda; tiim disiplinleri oyunla 6gretmenin mimkin olabilecegini
vurgulamaktadirlar. Ancak alan yazinda 6zellikle egitsel oyunlarin yabanci uyruklu 6grencilerin Tirkce
o0grenmeleri slirecinde konusma becerilerine ve Tiirkge 6grenmeye doniik tutumlarina ne diizeyde
katki sagladigina doniik yeterince arastirmaya rastlanamamistir. Bu nedenle bu arastirmanin amaci
egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tirkce konusma becerilerine ve Tiirkceye yonelik
tutumlarina etkisini belirlemek olarak segilmistir.
Problem Ciimlesi ve Alt Problemler

Bu calisma “egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tiirkge konusma becerilerine ve
Turkce 6grenmeye yonelik tutumlarina etkisi var midir?” sorusuna cevap aramaktadir. Bu kapsamda
asagidaki alt problemler ele alinmistir.

1. Akillh tahtaya dayali egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tirkce konusma
becerilerine katkisi var midir?
2. Akill tahtaya dayali egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tiirkge 6grenmeye doniik

tutumlarina katkisi var midir?
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Yoéntem

Arastirma Deseni

Bu calisma yari deneysel arastirma deseninin kullanildigi nicel bir arastirmadir. Deneysel
desenler lg¢ ana baslik altinda incelenir. Bunlar; zayif deneysel desenler, yari deneysel desenler ve
gercek (tam) deneysel desenlerdir (Blylkoztiirk, 2007). Zayif deneysel desenler, seckisizligin olmadigi
ve i¢ gecerliligi riske atan etkenlerin kontrol edilemedigi desenlerdir. Yari deneysel desenler, tam
deneysel desenlerin kullanilamadigi durumlarda uygulanan desenlerdir. Egitim alaninda yapilan
arastirmalarda, tam deneysel desenin kullanilmasi miimkin olmayabilir. Bunun nedeni, ¢ogunlukla
okullardaki hazir siniflarin kullanilmak zorunda olmasidir. Bu nedenle yari deneysel desen egitim
alaninda yapilan arastirmalarda sik kullanilan bir desendir. Calismada ok faktorli karisik arastirma
deseni olarak tanimlanan 6n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen uygulanmistir.
Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu Bursa il merkezde bulunan bir ilkokulda egitimlerine devam
eden 10-11 yaslarinda olan geneli Suriye uyruklu (30) olmakla beraber Azerbaycan (8), Ozbekistan (4),
Sirbistan (5) ve Rusya uyruklu (3) toplamda 50 6grenciden olusmaktadir. Deney ve kontrol gruplari
olusturulurken tamamen rastgele secilip her grupta 25 6grenci olacak sekilde 50 6grenci iki gruba
ayrilmistir. Ogrencilerin cinsiyetlerine gére dagilimi ise Tablo 1’de dzetlenmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin Gruplara ve Cinsiyetlere Gére Dagilimi

Kiz Erkek Toplam
Deney 10 15 25
Kontrol 13 12 25
Toplam 23 27 50

Veri Toplama Araglari

Egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tirkce konusma becerilerine ve Tiirkce
0grenmeye donlik tutumlarina etkisini 6lgmek icin konusma degerlendirme rubrigi ve tutum olgekleri
kullanilarak veriler toplanmistir. Olceklerin kullaniimasi icin gerekli izinler alinmistir. Olceklerle ilgili
detayl bilgi asagida verilmistir.

Tutum Olgegi: Arastirmada 6grencilerin Tiirkge 6grenmeye déniik tutumlarini 6lcmek amaciyla
Karatay ve Kartallioglu (2016) tarafindan gelistirilen ‘Tiirkce Ogrenme Tutum Olgegi’ kullaniimistir. Besli
likert seklinde gelistirilen Olgek sekizi olumlu, besi olumsuz olmak Uzere toplamda 13 maddeden
olusmaktadir. Kullanilan 6lgegin U¢ faktori bulunmaktadir. Bunlar; Tirkce 6grenme ilgisi faktoéri (6
madde), Turk¢e edim kaygisi faktéri (3 madde) ve Tirkce 68renme glidisli (4 madde) faktoridir.
Maddelerin 6grencilerin Tlrkce 6grenmeye doniik tutumlarinin sikligini ifade etmek igin esit aralikli 5
secenek verilmistir. Ogrenciler maddeleri okuduktan sonra kendisine uygun olan puani secerek

isaretlemislerdir. Karatay ve Katallioglu (2016) tarafinda yapilan analizler dogrultusunda, olgegin
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Cronbach Alfa glvenirlik katsayisi; bilissel-Tlrk¢e 6grenme ilgisi icin 0.63, duyussal Turkce 6grenme
gldisu icin 0.68 ve Tirkce edim kaygisi icin 0.65 olup, 6lgcegin bitlni igin ise 0.78'dir.

Konusma Degerlendirme Rubrigi: Arastirmada yabanci 06grencilerin Tirkce konusma
becerilerini 6lgmek amaciyla Demir (2013) tarafindan gelistirilen ‘B2 Diizeyi Konusma Degerlendirme
Rubrigi’ kullanilmistir. 12 maddeden olusan rubrik 5 boyutta ele alinmistir. Bunlar; genel-sézel iretim,
devam eden monolog (deneyim betimlemek), devam eden monolog (bir vakayr sunmak), kamu
aciklamalari ve izleyicilere hitap etmek olarak belirtilmistir. Arastirmaci, her 6grenciyle birebir goriisme
yaparak 5 dereceden olusan 6lcegin puanlamasini tamamlamistir. Olcmenin givenilirligini saglamak
amaciyla arastirmaci disinda ayni okulda gorev yapmakta olan bir baska ©gretmenden de
degerlendirme yapmasi istenmis ve her iki degerlendirmecinin yaptigi puanlamalar karsilastirilmistir.
Her iki 6lcim arasindaki pearson korelasyon katsayisi (r) 0.911 olarak belirlenmistir. Buna gore
arastirmaci tarafinda gerceklestirilen 6lcmenin tutarli oldugu séylenebilir.

Deneysel islemler
Genel Hususlar

Diller igin Avrupa Ortak Cerceve (AOCM) tarafindan ortaya konulan Avrupa Ortak Oneriler
Cercevesine gore bir dilin alti yeterlilik diizeyi bulunmaktadir. Bu dizeyler; Temel Dil Kullanimi bashgi
altinda A1 ve A2, Bagimsiz Dil Kullanimi basligi altinda B1 ve B2, Yetkin Dil Kullanimi bashgi altinda C1
ve C2 dizeyleridir. Bu alti dlizey dil kazanimlarina gore birbirinden ayrilmaktadir. Akilli tahtaya dayal
egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tirkce konusma becerilerine ve Tiirkce 6grenmeye
donik tutumlarina etkisini arastiran bu ¢alismada 6grencilere B1 ve B2 diizeyinde egitim verilmistir.
Ogrenciler, her kuru tamamladiktan sonra sinava alinarak, bir sonraki kura gecip gecemeyecekleri
belirlenmektedir. Arastirma kapsamina alina 6grenciler bir 6nceki kuru tamamladiktan sonra yapilan
sinav sonucunda B1 ve B2 kuruna kaydedilen 6grencilerdir Yabanci dil 6gretiminde B2 seviyesinde olan
bir birey Avrupa Ortak Oneriler Cercevesine gore su yeterliliklere sahiptir: ‘Soyut ve somut kavramlar
iceren metinlerin igerigini ana hatlariyla kavrayabilir; kendi uzmanlik alanindaki tartismalari da
anlayabilir. Kendini o denli akici ve aninda ifade edebilir ki ana dili konusurlariyla az ¢caba gdstererek
anlasilabilmesi mimkindir. Kendi genis bir konu alaninda belirgin ve ayrintili bir sekilde ifade edebilir,
glincel bir konuda gorusini belirtebilir ve cesitli olanaklarin olumlu ve olumsuz yonlerine deginebilir
(AOCM, 2001, s. 31)

Ogrenciler kontrol ve deney gruplarina ayrildiktan sonra deney grubu 6grencileri akilli tahta
kullanimi, etkilesimli ¢alisma ve egitsel oyunlar hakkinda bilgilendirilmistir. Konusma becerilerini
degerlendiren 6n degerlendirme testi ve Tiirkge 6grenmeye doniik tutumlarini ortaya koyan tutum 6n
testi bu asamada uygulanmistir. Her iki yontemle islenen derslerde de 6grencilerin konusma
becerilerini arttirmak ve kelime dagarcigini gelistirmek amaclanmistir. Ogrencilerin diyalog bilgilerini

arttiracak ctimlelerin listesi olusturulmustur. Deney grubu 6grencileri akilli tahtaya dayali egitsel
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oyunlarla desteklenmis Tirkge egitimi alirken; kontrol grubu 6grencileri geleneksel yéntemlere dayal
bir egitim almistir. Deneysel islemler uygulandiktan sonra 6grencilerin Tiirkce 6grenmeye donik
tutumlarini belirlemek amaciyla tutum son 6lcegi, konusma becerilerini 6lgmek amaciyla ise son
degerlendirme 6lgegi uygulanmistir.

Deney Grubu

Arastirma sireci boyunca deney grubu ogrencilerine yardimci olabilmek igin onlarin
ihtiyaclarina uygun akilli tahtaya dayali egitsel oyunlar uygulanmistir. Bu oyunlar belirlenirken dersin
kazanimlari, oyunun 6grencilerin diizelerine uygunlugu, oyunun kullanilabilmesi dénik teknik imkanlar
ve oyunun genel Ozellikleri dikkate alinmigtir. Bu uygulama toplamda 5 hafta sirecek sekilde
planlamistir. Deney grubundaki 6grencilere daha ¢ok giinliik yagsamda kullanabilecekleri kelimelerle
climle kurmalarina yardimci olacak ve dogru telaffuz becerisini kazandiracak egitsel oyunlar Milli Egitim
Bakanligi tarafindan gelistirilen web tabanli egitim portali olan Egitim Bilisim Agi (EBA) icerisinden
secilmistir. Bunlar; resimli sudoku, es anlamli s6zclikler, hangisi dogru, zit anlamli sdzcikler, deyimler
ve anlamlarini eslestirme, kelime treni, dil becerileri isimli egitsel oyunlardir. Bu oyunlar icerisinden
ozellikle hangisi dogru ve kelime treni isimli oyunlar telaffuz becerisini gelistirmek amaciyla
kullanilmistir. Yabanci uyruklu 6grencilerin deney siresince 6grendikleri kelime ve climleleri kendi
aralarinda ve giinlik hayatlarinda kullanmalari gerektigi hatirlatiimistir. Bu tir hatirlatmalar, 6grenciler
deney siireci icerisinde olduklarini bilmeden yapilmistir. Deney grubu 6grencileri, akilli tahtaya dayal
egitsel oyunlara ve etkilesimli calismalara dayali derslere katildiktan sonra daha 6nce bildikleri ve yeni
ogrendikleri kelimelerle climle kurup konusma becerisini gelistirmeye yonelik sozIU iletisim
kurmuslardir. Deneysel siiregte kullanilan egitsel oyunlarin genel 6zellikleri sdyledir:

Resimli Sudoku: Sudoku oyunun gorsellestirilmis halidir. Sudoku oynayan &grencilerin
kavramlari kolaylikla 6grenmesine yardimci olabilir.

Es Anlamli Sézciikler: Kavramasi zor olan konulardan biri de es anlamli kelimelerdir. Oyunda
verilen kelimenin es anlamlisi bulunup yanina siiriiklenir. Bu oyun sayesinde es anlamli kelimeleri daha
kolay ve kalici olmasi saglanabilir.

Hangisi Dogru: Bir kelimenin dogru ve yanlis yaziminin alt alta verildigi bu oyunda 6grenciler
dogru kullanimi bulmaya ¢alisirlar. Bu oyun yanlis seslendirilen kelimelerin dogrusunun 6gretilmesini
saglar. Bu sayede telaffuz becerisi gelistirilebilir.

Zit Anlamh Kelimeler: Bir kelimenin ziddini kullanmak ve anlamlandirmak icin bu oyun faydall
olabilir. Oyunda verilen kelimenin zit anlamlisi bulunup yanina siriklenir. Var-Yok veya Evet-Hayir
konularini kavrayabilmesi icin zit anlamli kelimelerin bilinmesi birinci 6ncll olarak géz 6nlinde
bulundurulabilir.

Deyimler ve Anlamlarini Eslestirme: Deyimler gercek anlamlarinin disinda anlam kazanan

sozlerdir. Geneli mecaz anlamda kullaniimis ve en az iki s6zciikten olusan deyimlerin kelime yerlerini
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degistiremeyiz ve yerine baska kelime kullanamayiz. Bu oyun ile oyuna dahil edilen ¢ocuklar deyimleri
anlamlariyla eslestirerek deyimlerin anlamlarini daha kolay kavrayabilirler.

Kelime Treni: Bu oyunu oynayan 6grenci sesi dinler ve gorselden yararlanir, kelimeyi bulur ve
o kelimeyi yazarken her sesi sirasina gore yazar. Bu sayede seslerin dogru dizilimini ve dogru sesletimini
kavramasi kolaylasabilir.

Dil Becerileri: Farkli seslerin bir arada verildigi ve istenen sesin bulunmaya calisildigi bu oyunda
ogrencilerin dinleme becerileri, vurgu ve tonlama farkindaligi artabilir.
Kontrol Grubu

Kontrol grubu olarak secilen yabanci uyruklu 6grencilere yonelik olarak geleneksel yontemlere
dayali bir egitim sireci planlanmistir. Bu planlama kapsaminda Tirkge dil bilgisi kurallarina uygun
climlelerle diyalog kurabilecekleri ortam hazirlanmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin derslerinde
yaratici drama etkinlikleri, okuma-anlama metinleri gibi geleneksel yontemler uygulanmistir. Bu
yontemler de deney grubunda oldugu gibi bes hafta boyunca uygulanmistir. Kontrol grubundaki
yabanci uyruklu 6grencilere yabanci dil olarak Tiirkce Ogretiminde kullanilan geleneksel egitim
materyalleri ve ders gordikleri kitap temel alinarak soézcilik, cimle ve diyalog 6gretimi calismalari
yapilmistir.

Tablo 2. Ornek Ders izlencesi

Unite Adi Kazanimlar Sire Deney Grubu Etkinlikleri Kontrol Grubu
Etkinlikleri
5 Kelime Treni ve Okuyaz Harf (Alfabe, Biresim)
Harfleri tanir ve dogru ders oyunlari ile seslerin Yonteminin
seslendirir. pekistirilmesi kullanilmasi ve
degerlendirilmesi
Kelimeleri dogru telaffuz 4 Hangisi Dogru oyunuyla Telaffuz ve vurgu
eder. ders telaffuz. becerisi igin sarki
Dinlediklerinde vurgulanan Dil Becerileri oyunuyla Ogretimi (Baris Mango-
sesi tanir ve ayirt eder. vurgulama ve tonlama Alfabe Sarkisi)
becerilerinin gelistirilmesi
Seslerle harfleri, heceleri, 4 Resimli Sudoku oyunu ile Calisma kagitlar
Tanisalim  sozclkleri ve gorselleri, ders kavram 6gretimi yardimiyla kelime-
eslestirir gorsel eslestirmesinin
yapilmasi
Kelimelerin es anlamhlarini 4 Es Anlamli Sdzcukler ve Zit Soru-cevap ve tekrar
bulur. ders Anlamli S6zciikler oyunlarinin  ile uygulamalar
Kelimelerin zit anlamlilarini kullaniimasi
bulur.
Deyim ve atasoézlerinin 3 Deyimler ve Anlamlarini Oykii ydntemi ile
anlamini kavrar. ders Eslestirme oyununun deyim ve atasozlerinin

kullanilmasi

anlamini kavrama
etkinlikleri

Verilerin Analizi

Bu calismada veri toplama araci olarak 5’li likert tipi tutum Olcegi ve konusma degerlendirme

rubrigi kullanilmistir. Ogrencilerin tutum puanlari, her bir faktér altinda yer alan maddelere iliskin
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verilen likert tipi cevaplarin puan karsiliklari toplanarak hesaplamistir. Konusma becerileri ise
arastirmacinin her bir 6grenciye rubrikte yer alan dizeyler icin verdigi puanlar toplanarak
hesaplanmistir. Elde edilen puanlar aritmetik ortalama, standart sapma ve bagimsiz gruplar t testi
kullanilarak analiz edilmistir. Deneysel siirecin etkililigini belirlemek icin yapilan analizlerde Son test -
puanlarinin 6n test fark puanlari kullanilmistir.
Bulgular ve Yorum

Deneysel sire¢ 6ncesinde gruplarin Tirkce konusma beceri dizeyleri ve Tirkceye yonelik

tutum puanlarinin benzerligine iliskin bulgular Tablo 2'de 6zetlenmistir.

Tablo 3. Deneysel Siire¢ Oncesinde Gruplarin Tiirkce Konusma Beceri ve Derse Déniik Tutumlarinin Denkligine
iliskin Bulgular

Grup n X Ss t d p

o Deney 25 6,00 1,91

Genel-S6zel Uretim Kontrol 55 5 44 2,00 1,011 8 0,317
) ] Deney 25 2,92 1,41

Deneyim Betimlemek Kontrol o5 272 130 0,520 8 0,606
) Deney 25 11,52 4,16

Bir Vakayi Sunmak Kontrol 75 9,88 459 1,322 8 0,192
Deney 25 2,64 1,41

Kamu Aciklamalari Kontrol 75 248 129 0,418 8 0,678
. o ) Deney 25 11,88 3,96

Izleyicilere Hitap Etmek Kontrol o5 10,84 416 0,905 8 0,370
__ Deney 25 34,96 11,19

Genel Konusma Becerisi Kontrol 75 3136 12.24 1,085 8 0,283
. Deney 25 22,96 3,98

lei Kontrol 25 22,68 3,73 0,256 8 079
Deney 25 7,32 3,72

Kaygist Kontrol 25 7,96 3,44 0,630 8 0331
o Deney 25 17,60 2,32

Gudd Kontrol 25 17,76 2,77 0,221 8 0826

Dene 25 47,88 6,80 -0,290 0,773

Tutum Toplam Kontr\gl 25 48,40 5,85 8

Tablo 3’de gorildigi gibi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin deneysel slire¢ 6ncesinde
konusma becerilerinin benzer olup olmadigini ortaya koymak i¢in bagimsiz 6rneklem t testi yapiimistir.
Bagimsiz 6rneklem t testi sonuclarina gore deney grubu 6grencilerinin konusma becerilerine iliskin
ortalamalari (x=34,9) kontrol grubu 6grencilerinin ortalamalarindan (x=31,3) yiksek olmasina ragmen
aralarindaki fark istatistiksel olarak anlamh degildir (t(>-45=1,08, p>0,05). Ayrica Tiirkge 6grenmeye
donik tutum puanlari incelendiginde de hem faktérler agisindan hem de toplam tutum puanlari
acisindan (t(2-45=-0,290, p>0,05) anlamli farklilasmanin olmadigi gérilmektedir. Buna gére uygulama
oncesinde gruplarin hem genel konusma becerileri hem de tutumlari agisindan benzer olduklari

soylenebilir. Ancak ortalamalar arasindaki kiictk farklilasmalarinda kontrol altina alinabilmesi igin
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asagidaki tabloda son test-on test fark puanlari kullanilmistir. Tablo 4’de akilli egitsel oyun
etkinliklerinin etkililigine donik bulgular 6zetlenmistir.

Tablo 4. Egitsel oyunlarin é§rencilerin Tiirkce konusma beceri ve Tiirkce Odrenmeye déniik tutumlarina etkisi

Grup n X Ss t d p

o Deney 25 1,40 2,06

Genel-Sozel Uretim Kontrol 25 0,04 218 2,262 8 0,028*
Deney 25 0.72 1.59

Deneyim Betimlemek Kontrol 75 028 145 2.314 8 0.025*
Deney 25 3.04 4.23

Bir Vakayr Sunmak Kontrol o5 0.92 433 1.748 8 0.087
Deney 25 0,84 1.70

Kamu Agiklamalari Kontrol 75 052 153 2.972 8 0.005*
. Deney 25 2.28 4.95

Izleyicilere Hitap Etmek Kontrol o5 0 507 1.607 8 0,115
; Deney 25 8,28 12,04

?(I)(;?aemmlk esar Kontrol 25 0,16 12,35 2,353 8 0,023*
. Deney 25 -0,48 3,07

el Kontrol 25 0,12 4,32 033 8 0736
Deney 25 1,04 3,52

Kaygrs! Kontrol 25 1,04 3,80 2,005 8 0031
o Deney 25 -0,80 3,78

Gudd Kontrol 25 1,44 5,18 0,499 8 0620

e — —

Tablo 4’de 6grencilerin Tiirkce konusma becerilerine yonelik son test — 6n test fark puanlari
incelendiginde, ortalamalar arasinda anlamli farklilasma oldugu gorilmektedir (t(>-45=2,353, p<0,05).
Bu farkhlagsmanin genel — sbzel Uretim (tp-ag= 2,262, p<0,05), deneyim betimlemek (t(»-18=2,314,
p<0,05) ve kamu agiklamalari (t(-as)= 2,972, p<0,05) faktérlerinde oldugu gorilmektedir. Konusma
beceri puanlarina iliskin ortalamalara gére deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerinden
daha yiiksek ortalamalara sahip oldugu goriilmektedir. Bu kapsamda farklilasmanin deney grubu lehine
oldugu soylenebilir. Buna gore egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tiirk¢e konusma
becerilerine geleneksel yonteme gére anlaml diizeyde daha fazla katki sagladigi séylenebilir.

Tablo 4’de yabanci uyruklu o6grencilerin Tirkce 6grenmeye donik tutum fark puanlari
incelendiginde, gruplar arasinda anlamli bir farklilasma olmadigi goriilmektedir (t;2-25=1,279, p>0,05).
Faktorlere bakildiginda da durumun benzer oldugu goérilmektedir. Buna gore akilli tahtaya dayal
egitsel oyunlarin 6grencilerin Tlirkce 6grenmeye doniik tutumlarina geleneksel 6gretime gére anlamli
dizeyde daha fazla katki saglamadigi soylenebilir. Ortalamalar incelendiginde deneysel siireg
sonrasinda her iki grubun da tutum puanlarinin disttigi goriilmektedir. Ancak kontrol grubunun tutum

puanlari anlamh olmamakla birlikte deney grubunun tutum puanlarindan daha fazla digsmustdr.
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Tartisma

Egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak Tirkce konusma becerilerine ve Tirkceye
yonelik tutumlarina etkisini arastiran bu ¢alismanin sonucunda, egitsel oyunlar kullanilarak tasarlanan
egitimlerin geleneksel yontemlere goére 6grencilerin konusma becerileri diizeylerine daha fazla katki
sagladigi belirlenmistir. Deneysel slire¢ sonunda tutum fark puanlari incelendiginde egitsel oyunlarin
ogrencilerin Tlrkge 6grenmeye donik tutumlarina anlamh bir katkida bulunmadigi gorilmektedir.
Ortalamalar incelendiginde hem deney grubunun hem de kontrol grubunun tutum puanlarinda bir
duslis oldugu gorilmektedir. Anlamli olmamakla birlikte kontrol grubunun tutum puanlari, deney
grubunun tutum puanlarindan daha fazla dismiustiir. Bu arastirmanin deneysel siirecine katilan
ogrencilerin 10-11 yas grubunda oldugu distndldiginde 6z-diizenleme becerilerinin yeterince
gelismemis oldugu séylenebilir. Oz-diizenleme becerilerinin yeterince gelismemis olmasi, tutumlarinin
yeterince artmasini engellemis olabilir. Ote yandan cocuklarin Tiirkce konusma etkinliklerinde
zorlanmis olmalari da bu duruma neden olmus olabilir. Nitekim Thornbury (2005) konusma
etkinliklerinin bir yabanci dil 6grenilirken bireylerin en ¢ok zorlandiklari etkinlikler oldugunu ifade
etmektedir.

Alan yazin incelendiginde egitim ortamlarinda egitsel oyunlarin kullaniimasi énerilmektedir.
(Cavus, Kulak, Berk ve Kaplan, 2011; Giilsoy, 2013). Egitimde bilgisayar kullaniminin artmasi ile egitsel
oyunlar bilgisayar ortamina tasinmistir. Bilgisayar ortamindaki egitsel oyunlar daha ilgi cekici
olduklarindan diger oyun tirlerinden daha gok tercih edilmektedir (Akbas, Usta ve Cakir, 2009; Akin ve
Atici, 2015; Prensky, 2001). Ogrenciler oyun siirecinde beceri edindiklerini unutarak dogal
davranmaktadirlar (Wang, 2010). Gilrsoy ve Aslan (2011) arastirmasinda, yabanci dil 6greniminde
unutmanin 6niine gecen 6nemli etkenin 6grenilenlerin giinliik ihtiyaglara cevap vermesi ve sirekli
kullanilmasi oldugunu belirtmislerdir. Bulak, Emir ve Avci (2006) arastirmasinda, deney grubuna egitsel
oyunlar ile egitim yapilirken kontrol grubu ile geleneksel yontemlerle egitime devam etmistir. Deneysel
sire¢ sonrasinda deney grubunun basarisi ve kalicilik puanlari kontrol grubundan anlamli diizeyde
farklihk gostermistir. Buna gore egitsel oyunlar kullanilarak gergeklestirilen egitimin 6grencilerin
akademik basarilarina daha fazla olumlu etkisinin bulundugu séylenebilir. Ugurel ve Morali (2008)
calismasinda, oyunlarin bireyin hayatinin her anini etkiledigini belirtmektedir. Browne (2003),
oyunlarin bireyin problem ¢6zme becerilerini artirdigini belirtir. Oyunla egitim 06zellikle zihinsel
becerileri gelistiren cagdas 6grenme 6gretme bicimidir. Akandere (2003)'ye gore egitsel oyunlar,
egitim icin hedeflenen kazanimlara yonelik oynanan oyunlardir. Egitsel oyunlar iki farkli amag
dogrultusunda oynanir. Birincisi oyun oynayan kisinin amaci oyundan zevk alip kazanmayi hedeflemesi
ikincisi ise oyunu yénetenin amacidir. Oyunu yéneten oyuncunun kazanma duygusundan faydalanarak

kazanimlari kazandirmayi amaclar (Hazar, 2000). Sonug olarak Cagdas Egitim sisteminde 6grenci
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merkeze alinip egitim siiresi boyunca aktif olmasi amacglanmistir. Egitsel oyunlar bu amaci yerine
getiren en 6nemli aractir.
Sonuglar ve Oneriler
Sonuglar
Deneysel uygulama sonrasinda akilli tahtaya dayali egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak
Tiurkce konusma becerilerine katkisinin olup olmadigini belirlemek amaciyla son test 6n test fark
puanlari incelenmistir. incelenen fark puanlari sonucunda ortalamalar arasinda anlamli bir

farklilasmanin oldugu gortlmektedir. Buna gore su sonuclara ulasiimistir:

e Egitsel oyunlar 6grencilerin yabanci dil olarak Tirkge konusma becerilerine anlamli diizeyde daha
fazla katki saglamaktadir.
e Egitsel oyunlar 6grencilerin Tirkge tutumlarina geleneksel 6grenime gore anlamli diizeyde katki
saglamamaktadir.
Oneriler
e Yabancilara Tirkge 6gretimi kurslarinda konusma becerisinin gelistiriimesi amaciyla egitsel
oyunlara yer verilmesi 6nerilebilir.
e Universitelerde yabanci dil olarak Tiirkce 6gretimi alaniyla ilgili galismalarin yapilmasi ve yapilan
calismalarin desteklenmesi onerilir.
e Daha verimli sonuclar almak amaciyla deneysel siire¢ daha uzun tutularak arastirmanin
tekrarlanmasi onerilebilir.
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Extended Abstract
Introduction

Recently large numbers of people have immigrated to Turkey due to the wars in the Middle East. In
order to ensure that the migrants can adapt to life Turkey, studies have been initiated. In this context, a joint
project was started with the European Union and the project titled “The integration of Syrian students into the
Turkish education system” (PICTES) was put into effect. The aim of this project is to teach Turkish to immigrant
children from different countries, the majority of whom are from Syria.

It is emphasized that the use of game activities in foreign language teaching is one of the most
motivating methods (Ugurel and Morali, 2008). Educational games are activities that make the learning
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environment more enjoyable. According to Prensky (2001), in order for an activity to be considered a game, it
has to possess some characteristics. These characteristics include rules, goals and objectives, difficulty level,
challenge, race, interaction, presentation, and cognitive and physical characteristics. There is not enough
research in the field on how educational games contribute to the improvement of foreign students’ Turkish
language skills and their attitudes towards learning Turkish. Therefore, the aim of this study is to determine the
effects of educational games on foreign students' Turkish speaking skills and their attitudes towards learning
Turkish as a foreign language.

Method

The study is quantitative by nature and uses a quasi-experimental design. The study group consisted of
50 foreign students in an inner city primary school in Bursa, the majority of whom were Syrian by origin, but
there were also students from Azerbaijan, Uzbekistan, Serbia, and Russia. The data were collected, using the
Speech Assessment Rubric and the Attitude towards Learning Turkish scale (Cronbach reliability was found to be
a=0.78). During the study, educational games that had been selected were used in the experimental group. In
the control group, an environment in which the students could engage in dialogues with each other, using
sentences that conformed to the grammatical rules of Turkish was set up. The data were analyzed, calculating
the mean and standard deviation and conducting independent samples t-test.

Result and Discussion

Based on the results, it was determined that educational games contributed significantly more to the
students’ speaking skills than traditional methods, but it was also found that they did not lead to any significant
improvement in the students' attitudes towards learning Turkish.

Related professional literature also recommends the use of educational games in educational
environments (Cavus, Kulak, Berk ve Kaplan, 2011; Gulsoy, 2013). Educational computer games are more
interesting than other types of games (Akbas, Usta ve Cakir, 2009; Akin ve Atici, 2015; Prensky, 2001). Girsoy
and Aslan (2011) stated in their research that the important factor in preventing forgetting in foreign language
learning is that the language taught satisfies the students’ daily needs and they use that language continuously.
In the study conducted by Bulak, Emir and Avci (2006), the experimental group was trained in educational games
and the control group was trained in traditional methods. After the experiment, the success and persistence
scores of the experimental group were significantly better than those of the control group. In this context, using
educational games has a more positive impact on students' academic achievements. Based on this premise, it
may be suggested that foreign students participate in educational games in order to improve their speaking skills
in Turkish classes.
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