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Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Gelistiriimesinde Dijital
Ovykiilerin Etkisi

Yasemin BAKI™

0z

Bu arastirmada dijital ykilerin, Turkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerine etkisi ve
dijital ©6yki olusturma becerilerinin degerlendirilmesi amaglanmistir. Karma yontemle
gerceklestirilen arastirmanin nicel boyutunda 6n-test son-test kontrol grupsuz yari deneysel desen,
nitel boyutunda ise durum calismasi deseni kullaniimistir. Nicel boyuttaki ¢alisma grubunun
belirlenmesinde basit seckisiz 6rnekleme, nitel boyuttaki ¢calisma grubunun belirlenmesinde ise
amacli 6rnekleme yontemi kullaniimistir. Bu 6rnekleme yoluyla belirlenmis olan katilimcilar, 2016-
2017 akademik yiinda Recep Tayyip Erdogan Universitesi Tiirkce Ogretmenligi Bélimiinde 2.
sinifta 6grenim goren 43 Ogretmen adayindan olusmaktadir. Arastirmadan elde edilen nicel
verilerin analizinde bagimh gruplar igin t testi, nitel verilerin analizinde ise betimsel analiz
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda dijital dykulerin “fikirlerin orijinalligi, diistincelerin akiciligi,
disincelerin esnekligi, kelime zenginligi, cimle yapisi, organizasyon, yazi tarzi ve dil bilgisi”
acisindan yaratici yazma becerilerinin gelisiminde son-test puanlari lehine manidar dizeyde
farkhihk oldugu tespit edilmistir. Ayrica Tirkce Ogretmeni adaylarinin dijital 6ykiu olusturma
becerilerinin genel olarak iyi dizeyde oldugu ve dijital 6ykilerin yaratici yazma becerilerini
gelistirdigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Tirkce 6gretmeni adaylari, yaratici yazma, dijital 6yk, oyki, yazma becerisi.

The Effect of Digital Stories on Developing Creative Writing Skills of Preservice Turkish
Language Teachers

Abstract

In this research, it is aimed to evaluate the effects of digital stories on creative writing skills of pre-
service Turkish language teachers and to analyze their digital story building skills. In the
guantitative dimension of the research conducted by the mixed method, pre-test post-test quasi-
experimental design without control group was used and case study design in its qualitative phase
was used. Simple random sampling was used to determine the quantitative study group, and
purposeful sampling method was used to determine the sample of phase. Participants chosen
through this sampling method consist of 43 preservice teachers who are studying in their second
years at Turkish Language Teaching Department in Recep Tayyip Erdogan University in 2016-2017
academic year. For the analysis of the quantitative data obtained from the study, paired sample t-
test was used for dependent groups and descriptive analysis was used for the analysis of qualitative
data. As a result of the research, it has been determined that creative writing skills significantly
differ in favor of the post-test scores in terms of "originality of ideas, fluency of thoughts, flexibility
of ideas, vocabulary richness, sentence structure, organization, writing style and grammar".
Moreover, it has been determined that pre-service Turkish language teachers are generally good
at digital story building skills. As a result of the research, it was found that digital stories have
developed creative writing skills.

Keywords: Prospective Turkish teachers, creative writing, digital story, story, writing skill.
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Giris

Yazma kisinin duygu, diisiince, hayal, tasari gibi zihinsel etkinliklerinin harf denilen sembollerle
sinirlandirilarak goriinir sekle dénistiirmesi ve somutlastiriimasidir (Géger, 2016). Yazma, yaraticilik
ve distinmeye iliskin coklu becerilerden olusan karmasik yetiler biitlinidiir (Ataman, 2009). Burns ve
Lowe (1966) yazmayi, pratik (islevsel) ve yaratici yazma olarak iki ana baslik altinda toplanmaktadir.
Pratik yazmada dis dlinyayi algilayis gercekgi, nesnel ve bilgilendirici nitelikleriyle 6n plana ¢ikmaktadir.
Yaratici yazmada ise bireyin i¢ dlinyasina yonelerek kisisel ve hayali deneyim, tecriibelerinden olusan
distnce sisteminin birey tarafindan kesfedilmesi ve 6zgiirce agiga ¢ikarilmasi amaglanmaktadir (Burns
ve Lowe, 1966’dan aktaran Oztiirk, 2007). Bu baglamda yaratici yazmada esas olan bilgi iletmek degil
dili kullanabilme yeteneginin gelistiriimesi olup kendisi de bir bicimlendirme ve yaratma araci olan dilin
yaratim boyutunun sanatsal dizlemde gelisimi esas alinir (Brookes ve Marshall, 2004; Maltepe, 2006).
Bu siregte bireyin kendi dislince sistemindeki soyutlamalari ve sahip oldugu kelimeleri araciligiyla
alisilmisin  disina c¢ikip mevcut baglantilarin Otesine gecmesi amaclanir. Boylelikle sira disi
bagdastirmalar yapmasi ve herkesten fakli ve yaratici diisiinceler olusturmasi saglanir (ipsiroglu, 2012;
Senemoglu, 2002). Bir baska ifadeyle kelimelerle yapilan yolculukta bireyin sahsi orijinalligini ve

biricikligini tecribe etmesi saglanirken yazma becerisi vasitasiyla kendini kesfetmesine olanak sunulur.

Her insan 6ziinde biricik, tek ve 6zeldir. Egitimin temel gayesi de kisinin yaradilisindan getirdigi
bu mevcut biricikligini kesfetmesidir. Yaratici yazmayla da egitim siirecinde bireyin kendini, kendi
ifadelerinde kesfetmesi saglanir (Brookes ve Marshall, 2004). Nitekim yaratici yazmanin basat
ozellikleri “6zgunlik” ve “hayal glicinin” kesfi olarak tanimlamaktadir (Rubin, 2000). Yaratici yazar ise
ana pekistireci olan “6nlenemez merak duygusu” esliginde bir kasif heyecaniyla ve essiz bir bilme
tutkusuyla kendi derinliklerine inen birer madenci olarak vasiflandirilmaktadir (Rubin, 2000 aktaran

Oztiirk, 2007). Bu kesfetme islemi de belli bir siirecin iiriinii olarak aciga ¢ikar.

Sure¢ temelli yazma modeline gore olusturulan yaratici yazmanin temelinde, 6grencinin kendi
diis dinyasindaki kurmaca gergekligi, dis gerceklikle bitinlestirmesi yer almaktadir. Bu dislince
metoduyla ortaya ¢ikan yenidiinyay! glizel, estetik, kendi icinde uyumlu sanatsal bir bicimde yaziya
dokme c¢abasi yatmaktadir (Cetin, 2006). Bu sirecin yaratici bir yaziyla sonuglanabilmesi icin
olusturulan yazinin belirli niteliklere sahip olmasi gerekir. Spandel (2005)’e gére yaratici yazma; fikirler,
organizasyon, Uslup, kelime secimi, akici ciimle ve mekanikler olarak tanimlanan katmanlardan
olusmaktadir. Torrance (1986, 1990), Stenberg (1995, 1998) ve Soh (1997)’un yaratici yazmaya iliskin
degerlendirmelerinden hareketle Oztiirk (2007) yaratici yazmanin temel dinamiklerini “fikirlerin
orijinalligi, distincelerin akicihigl, dislincelerin esnekligi, kelime zenginligi, cimle yapisi, organizasyon,

yazi tarzi ve dilbilgisi” olarak tanimlamaktadir. Bu siirecte yaratici diisiince; 6ykd, siir, masal, karikatr
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gibi cesitli araclarla yaziyla bulusmaktadir (Kaya, 2013). Bu araglar yaraticiigin pekistiriimesi ve

disincelerin acgiga cikisinda etkin roller Gstlenmektedir.

Yaratici yazmada kullanilacak araglarin yani sira anlatim tlri de etkin bir isleve sahiptir. Bu
surecte tercih edilecek en uygun anlatim tilrlerinden biri de oykidir (Aktas, 2003; Uzuner, 2007).
Egitim agisindan sayisiz olanaklar sunan bu tiir, estetik bir metin olmanin yaninda simgesel anlatimiyla
ders icerisinde kullanilacak en uygun tirlerden biridir (Demir ve Sinan, 2010; Kibris, 2010). Dilin estetik
islevini 6n plana gikararak kendini yazili olarak ifade etme, yazim kurallari ve 6ykii yazma gibi yetilerin
gelisiminin yani sira 6grencinin kendini tanimasi ve hayal gliciiniin de etkin bir sekilde kullaniimasina
olanak saglamaktadir (Miller ve Pennycuff, 2008; Tompkins, 2004). Estetik yaraticilligin 6n planda
oldugu bu yazma stireci; 6zgiin, yaratici ve karmasik bir stirectir. Anlatim esasi lizerine insa edilmis olan
oyku tirinde diger tlrlere nazaran yaratici diisinmeye daha ¢ok yer verilmektedir. Bu sebeple yaratici
yazma becerisinin gelisimi i¢in 6ykQ tlrl yaygin olarak kullanilmaktadir (Ataman, 2006; Temizkan,
2011, 2014; Uzuner, 2007). Yapilan arastirmalar yaratici yazma etkinliklerinin, 6ykii yazma becerisini
gelistirmede daha etkili oldugunu ortaya koymaktadir (Demir, 2012; Temizkan, 2011). Ayrica yaratici
yazma slirecinde iyi bir birikimle donatilmis olmak etkili bir faktérdir. Bununla birlikte duygu, tecribe,
yontem ve teknik zenginliginin yani sira bilgi teknolojilerinin kullanimi da yaratici yazma slirecinde
motivasyonu arttirmaktadir (Kigik, 2007). Nitekim bilgi teknolojilerindeki degisimle ortaya ¢ikan yeni
araglarin etkisiyle metin algisi da degismis ve mevcut metin yapisi yazili metinlerden dijital ortama
aktarilmis birden fazla duyu organini uyaran metinlere dogru kaymistir (Yee ve Hargis, 2012). Metin
yapisindaki bu degisim gorsellerle cepegevre kusatilmis gliniimiz diinyasinda sadece yazili ve basili
metinlerin yeterli olmadigini dogrulamaktadir. Bu degisim beraberinde imge ve gorsellerin
anlamlandirilmasina ve bu becerilerin metinlere uygulanmasina iliskin kavram olan gorsel okuryazarlik
becerilerinin gelisimini de gerekli kilmaktadir (Aktaran Akpinar, 2009). Boylelikle giiniimiizde metindeki
anlam kendini sadece harflerle degil gorsellerle de goriinir kilacak diistinsel kavrayis silirecine

gecmistir.

Metin merkezli bir 6gretim sirecinin isletildigi Tiirkce derslerinde de sadece basili metinler
yerine Ogrencileri hayata yaklastiran ve c¢agin okuryazarlik becerilerini kapsayan zenginlestirilmis
metinlerin ise kosuldugu bir dénilisiime ihtiyag vardir. Bu araglardan biri de dijital 6ykulerdir. Bu tiir en
eski ve glvenilir egitim aracglarindan olan dykiniin egitici islevlerini Gistlenerek dijital cagda resim, ses,
mizik ve video gibi dijital icerikleri birlestiren 2,5-3 dakikalik bir anlati formudur (Chung, 2007; Coban,
2011; inceelli, 2005; Porter, 2004). Oykii anlatiminin dijital araglarla sanatsal ve estetik formu olarak
da degerlendirilen bu 6yki tiri (Robin, 2006; Thesen ve Kara-Soteriou, 2011) ayni zamanda c¢agin
teknolojisinin sundugu farkh yaklasim ve uygulamalara da sahip ¢ok boyutlu bir 6grenme-6gretme

aracidir. Bu arag temel dil becerilerinin teknolojiyle olan bagini gliclendirerek giincel teknolojilerin
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0grenme-6gretme siirecine adapte edilmesine olumlu katkilar saglamaktadir (Chen, 2003; Thang, Sim,
Mahmud, Lin, Zabidi ve Ismail, 2014; Kurudayioglu ve Bal, 2014). Egitimde sahip oldugu Ustinliklerle
0grenme-6gretme sirecindeki katkilarinin yani sira temel dil becerilerinin gelisiminde de 6nemli roller
Ustlenmektedir (Bogard ve McMackin, 2012; Borneman ve Gibson, 2011; Fries-Gaither, 2010; Kulla-
Abbutt ve Polman, 2008; Menezes, 2012). Dijital oyklleme siireci; 6ykl yazma, hikaye tahtasi sablonu
olusturma ve dijital dykiileme olmak tizere (i¢ asamadan olusmaktadir. Oykii yazma asamasi ilk asama
olmakla birlikte sonraki siirecteki tiim basamaklar bu asamaya gore sekillenmektedir (Baki, 2015). Oykii
yazma asamasinin ardindan oykinin dijitallestirilmesinde yol haritasi niteliginde olan 6yku (hikaye)
tahtasi (storyboard) hazirlanmaktadir (Ohler, 2013). Oykiiniin ana plani olan bu asamada 6ykii, yazarin
istegi dogrultusunda boélimlere ayrilmakta ve dijitallestirmeden 6nce kullanilacak ses, muzik, gorsel,
video gibi araglarin 6yklye uyarlanmasi saglanmaktadir. Bir segme ve diizenleme siireci olan bu
asamada oOykiliye adeta dijital araclar ilmek ilmek islenerek s6z adeta dijital bir asamadan gecirilerek
yazarin bakis acisi ve yaraticiligl nispetinde yeniden insa edilmektedir (Baki, 2015). Oyki (hikaye)
tahtasi, dijitallestirme asamasinin planli bir sekilde yurutilmesi ve uygulama slrecindeki akis
gostermesini saglamaktadir (Sarica ve Usluel, 2016). Dijitallestirme siirecindeki bilesenlerle ilgili ¢esitli
tanimlamalar yapilmakla birlikte bu siireg; bakis agisi, dramatik/carpici bir soru, duygusal igerik,
ekonomiklik, ses, muzik ve hiz denetimi/ ritim olmak lizere yedi bilesenden olusmaktadir (Fields ve
Diaz, 2008; Robin, 2006). Olusturulan bu dijital éykllerin degerlendirilmesinde alanyazinda agirhkli
olarak rubrikler kullanilmaktadir (Barrett, 2006; Campbell, 2012; Ozcan, Kukul, Karatas, 2016; Sarica ve
Usluel, 2016; Teehan, 2006). Bu rubrikler; 6ykd, hikdye tahtasi sablonu olusturma ve dijital 6yki olmak
Uzere (¢ asamadan olusmakta ve her asamayi ayrintili olarak analiz etmeyi amaglamaktadir. Birgok
bilesenden olusan dijital 6yklleme siirecinde gerek degerlendirme gerekse dijital dykiileme siirecinde
0grencinin yaraticilligl cercevesinde gelismektedir. Yaraticihgin 6zellikle de yazma boyutunda belirgin
bu siregte yaratici yazma tekniklerinin bilisim teknolojileriyle kullanimi yazma siirecini daha orijinal
kilmaktadir (Bogard, Mary ve McMackin, 2012; Borneman ve Gibson, 2011; Gakhar ve Thompson,
2007; Gregory ve Steelman; 2009; Royer ve Richards, 2008; Sylvester ve Greenidge, 2010). Bu
baglamda dijital 6ykiller, yazma becerisinin ve yaraticihgin gelisiminin yani sira dijital caga ayak

uyduran 6zglin ve yaratici bireylerin yetistirilmesi icin etkin islevlere sahiptir.

Nitekim alan yazinda ilkbgretim diizeyinde yapilan arastirmalar, yaratici yazma yonteminin ve
bu siirecte kullanilan farkh tekniklerin yaratici yazma becerilerini gelistirdigini géstermektedir(Duru ve
iseri, 2015; Majid, Tan ve Soh, 2003; Maltepe, 2007; Medd, Hills ve Houtz, 2003; Nalci, 2009; Vass,
2002). Alanyazinda yaratici yazmanin, 6grencilerin yazmaya yonelik tutum ve yazma becerilerinin (Ak,
2011; Erdogan, 2012; Kirmizi ve Beydemir, 2012; Temizkan, 2010), yazma egilimlerinin (Avci ve iseri,

2014; Duru ve iseri, 2015), yazma 6z yeterliklerinin (Demir, 2013) ve yazma kaygilarinin (Avci ve iseri,
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2014) degisimindeki etkisine iliskin ¢esitli arastirmalar yapilmistir. Yaratici yazma ayrica Tiirkce dersine
yonelik tutumu ve basariyi gelistirici bir yazma yontemidir (Akkaya, 2011; Beydemir, 2010; Kuvang,
2008; Maltepe, 2006; Oztiirk, 2007; Susar, 2009). Ogrencilerin yaraticiliklarinin ortaya gikarilmasi ve
gelistirilmesinin yani sira 6grenme-6gretme slirecine sagladigi katkilar bitiin olarak disiintldiglinde
yaraticl yazmaya Tiirkce dersinde mutlaka yer verilmesi gerektigi soylenebilir (Kiiclik, 2007; Temizkan,

2011).

Turkce dersindeki 6neminin yani sira 6grenmeyi de destekleyen st diizey becerilerden olan
yazma becerisi gelistiriimesi en zor becerilerden biridir (Graham, Gillespie ve Mckeown, 2013). Ayrica
yazmaya yeterince zaman ayrilmamasi, 6gretmenlerin yazma sirecine iliskin uygulamalarinda
yaptiklar ve soyledikleri arasinda tutarliigin olmamasi da 6grencilerin yazma becerilerinin yeterince
gelisimeme sebepleri arasinda yer almaktadir (Temizkan, 2003). Mevcut yazili anlatim calismalarinin
temel sorunlarindan bir digeri ise olusturulan metinlerde basmakalip diisiincelerin 6n planda olmasi ve
soyut disiinceleri somutlastiracak bagdastirmalarin kullanilmamasidir (ipsiroglu, 2006). Ozellikle
ortaokul 6grencilerinin Tirkce derslerinde dislinsel yaraticilk agisindan kapali, aktarimci tekrari
benimseyen bir dislince yapisi ortaya koyduklari ve dilsel agidan da basmakalip bir anlatim tarzini
benimsediklerini goézlenmistir (Maltepe, 2007). Yaratici yazma yaklasimindaki yazmaya hazirlik
sureclerinin Tlrkge derslerindeki yazma uygulamalarinda yeterince gerceklesmemesi (Maltepe, 2006),
yaraticihga iliskin yontem ve tekniklere yazma egitiminde ve programlarinda yeterli diizeyde yer
verilmemesi (Ithindi, 2004) ve Tiirkge derslerinde yazma etkinliklerinin sinirhhigi (Duru ve iseri, 2015)

yaraticl yazma becerisinin gelismeme sebepleri arasinda gosterilmektedir.

Bu siiregte asil sorumluluk ise yaratici yazma c¢alismalarini uygulayacak ve degerlendirecek
dgretmenlere diismektedir (Akkaya ve Susar, 2012; Temizkan ve Yalginkaya, 2013). Ogrencilerin 6zgiin
bireyler oldugu idrakine sahip yetenekli bir 6gretmen, 6grencilerin yaratici diistinmeleri ve yaratici
yazmalarinda tesvik edici ve cesaretlendirici bir role sahiptir (Oztiirk, 2007; Maltepe, 2007). Akdag ve
Glines (2003) 6gretmenlerin, 6grencilerin hayal diinyasinin gelisimini yeterince 6nemsemeyip gercekgi
olmaya zorladiklarini ayrica bireysel farkliliklara tahammiil edemediklerini tespit etmistir. Oysaki
0grenme-6gretme slirecinde yaratici bir ortamin tesvik edilmesini saglayacak bir 6gretmen, siireci daha
Ust basamaklara tasiyarak 6grencilerin yaraticiliklarinin gelismesine firsat sunmalidir. Bu baglamda
yaratici diisiinebilen bir 6gretmen goériiniste uzak olan ve herkesin fark edemedigi seyler arasindaki
iliskiyi kesfederek bunlari anlamli bir sekilde organize edecek genis bir paradigma ve vizyona sahip olan
dgretmendir (Chenfeld, 1978’den aktaran Oztiirk, 2007). Ciinkii 6gretmen yaratici yazma siirecinde
rehber ve destek rollyle (Oral, 2003) 6grencilerinin yaratici potansiyellerinin farkina varmalarini
saglamaktadir (Majid, Tan ve Soh, 2003; Temizkan ve Yalcinkaya, 2013). Yazma becerilerinin izerine

insa edilmis bu yaratici bakis agisi egitim ortaminda ancak 6gretmenin 6zgir disiinmeyi saglayacak
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rahat bir ortam olusturmasiyla tesvik edip gelistirebilir (Akkaya, 2014; Rubin, 2000; Temizkan, 2010).
Bununla birlikte 6gretmenin kendi kisiligi de yaratici diisiinceye elverisli olmalidir. Ogretmen ne kadar
yaraticlysa O6grencilerde o derece 0Ozgilin lretimler yapmaya ve farkli disiinmeye elverisli sekle
dontsmektedir (Oral, 2002; Stojanova, 2010). Cheung, Tse, Tsang (2003), 6gretmenler lizerinde yaptigl
arastirmada uygulama oncesinde 6gretmenlerin yaratici yazmaya iliskin bilgilerinin ¢ok sinirli oldugunu
ortaya koymustur. Benzer sekilde arastirma sonuglari 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin bu
konuda sinirl diizeyde bilgi sahibi oldugu ve yaratici yazmayi derslerinde yeterince uygulayamadiklari
yonindedir (Akdag ve Giines, 2003; Akkaya, 2014; Ataman, 2006; Cheung, Tse, Tsang, 2003; Maltepe,
2006; Mert, 2014; Oztiirk, 2000; Temizkan ve Yal¢inkaya, 2013). Temizkan ve Yalginkaya (2013)'nin
arastirmada ise hikaye temelli yaratici yazma etkinliklerinin Tirkce 6gretmenleri tarafindan yeterli
diizeyde uygulanamadigi tespit edilmistir. Mert (2014) de Tirkge 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma
dizeylerinin istenilen seviyede olmadigi, yaratici yazma kavramina yabanci olduklarini belirlemistir.
ilgili arastirmada yaraticihgin desteklenmedigi egitim-6gretim siireclerinde, 6gretmen vyetistiren
kurumlarda 6gretmen adaylari yaratici yazmaya yeterince yonlendirilmemistir. Ayrica yaratici yazma
dersleri tilkemizde yeterince bilinmeyip uygulama sirecine ge¢gmemistir (Kuvang, 2008). Bu sebeple
dgretmen yetistiren kurumlarin Tiirkge Ogretmenligi Bélimlerinde yaratici yazma galismalarinin hem
kuramsal hem de uygulama boyutuna agirlik verilerek 6gretmen adaylarinin nitelikli bir sekilde
yetistirilmesine olumlu katkilar saglanabilir (Temizkan, 2011). Ogrenme-6gretme siirecinde
yaraticihgin gelisimi yaratici 6gretmen egitimiyle baslamakta ve bu becerilerle donanmis deneyimli ve
profesyonel 6gretmenlerle devam etmektedir (Horng, Hong ve Chanlin, 2005). Ogretmen adaylarinin
yaratici yazma becerilerini 21. ylizyil becerileriyle birlestirmek, 6grenme-6gretme siirecinde yaraticilig
destekleyecek bireysel yenilikgilik agisindan énemli farkindaliklar meydana getirecektir. Bu amacglarla
dijital oykulerin yaratici yazma slirecine katkilarinin incelenmesinin 6gretmen egitiminde farkl
ufuklarin agilmasina olumlu katkilar saglayacag dusinulmektedir. Bu amagla gergeklestirilen
arastirmada dijital oykilerin Tirkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerine etkisinin

incelenmesi amaglanmistir. Bu amag ¢ergevesinde arastirmada su sorulara cevap aranmistir:

1. Dijital oykdler, deney grubundaki Tiirkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerileri ile
yaratici yazmanin fikirlerin orijinalligi, dtstncelerin akiciligl, dislincelerin esnekligi, kelime zenginligi,
climle yapisi, organizasyon, yazi tarzi ve dilbilgisi alt boyutlari agisindan 6n-test ve son-test puanlari

arasinda manidar diizeyde farklilik olusturmakta midir?

2. Deney grubundaki Turkge 6gretmeni adaylarinin hikaye tahtasi olusturma becerileri, hikaye

olusturma becerileri ve dijital hikdye olusturma becerileri nasildir?
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Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nitel ve nicel yaklasimlarin birlestirildigi karma yontemle gercgeklestirilmistir
(Creswell ve Clark, 2011; Creswell, 2017). Bu yontem, arastirma siirecinde nitel-nicel yaklasimlari bir
araya getirerek her iki veri tlirlinlin de birlikte toplanip analiz edilmesini 6ngoérir. Arastirma silirecine
ve elde edilen verilere nitel ve nicel bakis paradigmanin sundugu coklu bakis agisiyla derinlemesine
bakilmasini amaglayan bu yontem, arastirma problemlerinin daha iyi anlasilmasinda etkili bir yoldur
(Creswell ve Clark, 2007). Arastirmada karma yontem desenlerinden ig ice karma desen kullaniimistir.
Bu desende deneysel calisma gibi nicel bir asama icerisine nitel bir asama yerlestirilebilir. Bu desenin
secilmesinin sebebi deneysel bir miidahale siirecinin gerceklestirilmesi ve bu miidahalenin sonuclarinin
degerlendirilmesidir (Creswell, 2017). Arastirmada deneysel midahale ise dijital dykilerle yapilmis
olup mudahale edilen durum Tirkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerileridir. Yaratici yazma
becerilerinin gelisimi ¢cagin sartlarina uygun disiinme metodunu 6grendikten sonra bunun da Gtesine
gecerek Ust dlzey siradisi diisinmeyi ve beraberinde bunlari harf denilen sembollerle yaziya dokmeyi
gerektirir. GUnumuz dijital bir caginda yazma becerisi dijital araclarla donanmis olmakla birlikte bircok
beceriyi de kapsayan bir yazma siirecine dogru ge¢mis ve bu durumda beraberinde metin kavramini
degistirmistir. Bu sebeplerden hareketle mevcut arastirmada yaratilcihigin ve yazma becerisinin ¢agin
dijital araclariyla birlesimine olanak sunan dijital bir metin olan dijital éykulerin etkisinin, kendisi de
yaratici bir tir olan o6yki yazma slrecinde yaratict yazma becerilerin gelisimine etkisinin
degerlendirilmesi amaclanmistir. Bu arastirmayla kagit-kalemden klavyeye dogru evrilen yazma
surecinde teknolojinin giicliniin ve etkilerinin agiga ¢ikarilmasi hedeflenmistir. Ayrica bu desenin
secilmesinin bir diger sebebi de i¢ ice desende destekleyici asama genel deseni gelistirmek amaciyla
eklenir (Creswell ve Clark 2011). Dijital 6ykiler alanyazinda yaratici bir yazma Griini olarak
degerlendirilmektedir. Bu sebeple deneysel siire¢ 6ncesinde ve sonrasinda yazilan 6ykilerinde yaratici
yazma yontemiyle olusturulan oykiiler olmasi sebebiyle bu etkinin daha net bir sekilde ortaya
konulabilmesi igin deneysel siireg igerisinde olusturulan dijital dykiler de degerlendirilmistir. Boylelikle
Tiurkce 6gretmeni adaylarinin teknolojik becerilerle donatilmis dijital oykiler araciligiyla mevcut
teknolojik becerilerinin de degerlendirilerek bu becerilerin dykl yazma stirecinde kullandiklari yaratici
yazma becerileriyle karsilastirilmasi amaclanmistir. Boylelikle 6gretmen adaylarinin yaratici yazma
slrecine dijital oykilerle yapilan midahaleden elde edilen sonuglar, dijital 6ykileme becerilerine iliskin

yetkinlikleriyle zenginlestirilerek daha genis bir perspektiften degerlendirilmistir.

Arastirmanin nicel boyutunda On-test son-test kontrol grupsuz yari deneysel desen

kullanilmistir. Kontrol grupsuz on-test son-test yari deneysel desen, deneysel islem 6ncesi ve
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sonrasinda ayni gruplar izerinde uygulanan on-test ve son-testler araciligiyla deneysel islemin etkisinin

incelendigi desen tlrtdur (Buylkoztirk, 2007; Sonmez ve Alacapinar, 2013).

Tablo 1. Arastirmada kullanilan deneysel desen

Grup On test Yontem Son test
Gy O11 X O1.2
1 hafta 6 hafta 1 hafta

Not: Gd: Deney grubu, O;.1: Deney grubuna uygulanacak 6n-testler, O1.2: Deney grubuna uygulanacak son-
testler, X: Seminer ve dijital 6ykiileme

Arastirmanin nitel boyutunda ise durum calismasi deseni kullanilmistir. Bu desen, ¢oklu bilgi
kaynaklariyla detayll ve derinlemesine bilgi toplamasini ve durumun en ince ayrintilariyla
tanimlamasini saglayan durum calismasi deseni kullaniimistir. Bu desende, degiskenler arasindaki
sebep-sonucg iliskileri, genelleme yapilmadan mevcut durumdan bir kesit alarak durum ayrintili bir
sekilde derinlemesine yansitilir (Creswell, 2013). Durum calismalari, Woodside (2010)’a gore kuram
olusturma ve sinama, hikaye anlatimi veya resim c¢izme ve degerlendirme olarak siniflandiriimaktadir.
Bu modelde egitim programlarinin, proje ya da sistemlerle ilgili hikayelerin betimlenmesi saglanir
(Aktaran Saban ve Ersoy, 2017). Bu arastirmanin nitel boyutunda dijital dykilere iliskin degerlendirme

yapilacagindan bu desen kullanilmistir.
Arastirma Grubu

Arastirmanin nicel boyutundaki deneysel islemin uygulandigi denekler, basit seckisiz
ornekleme yontemiyle belirlenmistir. Bu yontemle belirlenen arastirmanin 6rneklemi, Tirkce
Ogretmenligi Bolimiinde 6grenim goéren dgretmen adaylari evreninden segilmistir. Bu cercevede
arastirmanin nicel boyutu basit seckisiz 6rnekleme yontemiyle belirlenen Recep Tayyip Erdogan
Universitesi Tirkce Ogretmenligi Bolimi 2. sinifta 6grenim géren 12’si erkek (%27.9), 31'i kadin

(%72.1) olmak lizere toplam 43 68retmen adayiyla yiritilmuistir.

Arastirmanin nitel boyutundaki Orneklemin belirlenmesinde de amacgh 06rnekleme
yontemlerinden olgit 6érnekleme kullaniimistir. Bu 6rnekleme yoluyla deneysel siirecte yer alan 43
O0gretmen adayi arastirmanin nitel ¢calisma grubunu da olusturmaktadir. Bu 6rneklemedeki temel 6lgit
katimcilarin dijital O0yki olusturma siirecine iliskin temel egitimi alarak dijital Oykii sirecini
tamamlamis olmalaridir. Boylelikle nitel ve nicel boyutta dijital dykiileme sirecinin yaratici yazma

becerilerine etkilerinin ayni grup lzerinde gorilmesi saglanmistir.

Veri Toplama Araglari

Bua arastirmada veri toplama araci olarak rubrikler ve dokimanlar kullanilmistir. Nitel
arastirmalarda yazili kaynaklar; kitaplar, dergiler, makaleler vb. gesitli dokiimanlardan olusurken goérsel

malzemeler ise resimler, slaytlar, filmler vb. malzemeler olarak tanimlanmaktadir. Bu iki kategorinin
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dijital ortamdaki malzemeleri de nitel arastirmalarda kullanilacak dijital dokimanlar olarak
tanimlanmaktadir (S6nmez ve Alacapinar, 2013). Egitim alaninda ders kitaplari, program yonergeleri,
okul ici ve disi yazismalar, 6grenci kayitlari, toplanti tutanaklari, 6gretmen ve 6grenci el kitaplari,
Ogrenci ders 6devleri ve sinavlari vb. arastirmada kullanilacak dokiimanlar arasinda yer almaktadir

(Yildirnm ve Simsek, 2011).

Bu arastirmada kullanilan nitel veri toplama araglari Turkce 6gretmeni adaylarinin deneysel
islem 6ncesinde yazdiklari 43 6ykii ve deneysel islem sonrasindan yazdiklari 43 6yki metni olmak tzere
toplam 86 6ykii metninden olusan dokiimanlar ile deneysel siiregte olusturduklari 43 dijital 6ykiiden

olusan dijital dokiimanlardan olusmaktadir.

Arastirmada verilerin toplanmasinda Egitsel Baglamda Dijital Hikdaye Anlatimi Sirecini
Degerlendirme Rubrigi ve Yaratici Yazma Rubrigi de kullanilmistir. Bu 6lgme aralarinin 6zellikleri su

sekildedir:

Egitsel baglamda dijital hikdaye anlatimi siirecini degerlendirme rubrigi: Sarica ve Usluel
(2016) tarafindan gelistirilen bu 6lcme araciyla 6gretmen adaylarinin dijital 6ykileme sirecindeki
becerilerinin degerlendirilmesi amaclanmaktadir. Bu 6lgme araci; hikaye, hikaye tahtasi, dijital hikaye
olmak tzere Gg¢ bolim ve her bir bolimde kendi icerisinde olgltlerden olusmak lizere toplam 30
Olgitten meydana gelmektedir. Rubrigin “hikaye” bolimi sekiz olglitten (amag, aciklik, dil ve dilbilgisi
kullanimi, 6zglinlik, duygu, ictenlik, 6zli olma ve akicilik); “hikdye tahtasi” boliumi dort olglitten
(organizasyon, icerik, bitinlik ve akicilik) ve “dijital hikdye” bolimi on sekiz olgltten (amag, dil ve
dilbilgisi kullanimi, agiklik, uzunluk, 6zglnlik, duygu, 6zIi olma, gorsellerin uygunlugu, gorsellerin
etkililigi, sesin uygunlugu, ses hizi, ses kalitesi, mizigin uygunlugu, muzik hizi, mizik-ses ylksekligi
uygunlugu, batunlik, akicilik, telif hakki) olusmaktadir. Rubrigin puanlama dizeyi 1 ile 3 arasinda
degismekte olup bu 6lgme aracindan en az 30 puan en fazla da 90 puan alinmaktadir. Egitsel Baglamda
Dijital Hikaye Anlatimi Stirecini Degerlendirme Rubriginin puanlama diizeyi 1 ile 3 arasinda degismekte
olmakla birlikte bu puanlama diizeyi arastirmaci tarafindan 1 puan, zayif; 2 puan, kabul edilebilir; 3
puan, iyi seklinde sézel ifadelerle belirtilmistir. Bu sekilde metinsel anlasilirhgin daha iyi olacagina karar
verilmistir. Bu goris Tlrkge egitimi alan uzmanlari tarafindan da uygun gorilmistir. Bu baglamda dijtal
oykulere iliskin analizlerde puanlar yerine bunlarin karsiligl sézel ifadeler kullaniimis olup bu ifadeler

tablolarda verilmistir.

Yaratici yazma rubrigi: Oztiirk (2007) tarafindan gelistirilen “Yaratici Yazma Rubrigi”; “fikirlerin
orijinalligi, distincelerin akicihigl, disltincelerin esnekligi, kelime zenginligi, cimle yapisi, organizasyon,
yazi tarzi ve dil bilgisi” olmak (izere sekiz alt boyuttan olusmaktadir. Her alt boyuttaki puanlar 1 ile 5

arasinda degismekte olup, bu 6lgme aracindan en az 8 en fazla 40 puan alimaktadir.
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Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada karma arastirma veri toplama desenlerinden olan ig ice desen kullaniimistir. Bu
desende nicel veriler ve nitel veriler sirali olarak, es zamanl olarak ya da her ikisi birarada toplanabilir
(Creswell ve Clark, 2014). Dijital oykdilerin, oyki tirtyle baglantili olmasinin yani sira 6yki tlrtiniin de
yaraticl yazma silirecindeki roliinden dolayi bu desen tercih edilmistir. Arastirmada veri toplama islemi
nitel verilerle saglanmistir. Ogretmen adaylarinin yazdiklari éykiilere iliskin veriler analiz edilerek nicel
verilere donistlrilmis ve bu veriler arastirmanin temel verilerini olusturmustur. Clinki arastirmada
dijital éykllemeye iliskin yapilan miidahalenin 6gretmen adaylarinin 6éykl yazma surecindeki yaratici
yazma becerilerine etkisi incelenmistir. Ogretmen adaylarinin olusturduklari dijital dykilerden elde
edilen nitel veriler ise nicel verileri desteklemek amaciyla kullaniimistir. Bu gercevede 6gretmen
adaylarinin olusturduklari 43 6n-test ve 43 son-test olmak Uzere toplam 86 Oyki metni ve deney

surecinde olusturduklari 43 dijital 6yki arastirmanin nitel verilerini olusturmustur.

Arastirma verilerinin toplanmasi 8 hafta stirmis olup bu siirecin 6 haftasi dijital éykiileme
asamasini, 2 haftasi ise 6n-test ve son-test dykdlerinin olusturulma asamasini kapsamaktadir. Ayrica
dijital 6ykileme sirecinde 6gretmen adaylarina dijital oykilere iliskin stirecin anlatildigi bir seminer
verilmistir. Verilerin toplanmasi dncesinde 6gretmen adaylarina dijital éykilerle ilgili kisa bir bilgi
verildikten sonra 6n-test olarak degerlendirilmek Uzere her bir 6gretmen adayinin bir 6yki yazmasi
istenmistir. On-test ve son-test dykiilerin yaziminda katilimcilarin yaraticiliklarina ket vurulmamasi icin
serbest yazma teknigi kullanilmistir. Oykii yazma siiresi yaklasik olarak her bir éykii icin 40-45 dakika
sirmistlr. Bu oykilerin yazilmasinin ardindan katilimcilara dijital oykid kavrami ve bu sirecte
gerceklestirilecek uygulamalara iliskin bes ders saatini kapsayan bir seminer verilmistir. Bu seminer
oyka tlirl ve yazimina iki ders saati, dijital 6yki olusturma ve bu siiregte kullanilacak araglara iliskin ise
U¢ ders saatinden olmak (izere toplamda bes ders saatinden olusmaktadir. Boylelikle dijital dykilerin
olusturulmasina iliskin tiim asamalarda kullanilacak programlar uygulamali olarak tanitilmis olup ilgili

seminerin icerigi Sekil 1’de sunulmustur.

Seminer igerigi “

Oykii tirii ve dzelliklerinin tanitm \

Diital dykiileme kavrammm tamtm

Diital dykii cesitlerinin tanatimm
Diital dykii olugturma siirecinin hilesenlerinin tamtim
Diital dykiilerin degerlendirilmesi

Diyital dykii olugturma siirecinde kullamlacak yamhmlarin
taratirm (WIS Photo Story, WIS Movie MMalkeer, Paint. MNet, Paint

vh.) /

Sekil 1. Dijital 6ykii seminerinin igerigi
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Arastirmada her katilimcinin birer dijital 6yki olusturmasi saglanmistir. Katilimcilara dijital
oykilerin asamalarina ve portfolyd olusturmaya iliskin siire¢ uygulamali olarak gosterilmistir. Her bir
portfolyo icerisinde katilimcilarin 6yki metni, 6yku gorselleri, seslendirme, 6yki akis semasi (Sekil, 3-

4), dijital 6yki projesi (Sekil, 5) ve dijital dykileri ayri ayri portfoly6 icerisine dosyalamalari saglanmistir.

Bu siirecte takip edilecek basamaklar Sekil 2’de sunulmustur.

Sekil 2. Dijital éykiileme siireci

SEMASI

Evimizin oniinde koskoca bir fyi degilim diye cevap verdim.
bahce ve o bahce icerisinde
bulunan insanogluna yasamm bir
seriiven oldugunu gdsteren koca
cmar agacl.

Kendimi  yakm  hissettigim, = Ba_ | ‘Iyiolmamam gerektiren durum ne
sirlarmu  paylashigim  durusuyla A ) |bana bak benden daha iyi bir
bana cok sey katan koskoca ¢mar \ ) |6rnek mi gdreceksin? Koca
agaci koskoca govdemin i¢i kurusa dahi

yasammi devam ettirebiliyorum’.

Koca ¢mar agaciile géz goze | Diiiindiirdii beni bu cevap. Sahi

geldik. bu denli zor muydu yasamak

herkese ve her seye ragmen? Mana
- dolu kisa bir sohbetti.

Sekil 3. (K, 11) kodlu katiimcinin akis semasi
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AKJjS SEMASI

Giines sistemimizdeki dokuz gezegenin
dostlugu dillere destanmas.

Hepsi giinesin etrafinda firil firil doner,
paril parlarmms. Bazen bu
saklambac bazen de

Bu gezegenlerden bir tanesi varmuas ki
galaksi gezegeniymis. Adi ‘Satiirn’

Kainatta boyle giizellik
goriilmemis. Gorenin aklh basindan
gidermis.

Sekil 4. (K, 14) kodlu katilimcinin akis semasi

AKIS SEMASI

—
-

-
ONDE - *

"{—~

UMUT GOKYUZUNDE

Annem odama gelmis perdeyi bir hisimla
cekip pencereyi agmisti.

Kigiik cubuk 9'a geldigine gére

Sekil 5. (E, 10) kodlu katilimcinin akis semasi
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AKIS SEMASI

-

o Bu vaz da her vaz oldugu gibi
dedemlerle kalacaktim.

Dedemler wazm vwvavlada., ks
bastirdig: zaman ise kovde
kalirlardi. Omnlarin wvattig: saatte
vatar vine onlarin kalktig: saatte
kalkardim. Onlarin vanmda canim
hi¢ sikilmazds.

Arkadaslarim “Iki ihtivara bir vaz
bovunca nasil katlanabilivosun?’
diverek benimle dalga gecerlerdi
hep. Bilmivorum belki beni ¢cok
sevdiklerini bildigim ic¢in ama
onlarin beni sevdiginden daha ¢ok
sevivordum ben onlari.

Sekil 6. (K, 20) kodlu katiimcinin akis semasi

Resimlerinizi anlatin ve hareketi 6zellestirin

Kirmizi Anlatilani Kaydet dagmesini tiklatarak
oykanGza anlatabilirsiniz. Anlatirken film seridindeki
resmi tiklatarak resimleriniz arasinda ilerleyebilirsiniz.

Hareketi 6zellestirme ve gegisleri segme hakkinda
daha fazla bilgi edinin

Ca) @ 00:03 Durduruidu (&)

<Bu resmi anlatrken animsamaniza yardma
olmas: igin notlari buraya yazin. >

) Hareketi Ozellestir.... ;>) Onizleme... |

o N . N - b — TP 7 > F ~ 3 - = l
L Lvd QL Q L QL QL QL QL QL .

<

Projeyi Kaydet... ‘ < Geri ileri > [ iptal

Sekil 7. Dijital 6ykii proje sekli
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Verilerin Analizi

Bu arastirmada verilerin analizinde ardisik analiz teknigi kullanilmistir (Creswell ve Clark, 2011).
Arastirmadan elde edilen nicel ve nitel veriler ardisik olarak analiz edilmistir. Arastirmanin nicel verileri,
dgretmen adaylarinin yadiklari 6ykii metinlerine iliskin nitel verilerden elde edilmistir. Ogretmen
adaylari tarafindan deneysel islem 6ncesi ve sonrasinda yazilan éyki metinlerine iliskin ham veriler
Oztiirk (2007) tarafindan gelistirilen rubrik araciligiyla betimsel analize tabi tutulduktan sonra nicel
veriler elde edilmistir. Bu yolla donustirilerek elde edilen 6n-test ve son-teste ait nicel veriler SPSS’e
aktarilarak bagiml gruplar igin t-testi analiziyle karsilastirilmistir. Bu asamada oncelikle arastirma
siirecinde olusturulan dykdler, 6n-test dykii metinleri (OTO_1, OTO 2, ....) ve son-test dykii metinleri
(OTS_1, OTS_2,....) seklinde sira numarasi verilerek ayri klasérlerde siniflandirilmistir. Bu siniflamanin
ardindan 6n-test ve son-test 6yki metinlerine iliskin ham veriler Yaratict Yazma Rubriginin alt
boyutlarina (fikirlerin orijinalligi, disincelerin akiciligl, dislincelerin esnekligi, kelime zenginligi, cimle
yapisi, organizasyon, yazl tarzi ve dil bilgisi) gore betimsel analize tabi tutularak puanlanmustir.
Betimsel analiz yaklasiminda, veriler daha onceden belirlenen tema ve basliklara gore
O0zetlenmekte ve yorumlanmaktadir (Yildirrm ve Simsek, 2011). Bu analiz teknigiyle yapilan
degerlendirmenin ardindan 6n-test ve son-test dykilerinden ayri ayri ratgele bes 6yki segilmis ve
Turkce egitiminden bir alan uzmaninin, arastirmacidan bagimsiz olarak farkli zamanda analiz etmesi
saglanmistir. Arastirmaci ve alan uzmaninin birbirinden bagimsiz olarak yaptiklari puanlamalarin
tutarhligr “géris birligi” ya da “goéris ayrihgl” seklinde isaretlemelerle degerlendirilmistir. Arastirmaci
ya da alan uzmani tarafindan geliskiye disiilen degerlendirmelerde diger punalayicinin gortisi alinarak
ortak fikir birligine varilarak diizenlemeler sunulmustur. Puanlamaya iliskin yapilan kodlamada veri
analizinin glvenirligi; [Gorus birligi/(Gorus  birligi+Goris  ayrihg)x100] formult  kullanilarak
hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994). Alan uzmaninin farkli zamanda ayri olarak yaptigi bu
kodlama sonucunda iki kodlayici arasindaki %83 olarak bulunmustur. Bu oran kodlayicilar arasinda
yuksek bir tutarlilk saglandigini ve bu tutarhgin glvenilir oldugunu gostermektedir. Bu islemin
ardindan 6n-test ve son-test dykid metinlerine iliskin elde edilen puanlar SPSS’e aktarilarak puanlar

arasinda karsilastirma yapmak igin bagimli gruplar igin t-testi analizi uygulanmistir.

Arastirmanin nitel analiz kisminda ise deneysel siregte Tirk¢e Ogretmeni adaylarinin
olusturdugu dijital oykilerden olusan dijital dokiimanlar kullaniimistir. Katihmcilarin olusturdugu bu
dijital doklimanlar, nitel veri analizi tekniklerinden betimsel analizle ¢6ziimlenmistir. Bu analizde dijital
oykdaler, Sarica ve Usluel (2016) tarafindan gelistirilen Egitsel Baglamda Dijital Hikdye Anlatimi Siirecini
Degerlendirme Rubriginin araciligiyla bu rubrigin “hikaye”, “hikdye tahtasi” ve “dijital hikaye” alt
boyutlari altinda temalandirilarak degerlendirilmistir. Bu stirecte 6ncelikle dijital 6ykiiler dosyalanmis

(DJ_1, DJ_2...) ve her bir dosyaya (DID_1, DID_2, ....) sira numarasi verilmistir. Ardindan rubrigin;
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hikdye, hikdye tahtasi boyutlarina iliskin kod ve temalara ait listeler her bir katilimci igin
olusturulmustur. Bu kod ve temalar, rubrikte belirtilen esaslar tGzere puanlanmistir (1 puan: zayif, 2
puan: kabul edilebilir, 3 puan: iyi). Bu puanlamanin ardindan her bir boyuta ait puanlarin frekans
degerleri (f) ve ylizdeleri (%) hesaplanmistir. Bu slirecte yapilan analizlere iliskin gecerlik ve glivenirligin
saglanabilmesi icin Tirkce egitiminden bir alan uzmanin goérisiine basvurulmustur. Arastirma
kapsaminda olusturulan 43 tane dijital 6ykiiniin %10’u (5 tane dijital 6yk) raslantisal olarak secilmis
ve alan uzmani tarafindan farkli zamanda bagimsiz olarak kodlanmistir. Arastirmaci ve alan uzmaninin
birbirinden bagimsiz olarak yaptiklari kodlamalarin tutarhhg “géris birligi” ya da “goris ayrihg)”
seklindeki isaretlemelerle degerlendirilmistir. Arastirmaci ve alan uzmanin, katiimcilarin dijital
oykilerin “hikaye”, “hikaye tahtasi” ve “dijital hikaye” bolimlerine iliskin yaptigl kodlamalarda ayni
puan kodunu kullandiklari durumlar goris birligi, farkh kodu kullandiklari durumlar ise goris ayriligi
olarak kabul edilmistir. Arastirmaci ya da alan uzmani tarafindan celiskiye distlen bolimlerde diger
kodlayicinin goriisii alinarak kodlama yapilmistir. Bu inceleme sonucunda arastirmaci tarafindan
olusturulan kod ve temalar tzerinde fikir alis verisi yapilarak degisikliklere gidilmis, bulgular ortak
gorisler cercevesinde dizenlenerek sunulmustur. Bu sekilde yapilan veri analizinin glivenirligi; [Goris
birligi/(Gorls birligi+Goris ayriligr)x100] formula kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman,
1994). Kodlayicilar arasindaki ortalama glivenirlik “hikaye” bdlimu icin %95, “hikaye tahtas!” igin
%81.25 ve “dijital hikdye” igin ise %91.25 olarak bulunmustur. Bu oran kodlayicilar arasinda yliksek bir
tutarhlik saglandigini ve bu tutarhigin glvenilir oldugunu ortaya koymaktadir. Dijital oykilere iliskin
bulgulara ait frekans ve yizde degerleri “hikaye”, “hikaye tahtasi” ve “dijital hikdye” temalari altinda
ayri ayri tablolar ve grafikler seklinde sunulmustur. Yildirim ve Simsek (2011) nitel verilerin analizinde
arastirmalarda uzman gorisi, katihmcr teyidi ve ayrintih betimleme ydntemleriyle arastirmanin
gegerliginin; tutarlik ve teyit incelemesiyle de arastirmanin glvenirliginin saglanacagini belirtmektedir.
Arastirmanin gegerligini ve glvenirligini saglamak igin disaridan bir uzmana arastirmanin ham verileri
verilerek analiz etmesi, ulasilan sonug, yorum ve Onerilerin tutarliliginin incelenmesi saglanir.
Arastirmada uzman goriisiine basvuruldugu durumlarda verilerin %10’unun kullaniimasi yeterli kabul
edilmektedir (Tavsancil ve Aslan, 2001). Nitel arastirmalarda kodlayicilar arasinda en az %70 diizeyinde
glvenirlik ylzdesine ulasilmasi gerekmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2011). Bu arastirmada da 6yki
metinlerinin nitel analiz boyutundan ve dijital 6ykiilerin analizlerinden elde edilen bulgularin gecerlilik
ve glvenirliginin saglanmasinda uzman gorisiine basvurulmus olup elde edilen glivenirlik ylizdelerinin
yeterli diizeyde oldugu soylenebilir.

Bulgular
Arastirmanin bu bolimiinde katilimcilarin olusturdugu on-test ve son-test 6yki metinlerinden

elde edilen nicel bulgular ve dijital dykilerine iliskin verilerden elde edilen nitel bulgular iki ayri baslik

altinda sunulmustur.
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Dijital Oykiilerin Yaratici Yazma Becerilerine Etkisine iliskin Nicel Bulgular

Arastirmanin bu boéliminde Tirkce 6gretmeni adaylarinin dijital dykiileme sireci 6ncesi ve
sonrasinda yazdiklari 6ykiler, Yaratici Yazma Rubriginde yer alan alt boyutlar agisindan puanlanmistir.
Elde edilen bu puanlar bagimli gruplar igin t-testi yoluyla analiz edilmis ve tablolar halinde sunulmustur.

Tablo 2. Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Fikirlerin Orijinalligi Boyutunda On-Test ve
Son-Test Puanlarina iliskin Ba§imli Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
On test 43 2.81 .932

42 -4.57 .00™
Son test 43 3.44 1.201

Tablo 2’ye gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri, fikirlerin
orijinalligi boyutunda son-test puanlarinin ortalamalari ( X=3.44), 6n-test puanlarinin ortalamalarina
(X=2.81) gore daha yiiksektir. Bu bulguya gére 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerinin
fikirlerin orijinalligi boyutuna iliskin ortalamalarin son-test puanlari lehine manidar diizeyde farkhhk
gosterdigi gorilmistlir (tay=-.4.57, p<.01). Bu bulguya gore dijital oykilerin yaratici yazma
becerilerinden fikirlerin orijinalliginin boyutunun gelisimine olumlu yonde katki sagladigi séylenebilir.

Tablo 3. Tiirkce O§retmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Diisiincelerin Akicili§i Boyutunda On-Test ve
Son-Test Puanlarina iliskin Ba§imli Grup t-Testi Sonuclari

Grup N X S sd t p
On test 43 2.72 .908 42 5.49 00"
Son test 43 3.42 1.220

Tablo 3’e gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri, diisiincelerin
akiciligl boyutunda son-test puanlarinin ortalamalari ( X=3.42), 6n-test puanlarinin ortalamalarina
(X=2.72) gore daha yiiksektir. Bu bulguya gore 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerinin
disincelerin akiciligl boyutuna iliskin ortalamalarin son-test puanlari lehine manidar dizeyde farklilik
gosterdigi gorllmustlr (ta2=-5.49, p<.01). Bu bulguya goére dijital oykilerin yaratici yazma

becerilerinden disilincelerin akicihiginin gelisimine olumlu yénde katki sagladigi séylenebilir.

Tablo 4. Tiirk¢e Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Diisiincelerin Esnekligi Boyutunda On-Test ve
Son-Test Puanlarina iliskin Badimli Grup t-Testi Sonuclari

Grup N X S sd t p
On test 43 2.74 978 42 5.00 00"
Son test 43 3.44 1.181

Tablo 4’e gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri, diistincelerin
esnekligi boyutunda son-test puanlarinin ortalamalari ( X=3.44), dn-test puanlarinin ortalamalarina
(X=2.74) gore daha yiiksektir. Bu bulguya gére 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerinin

disincelerin esnekligi boyutuna iliskin ortalamalarin son-test puanlari lehine manidar diizeyde farklilik
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gosterdigi gorllmastlir (tuz=-5.00, p<.01). Bu bulguya gore dijital oykilerin, yaratici yazma

becerilerinden disincelerin esnekligi boyutunun gelisimine olumlu yénde katki sagladig1 séylenebilir.

Tablo 5. Tiirkce Odretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Kelime Zenginligi Boyutunda On-Test ve Son-
Test Puanlarina iliskin Bagimli Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
On test 43 2.49 910 "

42 -3.17 .00
Son test 43 2.84 924

Tablo 5’e gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri, kelime
zenginligi boyutunda son-test puanlarinin ortalamalari ( X=2.84), én-test puanlarinin ortalamalarina
(X=2.49) gore daha yiiksektir. Bu bulguya gére 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerinin
kelimelerin zenginligi boyutuna iliskin ortalamalarin son-test puanlari lehine manidar dizeyde farklilik
gosterdigi gorilmustlr (ta2=-3.17, p<.01). Bu bulguya goére dijital oykilerin yaratici yazma
becerilerinden kelime zenginligi boyutunun gelisimine olumlu yonde katki sagladig soylenebilir.

Tablo 6. Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Ciimle Yapisi Boyutunda On-Test ve Son-Test
Puanlarina iliskin Bagimh Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
On test 43 2.35 .948 2 438 00"
Son test 43 2.77 972

Tablo 6’ya gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri, cimle yapisi
boyutunda son-test puanlarinin ortalamalari ( X=2.77), 6n-test puanlarinin ortalamalarina ( X=2.35)
gore daha yiksektir. Bu bulguya gore 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerinin climle yapisi
boyutuna iliskin ortalamalarin son-test puanlari lehine manidar dizeyde farkhihk gosterdigi
gorilmistir (ta2)=-4.38, p<.01). Bu bulguya gore dijital dykllerin yaratici yazma becerilerinden climle

yapisinin gelisimi boyutuna olumlu yénde katki sagladig séylenebilir.

Tablo 7. Tiirkge Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Organizasyon Boyutunda On-Test ve Son-Test
Puanlarina iliskin Bagimh Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
On test 43 2.79 1.03 2 4.91 00"
Son test 43 3.44 1.25

Tablo 7'ye gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratict yazma becerileri,
organizasyon boyutunda son-test puanlarinin ortalamalari (X=3.44), ©n-test puanlarinin
ortalamalarina ( X=2.79) gore daha yiiksektir. Bu bulguya gére 6gretmen adaylarinin yaratici yazma
becerilerinin organizasyon boyutuna iliskin ortalamalarin son-test puanlari lehine manidar diizeyde
farkhlik gosterdigi gorilmustir (tay=-4.91, p<.01). Bu bulguya gore dijital dykilerin yaratici yazma

becerilerinden organizasyon boyutunun gelisimine olumlu yonde katki sagladigi soylenebilir.
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Tablo 8. Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Yazi Tarzi Boyutunda On-Test ve Son-Test
Puanlarina iliskin Bagiml Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
On test 43 2.70 939 42 5.06 00"
Son test 43 3.33 1.04

Tablo 8’e gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri, yazi tarz
boyutunda son-test puanlarinin ortalamalari ( X=3.33), &n-test puanlarinin ortalamalarina ( X=2.70)
gore daha yuksektir. Bu bulguya gore 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerinin yazi tarzi
boyutuna iliskin ortalamalarin son-test puanlari lehine manidar diizeyde farklihk gosterdigi
gorilmistiir (tuz=-5.96, p<.01). Bu bulguya gore dijital dykilerin yaratici yazma becerilerinden yazi

tarzinin gelisimi boyutuna olumlu yénde katki sagladig1 sylenebilir.

Tablo 9. Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerilerinin Dilbilgisi Boyutunda On-Test ve Son-Test
Puanlarina iliskin Bagiml Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
On test 43 2.53 1.22 2 372 00"
Son test 43 2.91 1.28

Tablo 9’a gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri, dilbilgisi
boyutunda son-test puanlarinin ortalamalari ( X=2.91), 6n-test puanlarinin ortalamalarina ( X=2.53)
gore daha yilksektir. Bu bulguya goére 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerinin dilbilgisi
boyutuna iliskin ortalamalarin son-test puanlari lehine manidar dizeyde farklihk gosterdigi
gorilmistir (tu2)=-3.72, p<.01). Bu bulguya goére dijital dykillerin yaratici yazma becerilerinin dilbilgisi
boyutundaki gelisimine olumlu yonde katki sagladigi séylenebilir.

Tablo 10. Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Yaratici Yazma Becerileri On-Test ve Son-Test Puanlarina iliskin Bagimh
Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
On test 43 21.14 6.70 42 6.21 00"
Son test 43 25.58 7.85

Tablo 10’a gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri, son-test
puanlarinin ortalamalari ( X=25.58), 6n-test puanlarinin ortalamalarina ( X=21.14) gére daha yiiksektir.
Bu bulguya gore 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerine iliskin ortalamalarin son-test
puanlari lehine manidar dizeyde farkhlik gosterdigi gérilmustir (ta2=6.21, p<.01). Bu bulguya gore

dijital 6ykilerin, yaratici yazma becerilerinin gelisimine olumlu yonde katki sagladig soylenebilir.
Dijital Oykii Olusturma Siirecine iliskin Nitel Bulgular

Arastirmanin bu bélimiinde nitel verilere iliskin bulgulara yer verilmistir. Oyki panosu, éykii

metni ve dijital dyki olmak (izere (¢ bolimden olusmaktadir.
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Tablo 11. Tiirkce Odretmeni Adaylarinin Hikdye Tahtasi Olusturma Becerileri

Organizasyon Igerik Butunlik Akicihk Toplam
Kod/Tema 7 I f f I %
Zayif 7 2 8 2 19 11.04
Katihmcias)  Kabul edilebilir 19 25 16 21 81 47.09
iyi 17 16 19 20 72 41.86

( Not: 1puan: zayif, 2 puan: kabul edilebilir, 3 puan: iyi)

Tablo 11’e gore hikdye tahtasi olusturma boéliminde organizasyon ve icerik bolimiinde en
ylksek frekansin kabul edilebilir diizeyinde puan araliginda oldugu, bittnlik ve akicilik boyutunda en
ylksek frekansin ise iyi dizeydeki puan araliginda oldugu tespit edilmistir. Bulgular bitiin olarak

degerlendirildiginde ise %11.04’Gniln zayif, 47.09’unun kabul edilebilir, %41.86’sinin iyi dizeyde
oldugu tespit edilmistir.

- Zayif
Kabul edilebilir
> lyi

Butunlik Akicihk

Grafik 1. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin hikdye tahtasi olusturma becerileri

Tablo 12. Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Oykii Olusturma Becerileri

~ N~
_— 3
@ Iy =]
o , =
5. . 8 °
Kod/Tema aE = £ > X ~
g = ¢5 5 & = 2= =
£ > =3 2 3 2 5 = Toplam
< < A< O A =y Aa =<
f f f f f f f f f %
Zayif 1 2 3 7 7 5 3 2 30 8.67
Katilimcias) Kabul edilebilir 17 15 13 20 19 17 21 20 142 41.04
yi 26 27 27 16 17 21 19 21 174 50.28

Tablo 12’ye goére katilimcilarin 6yk( olusturma becerileri amag, aciklik, dilbilgisi kullanimi,
ictenlik/dogallik ve akicilik boyutunda genel olarak en ylksek frekansa sahip olan degerin iyi diizeyde
puan araliginda oldugu goriilmektedir. Ozgiinliik, duygu/his ve duruluk/ézIilik boyutunda ise en

yuksek frekansin kabul edilebilir diizeyde oldugu tespit edilmistir. Tlirkce 6gretmeni adaylarinin 6yki
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olusturma becerilerine bitlin olarak bakildiginda %8.67’sinin zayif diizeyde, %41.04’Unin kabul

edilebilir diizeyde ve %50.28’inin iyi diizeyde oldugu soylenebilir.

Kabul edilebilir
! > lyi
NS

N
N
©

I - Zayif

Grafik 2. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin éykii olusturma becerileri

Tablo 13. Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Dijital Oykii Olusturma Becerileri

Tema Zayif Kabul yi
edilebilir
f f f
Amacg 1 19 23
Dil ve Dilbilgisi kullanimi 5 16 22
Acikhk 4 19 20
Uzunluk 1 23 19
Ozgiinlik 11 14 18
Duygu/His 10 15 18
Duruluk/ Ozluiltik 7 20 16
Gorsellerin/ Videolarin Uygunlugu 18 13 12
Gorsellerin/ Videolarin Etkililigi 22 11 13
Sesin uygunlugu 15 18 10
Ses hizi 16 15 12
Ses kalitesi 18 12 13
Muzigin uygunlugu 18 13 12
Butunlik 5 27 11
Akicilik 5 27 11
Telif hakki 43 43 43
Toplam frekans 199 305 273
Toplam % 25.61 39.25 35.13

Tablo 13’e gore katilimcilarin dijital 6yki olusturma becerileri amag, dil ve dilbilgisi kullanimi,
acikhk, 6zginlik, duygu/his boyutlarinda genel olarak en ylksek frekansa sahip olan degerin iyi
diizeyde puan araliginda oldugu gorulmektedir. Uzunluk, duruluk/6zIilik, sesin uygunlugu batinlik

ve akicilik boyutlarinda en yliksek frekansa sahip olan degerin kabul edilebilir puan araliginda oldugu
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tespit edilmistir. Dijital 6ykiinin gorsel/videolarin uygunlugu ve etkililigi, sesin hizi, sesin kalitesi
mizigin uygunlugu boyutunda en yiiksek frekansa sahip olduklari ve bu becerilerinin zayif diizeyde
puan araliginda oldugu sodylenebilir. Bu becerilere iliskin boyutlar bitin olarak degerlendirildiginde
Tirkge 0gretmeni adaylarinin %39.25’inin dijital dykulerinin kabul edilebilir diizeyde, %35.13’Unlin iyi

diizeyde ve %25.61’inin zayif diizeyde oldugu séylenebilir.

Amag

Dil ve Dilbilgisi kullanimi
~ Acikhk

Uzunluk

- Ozgiinlik

~ Duygu/His
- Duruluk/ Ozlulik
Gorsellerin/ Videolarin Uygunlugu

¥ Gorsellerin/ Videolarin Etkililigi

- Sesin uygunlugu

¥ Ses hizi

¥ Ses kalitesi

¥ Muzigin uygunlugu
¥ Bltunluk

* Akicilik

> Telif hakki

Kabul edilebilir

Grafik 3. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykii olusturma becerileri
Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada dijital dykilerin, Tirkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerinin
gelisimine etkisi ve dijital 6yki olusturma becerileri incelenmistir. Arastirmadan elde edilen sonuclara
gore dijital oykilerin Turkce Ogretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerini gelistirdigi tespit
edilmistir. Hayal giici ve yaraticiligin gelisiminde 6nemli katkilar saglayan bir dil araci olan dijital
oykuler, yaratici yazma firsati sunarken dijital araglarin sundugu olanaklarla yaraticilik siirecini pekistirir
(Bedir Eristi, 2016; Tung ve Karadag, 2013; Wake ve Modla, 2010; Gakhar ve Thompson, 2007; Kervin
ve Mantei, 2011; Pérez Escoda, Aguaded Gomez ve Rodriguez Conde, 2016). Sahip oldugu bu
niteliklerle yazma siirecine olumlu katkilar saglar (Baki, 2015; Baki ve Feyzioglu, 2017; Cirali, 2014;
Bogard, Mary ve McMackin, 2012; Borneman ve Gibson, 2011). Alan yazindaki gesitli arastirmalarda
da yaraticl bir yazma sireci olusturan dijital oykilerin (Mathison ve Pohan, 2007; Niemi, Harju,

Vivitsou, Viitanen, Multisilta ve Kuokkanen, 2014; Norman, 2011; Torrres vd., 2012) hayal gliciiniin
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gelisimi (Xu, Park ve Baek, 2011) ve yazma sirecinde rahat bir ortam olusturma ozellikleriyle dil
becerilerinin gelisimine olumlu katki sagladigi tespit edilmistir (Ballast, Stephens ve Radcliffe, 2008;
Lee, 2014; Miller, 2009; Norman, 2011; Oskoz ve Elola, 2016; Sylvester ve Greenidge, 2010; Yamacg,
2015).

Arastirmadan elde edilen bir diger sonug da dijital 6ykiler, yaratici yazmanin alt boyutlari olan
fikirlerin orijinalligi, distncelerin akiciligl, duslncelerin esnekligi, kelime secimi, climle yapisi,
organizasyon, yazi tarzi ve dilbilgisi boyutlarinda manidar diizeyde gelisim meydana getirmistir. Bu
sonuclarda dijital 6ykulerin yaratici yazma becerilerini gelistiren bir ara¢ oldugunu ortaya koymakla
birlikte bu arastirmadan elde edilen nitel bulgular da bu sonucu desteklemekte ve Tirkge 6gretmeni
adaylarinin 6yku olusturma becerileri acisindan amag, acikhk, dilbilgisi kullanimi, ictenlik/dogallik ve
akicilik boyutunda iyi diizeyde olduguna iliskin sonuglarla értiismektedir. ilgili alan yazinda égretmen
adaylarinin yaratici yazma becerilerinin gelisimi ve dizeyleri hakkinda gesitli ¢alismalar yapilmis
olmakla birlikte (Ataman, 2006; Akkaya, 2014; Cheung, Tse, Tsang, 2003; Mert, 2014; Oztiirk, 2007),
dijital 6ykilerin yaratici yazma becerilerinin gelisimine iliskin herhangi bir arastirmaya erisilmemistir.
Yazma becerisinin teknolojik bilgiyle 6rtiismesi gerektigi ve bu becerilerin birlesmesinin bir gereklilik
oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte Bal (2017 Turkce 6gretmeni adaylarinin teknolojik, pedagojik
ve alan bilgisini bitlinlestirmede 6nemli eksiklikleri oldugunu tespit etmistir. Ayrica O6gretmen
adaylarinin teknolojik, pedagojik ve alan bilgisine iliskin yeterliliklerini birlestirerek metin tGretmeleri
gerektigi belirtilmistir. Pedagojik, teknolojik ve alan bilgisini birlestiren dijital 6ykilerin yaratic
islevleriyle; paragraf olusturma, metin olusturma, yaziyi planlama ve kelime se¢imine ve beraberinde
metin olusturma siirecine olumlu etkiler olusturduguna iliskin sonuglarla da 6rtismektedir (Baki, 2017;
Diaw, 2009; Gregory ve Steelman, 2009; Hassan ve digerleri, 2015; Ozer, 2016; Xu ve Ahn, 2011). Ciinkii
dijital oykiler yazi kalitesini arttirarak yaratici yazma becerilerinin gelistiriimesinde ¢oklu ortam
ogelerinin zenginligiyle gesitli firsatlar sunmaktadir (Dogan ve Robin, 2008; Hassan ve digerleri, 2015;
Kearney, 2011; Ware, 2008). Bu sonuglardan hareketle yaratici bir 6grenme-6gretme araci olan dijital
oykilerin yaratici yazma becerilerinin gelisimine olumlu katkilar sagladigi ve sundugu teknolojik
yeniliklerle de 6yki yazma sirecini yaratici yazma ve ¢agin teknolojisiyle birlestirerek yaraticilikta yeni
ufuklar acilmasina olumlu katkilar sagladigi soylenebilir.

Turkce 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykulerin 6yki olusturma siirecine iliskin becerilerinin
genel olarak iyi ve kabul edilebilir diizeyde oldugu ve bu asamada basarili olduklari séylenebilir. Bu
beceriler; amag, aciklk, dilbilgisi kullanimi, ictenlik/dogallik ve akicilik boyutunda iyi diizeyde oldugu;
6zginlik, duygu/his ve duruluk/ozlilik boyutunda ise en yiksek frekansa sahip olduklar tespit
edilmistir. Bu boyutlar estetik bir metin olan dykiiniin, yaratici diisinceyle birlesimi olan yaratici yazma
becerilerinin iyi dizeyde oldugunu gostermektedir. Bu sonug da Tiirkge 6gretmenliginde egitim

gormelerinin etkisi olmasinin yani sira 6gretmen adaylarinin yaraticiliklarini géstermesi agisindan
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dikkate deger bir sonuctur. Ancak Uslupehlivan, Erden ve Cebesoy (2017) tarafindan gergeklestirilen
arastirmada ise 6gretmen adaylarinin dijital oykilerin, 6yki olusturma siirecinde gesitli sorunlarla
karsilastiklari, metne nasil giris yapacaklarini ve taslagl nasil olusturacaklarini bilmedikleri tespit
edilmistir. Bununla birlikte yapilan arastirmalarda dijital dykulerin 6yki yazma becerisini gelistirdigine
iliskin sonuglar bu arastirmanin sonuglariyla ortismektedir (Bogard, Mary ve McMackin, 2012;
Borneman ve Gibson, 2011; Kulla-Abbutt ve Polman, 2008; Robin ve Mc Neil, 2012; Sylvester ve
Greenidge, 2010; Morris, 2013; Oskoz ve Elola, 2016). Sonuglar vyaratict yazma agisindan
degerlendirildiginde de yaratici yazma etkinliklerinin 6yki yazma becerisini gelistirdigine iliskin
sonuglari desteklemektedir (Demir, 2012; Temizkan, 2011).

Tirkce 6gretmeni adaylarinin dijital dykileme sirecinin hikdye tahtasi olusturma asamasina
iliskin bulgular incelendigindeyse organizasyon ve icerik boliimiinde kabul edilebilir diizeyde, biitlinliik
ve akicilik boyutunda ise iyi diizeyde olduklari tespit edilmistir. Alanyazinda akis semasi olarak da
degerlendirilen hikaye tahtasi asamasi 6ykii metninin dijital ortama uyumu icin kullanilan bir arag
olmakla birlikte bu stirecte dijital oykilerin dizenleme becerileri 6n plana ¢ikmaktadir. Yapilan
arastirmalarda dijital oykllerin 6gretmen adaylarinin 6z diizenleme becerilerinin gelistirdigini
(Haslaman, 2017) ses, miuzik, gorsel ve 6ykii metni gibi parcalarin anlamli bir bitline donustirme
becerilerini gelistirdigini ortaya koymaktadir (Kearney, 2011; Kordaki ve Agelidou, 2010). Bu
sonuglardan hareketle hikdye tahtasi olusturma siirecinin iyi bir sekilde yonetilmesinin dijital oykdleri
olusturmada 6nemli bir basamak oldugu icin gerekli 6zenin gosterilmesinin bu slirecteki basariyi
arttiracagi soylenebilir.

Tirkge 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykllerine iliskin yapilan degerlendirme sonucunda ise
amag, dil ve dilbilgisi kullanimi, acikhk, 6zglnlik, duygu/his boyutlarinda iyi dizeyde olduklari tespit
edilmigtir. Ayrica dijital 6ykullerin, 6yki yazma asamasina iliskin becerilerinin iyi diizeyde oldugu
gorilmastiir. Ancak ©yki metninin dijital araglarla birlesimi siireci olan gorsellerle o6ykiyi
bltlnlestirme, sesi etkin bir sekilde kullanma, sesi 6ykiiyle bitinlestirme ve miizigin uygunlugu
boyutunda zayif diizeyde olduklari tespit edilmistir. Ses ve gorsellerin etkisinin 6n plana ¢iktigi bu
asamada Tirkce 6gretmeni adaylarinin gorsel okuryazarliga dair gerekli alt yapi bilgisinin yani sira sesin
ve muzigin kullanimina iliskin becerilerinin gelistiriimesi gerektigi soylenebilir. Benzer sekilde bu
sonuglar 6gretmen adaylarinin konusma becerilerinin (Arhan, 2007; Basaran ve Erdem, 2009;
Cetinkaya, 2011; Karahan, 2015; Oguz, 2009) ve gorsel okuryazarlk becerilerinin (Celik ve Celik, 2014;
Kurudayioglu ve Celik, 2013; Tanriverdi ve Apak, 2013) yeterli diizeyde olmadigina iliskin sonuclarla
ortismektedir. Konusma sinif ici iletisimin en ¢ok kullanilan araci olmakla birlikte gorseller gliniimuzde
kelimelere oranla daha ylksek bir etki olusturarak (Koksal, 2013) yaraticilligin gelisimine katki
saglamaktadir (Ithindi, 2004). Ayrica gorseller sayesinde sayisiz 6yki de olusturulabilmektedir (Celik ve

Celik, 2014). Dijital 6ykulerin gorsellestirme ve seslendirme asamalari 6ykii metninin etkililigi, gorsel ve
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isitsel farkindaligin artisini saglamaktadir (Botturi, Bramani ve Corbino, 2012; Gordon, 2011;
Vinogradova, 2011). Bu 6zellikleriyle sanatsal duyarlihigin gelisimini de saglayan dijital 6ykiler, egitici
islevinin yani sira estetik becerilerin gelisimine de olanak saglayan sanatsal bir aractir (Chung, 2007;
inceelli, 2011; Wake ve Modla, 2010). Ciinkii nesneleri siradanliktan kurtararak sanatsal bir nitelige
ulastiran bir ifade kalibi olan gorsellerin etkin bir sekilde kullanimini iceren gorsel okuryazarlik (Glinay,
2008) diger becerileri de kapsayan 21. ylzyilin 6nemli okuryazarlik becerilerinden biri olmakla birlikte
dijital oykuleme siirecinde de gelisimi saglanan 6nemli becerilerden biridir (Pérez ve Pifieiro, 2016;
Robin, 2006). Ogretmen adaylar {izerinde yapilan cesitli calismalarda da dijital éykiileme siirecinde
olusan sinif ortaminin dil hatalarini ve konusma yanhslklarini dizeltmede etkili oldugunu
(Kurudayioglu ve Bal, 2014), konusma becerilerini gelistirdigi (Demirer ve Baki, 2017; Baki, 2017) ve dil
egitimini destekledigi tespit edilmistir. Boylelikle yazarin mizigi olan kelimeleri sadece yazi olmaktan
cikarak dijital aracglarin sundugu olanaklarla gorsel ve isitsel 6geleri de biinyesine katarak geleneksel
oykl anlatimini ¢cagin sartlarina uygun ve yaratici bir sekle donistlriir (Benmayor, 2008; Karakoyun,
2014; Kahraman, 2013; Kiling ve Yiizer, 2015; Wang ve Zhan, 2010). Konusma becerilerinin gelisimine
iliskin egitim sdrecinde vyapilacak uygulamalar alanyazinda tanimlanirken gorsel okuryazarlk
becerilerinin nasil gelistirilecegi net bir sekilde ortaya konulmamistir (Golubieski, 2003). Ayrica gorsel
okuryazarlik Turkge 6gretiminde ilkokulda (1-4 sinif) ayri bir 6grenme alani olarak degerlendirilirken
ortaokulda (5-8 sinif) bu beceri temalar igerisine dagitilmis ve ayri bir 6grenme alani olarak 6gretim
sirecinde yer verilmemistir (MEB, 2017). Oysaki yaratici zekdnin ve hayal gliciiniin gelisiminin en
onemli evresi olan ergenlige gecis evresinde hayalin somutlastiriimasi ve bunun tezahir ettirilebilmesi
icin bu donemde gorsellere daha ¢ok ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu sebeple 6zellikle de bu evrede gorsel
okuryazarliga dair becerilerin sunumu ayri bir 6grenme alani olarak Tiirkce Ogretim Programi’nda yer
almahidir. Bunun yani sira Tiirkge 6gretmeni adaylarinin bu becerilerinin gelisimi icin fakiltelerin Turkce
Ogretmenligi Béliimlerinde gérsel okuryazarlikla ilgili derslerin eklenmesi gereklidir. Ayrica edebi
metinlerin sesin miziksel bir ritimle ifadesi olmasi fikrinden hareketle Turkce 6gretmeni adaylarinin
mugzikle ilgili gerekli birikime sahip olacaklari derslerle 6gretim programinin desteklenmesi de
o0gretmen gelisimine olumlu katkilar saglayacaktir.

Arastirmadan elde edilen sonuglar bitin olarak degerlendirildiginde dijital dykilerin yaratici
yazma sirecine olumlu katkilar sagladigi belirlenmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin, dijital dykuleri
ogretmenlik yasantilarinda dogru ve etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin bu yontemin egitim
fakiltelerinde kullanilmasi saglanmalidir (Coutinho, 2010; Dogan ve Robin, 2008; Heo, 2009;
Karakoyun, 2014; Kocaman-Karoglu, 2014; McLellan, 2007; Uslupehlivan, Erden ve Cebesoy, 2017;
Yiiksel, 2011). Acik 6gretim sirecinde de kullanilabilen dijital 6ykiler (Yuzer ve Kiling, 2015) 6grenme-
o0gretme sirecinde farkh disiplinlerde ve 6gretim sirecinin farkli basamaklarinda da kullanilabilir.

Tirkce Ogretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerinin gelisimine katki saglayan bir aracin
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kullaniminin fakiltelerin 6gretim programlarina eklenmesinin 6gretmen gelisimi agisindan olumlu
katkilar saglayacagi distintlmektedir. Bununla birlikte dijital 6ykd kullaniminin yayginlastiriimasi igin
ogretmenlerede hizmet ici egitimlerle gerekli bilgilendirme ve tanitimin yapilmasi saglanabilir.
Boylelikle Turkce 6gretiminde kazandirilmasi amaglanan yazma becerisi ve yaraticiligin biitinlesmenin
de Otesine gecilerek cagin etkilesimli, senkronize ve esnek araclarinin etkin bir sekilde egitimle organize

edilmesine katki saglayacaktir.

Bu arastirma Tirkce 6gretmeni adaylariyla ve dijital oykilerin yaratici yazma becerilerine
etkisiyle sinirhdir. Bu sinirhliklardan hareketle arastirma sonuglari sadece nitel ya da sadece nicel
arastirmalarla ve farkh paradigmalarla ortaya konulacak sonuglarla desteklenebilir. Arastirma sonuglari
yaratici yazma sirecine etkisi yerine yaratici dislinme gibi yaratici yazmaya etki eden diger
degiskenlerle birlikte yapilacak degerlendirmelerle bu silrecin ¢ok boyutlu olarak ele alinmasi
saglanabilir. Bu arastirmada dijital oykilerin, 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerileri tizerinde
aciga cikan etkisi ilkokul, ortaokul gibi farkh diizeylerde gerceklestirilecek arastirmalardan elde edilecek

sonuclarla desteklenebilir.
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Extended Abstract
Purpose

Digital story is a creative, aesthetic, and constructive educational tool that renovates the traditional
story in the 21st century with the tools of the era. Digital stories covering a great deal of the 21st century skills
allow the development of many skills in education at the same time. Digital stories, which bring the development
of language skills to a different dimension with its traits, offer many possibilities for individual innovation by
supporting creativity in the learning-teaching process. In this research, it is aimed to evaluate the effects of digital
stories, which combine story writing skills with the technological tools of our time, on creative writing skills of
prospective Turkish language teachers and their digital story building skills.
Method

In the research conducted by the mixed method, pre-test post-test semi-experimental design without
control group and case study design were used in the quantitative and qualitative dimensions, respectively.
Simple random sampling was used to determine the quantitative study group, and purposeful sampling method
was used to determine the qualitative study group. Participants identified through this sampling consist of 43
prospective teachers who are studying in their second years in the Turkish Language Teaching Department in
Recep Tayyip Erdogan University in the 2016-2017 academic year. In the research process, a seminar covering
the concept of digital story and five lessons about the applications to be performed in this process was given to
the participants. Through this seminar, all stages of the creation of digital stories and the programs to be used in
the process were practically introduced. In the study, each participant was demanded to write a digital story and
the created digital stories were presented and evaluated in class environment. The quantitative data obtained
from the study consist of the stories that the prospective teachers wrote before and after the digital storytelling
process. These data were analyzed through the Creative Writing Rubrics developed by Oztiirk (2007). After this
analysis, the pre-test and post-test stories of the experimental group were compared by t test analysis for
dependent groups in terms of the sub-dimensions of the measurement tool, “originality of ideas, fluency of
thoughts, flexibility of thoughts, vocabulary richness, sentence structure, organization, writing style and
grammar.” In the evaluation of qualitative data consisting of digital stories, analysis steps were followed and
analyzed through Digital Storytelling Rubric in the Educational Context developed by Sarica and Usluel (2016).
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The qualitative and quantitative findings obtained as a result of these analyses have been shown in tables and
graphs.
Findings

According to the findings obtained from the research, it was determined that prospective Turkish
language teachers significantly differed from the pre-test creative writing skills to the post-test creative writing
skills in favor of the post-test scores. Another finding obtained from the research is that the creative writing skills
of prospective Turkish language teachers significantly varied in the dimensions of originality of ideas, fluency of
thoughts, flexibility of thoughts, choice of words, sentence structure, organization, writing style and grammar in
favor of the post-test scores.
Discussion and Conclusion

As a result of the research, it can be said that digital stories are a tool that contributes to the
development of creative writing skills of prospective Turkish language teachers. Digital stories, a language tool
that provides important contributions to the development of imagination and creativity, reinforce the creative
process with the possibilities offered by digital tools while offering creative writing opportunities. (Bedir Eristi,
2016; Tung and Karadag, 2013; Wake and Modla, 2010; Gakhar and Thompson, 2007; Kervin and Mantei, 2011;
Pérez Escoda, Aguaded Gomez and Rodriguez Conde, 2016). However, it has been determined that digital stories
contribute to the creative writing process in terms of originality of ideas, fluency of thoughts, flexibility of
thoughts, choice of words, sentence structure, organization, writing style and grammar. It can be said that the
story and story board formation skills of prospective Turkish teachers are at a good and acceptable level and they
are successful at these stages. In the digital narration process, it is determined that they are at an acceptable
level in the stages of organization and content, and they are also at a good level in terms of coherence and
fluency. These results are consistent with the results in literature regarding the positive effects of digital stories
on the processes of paragraph formation, text creation, writing planning, and word selection with the creative
functions of digital stories. (Baki, 2017; Diaw, 2009; Gregory and Steelman, 2009; Hassan Seifeddin, Zakareya
Ahmed, Yahia Mohammed Ebrahim, 2015; Ozer, 2016; Xu and Ahn, 2011). As a result of the research, it can be
said that the use of digital stories in teacher education which creates an effect on all stages of the creative writing
process will have a positive contribution in terms of writing process.
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