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Oz

Bu arastirmanin amaci; gegmiste oynanan ¢ocuk oyunlarmin tespit edilerek giiniimiizdeki c¢ocuk oyunlarryla
karsilastirilmasi, benzer ve farkli yonlerinin belirlenmesidir. Caligmada nitel arastirma tiirlerinden durum ¢aligmasi
deseni kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu Sivas il merkezinde yasayan, random yontemle belirlenmis, yaslari
20-82 arasinda bulunan 50 kisi olusturmaktadir. Veriler alti maddeden olusan agik uclu goriisme formu kullanilarak elde
edilmistir. 51-82 yas araligindaki 26 kisiyle gorlisme yapilmig, 20-50 yas araligindaki 24 kisiye ise yar1 yapilandirtlmig
goriisme formu uygulanmustir. 51-82 yas araliginda yer alan birinci gruba, kendi ¢ocukluk dénemlerinde oynadiklar
oyunlara iligkin sorular; 20-50 yas araliginda bulunan ikinci gruba ise giiniimiizde ¢ocuklarinin oynadigi oyunlara
iliskin sorular yoneltilmistir. Verilerin analizinde frekans analizi, ylizde analizi ve betimsel analiz teknigi kullanilmstir.
Aragtirma sonuglarina gore; ge¢miste oynanan 70 farkli oyun belirlenmis ve bunlarm biiyiikk bir kisminin artik
oynanmadig tespit edilmistir. Glinlimiizde oynanan oyun sayisi ise 33 olarak belirlenmistir. Cocuklarin, gegmiste bos
zamanlarinin tamamini, giiniimiizde ise % 66.67’sini oyun oynayarak gecirdikleri; gegmiste oyunlarin grup olarak
oynandig1 giiniimiizde ise daha ¢ok bireysel oldugu; ge¢miste oyun malzemelerinin ¢ocuklar tarafindan dogal
malzemeler kullanilarak temin edilirken giiniimiizde daha ¢ok hazir oyuncaklarin kullanildigi; gliniimiizde g¢ocuklarin
oyun oynayabilmeleri i¢in yeterince giivenli a¢ik alanin bulunmadigi belirlenmistir.
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Abstract

The purpose of this research is to determine children's games played in the past, compare them with today's children's
games and identify their similar and different aspects. In the study, case study from qualitative research types were
used. The study group consists of 50 people living in Sivas province centre and randomly determined ages from 20 to
82. The data were obtained by using an open-ended interview form consisting of six items. 26 people were interviewed
in the age range of 51-82, and semi-structured interview form was applied to 24 people in the age range of 20-50. The
first group in the age range of 51-82 was asked some questions about games they played during their childhood; the
second group in the age range of 20-50 was asked some questions about the games that their children play today. In the
analysis of data, frequency analysis and content analysis techniques were used. According to the results of the research,
70 different games played in the past have been identified and it has been determined that a large part of them are no
longer played. The number of games played today is 33. It has been determined that whereas children spent all their free
time by playing games in the past, they spend just % 66.67 of their time by playing games today. It has been found out
that in the past the games were played as a group but now they are more individual, in the past when gaming materials
were supplied by children using natural materials, most of them are manufactured toys in the present. It has also been
identified that there is not enough safe open space for children to play.
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1. GIRIS

Oyunun neredeyse insanligin baslangicindan beri var olan bir kavram oldugu, bireylerin
hayatina yon verecek kadar biiyiik bir 6nem tasidig1 kabul edilmekle birlikte tam olarak ne oldugu
neyi karsiladigi konusunda kesin ve ortak bir tanim bulunmamaktadir (Ergiin, 1980: 102). Huizinga
(1995: 48) oyunun, insanligin olusturdugu kiiltiirden de oncesine dayandigini sdylemektedir. Oyun
kavramimin hemen yaninda yer alan oyuncak kavrami icin de ayni seyler sOylenmekte; oyun ve
oyuncagin ge¢cmisinin insanlik tarihi kadar geriye gittigi yapilan arkeoloji caligmalartyla da ortaya
konulmaktadir. Bugiin varligini siirdiiren pek cok oyunun eski donemlerde de insanlar tarafindan
bilindigini ve oynandigin1 gosteren, farkli donemlere iliskin belge, bulgu ve buluntularin oldugu ifade
edilmektedir (Ulug, 2007: 1). Bu baglamda oyun; insanoglunun diinyaya gelisinden itibaren onun
hayatinda yerini alan, yasaminin her doneminde farklilasarak ve geliserek varligini devam ettiren bir
eylem olarak gegmisten giiniimiize varligini ve 6nemini korumaktadir (Huizinga, 1995: 48; Tugrul,
2010). Oyunun giiniimiize kadar varligin1 nerdeyse ilk halini koruyarak siirdiirebilmesinde ¢ocugun
tutucu, koruyucu hafizasmin énemi biiyliktiir (Kayar, 2008: 1). Cocuk oyun ve oyuncaklarindan sz
eden ilk yazili belgeler, Bati’da on ii¢iincii yiizyila Dogu’da ise on birinci yiizyila tarihlenmektedir
(Onur & Giiney, 2004: 7).

Oyunun ¢ocuklarin saglikli gelisimi tizerinde olumlu pek ¢ok etkileri oldugu kabul edilmekle
birlikte, oldukca soyut bir kavram oldugu ve bu nedenle de cocuklar tarafindan tam olarak
anlagilmasinin gii¢ oldugu ifade edilmektedir (Schuster & Ashburn, 1992). Bozkaya (1990), oyunun
farkli bir tanimin1 yaparak onun ¢ocugun iginden gelen bir diirtii ve davranis ¢oklugu oldugunu
sOylemektedir. Huizinga (1990: 48), oyunun dzgiirce riza gosterilen ancak icinde emredici kurallar
bulunan, belirli zaman ve mekan sinirlamasi olan, kendine gore belirlenmis bir amaci olan, “alisilmuis
hayat”tan “baska tiirlii bir hayat” deneyimine ulasilan bir faaliyet oldugunu sdylemektedir. Oyun,
cocuklar arasinda kurulan bir tiir anlagma yolu olup ¢ocugun zihinsel ve fiziksel yapisinin gelisimini
destekleyen, dis diinyada yer alan nesnelerle saglikli iligki kurmasina yardimci olan, birey oldugunun
bilincine ulagtiran, toplumsal yapiy1 anlamasini ve sosyal iligkilerini gelistirmesini saglayan c¢ok
degerli bir etkinliktir. Oyun bir anlamda ¢ocuga sunulan 6zgiirliik alan1 olup onun yeteneklerini ortaya
cikartan, gelistiren ozellikleri iginde barindirmaktadir. Oyun oynamak, 6zellikle ¢ocuklarin goniillii
olarak katildiklari, zevk aldiklar1 bir eylem olup (Ozdemir, 2006: 21-30); fiziksel, bilissel, duygusal,
sosyal ve dil gelisimlerinin temelini olusturmaktadir. Cocuk oyun araciligiyla ger¢ek yasama iligkin
bilgileri deneyimleyerek etkin bir 6grenme gergeklestirmektedir (Bilir & Dénmez, 1995; Kayar, 2008:
2; Seving, 2004). Cocuklar bu baglamda oynadiklar1 oyunlarla diinyayr anlamaya ve kavramaya
calismaktadir (Saracho, 2003; Tugrul, 2010). Oyun esnasinda kizginlik, mutluluk, iizlintii, endise, nese
vb. duygularini oyunlastirarak ifade etme sans1 bulmaktadirlar (Kayar, 2008: 3; Landreth, Homeyer &
Morrison, 2006; Thompson, 1990). Cocuklar bu sekilde hem duygusal anlamda kendilerini daha iyi
hissetmekte hem sosyal iliskilerde kendilerine diisen rolii daha kolay kavramakta (Thompson, 1990)
hem de 6grendikleri her tiirlii bilgiyi oyun siirecinde bikip usanmadan tekrar ederek pekistirmekte ve
geligtirmektedirler (Pehlivan, 2005). Cocuklar ayn1 zamanda oyun araciligtyla farkli konulara yonelik
ilgi ve gereksinimlerini doyurmaktadir (Tugrul, 2010). Ozellikle iletisim kurmada sorun yasayan ve
tepkileri kapali olan ¢ocuklara oyun araciligiyla ulasilabilmektedir (Bilir & Donmez, 1995; Kayar,
2008: 3).

Oyun ¢ocugun en etkili iletisim dili olup kendi diinyasin1 yansitmaktadir. Ciinkii oyun aslinda
¢ocuga gore gergek yasamdir ve oyunda yer alan her sey onun diinyasinda gercekligi olan konulardan
olusmaktadir. Cocuk, oyun i¢in kurdugu diinyanin tek hakimidir. Bu baglamda c¢ocugun oyun
aracilifiyla kendi i¢ diinyas: ile gergek diinya arasinda anlamli bir bag kurdugu ifade edilmektedir
(Bozkaya, 1990). Oyunla ilgili yapilan tanimlarin, agiklamalarin ortak noktasi; oyunun cocuklarin
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anlagsma ve O0grenme araci olmasi, diinyay1 kesfetmesini saglamasi, ¢ocugun en biiylik giicii olmasi
(Kayar, 2008: 11; Spodek & Saracho, 2003; Tugrul, 2010), hayattaki en 6nemli isi olmasi ve farkli
gelisim ve dgrenme alanlarinda pek ¢ok yararmin bulunmasidir (Adak Ozdemir & Ramazan, 2012: 2).

Cocugun yasi, oyun alani, oyuncaklarin 6zellikleri vb. etkenler oyun oynama davranisi iizerinde
etkili olmaktadir (Thompson, 1990; Saracho, 2002). Oyunlar, ¢cocugun i¢inde bulundugu sosyo-
kiiltiirel ortam, ¢evresel imkanlar, cinsiyeti ile dogrudan iliskili olup bu etkenlere gore farklilagmakta
ve gesitlenmektedir (Ozdemir, 2006: 41-42). Ortaya ¢ikan bu farklilik ve gesitlilik oyunlarim tasnifinin
yapilmasim gerektirmistir. Bu konuda yapilan ¢esitli yayinlarda yapilan tasniflerde; gocugun yas,
oynama yerleri, oyun diizenleri, toplumsal seviye, oyun arag¢ ve geregleri, oynanma zamani gibi
ozellikler dikkate alinmistir (Kaya, 2009). Cocuklar oyun esnasinda, oyundaki roliiniin de geregi olan
bazi nesnelere ihtiyag duymaktadir. Cocuklarin kullandigi bu nesnelere genel olarak oyuncak
denilmektedir (Adak Ozdemir & Ramazan, 2012: 2). Oyuncak; ¢ocugun tiim gelisim asamalarinda
onun hareketlerine diizen getirmekte, zihinsel, fiziksel, sosyal ve psikolojik alanlardaki gelisimlerini
desteklemektedir. Cocugun oyun esnasinda kullandigi her tiirlii oyun arag-gereci onun hayal giiciinii
yaratici yeteneklerini gelistirmektedir (Oktay, 2002). Cocuk oyun oynarken ¢evresiyle tam bir uzlasma
icine girerek gordiigli her seyi oyuncak olarak kullanabilir (Ergiin, 1980: 104; Oktay, 2002). Hatta
kullandig1 oyun malzemelerinin gergegine benzemesi de sart degildir. Ciinkii ¢cocuk oyun malzemesi
olarak kullandig1 her cesit nesneye hayalinde yiikledigi anlamlar ¢ercevesinde yaklasir ve onunla bu
anlam c¢ergevesinde oynar (Ergiin, 1980: 106; Oktay, 2002). Cocuklarin ilk ¢aglardan itibaren tas,
kemik, kil, tahta vb. malzemeleri oyun malzemesi olarak kullandiklar1 sonralari bu oyun
malzemelerine kumasg, demir vb. de eklenerek siirekli zenginlestigi ifade edilmektedir (Ergiin, 1980:
104). Oyuncaklar bu baglamda yasanilan cografyanin ve toplumun kiiltiir yapisini da yansitarak bir
nevi kiiltiir tasiyicihigr yapmaktadir (Celebi Bayar, 2007: 234).

Ergiin (1980: 106), oyun malzemesiyle oyuncak kavraminin farkli oldugunu belirtmektedir.
Oyun malzemeleri temelde oyuncak olmayip, ¢ocugun hayal giicii ve yaraticiligryla oyun iginde
oyuncak gorevi goren nesnelerdir. Bir tahta par¢asinin oyun i¢inde at olarak kabul edilmesi bu duruma
ornek olarak verilebilir. Oyuncak ise daha en bagindan yapilis belli olan, herkes tarafindan oyuncak
oldugu kabul edilen nesnelerdir. Cocugun bir tahta parcasini yontarak yaptigi topag ya da evde
hazirlanan bez bebek oyuncaga ornek gosterilebilir. Oyuncak yapimi 6nce evlerde hazirlanan basit
malzemelerle basladigi, sonrasinda ise gitgide bir endiistri dali haline gelerek seri iiretim oyuncak
doneminin basladigi ifade edilmektedir. Oyuncaklarin ¢ocugun farkli alanlardaki becerilerini ve hayal
giiclerinin gelisimini destekledigi dikkate alindiginda; fabrika yapimi oyuncaklarin gocuklarin ¢ok
yonlii beceriler kazanmasini desteklemekte ve tiim gelisim alanlarina katki saglamakta yetersiz
olduklart s6ylenmektedir (Ergiin, 1980: 106; Kim, 2002). Cocuklarin diinyasina ait olarak kabul edilen
oyuncaklar kiiltiirel, egitsel, ekonomik ve ¢evresel degerlerin de gostergesi olarak kabul edilmektedir.
Cocuklar giintimiizde kendi yaptiklar1 oyuncaklarla oynamamakta; bunun yerine aileler belli bir biitce
ayirarak baskasinin hayal giiciiniin eseri olan fabrikasyon oyuncaklar1 satin almakta ve bu
oyuncaklardan da ¢ocuklarin gelisim ozelliklerini olumlu anlamda desteklemesini talep etmektedir
(Adak Ozdemir & Ramazan, 2012: 3).

Oyun ve oyuncagin ¢ocuklarmn tiim gelisim alanlarina yaptigi olumlu etkiler bugiin pek ¢ok
calismanin konusunu olusturmaktadir. Adak Ozdemir ve Ramazan’in (2012) yaptiklar1 arastirmaya
gore oyun ve oyuncaklarin ¢ocuklarin gelisim alanlarinda énemli etkiye sahip oldugu belirlenmistir.
Egemen, Yilmaz ve Akil’in (2004) oyun, oyuncak ve ¢ocuk iizerine yaptiklar1 arastirmada oyun ve
oyuncagin ¢ocuklarin yagsam deneyimi kazanmasinda olduk¢a 6nemli bir etkiye sahip oldugu, gelisim
alanlarii olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Goksen’in (2014) oyunun cocuklarin gelisim
alanlarina etkisini belirlemek amaciyla yaptigi ¢alisma sonuglaria gore oyunlar ¢ocuklarin ruhsal,
fiziksel, sosyal ve kiiltlirel alanlarda olumlu olarak gelismelerini ve saglikli bir birey olmalarim
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desteklemektedir. Oyun oynayarak biiyiiyen ¢ocuklarm mutlu olma, hayatta kendi istedikleri yolda
ilerleme, basarili olma gibi pek ¢ok yonden daha avantajli olduklar1 ifade edilmektedir. Ayrica oyun
ve oyuncagin egitim siireclerinde de ¢ok onemli oldugu belirtilmektedir. Yapilan bu galigmalarda
oyunun ve oyuncagin cocuklarin gelisim alanlarina yaptigi olumlu yaptigi katkilarin yani sira
gecmisten gliniimiize uzanan siiregte bir kiiltiir tasiyicisi olarak gorev yaptiklar gerceginin de goz ardi
edilmemesi gerektigi ifade edilmektedir. Ancak oyun tiirleri ve oyuncaklarin giiniimiizde
farklilagsmaya baslamasiyla geleneksel ¢ocuk oyunlarinin bir kismi unutulmaya yiiz tutmustur.
Gegmiste oynanan oyunlarin tespit edilerek alan yazina kazandirilmasinin, gliniimiiz oyunlariyla
benzesen ve ayrigan yonlerinin tespit edilmesinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Bu baglamda bu
calismanin amaci; ge¢miste ve gilinlimiizde ¢ocuklarin nasil vakit gecirdigini, oynanan oyun ve
oyuncaklari, oyuncak malzemelerini, ¢ocuklarin oynadiklari oyun alanlarini, oyun arkadaglarin
belirlemek ve karsilastirmasini yapmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda asagida yer alan sorulara yanit
aranmigtir:

1. Cocuklugunuzda bos zamanlarmizda neler yapardiniz? / Cocuklariniz bos zamanlarinda neler
yaptyor? Bu konudaki diisiinceleriniz nelerdir?

2. Cocuklugunuzda oynadigimz g¢ocuk oyunlari nelerdir? / Giiniimiizde ¢ocuklarimiz hangi
cocuk oyunlarin1 oynuyor? Onlarin oynadig1 cocuk oyunlari hakkinda ne diistinliyorsunuz?

3. Cocuklugunuzda oyunlarinizi nerelerde oynardiniz? / Cocuklarmiz oyunlarini nerelerde
oynuyor? Siz ¢ocuklarmizin oynadigi oyun alanlar1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

4. Cocuklugunuzda oyunlarinizi kimlerle oynardiniz? / Cocuklariniz oyunlarini kimlerle
oynuyor? Sizin bu konudaki goriisleriniz nelerdir?

5. Cocuklugunuzda oyun oynarken kullandigimiz oyuncaklari ne sekilde temin ederdiniz? /
Cocuklariniz oyuncaklari ne sekilde temin ediyorlar? Sizin bu konudaki goriisleriniz nelerdir?

6. Cocuklugunuzda oynadiginiz oyuncaklar ne tiir malzemelerden olusuyordu? / Cocuklarinizin
oynadigi oyuncaklar ne tlir malzemelerden olusuyor? Sizin bu konudaki diisiinceleriniz
nelerdir?

2. YONTEM

Aragtirmanin bu bdliimiinde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin
toplanmasi ve verilerin analizine iligkin bilgiler yer almaktadir.

2.1. Arastirma Modeli

Bu aragtirmada nitel arastirma tiirlerinden durum c¢aligmasi deseni kullanilmigtir. Durum
calismasinda nicel ve nitel yontemler kullanilabilmektedir. Her iki yontemin de amaci bir duruma
iligkin sonuglar1 belirlemektir. Nitel durum c¢aligmasinin en 6énemli 6zelligi; bir veya birkag durumun
derinligine arastirilarak sonuglara ulagilmasidir. Bir duruma iligskin etkenler biitiinciil bir yaklagimla
derinlemesine aragtirilir, ilgili durum iizerinde nasil bir etkiye sahip olduklart ve ilgili durumdan ne
diizeyde etkilendikleri belirlenmeye ¢aligilmaktadir (Yildirnm & Simsek, 2005: 77). Creswell (2016:
97) durum c¢alismasinin aragtirmanin hem triinii hem de nesnesi olabilecek nitel arastirmalar i¢inde
yer alan bir desen oldugunu; gercek yasam, giincel sinirli bir sistem veya belli bir zaman araliginda
yer alan c¢oklu bilgi kaynaklar1 araciligryla detayli ve derinlemesine toplanan bilgilerden elde edilen
verilerle bir durum betimlemesi ya da duruma iliskin temalarin belirlenmesini amaglayan nitel
yaklagim oldugunu sdylemektedir.

2.2. Calisma Grubu
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Aragtirmanin ¢aligma grubunu 2015 yilinda Sivas il merkezinde yasayan, random yontemle
belirlenmis yaslar1 20 ila 82 arasinda degisen toplam 50 kisi olusturmaktadir. Katilimeilar gecmis ve
giiniimiizde oynanan oyun ve oyuncaklarin ve tagidiklar1 6zelliklerin neler oldugunun belirlenebilmesi
amaciyla hem verdikleri yanitlar hem de yas kriterleri dikkate alinarak iki farkli gruba ayrilmistir.
Katilimcilara gegmise ve gilinlimiize yonelik sorulardan olusan her iki anket formu da uygulanmis,
verdikleri yanitlar degerlendirmeye alinarak hangi grupta yer alacaklari tespit edilmistir. Caligma
planlanirken 51 yas ve {izerindeki katilimeilarin ilk grupta yer almasina karar verilerek kendi ¢cocukluk
donemlerinde oynadiklari oyun ve oyuncaklara iligkin sorular yoneltilmistir. 50 yas ve altindaki
katilimcilarin ise ikinci grupta yer almasina karar verilmis ve c¢ocuklarimin oynadigi oyun ve
oyuncaklara iligkin sorular yoneltilmistir. Anket uygulamalar: bittiginde 51-82 yas araliginda yer alan
26 katilimcimin birinci grubu olusturdugu, 20-50 yas araliginda yer alan 24 katilimcinin ise ikinci
grubu olusturdugu belirlenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubuna iliskin demografik bilgiler Tablo 1°de
sunulmustur.

Tablo 1. Calisma grubuna iliskin betimsel istatistikler

Katilime ozellikleri f %
Cinsiyet Kadin 20 40
Erkek 30 .60

20-30 yas 5 .10

30-40 yas 12 .24

40-50 yas 9 .18

Yas 51-60 yas 8 .16

61-70 yas 11 22

71-82 yas 5 .10

Okuma yazmasi yok 13 .26

Ilkokul 11 .22

Egitim Durumu Ortaokul 2 .04
Lise 8 .16

Universite 16 .32

2.3. Veri Toplama Araclar

Nitel arastirmalarda kullanilan yontem ve teknikler arasinda arastirmacilarin en ¢ok tercih ettigi
yontemler gozlem ve goriismedir. Glaser ve Straus (1967: 2), nitel arastirmalar igin bu yontem ve
tekniklerin tercih edilmesinin nedenlerini arastirilan konu ve olgularin ilgili bireylerin bakis agisindan
belirlenebilmesine ve bireylerin bu bakis acgisinin olusmasinda etkisi olan toplumsal siireclerin de
ortaya ¢ikmasina olanak saglamasi seklinde ifade etmislerdir. Yapilan bu arastirmada goriisme teknigi
kullanilmig, verilerin toplanmasi i¢in ac¢ik uglu alti maddelik birinci gruba yonelik bir yar
yapilandirtlmis goriisme formu taslagr ilgili alan yazin dikkate alinarak hazirlanmigtir. Daha sonra bu
veri setindeki sorulara paralel olarak ikinci gruba yonelik ikinci bir veri seti taslagi hazirlanmigtir.
Goriisme teknigi; hem nitel hem de nicel arastirmalarda kullanilmakla beraber (Kaptan, 1973: 241;
Sonmez & Alacapinar, 2011: 108), nitel arastirma yontemlerinde daha etkin sekilde kullanildig
goriilmektedir (Yildirrm & Simsek, 2005: 119). Goriisme teknigi kullanilarak, belirli bir konu ya da
soru hakkinda derinlemesine bilgi elde edilmesi (Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz &
Demirel, 2014: 150); kisilerin bir konu veya duruma iliskin deneyim, tutum, diisiince, niyet, yorum,
zihinsel alg1 ve tepkilerinin tespit edilmesi amaglanmaktadir (Patton, 2014: 341; Yildinm & Simsek,
2005: 120). Sorular, istenilen veriyi saglamak amaciyla yeterli olma, birbirini destekleme, alana
uygunluk, dil acikligi acisindan iki Ogretim iiyesi tarafindan incelenmigtir. Uzman goriisleri
dogrultusunda; sorularda gerekli diizenlemeler yapilmig ve formlara son sekli verilmigtir. Birinci grup
i¢in hazirlanan sorular arastirmaci tarafindan katilimcilara yoneltilmis ve alinan veriler goriintiilii kayit
cihazi ile depolanmistir. Goriintiilii kayit cihazinin kullanilmasinin nedeni birinci grupta yer alan
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katilimeilarin gogunlugunun okuma-yazmasinin olmamasidir. ikinci grupta yer alan katilimcilara ise
hazirlanan yar1 yapilandirilmis form sunulmus ve katilimcilardan yanitlarii forma yazmalar
istenmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Arastirma bulgularinin analiz edilmesinde frekans analizi, yiizde analizi ve betimsel analiz
yontemleri kullanilmigtir. Merriam (2015: 195), tiim nitel arastirmalarda elde edilen belge, not ve her
tiirlii dokiimanin 6ncelikle iceriklerinin incelenmesinin gerekliligi dolayisiyla igerik analiz tekniginin
aslinda kullanildigin1 belirtmektedir. Nitel arastirmalarda kullanilan igerik analizi yontemi kullanilarak
arastirmalarda elde edilen verilerde tekrar eden kelime ve temalar belirlenerek bir araya
getirilmektedir (Yildinm & Simsek, 2005: 227). Miles ve Huberman (2016: 55) arastirmalarda
katilimcilardan elde edilen karmasik bir sekilde bulunan verilerin arastirma amaglar1 dogrultusunda bir
araya getirilmesi gerektigini belirtmektedir. Tekrar eden kelime, kelime grubu ve kavramlar
(Biiyiikoztiirk vd., 2014: 246), tespit edilip diizenlenirken sirastyla veriler kodlanir, ana tema ve varsa
alt temalar olabildigince net bir sekilde tespit edilir, uygun bir sekilde diizenlenir ve ortaya ¢ikan
bulgular tanimlanarak aragtirma amaglar1 dogrultusunda yorumlanir (Patton, 2014: 453; Yildirim ve
Simsek, 2005: 227). Yapilan bu arastirmada elde edilen veriler aragtirmaci ve bir diger arastirmact
tarafindan ayri ayr1 kodlanmis, bu kodlamalar bir araya getirilerek ortak kodlamalar tespit edilmistir.
Kodlamalar iizerinde yapilan bu calismadan sonra birka¢ haftalik bir bekleme siiresi verilmis ve
kodlamalar tekrar gbézden gecirilmistir. Yapilan kodlamalarda gizlilik ilkesine riayet edilerek
arastirmaya katilan katilimcilarin bilgileri kullanilmamis ve her bir katilimci i¢in bir kod numarasi ve
cinsiyetlerini belirten bir harf kullamilmgtir. Ornegin: “16-K” olarak kodlanan katilimci 16 kod
numarasi kullanilan katilimcry1 ve cinsiyetinin kadin oldugunu belirtmektedir. Arastirma bulgularinda
kullanilan 6rnek ifadelere yer verilirken bu kodlamalar kullanilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
veriler sonucunda tablolar olusturulmus ve iki haftalik bir ara verilerek tekrar tablolar gozden
gecirilmis ve diizeltilmesi gereken noktalar diizeltilmistir. Bu sayede verilerin daha ayrintili ve
derinlemesine sunulmasi amaglanmaktadir (Creswell, 2016: 184).

3. BULGULAR

Bu boliimde caligmanin amaglari baglaminda calismaya katilan katilimcilardan oyun ve
oyuncaklara iligkin elde edilen verilere yer verilmistir.

“Cocuklugunuzda bos zamanlarimizda neler yapardiniz?” sorusuna iligkin olarak birinci grupta
yer alan katilimcilardan elde edilen bulgular Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. ilk grupta (51-82 yas) yer alan katihmcilarin ge¢miste bos zamanlarim nasil gecirdigine iliskin
bulgular

No  Katihmal Yanitlari f % No Katilimer Yamtlar f %
1 Oyun oynardik 26 100.00 14 Evde otururduk 1 3.85
2 Hayvanlara bakardik 7 2692 15 Orgii drerdik 1 3.85
3 Calisirdik 3 11.54 16 Ip egirirdik 1 3.85
4 Tarlada ¢alisirdik 3 11.54 17 Yiin tarardik 1 3.85
5 Ev isi yapardik 3 11.54 18 Kilim dokurduk. 1 3.85
6 Gezerdik 3 11.54 19 Disarida oturup etrafi seyrederdik 1 3.85
7 Madimak toplardik 2 7.69 20 Cicek toplardik 3.85
8 Su tasirdik 2 7.69 21 Hamur yogururduk 1 3.85
9 Halay ¢ekerdik 2 7.69 22 Ekmek yapardik 1 3.85
10  Karpuz toplardik 1 3.85 23 Kuzu yayardik 3.85
11  Bahgede calisirdik 1 3.85 24 Koy odasinda hizmet ederdik 1 3.85
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12 Diiven siirerdik 1 3.85 25 Harmanlar1 beklerdik 1 3.85
13 Koy odasinda halk 1 3.85 26 K&y odasinda Siret-Mizrakli Ilmihal 1 3.85
hikayeleri dinlerdik dinlerdik

Tablo 2’deki cocuklarin ge¢miste ne sekilde vakit gegirdigine iligskin birinci grupta yer alan 24
katilimcinin verdigi yanitlara ve kendi iglerindeki yiizdelik dilimlerine bakildiginda katilimeilarin %
100.00 oyun oynardik; % 26.92 hayvanlara bakardik; esit oranlarda olmak iizere % 11.54 caligirdik,
tarlada calisirdik, ev isi yapardik, gezerdik; esit oranlarda olmak tizere % 7.69 madimak toplardik, su
tasirdik, halay ¢cekerdik... seklinde devam eden 26 farkli yanit verdikleri belirlenmistir.

“Cocuklarimiz bos zamanlarinda neler yapiyor? Bu konuda diistinceleriniz nelerdir?” sorularina
iliskin olarak ikinci grupta yer alan katilimeilardan elde edilen bulgular Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. ikinci grupta (20-50 yas) yer alan katihmcilarin cocuklarimin giiniimiizde bos zamanlarim nasil
gecirdigine iliskin bulgular

No Katilimer Yanitlar % Katilimer Yanitlar f %
f

1 Oyun oynama 16 66.67 10 Top oynama 2 8.33
2 Televizyon izleme 13 54.17 11  Resim yapma 2 8.33
3 Bilgisayar-tablet oynama 11 45.83 12 Bisiklete binme 2 8.33
4 Kitap okuma 6 25.00 13 Ders calisma 1 4.17
5 Oyuncaklarla oynama 5 20.83 14  Yiiriiyiis yapma 1 4.17
6 Arkadaslartyla vakit gegirme 3 12.50 15 Sohbet etme 1 417
7 Cizgi film izleme 3 12.50 16 Dinlenme 1 4.17
8 Zeka oyunlar1 oynama 3 12.50 17  Uyuma 1 4.17
9 Akilli telefonla oynama 2 8.33 18 Masa tenisi oynama 1 4.17

Tablo 3’teki ¢ocuklarin giiniimiizde ne sekilde vakit gecirdigine iliskin ikinci grupta yer alan 26
katilimcinin verdigi yanitlara ve kendi iglerindeki yiizdelik dilimlerine bakildiginda katilimeilarin %
66.67 oyun oynama, % 54.17 televizyon izleme, % 45.83 bilgisayar-tablet oynama, % 25.00 kitap
okuma, % 20.83 oyuncaklarla oynama, esit oranlarda olmak iizere % 12.50 arkadaslariyla vakit
gecirme, ¢izgi film izleme, zekd oyunlart oynama... seklinde devam eden 18 farkli yamit verdikleri
belirlenmistir.

Ikinci grupta yer alan katilimcilarin ¢ocuklarin bos zamanlarini gegirme etkinliklerine yonelik
olarak ebeveynler teknolojinin ¢ocuklarin sosyal hayatini olumsuz etkiledigini ve onlan
yalnizlastirdigim ifade etmislerdir. Cocuklarin televizyon karsisinda ¢ok fazla vakit gegirdiklerini ve
bunu dogru bulmadiklarint belirtmiglerdir. Katilimecilarin bu soruya iligkin ifadelerinden 6rneklere
asagida verilmistir.

8-E: “Bilgisayar basinda gegiriyorlar. Teknoloji bir¢ok imkdnt c¢ocuklarin oniine
getiriyor ama onlarin sosyal hayatim bitiriyor. Gergek hayattan kopariyor. Sanal dleme
gomiiyor. Toplum hayatinda paylasim kalkiyor. Insanlar yalmzlasiyor. Begeri iliskiler
zayifliyor.  Saghkli bir durum oldugunu diigiinmiiyorum. Sokak oyunlarim, grup
oyunlarmmi alternatif olarak oneririm ancak konu, komsu, hisim, akraba, ¢ocuklariyla
yvapabilecekleri sosyal iliskilerini gelistiren, paylasimi gelistiren oyunlari oOneririm.
Giintimiizde insanlarin paylasim ve birbirine katlanma kiiltiirleri yok oldugu igin bu
oyunlart gergeklestirmek de zor.”
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10-E: “Cocugumuzu kendi halinde biraktigimizda genelde televizyonda ¢ocuk programi
izlemek, tablette oyun oynamak veya bilgisayarda kayitly olan animasyon filmleri izleri
izlemek istiyor. Oyuncaklariyla oynuyor, resim yapiyor.”

16-K: “Yasadigimiz zaman teknoloji ¢agi oldugu icin ¢ocuklarim zamanlarini bilgisayar
basinda gegirmeyi tercih ediyorlar. Akilli telefonlarla ugrasiyorlar. Bu durum hig
hosuma gitmese de miidahale edemiyorum.” seklinde yanitlar alinmistir,

“Cocuklugunuzda oynadiginiz oyunlar nelerdir?” sorusuna iliskin olarak birinci grupta yer alan
katilimcilardan elde edilen bulgular Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. ilk grupta (51-82 yas) yer alan katihmcilarin ¢ocukluklarinda oynadiklari oyunlara iliskin
bulgular

No Katilimei Yanitlari f % No Katilimer Yamtlari f %
1 Celik gomak 13 50.00 36 Filakka 1 3.85
2 Gelincilik 10 38.46 37 Tut oyunu 1 3.85
3 Bebek 10 38.46 38 Birdirbir 1 3.85
4 Saklambag (Saklambicik) 10 38.46 39 Tombul toplamaca 1 3.85
5 Asik oyunu (kemikle) 9 34.62 40 Sapan 1 3.85
6 Evcilik 8 30.77 41 Gelin-damat oyunu 1 3.85
7 Salincakta sallanmaca 8 30.77 42 Tiirkt Soylemek 1 3.85
8 Yiiziik (fincan, kapak) 7 26.92 43 Dort dombalak 1 3.85
9  Araya gitti 4 15.38 44 Uctas 1 385
10 Topoyunu 4 15.38 45 Bebek diigiinii 1 3.85
11  Bestas 4 15.38 46 Kale kapmaca 1 3.85
12 Bilye-misket-cincik (kuyu, 3 11.54 47 Tasla oynanan 6kiiz 1 3.85

iicgen) ¢ekmece

13 Yumurta yuvarlamaca 3 11.54 48 Baca oyunu 1 3.85
14 Ceviz 3 11.54 49 Dombi 1 3.85
15  Korebe 3 11.54 50 Diigme Oyunu 1 3.85
16  Tutinci-kolcu 3 11.54 51 Masal dinlemek 1 3.85
17  Hoplamag 2 7.69 52 Kizdirma 1 3.85
18 Mani séyleme 2 7.69 53 Kegecos 1 3.85
19  Agac diidiik, fliit calma 2 7.69 54 Kagni oyunu 1 3.85
20  Cizgi 2 7.69 55 Halay 1 3.85
21 Bulgur ¢gekme oyunu 2 7.69 56 Saya gezmece 1 3.85
22 Topag 2 7.69 57 Kovalamaca 1 3.85
23 Godelek 2 7.69 58 Kizak 1 3.85
24 Ip atlamaca 2 7.69 59 Boca 1 385
25  Naldirnag 1 3.85 60 Yaris oyunu 1 3.85
26 Dombalak, 1 3.85 61 Kose kapmaca 1 3.85
27  Kayig Kizdi 1 3.85 62 Uzun esek 1 3.85
28 Teklemtas 1 3.85 63 Cirit 1 3.85
29 Comlek yapma oyunu 1 3.85 64 Giires 1 3.85

30  Onbirtas 1 3.85 65 Yumruk 1 3.85

31  Ag kapiy1 bezirgan bast 1 3.85 66 Coban celigi 1 3.85

32 Sekmebenden 1 3.85 67 Cuval oyunu 1 3.85

33 Kartopu 1 3.85 68 Ciisbindi 1 3.85

34  Patirpat 1 3.85 69 Cigdem oyunu 1 3.85
35 Metlik-degnek 1 3.85 70 Mendil oyunu (yag 1 3.85

satarim, bal satarim)

Tablo 4 incelendiginde; ilk grupta yer alan katilimcilardan elde edilen bulgular sonucunda
gecmigte oynanan % 50.00 celik-comak; esit oranlarda olmak lizere % 38.46 bebek, gelincilik,
saklambag; % 34.62 asik oyunu; esit oranlarda olmak tlizere % 30.77 evcilik, salincak; % 26.92
fincan-yiiziik; esit oranlarda olmak iizere % 15.38 bestas, araya gitti, top oyunu; esit oranlarda olmak
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tizere % 11.54 bilye-misket, yumurta yuvarlamaca, ceviz, korebe, tiitiincii-kolcu... seklinde devam
eden 70 farkli oyun tespit edildigi goriilmektedir.

“Giiniimiizde ¢ocuklarimiz hangi oyunlari oynuyorlar? Onlarin oynadigi oyunlar hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?” sorularina iliskin olarak ikinci grupta yer alan katilimcilardan elde edilen bulgular
Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. ikinci grupta (20-50 yas) yer alan katiimeilarin cocuklarinin giiniimiizde oynadiklari oyunlara
iliskin bulgular

No Katiimer Yamtlar f % No Katihmc1 Yanitlari f %
1 Bilgisayar oyunlari 12 50.00 18 Korebe 1 4.17
2 Zeka oyunlari 9 37.50 19 Kose kapmaca 1 4.17
3 Futbol 7 29.17 20  Ugcurtma 1 4.17
4 Saklambag 6 25.00 21  El istiinde kimin eli 1 4.17
5 Monopoli 6 25.00 22 Doktor seti 1 4.17
6 Oyuncak 5 20.83 23 Kagittan kug 1 4.17
7 ip Atlama 4 16.67 24 Serbest zaman oyunlari 1 4.17
8 Cizgi 4 16.67 25  Seksek 1 4.17
9 Evcilik 3 12.50 26 Karate 1 4.17
10  Yakan top 3 12.50 27 Renk-sekil oyunlart 1 417
11  Lego 3 12.50 28 Badminton 1 4.17
12 Kovalamaca 2 8.33 29 Polis seti 1 4.17
13 Misket 1 4.17 30 Savag-doviig 1 4.17
14 El el epenek 1 4.17 31 Giires 1 4.17
15 Tenis 1 4.17 32 Kelime oyunu 1 4.17
16  Bisiklet 1 4.17 33 Yakalamaca 1 4.17
17  Eslestirme Kartlari 1 4.17

Tablo 5’teki bulgulara goére anne-babalarin ¢ocuklarinin oynadigi oyunlara iliskin verdikleri
bilgiler sonucunda giintimiiz ¢ocuklarinin % 50.00 bilgisayar oyunlari; % 37.50 zekad oyunlari; %
29.17 futbol; esit oranlarda olmak iizere % 25.00 saklambag, monopoli; % 20.83 oyuncak; esit
oranlarda olmak tizere % 16.67 ip atlama, ¢izgi; esit oranlarda olmak tizere % 12.50 evcilik, yakan
top, lego... seklinde devam eden 33 farkli oyun oynadig tespit edilmistir.

Ikinci grupta yer alan katilimeilar ¢ocuklarinin agirlikli olarak teknolojik oyunlar oynadigin,
gegmiste kendilerinin oynadiklari oyunlarin g¢ocuklari tarafindan bilinmedigini ifade etmislerdir.
Katilimcilarin bu soruya iliskin ifadelerinden 6rneklere asagida verilmistir.

5-E: “Futbol, oyun oynuyorlar. Bu oyunlart bilmiyorum ve onlar da benim ¢ocukken

’

oynadigim oyunlarin hi¢birini bilmiyor.’

8-E: “Sanal dlemdeki oyunlar (bilgisayar oyunlari),maalesef bizim bu imkdnlart 50
il once bulmamiz miimkiin degildi. Ama bizim oyunlarimiz daha insani, daha dogal,
daha paylasimct oyunlardi. Birdirbir, arayandi, spor oyunlart vs.”

16-K: “Kiiciik oglum ara sira bilgisayar ya da tablet basina gegse de evin icinde
kendi kendine oyun kurdugu da oluyor. Oyuncaklariyla oynuyor. Araba siirme taklidi
yapar. Sokakta saklambag¢ oynar. Bisiklet siirer. Ama benim ¢ocuklugumdaki zengin

bl

mahalle ve oyun kiiltiirii su an yoktur.’

20-E: “Logo, yapboz, araba ve diger oyuncaklarla oynuyorlar. Benim zamammdaki
hi¢bir ¢cocuk oyununu bilmiyorlar.”
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Hem birinci grup hem de ikinci grupta yer alan katilimcilardan elde edilen bulgular
karsilastirildiginda ortak oyun sayisinin sekiz oldugu belirlenmistir. Bu oyunlar: saklambag, evcilik, ip
atlamaca, misket, korebe, kovalamaca, ¢izgi ve kdse kapmaca oyunlaridir.

“Cocuklugunuzda oyunlarinizi nerelerde oynardiniz?” sorusuna iligkin olarak birinci grupta yer
alan katilimcilardan elde edilen bulgular Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Birinci grupta (51-82 yas) yer alan katihmcilarin oyun oynadiklari alanlara iliskin bulgular

No Katihmer Yamtlar: f %

1 Sokakta 26 100,00
2 Dogada 26 100,00
3 Evde 15 57.69
4 Bahgede 13 50.00

Tablo 6’dayer alan bulgular incelendiginde ilk grupta yer alan katilimcilarin ¢ocukluklarinda
oynadiklar1 oyun alanlarina iligkin olarak % 100.00 sokakta, % 100.00 dogada, % 57.69 evde, % 50.00
bahgede seklinde dort farkli yanit verdikleri belirlenmistir.

“Cocuklarimiz oyunlarini nerelerde oynuyor? Siz ¢ocuklarimzin oynadigi oyun alanlar
hakkinda ne diigtiniiyorsunuz?” sorularina iligkin olarak ikinci grupta yer alan katilimcilardan elde
edilen bulgular Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7. ikinci grupta (20-50 yas) yer alan katiimcilarin ¢cocuklarinin oyun oynadiklar: alanlara iliskin
bulgular

No Katilimer Yanitlar: f %
1 Evde 16 66.67
2 Bahgede 8 33.33
3 Parkta 5 20.83
4 Sokakta 4 16.67
5 Okulda 3 12.50
6 Misafirlikte 2 8.33
7 Dogada 1 4.17
8 Markette 1 417
9 Yolun ortasinda 1 4.17

Tablo 7’de yer alan bulgular incelendiginde ikinci grupta yer alan katilimcilarin ¢ocukluklarinin
oyun alanlarina iligkin olarak % 66.67 evde, % 33.33 bahgede, % 20.83 parkta, % 16.67 sokakta, %
12.50 okulda, % 8.33 misafirlikte... seklinde devam eden 9 farkli yanit verdikleri tespit edilmistir.

Katilimcilardan elde edilen bulgulara gore cocuklar oyunlarini daha ¢ok kapali mekanlarda
oynuyorlar. Bunun nedeninin ise oyun alanlarinin yetersizligi, giivenlik sorunlar1 ve giiniimiizdeki
oyunlarm daha c¢ok bilgisayar {izerinden oynanmasi oldugunu belirtmiglerdir. Katilimeilarin bu soruya
iligkin ifadelerinden orneklere asagida verilmistir.

11-E: “Giintimiizde oyun alam olarak en fazla ev kullamiliyor. Disaridaki oyun
alanlart yeterince giivenilir degil. Cok fazla oyun alani yok bu yiizden de kapall
mekdnlar oyun alani olarak kullaniliyor.”

13-E: “Genelde evde. Misafirlige gidildiginde yasitlariyla. Kisin ise tamamen evdeler.
Ara sira parka gidiyorlar...”

23-K: “Ne yazik ki evde. Bahgeli bir ortam olmadigi i¢in, kapimin éniinde oynamalar

>

da tehlikeli oldugu icin dort duvar arasinda oynuyorlar.’
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24-K: “Sokakta, yolun ortasinda. Araglarin arasinda oynuyorlar. Oyun alanlar: yo ve
bunlar da giivenli degil.”

Birinci grupta ve ikinci grupta yer alan katilimcilarin verdikleri yanitlar karsilastirildiginda
birinci grupta yer alan katilimcilarin tamaminin oyunlarini sokak ve dogada oynadiklarini ifade
ettikleri; ikinci grupta yer alan katilimcilarin ise ¢ocuklarinin daha ¢ok evde ve bahgede oynadiklarini
ifade ettikleri belirlenmistir.

“Cocuklugunuzda oyunlarimizi kimlerle oynardimiz? / Cocuklariniz kimlerle oyun oynuyor?
Sizin bu konudaki goriisleriniz nelerdir?” sorularma iligkin olarak birinci grupta yer alan
katilimcilardan elde edilen bulgular Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8. Birinci grupta (51-82 yas) yer alan katihmcilarin ve ikinci grupta (20-50) yer alan katiimcilarin
cocuklarinin kimlerle oyun oynadiklarina iliskin bulgular

No Katihme1 Yamitlar f %
Grup 1 1 Arkadaglarimizla 26 100.00
1 Bireysel 17 70.83
2 Arkadaslariyla 13 54.17
Grup 2 3 Kardesiyle 4 16.67
4 Ebeveynleriyle 3 12.50

Tablo 8’de sunulan birinci grupta yer alan katilimcilardan elde edilen bulgulara gore
katilimcilarin tamaminim oyunlarint % 100.00 arkadaslariyla oynadiklar1 belirlenmistir. ikinci grupta
yer alan katilimcilardan elde edilen bulgulara gore cocuklarmin % 70.83 bireysel, % 54.17
arkadaglariyla, % 16.67 kardesiyle, % 12.50 ebeveynleriyle oyun oynadiklar tespit edilmistir.

Ikinci grupta yer alan katiimcilar bunun nedeninin aile yapisiin degismesi, cocuk sayisinin az
olmasi, zamanin degismesi, giivenlik sorunlart vb. oldugunu ifade etmislerdir. Katilimcilarin bu
soruya iligkin ifadelerinden 6rneklere agagida verilmistir.

2-E: “Bireysel oynuyorlar. Dogru degil ama sistem buna dogru gidiyor.”

10-E: “Daha ¢ok bireysel oynuyorlar. Ancak anlasabildikleri, beraber oyun
oynayabildikleri arkadaslar: olunca daha mutlu oluyorlar. Aile yapisinin degismesi,
cekirdek yapr denilen yapiya doniisiimden dolayr ¢ocuklar yalniz biiyiiyorlar. Cocuk
sayisumin 1-2 olmasi eski ailelerdeki 4-5 cocugun birlikte biiyiimesine gore oldukc¢a
farkl.”

12-E: “Bireysel oyunlar. Ona oyunlarinda ben eslik ediyorum. Ashinda ¢oklu
ortamlarda biiyiimesinin daha verimli olacagini diistiniiyorum.”

Birinci ve ikinci grupta yer alan katilimcilarm yanitlar kargilastinildiginda birinci gruptaki
katthmcilarin  tamaminin  oyunlarimi  arkadaslariyla oynadiklar1 ikinci gruptaki katilimcilarin
cocuklarimin ise daha ¢ok bireysel olarak oyun oynadiklari tespit edilmistir.

“Cocuklugunuzda oyun oynarken kullandiginiz oyuncaklari nasil temin ederdiniz?/
Cocuklarmiz oynadiklart oyuncaklart nereden temin ediyorlar? Sizin bu konudaki gériisleriniz
nelerdir?” sorularina iliskin olarak katilimcilardan elde edilen bulgular Tablo 9’da sunulmustur.
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Tablo 9. Birinci grupta (51-82 yas) yer alan katilmcilarin ve ikinci grupta (20-50) yer alan katilimeilarin
cocuklarinin oyuncaklari temin etmelerine iliskin bulgular

No Katihimer Yanitlari f %

1 Kendimiz yapardik 26 100.00
Grup 1 2 Cevremizdeki dogal malzemeleri oyun araci olarak kullanirdik 26 100.00

3 Evden oyun i¢in egya getirirdik 2 7.69
Grup 2 1 Oyuncakeiya gidip birlikte aliyoruz. 21 87.50

2 Arkadaglari ve aile tarafindan temin edilen oyuncaklari karsilikli degiserek. 2 8.33

Tablo 9’a gore birinci grupta yer alan katilimcilardan elde eden bulgular neticesinde
cocukluklarinda oynadiklar1 oyuncaklar hakkinda % 100.00 kendimiz yapardik, % 100.00
cevremizdeki malzemeleri kullanirdik, % 7.69 evden oyun igin esya getirirdik seklinde {i¢ farkli yanit
verdikleri tespit edilmistir.

Ikinci grupta yer alan katilimcilarin ¢ocuklarinin oyuncaklarim ne sekilde temin ettiklerine
iligkin olarak sorulan soruya verdikleri yanitlar dogrultusunda ¢ocuklarinin oyuncaklarini % 87.50
oyuncakgiya gidip birlikte aliyoruz ve % 8.33 arkadaslari ve aileden degiserek temin edilen
oyuncaklart karsilikli degiserek seklinde iki farkli yanit verdikleri belirlenmistir. Katilimcilarin
¢ocuklarimin oyuncaklarini nasil temin ettiklerine iligkin olarak belirttikleri goriislerden 6rnek ifadelere
asagida yer verilmistir.

1-K: “Oyuncak¢rya gidip birlikte aliyoruz. Farkl alternatifler bulmak zor. Eskiden el yapini
oyuncaklar yaparlarmis. Bu da ¢ocuklar i¢in ¢ok kiymetli ve degerli olurdu. Ama giintimiizde
cocuklar her istediklerine ulastiklart i¢in ¢ok dnemi ve kiymeti de olmuyor.”

4-E: “Genellikle satin alryoruz. Eskisi gibi hi¢hir sey dogal degil ve bu bize maddi sikinti
yasatiyor. Almasak ¢ocuklarimiz dinlemiyor.”

24-K: “Oyuncak¢idan benim belirledigi ve onu ihtiyact olan iki oyuncak arasinda segim
yaptirarak aliyorum. Bu sekilde karar veriyor. Ben aldigimda internetten aliyorum bazen.
Alternatif olarak bence her sehre ¢ocuk kiitiiphanesinin, oyuncaklarimn, kiyafetlerinin
satildigi bir aligveris merkezi yapilmali. Sadece ¢ocuklar iizerine ¢alismali. Bu sekilde ayni
yas grubunda ¢ocuklart olan ailelerin de kaynasmast saglanmig olur.”

Birinci ve ikinci grupta yer alan katilimcilarin arastirma sorusuna iliskin verdikleri yanitlar
karsilastirildiginda; ilk gruptaki katilimcilarin oynadiklar oyuncaklari daha ¢ok kendilerinin yaptigi ve
cevrelerindeki nesneleri oyuncak olarak kullandiklar1 goriilmektedir. ikinci gruptaki katilimeilar ise
¢ocuklarmin oynadiklari oyuncaklar1 genel olarak hazir olarak oyuncakg¢idan aldiklarin
belirtmislerdir.

“Cocuklugunuzda oynadiginiz oyuncaklar ne tiir malzemelerden olusuyordu?” sorusuna iligkin
olarak birinci grupta yer alan katilimcilardan elde edilen bulgular Tablo 10’da sunulmustur.

Tablo 10. Birinci grupta (51-82 yas) yer alan katilimcilarin oynadiklari oyuncaklarin ne tiir malzemeden
olustuguna iliskin bulgular

No Katilmc1 Yamtlari f % No Katihmc1 Yamtlar f %

1 Agag 26 100.00 12 Ceviz 3 11.54
2 Tas 11 42.31 13 Yumurta 3 11.54
3 Bez 10 38.46 14 Kemik 3 11.54
4 Fincan 7 26.92 15 Kar 2 7.69
5 Mendil 5 19.23 16 Teneke kutu 2 7.69
6 ip 5 19.23 17 Cuval 1 3.85
7 Seker pancari 4 15.38 18 Minder 1 3.85
8 Kiip, kiremit kiriklari 4 15.38 19 Tombul bitkisi 1 3.85
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9 Toprak 4 15.38 20 Cigdem bitkisi 1 3.85
10 Top 4 15.38 21 Diigme 1 3.85
11 Bilye-misket 3 11.54 22  Kemer 1 3.85

Tablo 10’da sunulan ilk grupta yer alan katilimcilarin verdikleri yanitlar incelendiginde %
100.00 agag, % 42.31 tas, % 38.46 bez, % 26.92 fincan, % 19.23 ip, mendil, % 15.38 seker pancari,
top, toprak, kiip-kiremit kiriklar1... seklinde devam eden 22 farkli yanit verdikleri goriilmektedir.

“Cocuklarimizin oynadigi oyuncaklar ne tiir malzemelerden olusuyor? Sizin bu konudaki
diisiinceleriniz nelerdir?” sorularina iliskin olarak ikinci grupta yer alan katilimcilardan elde edilen
bulgular Tablo 11°de sunulmugtur.

Tablo 11. ikinci grupta (20-50 yas) yer alan katihmeilarin ¢ocuklarinin oynadiklar1 oyuncaklarin ne tiir
malzemeden olustuguna iliskin bulgular

No  Katilimc1 Yanitlar f %
1 Hazir plastik oyuncaklar 21 87.50
2 Bilgisayar 12 50.00
3 Top 9 37.50
4 Oyun setleri 9 37.50
5 ip 4 16,67
6 Bisiklet 3 12.50
7 Bilye-misket 1 4,17

Tablo 11°de sunulan ikinci grupta yer alan katilimcilarin verdikleri yanitlar incelendiginde %
87.50 hazir oyuncaklar, % 50.00 bilgisayar, esit oranlarda olmak tizere % 37.50 oyun setleri, top, %
16.67 ip... seklinde devam eden 7 farkli yanit verdikleri tespit edilmistir. Katilimcilarin ¢ocuklarinin
oynadiklar1 oyuncaklari genel olarak hazir olarak aldiklar1 i¢in kullanilan malzemenin de plastik
oldugunu ifade ettikleri belirlenmistir. Katilimcilarin bu konudaki diistincelerini belirten 6rnek ifadeler
asagida sunulmustur:

12-E: “Ben oyuncak¢idan alyyorum. Farklr olarak ise ahsap malzemeden yapilan oyuncaklarin
daha saghkl oldugu icin tercih edilebilecegini veya dogadaki toprak, tas, agag¢ parcalari
kullamilarak oyun oynanabilecegini diisiiniiyorum.  Toprak ve g¢amurdan yapilan sekiller
cocugun hem saghgr agisindan hem de el becerisini gelistirme agisindan bence daha faydall.
Ancak giintimiizde bu biraz zor.”

16-K: “Biz aliyoruz. Onceden biiyiiklerimiz kizlara evde bez bekler, erkeklere topaclar,
ucurtmalar, kagit oyuncaklar yapardr. O devir simdi kapanmig gibi goriiniiyor. Biz ebeveynler
olarak bu tarz alternatifleri cocuklarimiza sunabiliriz. Hazir oyuncaklar bizleri tembellestirdi.”

Birinci ve ikinci gruptaki katilimeilarin yanitlar karsilastirildiginda; top, ip ve bilye/misketin
ortak verilen cevaplar oldugu goriilmektedir.

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Aragtirma bulgularina gore cocuklarin gegmiste ne sekilde vakit gegirdigine iliskin birinci
grupta yer alan katilimcilarin verdigi yanitlar incelendiginde; oyun oynardik,, hayvanlara bakardik,
calisirdik, tarlada calisirdik, ev isi yapardik, gezerdik, madimak toplardik, su tasirdik, halay
¢ekerdik... seklinde devam eden 26 farkli sekilde yanit verdikleri belirlenmistir. Cocuklarm
giiniimiizde ne sekilde vakit gecirdigine iligskin olarak ikinci grupta yer alan katilimeilarn verdikleri
yanitlar degerlendirildiginde; oyun oynama, televizyon izleme, bilgisayar-tablet oynama, kitap
okuma... seklinde devam eden 18 farkli yamit verdikleri belirlenmistir. Iki grupta yer alan
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katilimcilarin verdikleri tek ortak yanitin “oyun oynama” oldugu belirlenmistir. Ikinci grupta yer alan
katilimeilar ¢ocuklarinin bog zamanlarii genel olarak teknolojik araclarla gecirdiklerini belirterek bu
durumun onlan bireysellestirerek yalmzliga ittigini, onlarin sosyallesmelerini olumsuz etkiledigini
belirtmislerdir. Bedirhanoglu’nun (2011: 127) yaptig1 tez ¢alismasi da bu arastirma sonuglarini
desteklemektedir. Yavuzer (2000) ¢ocuklarin oyun oynarken kendilerini daha kolay ifade ettiklerini,
diisiincelerini paylastiklarini belirterek oyunun bu anlamda gocukluk dénemi i¢in vazgegilmez bir
eylem oldugunu soylemektedir. Hiittenmoser ve Degen-Zimmerman (1995) ise oyunun bireyin
hayatinda ne kadar 6nemli oldugunun altin1 net bir sekilde ¢izerek oyun oynama ve serbest hareket
olanagi sunulmayan ¢ocuklarda kisisel ve sosyal gerilik goriildiigiinii soylemektedir. Koptagel (1978)
oyun oynama olanagindan yoksun birakilan c¢ocuklarin bedensel ve biligsel enerjilerini
bosaltamamalarinin sonucunda saldirganlik duygusuna yoneldikleri belirtilmistir. Bu durumun ise
ileride nevrotik kisilige zemin hazirladigin1 savunmaktadir. Ge¢gmisteki ¢ocuklarin bos vakitlerinde
oyun oynadiklarim1 ancak giiniimiizdeki ¢ocuklarin ise daha ¢ok televizyon ve bilgisayar oyunlar
oynadiklarini tespit edilmistir. Egemen vd. (2004), gliniimiizde televizyon vb. teknolojik araglarin
cocuklarin hayatlarinda 6nemli bir rolii oldugunu belirterek bu durumun onlarin obezite basta olmak
iizere farkli saglik sorunlar1 yasamalarina neden oldugunu, sosyallesmelerini olumsuz etkiledigini,
gercek kavramini algilamakta zorlanmalarini ve siddet egilimlerinin artmasina neden olabildigini;
ebeveynlerin olumsuz durumlarla karsilasmamak i¢in ¢ocuklarin vakit gegirdikleri teknolojik araglari
kontrollii olarak kullanmalarina izin vermeleri gerektigini soylemektedir.

Birinci grupta yer alan katilimcilarin ¢ocukken oynadiklari oyunlarin, g¢elik-comak, bebek,
gelincilik, saklambag, asik oyunu, evcilik, salincak, fincan-yliziik... seklinde devam ettigi ve
sayilariin 70’e ulastig1 tespit edilmistir. ikinci grupta yer alan katilimcilarm gocuklarinin oynadig
oyunlarin ise bilgisayar oyunlari, zekd oyunlari, futbol, saklambag... seklinde devam ettigi ve
sayisinin 33 oldugu belirlenmistir. Birinci ve ikinci grupta yer alan katilimcilarm yanitlart
karsilastirildiginda sadece sekiz oyunun “saklambag, evcilik, ip atlamaca, misket, kérebe,
kovalamaca, ¢izgi ve kése kapmaca” ortak yamtlar arasinda yer aldig1 belirlenmistir. ilk grupta yer
alan katilimcilarin bahsettikleri oyunlarin ¢ok biiyiikk bir kismmin bugiin artik oynanmiyor olmasi
diistindiiriiciidiir. Gegmiste oynan oyunlarin ¢ogunlugunun disarida ve genis alanlarda oynandigi
bugiin ise ¢ocuklarin bu imkani bulamamalar1 sonucunda daha ¢ok evlerde bilgisayar basinda ya da
futbol sahas1 gibi amaci belli spor alanlarinda oynamay1 tercih ettikleri soylenebilir. Ortak yanitlar
disinda kalan 62 oyunun bugiin nasil oynanacagini bilen kisilerin sayisinin azaldig1 dikkate alininca bu
oyunlarin nasil oynandigi, kurallari vb. 6zelliklerinin belirlenmesi kiiltiirel devamlilik igin onemli
goriilmektedir. ikinci grupta yer alan katilimcilarin ¢ocuklarinin oynadiklari oyunlarla ilgili
diisiincelerine baktigimizda ¢ocuklarimin agirlikli olarak teknolojik oyunlar oynadigini belirterek
gecmiste oynanan oyunlarin simdiki ¢cocuklar tarafindan bilinmedigi ve gegmisteki mahalle kiiltiiriiniin
su an yasamadigini diigiindiikleri goriilmektedir. Artar, Onur ve Celen’in (2004: 127) yaptiklar
aragtirma sonuglarina gore de gecmiste oynanan oyunlarin giiniimiizde artik oynanmadigi; oyun
sayilari, oyun tiirleri ve grup oyunlarinin ge¢misten giiniimiize dogru azaldigi belirlenmistir. Yani
ge¢miste oynanan oyunlar gliniimiize dogru siireklilik géstermemektedir. Bu sonuglar; kiiltiir tagiyici
Ogeler arasinda yer alan ¢cocuk oyunlarmin kayit altina alinmadigi zaman bir siire sonra yok olacagini
ortaya koymaktadir. Oksal’in (2004: 106) calismasinda oyunun kusaklararasi iletisimi saglayan bir
koprii vazifesi gordiigii ve bu baglamda gecmisteki oyunlarin giiniimiizdeki g¢ocuklara Ggretilmesi
gerektigi ifade edilmektedir. Yine benzer sekilde Toren’in (2011: 162) yaptigi tez g¢aligmasinda
gecmisteki oyunlarla glinliimiizdeki oyunlarin farklilastigi ve giliniimiizde oyunlarin bilgisayar odakl
oldugu belirlenmistir. Zamanin her alanda ¢ok hizli degistigi ifade edilmekle beraber bu oyunlarn
artik oynanmamasinin nedenleri iizerinde diisiiniilmesi gerekmektedir. Ciinkii gegmisimizden bugiine
miras kalan her tiirlii bilgi bizim kimligimiz olarak tanimlanmaktadir.
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Ik grupta yer alan katilimcilardan elde edilen bulgular sonucunda g¢ocukluklarinda oyun
oynadiklari alanlarin sokakta, dogada, evde, bahcede seklinde siralandig1 belirlenmistir. ikinci grupta
yer alan katilimcilarin ¢gocuklariin oyun oynadigi alanlarin ise evde, bahgede, parkta, sokakta, okulda,
misafirlikte... seklinde siralandigi goriilmektedir. Birinci gruptaki katilimeilarin  yanitlarina
bakildiginda ilk sirada verilen yanitlarin sokak ve doga oldugu ikinci grupta yer alan katilimcilarin
yanitlarinda ise ev ve bahge oldugu goriilmektedir. Bu durum ¢ocuklarin artik agik havada degil daha
cok kapali ortamlarda oyun oynadigini gostermektedir. Belirtilen bu durumun nedenlerine iliskin
olarak ikinci grupta yer alan katilimcilarin goriigleri incelendiginde; oyun alanlarmin yetersizligi,
giivenlik sorunlar1 ve giiniimiizdeki oyunlari daha ¢ok bilgisayar iizerinden oynanmasi vb. sebeplerin
one ciktig1 tespit edilmistir. Cok, Artar, Sener ve Bagli’nin (2004: 26) yaptiklari ¢alismada ¢ocuklarin
gelisimlerinde acik havada oynanan oyunlarin olumlu etkilerinin oldugunu belirlemislerdir. Ayrica
giiniimiizdeki c¢ocuklarin sokak oyunlarini daha az oynadiklar1 da tespit ettikleri bulgular arasinda
bulunmaktadir. Cocuklarin agik havada oynamalarinin onlarin tiim gelisim alanlarna iliskin olarak
yaptig1 olumlu katkilar pek ¢ok arastirmayla desteklenmektedir. Kusuluoglu (2013: 15-16) yaptig1 tez
calismasinda oyunun cocuklarin fiziksel, zihinsel ve sosyal anlamda olumlu etkilerinin oldugunu
belirtmistir. Oyunlarin oynandigi mekanlarin onlarin oyun esnasinda gelisimlerini destekleyecek
imkénlara sahip olmasi gerektigini belirtmektedir. Titman (1994) dogal oyun ortamlarinin ¢ocuklarin
gelisimlerini daha olumlu destekledigini ve onlar i¢in daha cazip oldugunu sdylemektedir. Bu konuda
Frost ve Campell (1985) de oyun alanlarmin dogal olmasinin ve g¢esitlilik igermesinin ¢ocuklarin
gelisimi i¢in 6nemli olan yaratici oyunu destekledigini belirtmektedir. Cocuklarin oyun oynarken
kendilerini 6zgilir ve giivende hissetmeleri, rahat hareket edebilmeleri igin uygun olan oyun alanlari
cevreleriyle olan etkilesimlerini, farkindaliklarin1 gelistirmektedir (Pate, Baranowski, Dowda & Trost,
1996). Bagli (2004: 40) cocuklarin oyun oynadiklar1 alanlarin fiziksel olarak ¢ocuklara uygun hale
getirilmesinin 6nemli oldugunu ifade etmistir. Artar vd.’nin (2004: 126) yaptiklar1 caligmada da
gecmiste oynanan oyunlarin agik alanlarda oldugu ancak giiniimiizdeki ¢ocuklarin oyunlarini daha ¢ok
kapali alanlarda oynadiklar tespit edilmistir. Erbay ve Durmusoglu Saltali’nin (2012: 254) yaptiklar
calismada giiniimiizdeki ¢ocuklarin oyun alani olarak daha ¢ok evi kullandiklar1 belirlenmistir.

Birinci grupta yer alan katilimcilardan elde edilen bulgulara gore katilimcilarin tamaminin
oyunlarim arkadaslartyla oynadiklar1 belirlenmistir. Ikinci grupta yer alan katilimcilardan elde edilen
veriler incelendiginde; c¢ocuklarinin bireysel, arkadaslariyla, kardesiyle, ebeveynleriyle oyun
oynadiklari tespit edilmistir. Ikinci grupta yer alan katilimcilar cocuklarmin agirlikli olarak bireysel
oyun oynamalarinin nedenlerin; aile yapisinin degismesi, ¢ocuk sayisinin giiniimiizde az olmasi,
giivenlik sorunlar1 vb. olarak ifade etmislerdir. Kayar (2008: 9) oyunun ¢ocuklarin gelisim alanlarin
olumlu destekledigini belirterek grup iginde oynanan oyunlar sayesinde ¢ocuklarin toplumsal rollerini
daha iyi kavradigini, benimseyerek pekistirdigini, kisilik ¢izgilerinin daha net olarak ortaya ¢iktigini
sOylemektedir. Toren (2011: 28) de ¢ocuklarin arkadaslariyla oynadiklar1 oyunlar araciliiyla farkli
istek ve beklentilerini onlara iletebildigini, ¢ikan anlagmazliklar {izerinde ¢6zlim stratejileri gelistirmek
zorunda kaldigini, saglikli iletisim kurma zorunlulugunu 6grenebildigini belirtmistir. Cocuklarin grup
iginde arkadaslariyla oynamasinin onlarin her tiirlii gelisim alanina yonelik olumlu etkisini ortaya
koyan bu calismalar dikkate alindiginda giiniimiiz ¢ocuklarmin oyunlarimi genellikle bireysel olarak
oynamalarinin onlarin gelisimlerini olumsuz etkileyebilecegi sOylenebilir. Ergiin (1980) diger
¢ocuklarla iletisim kurmayan ve bireysel Olarak biiyiiyen ¢ocuklarin daha sonra karsilasacaklar1 her
tiirlii sosyal ortamda iletisim, uyum sorunu yasayacagin ifade ederek, onlarin diger ¢cocuklarla birlikte
oynamalari i¢in biiyiiklerin gerekli ortamlari saglamasinin dnemli oldugunu ifade etmektedir.

Birinci grupta yer alan katilimcilardan elde eden bulgular neticesinde c¢ocukluklarinda
oynadiklar1 oyuncaklara iligskin yanitlarin kendimiz yapardik, ¢cevremizdeki malzemeleri kullanirdik,
evden alirdik seklinde siralandigi tespit edilmistir. ikinci grupta yer alan katilimcilarin verdikleri
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yanitlar dogrultusunda c¢ocuklarmin oyuncaklarini oyuncak¢idan, arkadaslar1 ve aileden degiserek
seklinde siralandigi belirlenmistir. Birinci grupta yer alan katilimcilarin verdikleri yanitlar
incelendiginde oynadiklar1 oyuncaklar1 kendilerinin yaptigi, ¢evrelerindeki her tiirlii nesneyi oyuncak
olarak kullandiklari belirlenmistir. ikinci grupta yer alan katilimcilarin ¢ocuklarmin oyuncaklarim
genel olarak hazir olarak oyuncakeidan aldiklar1 tespit edilmistir. Onur, Celen, Cok, Artar ve Sener’in
(2004: 57) galismalarinda da giiniimiizde oyuncaklarin daha ¢ok hazir olarak alindig1 soylenmektedir.
Artar vd.’nin (2004: 126) yaptiklar1 calisma sonucunda da ge¢misteki ¢ocuklarin oyuncaklarini daha
cok cevrelerinde bulunan farkli nesneleri kullanarak yaptiklari; giiniimiizdeki ¢ocuklarin ise satin
aliman hazir plastik oyuncaklarla oynadiklar tespit edilmistir. Onur, Celen ve Artar’in (2004: 135)
yaptiklart calismada da benzer sonuglara ulasilmistir.  Celebi Bayar (2007: 237) g¢ocuklarin
oyuncaklarimi kendileri yaptig1 siiregte etraftaki diger cocuklarla isbirligi ig¢ine girdiklerini ve bunun
sonucunda da toplumsallasma, paylasma, sorun ¢6zme vb. konularda olumlu gelisme gosterdiklerini
sOylemektedir. Oyuncaklarm kiiltiiriin tasiyicisi nesneler arasinda oldugunu belirten Akbulut (2009)
geleneksel anlamdaki oyuncaklarin artik endiistriyel oyuncaklarla yer degistirmesinin oyuncaklardaki
kiiltiirel 6zelliklerin kaybolmasina neden oldugunu; cocuklarin artik hazir oyuncaklar ile oynamasi
sonucunda hayal giiglerini ve yaraticiliklarin1 daha az kullandiklarini séylemektedir. Cocuklarin kendi
el emegi ile ¢aba gostererek, gerektiginde cevrelerindeki her tiirlii nesneyi degistirerek hazirladiklar
oyuncaklarin onlarin el becerisi, hayal giicli, sosyal iletisim, farkindalik gibi pek cok alanda
gelismelerini olumlu etkiledigi sdylenebilir. Giliniimiizde ebeveynlerin ¢ocuklarina aldiklari hazir
oyuncaklarin bir kisminin ge¢misteki oyuncaklarin ¢ocuklarin gelisim alanlarina yaptigi olumlu
katkilara yakin katkilar sagladigi belirtilmekle birlikte cogunlugunun bu katkilar saglamaktan oldukga
uzak oldugu ifade edilmektedir. Ergiin (1980) anne-babalarin ¢ocuklarinin gelisimini destekleyecegini
umarak aldiklar1 oyuncaklar1 dogru diiriist incelemeden, diisiinmeden satin aldiklar1 i¢in bekledikleri
sonucu elde edemediklerini belirtmektedir.

Katilimcilarin  ¢ocukken oynadiklart oyuncaklarin malzemelerinin neler olduguna iliskin
verdikleri yanitlar incelendiginde agac, tas, bez, fincan, ip, mendil, seker pancari... seklinde devam
eden 22 farkli yamt verdikleri tespit edilmistir. ikinci grupta yer alan katilimcilarin c¢ocuklarinin
oynadiklar1 oyuncak malzemelerinin neler olduguna iliskin verdikleri yanitlar incelendiginde hazir
oyuncaklar, bilgisayar, oyun setleri, top, ip... seklinde devam eden 7 farkli yanit verdikleri tespit
edilmistir. Katilimcilarin gocuklarinin oynadiklari oyuncaklari genel olarak hazir olarak aldiklari i¢in
kullanilan malzemenin de plastik oldugunu ifade ettikleri belirlenmistir. Birinci ve ikinci gruptaki
katilimeilarin yanitlart karsilastirildiginda; top, ip ve bilye/misketin ortak verilen cevaplar oldugu
goriilmektedir. Bu aym1 zamanda ge¢cmiste cocuklarin c¢evrelerindeki nesneleri oyuncak olarak
kullanabildiklerini gostermektedir. Cocuklarin kendi oyuncaklarini kendilerinin hazirlamasinin onlarin
yaraticiliklarim ve el becerilerinin gelismesini destekleyecegi ifade edilmektedir. Adak ve Ozdemir
(2012: 11) de bu konuda ¢ocuklarin sadece hazir olarak iiretilen oyuncaklarla oynamamasi gerektigini,
cevrelerindeki nesneleri oyuncak olarak kullanabilmeleri i¢in onlara rehberlik yapilmasi gerektigini
belirtmislerdir. Canli’nin (2014) yaptig1 tez calismasinda gegmiste ¢ocuklarin ¢evrelerindeki her tiirlii
nesneyi oyuncak haline getirebildikleri ancak giiniimiizde oyuncaklarin fabrikasyon iiriinli olarak
cocuklara hazir bir sekilde sunuldugu ifade edilmektedir. Akbulut’un (2009) gegmisteki oyuncaklarin
giinimiize uyarlanmasina iligkin yaptigi calisma sonuglar incelendiginde geg¢miste oynanan
oyuncaklarin yapildiklart malzemelerin daha ¢ok dogal unsurlardan olustugu, giiniimiizde bunun
yerini agirlikli olarak plastik malzemenin aldig1 ve fabrikasyon agirlikli oldugu tespit edilmistir. Ergilin
(1980) gegmiste oyuncaklarin dogal malzemelerden yapildigini, giiniimiizde ise oyuncaklarin daha ¢ok
plastik vb. dogal olmayan malzemelerden tiretildigini belirterek anne babalarin ¢ocuklar1 igin oyuncak
alirken hangi maddeden iiretildigine ve maddenin kalitesine dikkat etmelerinin bir zorunluluk
oldugunu séylemektedir.
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Elde edilen sonuglar genel olarak degerlendirildiginde zaman i¢inde farklilasmalar goriilse bile
oyunun her donemde ¢ocuklar i¢in ¢ok dnemli bir ihtiya¢ oldugu goriilmektedir. Ge¢miste cocuklarin
bu ihtiya¢larini daha ¢ok dogal ortamlarda arkadaglartyla birlikte; glinlimiizde ise ¢gocuklarin daha ¢ok
evlerde teknolojik araglarla bireysel oynayarak giderdigi belirlenmistir. Gegmiste oynanan oyun
sayisinin bugiine oranla daha fazla, daha cok a¢ik havada oynanan nitelikte oldugu tespit edilmistir.
Gegmiste oynanan oyuncaklari daha c¢ok ¢ocuklarin ¢evrelerindeki malzemeleri kullanarak
kendilerinin yaptiklar1 giiniimiizdeki ¢ocuklarin oyuncaklarinin ise ¢ogunlukla plastik malzemeden
yapildig1 ve hazir olarak alindigi belirlenmistir.

Gecmiste oynanan oyunlarin g¢ogunlugunun bugiin arttk oynanmamasindan hareketle
arastirmacilar bu oyunlar tespit ederek nasil oynandigi, kurallari vb. yonlerini tespit ederek kayit
altina almalidir. Geg¢miste oynanan oyunlari g¢ocuklari Ogrenebilmesi icin kiiglik el kitaplar
hazirlanarak okullarda veya uygun olan ortamlarda c¢ocuklarin oynamalarina imkan sunulmalidir.
Cocuklarin evde degil de daha ¢ok disarida oyun oynayabilmeleri i¢in daha giivenli oyun alanlari,
oyun evleri ¢ocuklarn istekleri dogrultusunda planlanmalidir. Giintimiizdeki oyunlarin teknoloji
agirlikl oldugu gergeginden hareketle ¢ocuklarin bilgisayar ortaminda oynadiklari oyunlar hakkinda
detayll arastirmalar yapilarak bunlarin hem kendi toplum yapimiza hem de egitsel amaglara uygun
versiyonlarinin  iiretilmesi konusunda c¢aba gosterilmelidir. Cocuklarin oynadiklari  oyun
malzemelerindeki azalma dikkate alinarak ¢ocuklarin yaraticith@mi destekleyen oyuncaklarin
tasarlanmasi i¢in ¢aligmalar yapilabilir. Cocuklarin oynadiklar1 oyunlarin onlarin gelisim alanlarina
yaptig1r olumlu katkilar dikkate alinmali, bu oyunlarin egitim ortamlarina en uygun sekilde
yansitilmasina iligkin ¢aligmalar yapilmalidir.
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