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ALGORITMA EGITIMININ PROBLEM COZME BECERISi
UZERINE ETKiSi

The Effect of Algorithm Training on Problem Solving Skills
Mehmet Can Sahin! | Nihan Arslan Namli?

0z: Bilgisayarlar etkili kullanabilmek
icin gereken en temel unsur yazilimla-
rin  varhigidir. Yazilimlari tUretmeyi
saglayan arac ise programlama dilleri-
dir. Alanda bir¢cok programlama dilinin
var olmasinin ragmen bu programlama
dillerinin ortak temel prensipleri var-
dir. Bu prensiplerin en temelini de
algoritma olusturmaktadir. Bu calis-
manin amaci, ilk kez algoritma egitimi
alan ortaokul 6grencilerinin algoritma
egitimi sonrasi problem c¢cézme beceri-
lerinin incelenmesidir. BDE ve drama
yontemleriyle verilen egitimde 6n test —
son test kontrol gruplu yari deneysel
desen kullanilmistir. Calismada ortao-
kul 5. Siniflarda 6grenim géren 38 kiz
44 erkekten olusan 82 o6grenci katil-
mistir. Arastirmada 10 soruluk prob-
lem ¢6zme becerisini 6l¢mek igin aras-
tirmacilar tarafindan gelistirilen basari
testi uygulanmistir. Testin KR-21 gi-
venirlik kat sayist 0,60 oldugu sap-
tanmustir. Verilerin analizinde, t test ve
ANCOVA- Kovaryans analiz teknikleri
kullanilmistir. Arastirma sonuclarina
gore, uygulama sonrasi gerceklestiri-
len analizde Ogrencilerin hem drama
hem de BDE yontemiyle verilen egitim
sonucunda problem c¢6zme becerile-
rinde olumlu yonde anlamli farklilik
oldugu gortulmustir. Drama ile BDE
yontemi karsilastirmasinda BDE lehi-

ABSTRACT: The most essential ele-
ment for effective use of computers is
the presence of software. Tool prog-
ramming language that allows you to
produce software. Although there are
many programming languages availab-
le in the field, these programming
languages have common basic princip-
les. The most basic of these principles
is the algorithm. The aim of this study
is to examine the problem solving
skills of the middle school students
who have received algorithm training
for the first time. Pre - test and post -
test control group which is one of the
quasi- experimental design was used
to train students wtih BDE and drama
methods. 38 girls and 44 boys were
enrolled in the study as a sample. In
the study, the achievement test with
10 questions developed by the rese-
archers was applied to measure the
problem solving ability of the students.
It was determined that the test had
KR-21 reliability factor of 0.60. In the
analysis of the data, t-test and ANCO-
VA-covariance analysis techniques
were used. According to the results of
the research, it was seen that there
was a significant difference in problem
solving skills between the drama and
BDE method. Also, it has been found
that there is a significant difference in
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ne problem c¢6zme becerilerinde an- problem solving skills in favor of BDE

laml farklilik oldugu gortlmustur. method when comparing with the

Anahtar Sozciikler: Algoritma egitimi, Drama method.

Bilgisayar destekli egitim, Drama, Keywords: Algorithm training, Compu-

Problem ¢6zme becerisi. ter aided education, Drama, Problem
solving skills.

GIRIS

Avrupa ve Amerika’ da oldugu gibi, Turkiye’de de ilk ve ortadg-
retimde bilgisayar kullaniminin ve egitimde bilgisayardan yararlan-
ma projelerinin baslamasi itibariyle 1984 yilinin énemli bir yili oldu-
gu soylenmektedir (Akpinar ve Altun, 2014). Turkiye’'de orta egitimde
bilgisayar egitimine, 1984’te 1100 bilgisayarin alinmasiyla baslandig:
ve sonrasinda tecribeler ve birikimlerle giniimtizde de devam ettigi
belirtilmektedir (Akgtin ve Akglin, 2011).

Programlama 6gretiminin tilkemizde genel olarak Universite ve
bazi liselerde yapilmakla beraber 2012 yili sonunda degisen mufre-
datla birlikte “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersiyle ilkégretim
diuizeyinde de kendine yer bulmaya baslamistir (Kukul, Gékcearslan,
2014).

Suphesiz bilisim ve bilgisayar etkinliklerini basarili olabilmesi
diger sartlardan belki daha fazla olarak o alanda faydali yazilimlarin
varligina baghdir. Bu yazilimlarin tretimi de programlama alaninda
basarili olmay1 gerektirmektedir. Programlama, herhangi bir prob-
lemin bir programlama dili kullanilarak ¢éztlmesi icin yazilan kod
satirlarina verilen isimdir. Programlama mantig1 6gretimi ise, prog-
ramlama Ogretiminin ilk ve en 6nemli basamagidir, denilebilir. Prog-
ramlama oO6gretiminden 6nce olmas: gerekenin ve programlama icin
6nemli olan algoritma yani programlama mantiginin 6gretiminde ise
konusma dili kullanilabilir. Bunun sebebi ise herhangi bir program-
lama diline bagli olmaksizin gelistirilmesinden ve kolay anlasilabil-
mesinden kaynaklanabilir. Algoritma tasarimi sirasinda kullanilan
komutlar kisa, 6z ve anlasilir olabilmelidir (Arabacioglu, Bulbtl, Filiz,
2007).

Yazilim sektoértinde en cok kullanilan diller olarak 6rnek verile-
bilecek Visual Basic, C++, C# ve Java gibi nesne tabanli programla-
ma dilleri 6grenciler tarafindan 6grenilmesi zor olan diller olarak go-
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rulmektedir (Geng¢ ve Karakus, 2011; Gomes ve Mendes, 2007). Fa-
kat bu durumun 6ntine gecebilmek ve yazilimi sevdirmek amaciyla
ozellikle gelismis Uulkelerde cocuklar ve programlamaya yeni basla-
yanlar icin hazirlanmis bazi araclar bulunmaktadir. Ornek olarak
Small Basic, Lego Mindstorms, Scratch ve Alice programlarini soyle-
yebiliriz. Tuarkiye ve ortaokul birinci sinif 6grencileri géz éntinde bu-
lunduruldugu zaman programlama dillerinde aranacak en 6nemli
ozelligin dil destegi oldugu duistintilebilir. Internet sitesi ve program
ara yuzu dustunuldtginde belirtildigi sdylenen araclar icerisinde dil
destegini sagladig1 sdylenen aracin Scratch oldugu sonucuna varila-
bilir. (Karabak, Istanbul Aydin Universitesi, 2013) Ayni zamanda
dinya genelinde cocuklar icin programlama 6gretmek amaciyla degi-
sik gorsel programlar gelistirildigi belirtilmektedir. Bunlardan bir
tanesi, yapilan bir arastirmada kullanilmis grafiksel programlama
dili olan Scratch’tir (Kukul, Goékcearslan 2014; Fesakis ve Serafeim,
2009).

2012 yili sonlarina dogru Bilisim Teknolojileri ile ilgili dersin
adi “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” olarak degistirilmistir. Dersin
iceriginde 5, 6, 7, 8. siniflar icin “Problem Co6zme, Programlama ve
Ozgiin Urtin Gelistirme” adinda konu da bulunmaktadir (MEB,
2012). Ozellikle bu konuda Bilisim Teknolojilerine dair bilgi ve bece-
rilerin yani sira problem cézme, kendini ifade etme, 6zgin tirtin ge-
listirme gibi Gist dlizey becerilere yer verildigi gértilmektedir. Bu ba-
kimdan 6gretim yontemi olarak bilgisayarla ilgili beceriler kazandir-
manin da o6tesinde baska becerilerin de olmasinin énemli oldugu
belirtilmektedir. (Sarioglu, T., & Kartal, G. 2017) Nitelikli bir egitim
programinda problem c¢oézebilme becerisinin 6gretilmesi egitimden
beklenen 6nemli seylerden birisi oldugu séylenmektedir. Bu da prog-
raml bir calisma gerektirebilir ve zaman alabilir (Yazgan, 2014).

Okul ortami; farkl istek, ihtiyag, ilgi ve 6zelliklere sahip olan
O6grencilerin bir araya geldigi, sosyallesmenin gerceklestigi ilk yerdir.
Ogrenciler okula basladiklari zamandan itibaren okulda ve gercek
hayatta bircok problem ile karsilasmaktadir. Karsilastiklar:i bu prob-
lemleri basarili ve etkili bir bicimde ¢ozebilmeleri i¢cin problem ¢ézme
becerilerine sahip olmalari gerekmektedir. Zamanimizda egitimden
beklenen, bireylerin sadece ezber bilgilerle donatilmalar: degil; hayat-
larina faydali olacak bilgileri kazanmalar1 ve uygulayabilmelerini,
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yasamin sorunlarina karsi merakli, cevresindeki sorunlarin farkinda
olan, sorunlar c¢ozecek nitelikte essiz fikirler gelistirebilen, yaratici,
acik fikirli, elestirel distnebilen ve karar verme becerisi gelismis
bireyler olmalarini saglamaktir

Celikkaleli ve Gundtz, (2010) ve Kruger, (1997), kisilerin prob-
lem c¢ozme becerilerinin olmasinin yani sira sahip olduklari problem
cozme becerilerine itimat etmeleri gerektigini vurgulamaktadir. Kisi-
lerin karsilastiklar: problemlerin ¢6zimtinde; 6zglivenin olmasi, nes-
nel bir bakis acisina sahip olmasi, yaratici diistinebilmesi, olaylar
karsisinda fazla paniklememesi, atilgan olabilmesi gibi bazi kisilik
ozelliklerinin katkisinin oldugu belirtilmektedir (Saygili, 2000).

Largo-Wight, Peterson ve Chen (2005) yapmis olduklar: calis-
mada toplam problem c¢6zme becerileri ve problem bilesenleri, prob-
lem ¢dzmeye gliven, problem ¢ézme yaklasimi tarzi ve problem ¢ézme
kisisel kontrolintin her birinin bagimsiz olarak stres algilamanizin
oénemli faktérleri oldugu sonucuna ulasmistirlar. Ogulmus (2001)
ise kisinin; problemin ¢6zUmunu c¢ok zor olarak algilamasi, kisinin
problemi cdzemeyecegini dliistinmesi, olanaklarinin yeterli olmadigi-
na inanmasi, kendini caresiz algilamasi ve ¢6zim konusunda ivedi
davranmasi1 gibi dustncelerin problemin ¢6zUmUni engelleyen
olumsuz diistinceler oldugunu séylemektedir. Bingham (1998), prob-
lem c¢ozme ve kendine glivenin doéngusel bir iliskide oldugunu; bire-
yin karsilastigi problemlerin ¢6zimu icin diger bireylerden yardim
istemesi yerine problemlere ¢6zUim yollar1 arayarak bulmasi icin ce-
saretlendirilmesinin ve bu asamada bilgi ve becerisini kullanma fir-
sati yakalamasinin problem ¢6zme becerisi ve kendine glivenin ge-
lismesini hizlandirdigini anlatmaktadir.

Problem, yasamda karsilasilan guclikler, engeller, ¢coéztlmesi
gerekli sorunlar olarak tanimlanabilir. Kisiler, karsilastiklar1 sorun-
larla basa cikabilmek icin ¢6ziim bulmaya calisirlar. (Choi & Hanna-
fin, 1995). Problem c¢c6zme ise kisinin bir amaca ulagsmaya calisirken
karsilastigr glicltikleri, engelleri gérebilmesi ve bunlara ¢6zim bulana
kadar gecirdigi bir diisinme ve problemi yenme sUreci olarak tanim-
lanabilmektedir (Ulktier, 1988). Insanlar, bircok problemle kars: kar-
stya kalsalar da problem coézme becerisine sahip olduklar:1 stirece
hayatlarina istedikleri sekilde yon verebilme sansina sahip olabilirler
(Goémleksiz, 2012). Problem c¢6zmeyi 6grenmek kisinin okul 6ncesi
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déneminde baslayabilmekte okul yillarinda ise problem ¢6zme bece-
rileri gelistirilebilmektedir (Miller ve Nunn, 2001).

Turkiye’de drama yonteminin egitimde yontemsel kullaniminin
ilklerinden olan Adigtizel (2006)’e gbére 6grenme icin gerekli olan ne-
den ya da gereklilik drama araciligiyla olusturulabilir. Dramay: egi-
timin bir araci olarak ifade eden Ustiindag (2002) égretim programla-
rinda bulunan bircok konunun siniflarda islenmesinde drama yon-
teminin kullanilabilecegini ifade ederken cesitli 6rnekleri sunar. Bu-
rada amac¢ drama yontemiyle cocuklarin ilgili konu ile kendi yasanti-
lar1 arasinda iliski kurmasini saglamaktir. Oyunun getirdigi zevkle
beraber cocuk konuyu etkin olarak inceleme,arastirma, deneme fir-
sati bulmaktadir; bu da daha derin ve icsellestirilmis 6grenme sag-
lamaktadir. Uyaniksoy (2007)un soyledigi sekilde burada temel
amac¢ oyun ya da dramanin kendisi degil 6grenme oldugundan orta-
ya cikan Urtintin sanatsal ya da estetik eksiklikleri 6grenmeyi olum-
suz yonde etkilemedigi stirece 6nemli degildir.

BDE ve Drama ydnteminde bilgisayar becerileri kazanmak ka-
dar 6zgln ve cesitli amaclar yaninda problem cézmek ve farkli bakis
acilart kazanmak da vurgulanmistir. Yontemde belirtilen problem
cozme becerisinin gerceklesebilmesi icin 6grencinin yaratici bir sekil-
de distnebilmesi, dtistinduklerini bilgisayar teknolojileri becerileriy-
le birlestirerek sentezlemesi gerekir. Turkiye’de egitimde dramanin
onculerinden San (1994)1n ifade ettigi gibi “herkesin yakindigi bir
olgu” olan ezberci egitimin disina ¢ikmak ve “dillerden diismeyen bir
kavram” olan yaraticiligi olusturmak ancak bu sureclerin dikkatle
tasarlanmasi ile mtimktin olacaktir.

Milli Egitim Bakanligi da 2010 yilinda duizenledigi 21. yy Og-
renci Profili Calistayinda o6grencilerde bulunmasi gereken o6nemli
ozelliklerden birinin de problem c¢cézme oldugu belirtilmektedir. (Ear-
ged, 2011).

Cocuklar, teknolojinin o6zellikle bilgisayarin gtnlik hayatta
kullaniminin stirekli cogalip arttig: bir evde buyturken, okul hayatina
atilana kadar bir¢cok online teknolojiyi ve ¢esitli Girtinleri kullanmay:
ogrenip kesfetmektedirler. Ancak bu 6grenmeleri sadece pratik yol-
larla sinirlanmaktadir. Bundan dolay: teknolojinin arka planinda
kalan kodlamayi, bilgi islem, yéntem ve becerileri 6grenmek bir ihti-
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yac¢ olarak gorulmelidir. Programlamanin 6zellikle gérsel programla-
manin 6grencilerin problem c¢cézme becerisine katk: saglayip motivas-
yonlarinmi arttirdigl gézlemlenmistir. (Calder 2010; Lai ve Yang, 2012)
Etkili problem c¢cézme becerisi elde etmis bireylerin bagimsiz ve yara-
tict dastundukleri, sosyal yeterlilikleri oldugu, kendilerine glivenen,
belirsizliklerin Ustesinden gelebilen kisiler oldugu belirtilmektedir
(Dow ve Mayer, 2004, Akt: Serin, 2010).

Bu calismada amag; orta 6gretimin bilisim dersinde, algoritma
egitiminin bilgisayar destekli egitim yoéntemi ve drama ydntemiyle
O6grencilerin problem c¢6zme becerilerine olan katkisina, 6grencilerin
bilisim dersine karsi olumsuz tutumlarinin degisebilecegine dikkat
cekmektir. Bu dogrultuda; “BDE ydntemi ve Drama ydntemiyle algo-
ritma 6gretimi yapildiginda 6grencilerin akademik basarisini arttirir
m1? ve “Algoritma Ogretiminin problem cbézme becerisine etkisi var
midir” sorulari tizerinde durulmustur.

Bilgisayar Destekli Egitimin problem ¢ozme becerisine katkisi-
n1, programlamay1 bilmenin 6énemi ve nasil daha kolay 6grenilebile-
cegi konusu bu calismanin diger bir amaci olarak belirlenmistir.
Ozetle, programlama ile ilgili konulari en kolay ve dgrencilerin yasla-
rina hitap eden en eglenceli sekilde 6grenmelerine katkida buluna-
cak yontem arastirilmistir.

1.YONTEM

1.1.Problem Ciimlesi

Ortaokul besinci sinif bilisim dersinde, algoritma egitiminin
bilgisayar destekli egitim y6ntemiyle ve drama y6ntemiyle 6grencile-
rin problem ¢ézme becerilerine etkisini 6l¢cmek arastirmanin problem
ctimlesini olusturmaktadir. Bu baglamda, arastirmanin alt problem-
leri olusturulmustur.

1. Ogrencilerin BDE yéntemiyle algoritma &gretimi akademik
basarisini arttirir mi?

2. Ogrencilerin Drama ydéntemiyle algoritma 6gretimi akademik
basarisini arttirir mi?

3. Drama ve BDE gruplarinin son-test basar: testi puanlar: ara-
sinda cinsiyet bakimindan anlaml farklilik var midir?
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4. Ogrencilerin algoritma 6gretiminde BDE ve Drama yéntemleri
arasinda akademik basarisina etkisi konusunda anlamh
farklilik var midir?

1.2.Arastirmanin Deseni

Bu arastirmada ontest-sontest kontrol gruplu nicel yar: deney-
sel desen modelinde tasarlanmistir. Ontest-sontest kontrol gruplu
desen (OSKD), sosyal bilimlerde sik kullanilan karisik bir desendir.
Katilimcilar, deneysel islemlerden 6nce ve sonra bagimli degiskenle
ilgili olarak élculiirler. OSKD, bir iliskili desendir. Ciinkl ayni 6g-
renciler bagimli degisken Utizerinde iki defa ol¢tltirler. Bununla birlik-
te, farkli deneklerden olusan deney ve kontrol gruplarinin 6lgtimleri-
nin karsilastirilmasi nedeniyle de bu desen, iliskisizdir. Bundan do-
lay1 ontest-sontest kontrol gruplu desen bir karisik desendir. (Blayu-
kozturk, 2001: 21).

Bagimli degisken 6grencilerin problem ¢ézme becerileri olurken
bagimsiz degisken BDE ve drama yontemiyle verilen egitimdir. Ayni
o6grenciler bagimli degisken Uzerinde iki kez incelenmesi gerektigin-
den bu desen kullanilmistir.

1.3. Arastirma Orneklemi

Arastirmanin 6rneklemini, 2016-2017 6gretim yili bahar yariyi-
linda Adana’da bir devlet okulunda 6grenim goéren 82 6grenci olus-
turmaktadir. Orneklemin 38’ini kiz ve 44’tinti de erkek &grenciler
olusturmaktadir.

1.4. Veri Toplama Araclar

Arastirmanin alt problemlerinin analizi icin verileri toplamak
amaciyla, Bilisim dersindeki Problem C6zme Becerisini 6lcmede uz-
man O6gretmen kontroliiyle arastirmacilar tarafindan gelistirilen on
soruluk coktan secmeli basar: testi uygulanmistir. Basari testi aras-
tirmacilar tarafindan cesitli kaynaklardan derlenerek hazirlanmistir
(Ozsoy2005; Davidson ve Sternberg, 2003; Dewey, 1997; Baytekin,
2001; Hertzog, 2009; Sezgin, 2010; Uysal, 2010, Asiroglu, 2016).
Basari testinin gtvenirlik ve gecerlik calismalar: yapilmis buna gore
testin KR-21 gtivenirlik kat sayis1 0,60 oldugu saptanmistir. Testin
glvenirligi icin bir pilot calisma yapilmis olup, ilgili konular1 daha
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onceden 6grenmis 15 tane ortaokul 6grencisine pilot olarak uygu-
lanmistir. Uygulama sonrasi 6grencilerin test ile ilgili gértsleri alin-
mistir. Anlasilmayan ve kafa karistiran sorular ve ifadeler cikartil-
mis, gerekli diizeltmeler yapilmistir.

Basar testinin gecerlik calismasi icin egitim fakuiltesi blinye-
sinde bulunan 2 egitim bilimleri bélimu 6gretim Uyesi ve 2 bilgisa-
yar ve O0gretim teknolojileri egitimi bolimu 6gretim Uiyesinden uzman
gorist alinmistir. Uzman gortsleri dogrultusunda 17 soru olan ba-
sar1 testi tekrar dlizenlenmis ve 10 soru olarak son hali verilmistir.
Ayrica, testin gecerliligi icin sorular konu dagilimlarina gore dengeli
dagitilmistir. Uygulanan basar: testi sorularindan bazilar1 Sekil 1°de
verilmistir.

4) Asagidaki sekilde karakter gosterilen gizgiyi hangi algoritmayi kullanarak yapabilir?

R

Oe—0Cs——0

6) Asagidaki algoritma tablosunda ari yandaki algoritma adimlarini uygularsa hangi siktaki yaziyi
yazar?

m[p[k[s[T][B]U[B
slzlz|z]k[i]v]o
GlqQl&|k|o]k|k]z
T[m[s[rR]E[L]x]S
ulFlolk[c]v]k]T
s|ululalr][E]D[xX
Alz[E[N[VN]I]A
FIT]F{w|u[m|i]E

A)SQUEN B) SQUENV C) SQUAR D) SQUARE

Sekil 1. Basari Testi Ornek Sorular
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1.5. Uygulama Siireci

Arastirma, Adana Cukurova ilcesinde bulunan bir devlet oku-
lunun 5. Siniflarinda bulunan 82 6grenci Uzerinde yapilmistir. 40
o0grenci Bilgisayar Destekli Egitim grubu olarak belirlenmis ve Bilgi-
sayar Destekli Egitim yontemi kullanilarak; 42 6grenci Drama olarak
belirlenmis drama yontemi ile 6gretim gérmuslerdir.

Uygulama 5 hafta stirmusttr. Her uygulama bir ders saati 40
dakika strmustir. Birinci hafta uygulamaya baslamadan 6énce BDE
ve Drama grubundaki 6grencilere algoritma konusu hakkinda bilgile-
rini élcmek icin 10 soruluk basari testi uygulanmistir. fkinci hafta
BDE ve Drama gruplarina algoritma konusuna giris yapilmistir. Da-
ha sonra konu ile ilgili video ve karikatiirler gosterilmistir ve kendile-
rinden glnlik hayatta kullandiklar1 algoritma o6rnekleri yazmalar:
istenmistir. Trafik algoritmasi ile ilgili bir 6érnek bir karikattr Sekil
2’de gosterilmistir.

MERHABA COCUKLAR MERHABA COCUKLAR MERHABA COCUKLAR
= =
=] o]

I

Simdi sizlerle trafik igiklari icin bir algoritma Haydi baslayalim. ADIM 1: Karsidan karsiya gegmek igin ilk
olusturacagiz. Hazir misiniz? basamak trafik lambasina bakmaktir. Bu bir
numarali kuralimiz olsun.




144 | RTEU Sosyal Bilimler Dergisi 5 (2017)

ADIM 2: Lamba Yesil yaniyor mu? Yesil ADIM 3: Lamba Sart yaniyor mu? Sari yaniyorsa ADIM 4: Lamba Kirmizi yaniyor mu? Kirmizi
yaniyorsa 5. adima git. 6.adima git. yaniyorsa 6. adima git.

MERHABA COCUKLAR MERHABA COCUKLAR MERHABA COCUKLAR

ADIM 5: GEC ADIM 6: DUR imdi sira sizde, haydi sizde gercek hayattan
C y gerg Vs
ornekler verin

Sekil 2. Trafikte Algoritma Baslikli Karikattir Ornegi

Sekil 2°de ki gibi cesitli 6rnekler gbsterildikten sonra 6grencile-
rin de giinltik hayattan algoritma 6rneklerini yazmalar: istenmistir.

Uclincti hafta Drama grubu &grencilerine drama ve egitsel
oyun yoéntemleri ile algoritma konusu 6grencilerinde katilimi ile ger-
ceklestirilmistir. BDE grubu 6grencilerine ise e-bilgi kaynagindan
yararlanilarak uygulama yapilmistir. Dérdtincti hafta BDE ve Drama
gruplarina algoritmada dénguler konusundan bahsedilmis ve 6gren-
cilerden 6rnek yazmalar istenmistir. Besinci hafta BDE ve Drama
grubu oOgrencilerine algoritma konusunu ne kadar o6grendiklerini
belirlemek icin basar testi son test olarak uygulanmistir. Basari tes-
tinin istatistik calismalar: t test ve ANCOVA- Kovaryans analiz tek-
nikleri kullanilmistir.
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2. BULGULAR

[lIkdgretim besinci sinif bilisim dersinde, algoritma egitiminin
bilgisayar destekli egitim yontemiyle ve drama ydntemiyle egitim veri-
lerek 6grencilerin problem c¢6zme becerilerine etkisini 6lcmek icin
yapilan calismanin bu bolimuinde 6n test ve son test verilerine yéne-
lik yapilan analizlerin bulgularina yer verilmistir. Tablol’de Bagimsiz
Gruplar T Testi Analiz Sonuclari géortlmektedir.

Tablol: Bagimsiz Gruplar T Testi Analiz Sonuclari

Grup N X SS T P
BDE 40 65,75 19,857 1,26 .21
Drama 42 00,24 19,691

Bagimsiz gruplar T Testi sonuclarina gére BDE grubu 6grenci-
leri ile Drama grubu 6grencilerinin basar: testi (BT) 6n test puanlar:
arasinda anlamh farklilik bulunmamaktadir. (P>.05) Tablo 2 'de BDE
bagiml gruplar T Testi analiz sonuclar: gértlmektedir.

Tablo 2: BDE Bagimli Gruplar T Testi Analiz Sonuclar:

BDE N X SS T P
Ontest 40 65,75 19,857 6,33 .00
Sontest 40 89,75 13,865

Bagimli gruplar T TESTI sonuclarina gére BDE grubu égrenci-
lerinin Basar: Testi 6n test puanlar ile Basar: Testi son test puanlari
arasinda son test lehine anlamli farklilik vardir (P<.05). Tablo3’de
Drama Bagimli Gruplar T Testi Analiz Sonugclar1 gértilmektedir

Tablo 3: Drama Bagimli Gruplar T Testi Analiz Sonugclari

Drama N X SS T P
Ontest 42 60,24 19,691 9,66 .00
Sontest 42 86,19 14,305

Bagiml gruplar t testi sonuglarina gére Drama grubu 6grenci-
lerinin Basar1 Testi 6n test puanlar ile Basar: Testi son test puanlari
arasinda son test lehine anlaml farklilik vardir (P<.05).

Tablo 4: Drama ve BDE gruplarinin son-test basar: testi puan-
lar1 arasinda cinsiyet bakimindan karsilastiriimasi

Cinsiyet N X Ss T P
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Kiz 38 87,63 11,95 -, 175 ,862
Erkek 44 88,18 15,88

Tablo 4’e bakildiginda, Drama ve BDE gruplarinin son-test ba-
sar1 testi puanlari arasinda cinsiyet bakimindan anlamli bir farklilik
bulunamistir(p>.05). Tablo 5’de Basar1 Testi Ortalama ve Duizeltilmis
Ortalama Puanlar: gérilmektedir.

Tablo 5: BT Ortalama ve Duizeltilmis Ortalama Puanlar

Grup N X Diizeltilmis
Ortalama

BDE 40 89,75 89,703

Drama 42 86,19 87,195

Basari Testi Ortalama ve Duizeltilmis Ortalama puanlari sonu-
cuna gére BDE 89.703 Drama 87,195 cikmistir. BDE nin Basar: Tes-
ti Ortalama ve Duzeltilmis Ortalama puan sonucu Drama’nin sonu-
cundan yuksektir. Tablo 6’da BDE ve Drama Gruplarinin Duizeltilmis
Basar1 Testi Son Test Puanlarinin Kovaryans analizi sonuclar1 go6-
rulmektedir.

Tablo 6: BDE ve Drama Gruplarinin Duizeltilmis Basar1 Testi
Son Test Puanlarinin Kovaryans Analizi Sonuglar:

Varyansin Kareler sd Kareler F Anlamlilik
Kaynagi Toplamu Ortalamasi Diizeyi

On Test 1190,532 1 1190,532 6,795 ,011

Grup 1115,999 1 1115,999 6,370 ,014

Hata 13665,661 78 175,201

Toplam 16147,561 81

(Dtizeltilmis)

ANCOVA- Kovaryans Analizi sonuclarina gére Akademik basari
bakimindan BDE ve Drama gruplarinin Basari Testi 6n test puanlar:
kontrol altina alindiginda Basar1 Testi son test puanlari arasinda
BDE grubu lehine anlamli farklilik vardir (P<.05).

SONUC VE TARTISMA
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Yapilan bu calismada 5.sinif bilisim dersinde, BDE y6ntemi ile
ve Drama yontemi ile 6grencilerin problem cdzme becerilerine etkisi-
ne bakilmistir. Elde edilen bulgulara gore; iki yontemde de 6n test-
son test arasinda anlaml farklilik gértilmuistiir. ki yéntem de olum-
lu sekilde etkili olmustur. Ancak BDE yontemi lehine anlamli bir
farklilik olarak ortaya cikmistir. Her iki yontemde de egitim verildi-
ginden dolay1 problem c¢6zme becerisi yoninde 6grenmeler gercek-
lesmistir. Arastirma sonuclar1 drama yodnteminin 6grencilerin BTY
dersindeki akademik basariya etkisi yontinde yapilan arastirma so-
nuclarini savunur niteliktedir (Cebi, 2008; Atalay, 2010; Flintoff,
2010; Ozek, 2014; Ulubey ve Toraman, 2015). Uluslararas: alanya-
zinda yapilan calismalar incelendiginde, drama y6nteminin bircok
konuda kullanildig: ve faydalarinin belirtildigi gértilmektedir (Davis,
2010; Flintoff, 2010; Anderson ve Cameron, 2013). Fakat sonuclara
bakildiginda BDE yo6nteminin problem c¢ézme katkisinin daha fazla
oldugu goézlemlenmistir. BDE’nin drama yéntemine gore etkili olma-
sinin sebeplerinden birisinin BDE y6nteminin 6grencilere neden so-
nuc iligkisi kurma olanag sagladigindan kaynaklandigi dustnul-
mektedir. Bir diger sebep BDE yo6nteminde 6grencilere bilgileri kendi-
lerinin kesfetme olanag: verilmis olmasi seklinde distintilmektedir.

Cinsiyet degiskenine bakildig1 zaman problem ¢6ézme becerisini
O6lcmek amaciyla gerceklestirilen basar: testi sonucunda anlamli bir
farklilik tespit edilmemistir. Genel olarak literatiir incelendiginde
yapilan bazi arastirmalarda bireylerin problem c6ézme becerileri ile
cinsiyet degiskeni arasinda anlamli farkliliklar olmadigi (Geng¢ ve
Kalafat, 2010; Saracaloglu, Serin ve Bozkurt, 2005; Gugcray, 2003;
Terzi 2003; Saygili, 2000; Basmaci, 1998; Kasap, 1997; Cam, 1996;
Taylan, 1990); bazi arastirmalarda kiz 6grenciler lehine anlaml fark-
liliklarin oldugu (Hatay Polat ve Tuimkaya, 2010; Bulut Serin ve De-
rin, 2008) ve Korkut (2002)’'un yapmis oldugu calismada ise erkekler
lehine anlaml farkin oldugu tespit edilmistir. Anlamh farklilik bulu-
namamasina ragmen erkek o6grencilerin ortalamalari daha yuksek
cikmistir. Bunun sebebi, 6grencilerin bilgisayar kullanimi ve problem
cozme becerisi konusunda daha odaklanarak calistigi, problem c¢o6z-
dikce motivasyonlarinin arttigi ve bu faktorlerin erkek o6grencileri
olumlu yo6nde etkiledigi distnulmektedir.
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Problem c¢cdzme becerileri 6nemli olmasinin yani sira, problem-
lerin ¢6zGm icin yalnizca problem c¢ézme becerilerine sahip olmak
yeterli gelmemektedir. Yapilan arastirmalarda dile getirildigi gibi
problem c¢6zme ile kendine gliven arasinda dogru oranti s6z konusu-
dur (Largo, Peterson ve Chen, 2005). Gtiven duygusunda artis sagla-
yan kisi problem ¢ézme becerisinin gelisimine de katk: saglayacaktir.
Yapilan bu arastirmada kisilerin bu alt boyutta cinsiyet acisindan
farklilik tayin edilememis; ancak hem kiz hem de erkek 6grencilerin
problem c¢6zme becerisine gliveninin olumlu yénde etkide bulundugu
sOylenebilir.

BDE’nin problem ¢6zme becerilerini gelistirme olanaklarindaki
zenginlikler nedeniyle, cocuklarin zihinsel gelisimlerinin ¢cok 6nemli
oldugu, o6zellikle ilkogretim caginda BDE ile birlikte yaraticiligi des-
tekleyen O0grenci merkezli etkinliklere 6nem verilmesinin faydali ola-
cagl dustnutlmektedir.
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