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Ozet

Bu arastirmada; bilgisayar destekli ogretimin, okul oncesi egitime devam eden alti yas
grubu ¢ocuklarina zaman ve mekdn kavramlarini kazandirmaya yonelik etkisi incelenmigtir.
Arastrmamin ¢alisma grubunu Sakarya ili Adapazari Ilcesi bir ilkogretim okulu anasiniflarinda
o6grenim gorven altr yas grubundaki 60 cocuk olusturmaktadw. Arastirmada on test—son
test kontrol gruplu dememe modeli kullanmilmigtir. Veri toplama araci olarak Kol (2010)
tarafindan gelistirilen Zaman ve Mekan Kavramlar: Basari Testi (ZMKBT) kullanilmigtir:
Arastirma toplam 17 hafta siirmiistiir. Verilerin analizinde aritmetik ortalama, standart sapma
hesaplamalar: yapilmis ve veriler 0,05 anlamhilik diizeyinde bagimsiz ve bagimli t-testi ile
analiz edilmigtir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda ulasilan genel sonug; bilgisayar destekli
ogretimin ¢ocuklarin zaman ve mekdn kavramlarinmin kazanumini anlaml bigimde destekledigi
yéniindedir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi Egitim, Bilgisayar Destekli Ogretim, Kavram Kazanim,
Zaman ve Mekan Kavrama.

Abstract

In this research, gaining the effect of time and space concepts pre-school children in six age
groups in computer assisted instruction are investigated that are continuing their education.
The study group consists of 60 children who are attending to kindergarten six-year-age group in
Sakarya province Adapazar district one elementary school. In the research, a pretest-posttest
control group experimental model is used. As a data collection tool, Time and Space Concepts
Achievement Test (TSCAT), which was developed by Kol (2010), is used. The research took
a total of 17 weeks. The arithmetic average and standart deviation calculations were made,
and the data is analyzed at 0,05 significance level with independent and dependent t-test.
The general result obtained with the overall result achieved, it is observed that the computer
assisted instruction supports the children’s time and space concepts in a meaningful way.

1.Bu makale, aymt baslikli doktora tezinden tiiretilmistir.
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1. Giris

Okul 6ncesi donem ¢ocugun gelisimi agisindan son derece dnemli bir donemdir.
Ozellikle biligsel, fiziksel ve sosyal gelisimin biiyiik oranda gergeklesmesi bu dénemi
daha anlamli kilar (Grotewell ve Burton, 2008). Cocugun bilissel gelisimi ile birlikte
o6grenme becerileri de bu donemde hizli bir sekilde gelisim gosterir. Biligsel gelisim
farkli siireclerle ortaya c¢ikar. Bu siiregler; algisal gelisim, dil gelisimi, bellek, akil
yiirlitme ve problem ¢d6zme ve kavram gelisimi olarak ifade edilir (Aral vd., 2002;
Aydogan ve Kogak, 2003; Bayhan ve Artan, 2007; Cicek, 2002; Cukur, 1994; Ergiin
ve Ersiier, 2006; Gerald, 2002; Kandir, 2004; Kayaalp, 2006). Biligsel 6grenmeler
de, zihinsel etkinliklerin agirlikta oldugu davranislar1 kapsar (Yalin, 2010). Kavram
geligimi ¢ocukta biligsel diizeyde gergeklesir ve okul Oncesi egitim i¢in dnemli bir
stirectir. Kavram gelisimi siirecinde ¢ocuk yas seviyesine gore kavramlari tanimla-
ma, siniflama, degerlendirme iglemlerini gergeklestirir. Cocugun kavram gelisiminde
okul &ncesi egitimle birlikte i¢inde bulundugu ¢evredeki uyaranlarin da etkisi var-
dir. Bununla birlikte kavramlarin ¢ocuklara ne zaman ve hangi diizeyde 6gretilmesi
gerektigi de 6nemli bir sorudur. Bebeklik doneminde kavramlarin 6gretilmesi, sinir
sisteminin olgunlagmasina ve 6grenme yasantilarina baglidir. Ancak farkli kavramlari
ogrenme farkli zamanlarda gerceklesebilir. Ornegin; somut bir kavramin dgrenilmesi
soyut kavramlardan daha erken bir diizeyde olur. Ayrica kavramlarin grenilmesi alt
diizeyden iist diizeye dogru ilerleme gosterir (Celikdz, 1998; Senemoglu, 2010). Milli
Egitim Bakanliginin hazirladigi Okul Oncesi Egitim Programi (36-72 Aylik Cocuklar
I¢in) kitabinda gocuklara dgretilmesi gereken kavramlardan ikisi zaman ve mekéan
kavramlaridir (MEB, 2006).

Zaman kavrami, okul dncesi ¢ocugunun en zor 6grendigi kavramlardan biridir.
Bunun temel nedenlerinden biri soyut bir kavram olmasidir. Ayrica ¢ocuk zaman kav-
rami i¢in gerekli olan gegmis, simdi, gelecek arasindaki sistematik baglantiy1 kurmak-
ta zorlanir. Zaman algis1 da dil gibi, kisinin dogustan getirdigi bir takim yetileri sosyal
etkilesimle gelistirmesi esasina dayanan bir beceri oldugu i¢in 6grenilmesi gerekir.
Ancak zaman, dogasi itibariyle soyut oldugu i¢in ¢ocuklar onu birden bire anlamakta,
kavramakta zorlanirlar. Bu ylizden zaman kavrami, ¢ocuklar tarafindan yetigkinlik
donemine kadar tam olarak anlasilamaz (Naylor ve Diem, 1987). Cocuklar, yasa bagl
olarak zaman 6rneklerinde ileriye dogru olan zihinsel hareketi ya da geriye dogru olan
zaman algisin1 daha erken yasta 6grenebilir. Bu yiizden, ge¢mis ve gelecegin anlasil-
masinda aligildik, basit bir gelisimsel siralama yoktur. Cocugun, hem ge¢cmis hem de
gelecek kavramlar1 erken cocuklukta baslar, orta gocukluga kadar gelisir (Friedman
2000).

Mekan kavrami ise, objelerin mekanda yani uzayda birbirine ne kadar yakin, ne
kadar uzak oldugu ile iliskilidir ve gocugun uzay1 anlamasinin temellerini olusturur.
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Bu dénemde gocuk bir noktaya odaklanarak bagka bir noktadan nesnenin nasil gé-
riindiigiinii algilayamaz, nesnelerin sekil ve boyutlarinin degismez oldugunun farkina
varamaz (Aral ve Biitiin Ayhan, 2006). Cocuklarin uzay1 kavramsallastirirken kargi-
lastiklart diger problem ise uzaklik 6l¢iimiidiir. Bir yetigkin i¢in iki nokta arasindaki
uzaklik, bu noktalar arasinda bulunan nesnelere gore degismezken, islem 6ncesi do-
nemdeki ¢ocukta noktalarin arasina yerlestirilecek bariyer, cocugun algiladigi uzak-
lig1 degistirebilir (Akman, 1995). Okul 6ncesi yillarda ¢ocuk yeni bir diizeye ¢ikar.
Bu diizeyde nesneler algilayandan bagimsiz olarak, mekanda birbirlerine gére anlam
kazanirlar.

Zaman kavraminin soyut, mekan kavraminin da temelde algiya dayali kavramlar
olmasi nedeniyle yeni 6gretim yontemlerinden faydalanilmasi daha nitelikli bir 6g-
renme gergeklesmesine olanak saglayabilir. Bu ¢ercevede son yillarda egitimde yay-
gin sekilde kullanilan bilgisayar teknolojilerinin kavram 6gretiminde kullanilmasinin
okul 6ncesi donemdeki egitim 6gretim siirecini olumlu yonde gelistirecegi diislinii-
lebilir ve geleneksel egitime destek saglamak amaciyla kullanilan bilgisayar destekli
ogretim (BDO) cocugun dgrenmesini artirir (Celikdz, 1997; Ar1 ve Bayhan, 2003).
Arastirma sonuglart 3-4 yas arasinda bilgisayarla tanisan ve 6gretim programindaki
temel etkinlikleri bilgisayar destegi ile yapan ¢ocuklarin, benzer siniflarda bilgisayari
hi¢ kullanmayan ¢ocuklara gore daha fazla gelisim gosterdigini ortaya koymaktadir
(Ataizi, 2002). Bununla birlikte bilgisayarin, ¢ocugun eglenmesine ve motivasyon
diizeyine olumlu etkisi oldugu sdylenebilir. Bandura ve digerlerine (1999) gore; co-
cuklar, bir konuya tam olarak odaklanip, anladiklarinda ve bununla iligkili olarak ye-
terlilik kazandiklarinda, bundan keyif alirlar. Bu ise daha ileri 6grenmeler i¢in 6nemli
bir gii¢ kaynag1 olusturur. BDO’de de ¢ocuk bilgisayari bir oyun araci olarak gordiigii
icin bilgisayardan hem keyif alir hem de bilgisayar araciligiyla verilen bilgileri 6gre-
nir (Akkoyunlu ve Tugrul, 2002).

Bilgisayar destekli 6gretimin geleneksel 6gretim yontemlerini destekler nitelikte
kullanilmasimin ¢ocuktaki zaman ve mekan kavramlarinin kazanilmasina akademik
anlamda olumlu katki saglayacagi arastirmacmin denencesidir. Yapilacak calisma-
nin aragtirmaci agisindan 6nemi ortaya koydugu hipotezin dogrulanmasidir. Bununla
birlikte Ogretmen agisindan; bilgisayar destekli dgretim ile gergeklestirilecek zaman
ve mekan kavramlarinin 6gretimi kavram gelisiminin nitelikli bir sekilde gergekles-
tirilmesi ve cocuklarin gelisimlerinin saglikli bicimde gerceklestirilmesi, ¢ocuk ve
aile acisindan da; hedeflenen nitelikte egitim dgretim siirecini tamamlamis bireyler
mesleki agidan daha basarili, mutlu, huzurlu olarak toplumdaki yerlerini alarak sag-
likl1 toplumlarin olugmasina katki saglamasi arastirmanin dnemi olarak disiiniilebilir.
Okul 6ncesi ¢ocuklarinin “zaman ve mekan” kavramlarini 6grenmelerini kolaylastir-
mak ve dgrenmeyi daha kalict hale getirmek amaciyla egitsel bir yazilim hazirlanip,
BDO yoéntemiyle bu kazanimlarin etkili bir sekilde kazandirilip, kazandirilamayacagi
sorusu temel problem olarak ele alinmistir.
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2. Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, 6n test — son test kontrol gruplu deneme modeli kullaniimistir. On
test — son test kontrol gruplu modelde, yansiz atama yontemi ile olusturulmus iki grup
bulunur, bunlardan biri deney 6teki kontrol grubu olarak kullanilir (Karasar, 2009).
On test — son test kontrol gruplu desen yaygin kullanilan karisik bir desendir. Bu
tiir desenlerde ¢alisma grubunu olusturan deney ve kontrol grubu yapilacak deneysel
faaliyetten Once On teste tabi tutulur. Daha sonra deney grubu belirlenen deneysel
siiregten gegcirilir ve ¢aligma grubuna son testler uygulanir, 6n test — son test verile-
11 istatistiki anlamda karsilastirilir. Elde edilen bulgular deney grubu lehine farklilik
gosteriyorsa deneysel siirecin basarili oldugu sonucuna varilir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu Sakarya ili’ndeki bir devlet okulunda 4 farkli ana-
sinifinda 6grenim goren toplam 74 c¢ocuk olusturmaktadir. Daha 6nce okul dncesi
egitim almis, kaynastirma egitimi alan ve 5 yas grubunda olan 14 ¢ocuk sinif biitiin-
ligl saglanabilmesi agisindan arastirmaya dahil edilmis fakat bunlardan elde edilen
veriler aragtirma sonuglarina dahil edilmemistir. Caligma grubunu olusturan gruplar,
kiime 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Calisma grubu ¢ogu zaman iginde gesitli
elemanlar1 olan benzer amagli (islevli) kiimelerden olusur. Arastirma evrenden segile-
cek kiimeler {izerinde yapilabilir. Evrendeki biitiin kiimelerin tek tek esit segilme san-
sina sahip olduklart durumda yapilan 6rnekleme kiime drneklemedir (Karasar, 2009).
Bu gergevede ¢alisma grubunu olusturan dort sinif, siniflarin yapisi bozulmamasi ve
mevcut egitim dgretim siirecinin aksamamasi adina sabah¢i1 ve 6glenci grup olarak es-
lenerek kiimelendirilmis, hangi grubun deney ya da kontrol grubu olacagi ise random
olarak tespit edilmistir. Yapilan 6n testler sonucunda deney ve kontrol gruplari benze-
sik olduklari i¢in gruplara herhangi bir miidahalede bulunulmamuistir. Deney ve kont-
rol grubunu olusturan ¢ocuklarin cinsiyetlerine gore dagilimlari tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Deney ve Kontrol Grubunu Olusturan Cocuklarin Cinsiyetlerine Gore

Dagilimlar1
L Deney Grubu Kontrol Grubu
Cinsiyet
n % n %
Erkek 23 77 20 67
Kiz 7 23 10 33
Toplam 30 100 30 100

Tablo 1’de aragtirmanin ¢aligma grubunun 30’u deney, 30°u kontrol olmak {izere
toplam 60 ¢ocuktan olustugu goriilmektedir. Yas seviyeleri 60-72 ay arasidir ve cinsi-
yet dagilimlari agisindan ise deney grubunda 23 erkek, 7 kiz; kontrol grubunda da 20
erkek, 10 kiz cocuk bulunmaktadir.
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Veri Toplama Araci

Aragtirmada calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin kavram gelisimine yonelik
basarilarin1 belirleyebilmek amaciyla Kol (2010) tarafindan gelistirilen Zaman ve
Mekan Kavramlar1 Basar1 Testi (ZMKBT) kullanilmistir. Deney grubuna arastirma-
cilar tarafindan gelistirilen Bilgisayar1 Ogreniyorum Oyun Yazilimu ile temel bilgisa-
yar becerilerinin kazandirilmasi amaciyla 6gretim verilmis, Zeynep’in Oyun Bahgesi
Oyun Yazilimi ile zaman ve mekan kavramlarina yonelik BDO gergeklestirilmistir.
60 -72 ay cocuklarinin seviyeleri dikkate alinarak hazirlanan ZMKBT nin gegerlik
giivenirlik caligmalar1 yayinlanmistir (Kol, 2010). Olgme arac1 kavram, kapsam ve
kazanim analizlerine dayali olarak hazirlanan 37 resim (soru) ve cevap anahtarindan
olusmaktadir. ZMKBT’de yer alan sorularin madde giicliik indeksleri 0.41 - 0.78;
madde ayirt edicilik indeksleri 0.30 - 0.67 ve madde toplam korelasyon katsayilar1 ise
0.41 - 077 araliginda dagilmaktadir. ZMKBT nin KR-20 ile hesaplanan giivenilirlik
katsayis1 0,87 olarak bulunmustur. Bu oran basari testinin yiiksek derecede giivenilir
oldugunu ortaya koymaktadir. ZMKBT nin gelistirilme siireci yaklagik 5 ay stirmiis-
tur.

Bilgisayar1 6greniyorum oyun yazilimi 12 asamadan olugmaktadir. Oyunda soru-
lar yoktur, cocuk her asamada belirli siire kalir ve diger agsamaya otomatik yonlendiri-
lir. Her asamada ¢ocuktan beklenen, nesnelerin iizerine tiklayarak onlari; yatay, dikey
ve rastlantisal olarak hareket ettirebilmesidir. Yazilimdaki temel amag; ¢cocugun el goz
koordinasyonunu saglamak, fare imlecine hakim olmak, istedigi secenegi secebilme
yetenegini kazandirmaktir. Uygulama 2 hafta stirmiistiir.

Cocuklarin zaman ve mekan kavramlarina yonelik basarilarini arttirmak amaciyla
arastirmacilar tarafindan Zeynep’in Oyun Bahgesi isimli BDE’nin “Tekrar ve alistir-
ma amagl yazilimlar” tiiriinde bilgisayar oyun yazilimi tasarlanmstir. Bu tiir yazi-
limlarda akis semasina gore oncelikle kullaniciya igerik hakkinda genel bilgi verilir,
daha sonra sorular agamasina gegilir. Sorular asamasinda once kullaniciya soru yo-
neltilir ve cevaplanmasi istenir. Alinan cevap dogru ise olumlu doniit verilerek diger
soruya gegilir. Yanlis cevap alindigi takdirde soru tekrarlanir ve kullanicinin tekrar
cevaplanmasi istenir. Yazilim, dogru cevabi almadan kullaniciy1 bir sonraki soruya
yonlendirmez. Tekrar ve aligtirma amagli yazilimlar kullaniciya yeni bilgi 6gretmeyi
amaglamaz, mevcut bilgisini pekistirmeyi ve kalici hale getirmeyi amaglar (Odabast,
2002). Yazilimin hazirlanma siirecinde yaklagik olarak 1500 resim ve animasyon, 160
arayiiz hazirlanmisg, 300’den fazla farkl seslendirme yapilmistir. Taslak yazilim farkli
anasiiflarinda 6n uygulamalarla ¢ocuklara sunulmus ve tepkileri gozlemlenerek ge-
rekli diizenlemeler yapilmigtir. Nihai oyun yaziliminda 110 arayiiz, yaklasik olarak;
120 seslendirme, 600 resim ve animasyon kullanilmistir. Kullanilan resim ve animas-
yonlar ¢ocugun yabanci olmadigi, yas ve gelisim seviyesine uygun, sosyal ve kiiltiirel
degerleri ile ters diismeyen objelerden segilerek olusturulmustur.

Yazilimin igerigine bakildiginda; Yazilim bir ana oyun i¢inde bulunan birbirinden
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bagimsiz 10 adet alt oyundan olusmaktadir. Cocuk, oyun ana sayfasindan alt oyunlara
ulagabilmektedir. Alt oyunlarin her biri MEB’in belirledigi kavramlara uygun olacak
sekilde kendi i¢inde bir kavram pekistirmeye yonelik olarak tasarlanmistir. Sorular
¢ocuklara sesli olarak sunulmaktadir ve ¢ocuklarin okuma yazma bilmedikleri dikkate
alinarak oyunda yazili yénerge bulunmamaktadir. Her oyun kendi i¢inde kolaydan
zora bigiminde 3, 4 ve 5 segenekli olacak bi¢imde tasarlanmistir. Her oyun, sundugu
kavramin igerigine yonelik olarak 7, 8, 9 ve 12 asamadan olugmaktadir. Yazilimin
farkli kavramlara yonelik olarak hazirlanan her bir alt bolimiiniin egitim siirecinde
uygulanmasi ¢ocugun performansina bagli olarak 10 ile 15 dakika arasinda siirmekte-
dir. Cocuk belirlenen egitim siiresi i¢inde ilgili alt boliimleri birkac defa tekrarlayabil-
mektedir. Uygulama 10 hafta stirmiistiir.

Verilerin Toplanmasi

Aragtirmada veriler 2010-2011 Egitim Ogretim yil1 déneminde toplam 17 haftada
elde edilmistir. Bu siireg; 3 haftada on testlerin uygulanmasi, 2 haftada bilgisayar1 6g-
reniyorum oyun yazilimi ile temel bilgisayar becerilerinin kazandirilmasi, 10 haftada
Zeynep’in Oyun Bahgesi Oyun yazilimi ile zaman ve mekan kavramlarina yonelik
Ogretim verilmesi ve 2 haftada son testlerin uygulanmasi bigiminde gergeklestiril-
mistir. ZMKBT yazilim haline doniistiiriilerek deney grubunu olusturan ¢ocuklarin
son testleri bilgisayar ortaminda gergeklestirilmistir. Bu siirecte sorular gocuga sesli
olarak sunulmus, seslendirmelerde ZMKBT deki soru kaliplar1 esas alinarak herhan-
gi bir degisiklik yapilmamistir. Kullanilan soru resimleri ZMKBT’de bulunan soru
resimleri ile birebir aynidir ve sayfa diizenlemesi de ZMKBT kitapgigindaki sayfa
diizeni ile ayn1 bigimde tasarlanmuistir.

Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Elde edilen veriler SPSS 17 (Statistical Package for the Social Sciences) istatis-
tik programina girilerek analiz edilmistir. Verilerin analizinde n sayisinin 30 ve {izeri
olmasi, yapilan Levene testi sonucu gruplarin homojen dagilim gdstermesi ve Kol-
mogorov-Smirnov (K-S) uyum iyiligi sonucunda da normal dagilim géstermesi ne-
denleriyle parametrik istatistikler igerisinde yer alan bagimli ve bagimsiz t-testi ile
analiz edilmis, gruplarin aritmetik ortalama ve standart sapma puanlar1 hesaplanarak
karsilagtirilmistir. Karsilagtirmalarda anlamlilik diizeyi 0=0,05 olarak alinmis ve fark-
liliklar yorumlanmustir.

3. Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmaya katilan deney ve kontrol grubu ¢ocuklarmin zaman ve mekéan kav-
ramlarina iliskin bagart diizeylerinin (6n test) karsilagtirilmasina yonelik bagimsiz
t-testi sonuglari Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubu Cocuklarinin Zaman ve Mekan Kavramlarina
iliskin Basar1 Diizeylerinin (On Test) Karsilastirilmasina Yonelik Ba-
gimsiz t-Testi Sonuclar:

Gruplar N X S sd t p
Deney 30 1,56 1,77

58 0,304 0,762
Kontrol 30 11,70 1,62

Tablo 2’deki bagimsiz t-testi sonuglar1 incelendiginde; arastirmaya katilan deney
ve kontrol grubu ¢ocuklarinin 6n test sonuglarina gére zaman ve mekan kavramlari-
na yonelik basar1 diizeylerinde anlamli bir fark bulunmadig: goriilmektedir (t=0,304;
p>0,05). Bu durum, arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu ¢ocuklarmnin arag-
tirma Oncesinde zaman ve mekan kavramlarina yonelik basar1 diizeylerinin benzer
oldugunu, istatistiksel diizeyde anlamli bir farkin bulunmadigini ortaya koymaktadir.
On test sonuglari, deney ve kontrol grubu ¢ocuklarinin arastirmayi gergeklestirebil-
meye uygun olduklarin1 goéstermektedir. Arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu
cocuklarinin zaman ve mekan kavramlarina iligskin basar1 diizeylerinin (son test) kar-
silagtirilmasina yonelik bagimsiz t-testi sonuglart Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubu Cocuklarinin Zaman ve Mekan Kavramlarina
iliskin Basar1 Diizeylerinin Karsilastirlmasina (Son Test) Yonelik Ba-
gimsiz t-Testi Sonuclari

Gruplar N X S sd t p
Deney 30 34,03 1,86

8 15,400 0,000
Kontrol 30 26,06 2,13

Tablo 3’deki bagimsiz t-testi sonuglar1 incelendiginde; arastirmaya katilan deney
ve kontrol grubu ¢ocuklarinin son test sonuglarina gére zaman ve mekan kavramlarina
yonelik basari diizeylerinde yiiksek derecede anlamli fark bulundugu goriilmektedir
(t=15,400; p<0,05). Bu sonuca gore deney grubundaki ¢ocuklarm (X=34,03), kontrol
grubundaki ¢ocuklara (X¥=26,06) gére zaman ve mekan kavramlarmi BDO’ niin kat-
kistyla oldukea yiiksek diizeyde dgrendikleri goriilmektedir. Bu durum; BDO niin 6
yas ¢ocuklarinin zaman ve mekén kavramlarini kazanmalar1 lizerinde geleneksel egi-
time gore, daha etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Arastirmaya katilan deney grubu
cocuklarinin zaman ve mekan kavramlarina iliskin erisi diizeylerine yonelik bagiml
t-testi verileri tablo 4’de verilmistir.
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Tablo 4. Deney Grubu Cocuklarinin Erisi Diizeylerinin Karsilastirilmasina Y6-
nelik Bagimh t-Testi Sonugclari

Deney Grubu N X S sd t P

On test 30 11,56 1,77

9 53,147 0,001
Son test 30 34,03 1,86

Tablo 4’deki bagimli t-testi sonuglar1 incelendiginde; aragtirmaya katilan deney
grubu ¢ocuklarinin zaman ve mekén kavramlarina yonelik erisi diizeylerinde anlaml
fark bulundugu goriilmektedir (t=53,147; p<0,05). Bu sonug, deney grubu ¢ocukla-
rinin aldiklart BDO sonucunda (X= 34,03) zaman ve mekan kavramlarina yonelik
erisilerinin, BDO’ye baglamadan 6nceki diizeylerine (X=11,56) gore daha yiiksek ol-
dugunu ortaya koymaktadir. Aragtirmaya katilan kontrol grubu ¢ocuklarinin zaman
ve mekan kavramlarina iligkin erisi diizeylerine yonelik bagimli t-testi verileri tablo
5’te verilmigtir.

Tablo 5. Kontrol Grubu Cocuklarinin Erisi Diizeylerinin Karsilastirilmasina Y6-
nelik Bagimh t-Testi Sonugclari

Kontrol Grubu N X S sd t p

On test 30 11,70 1,62
29 34,489 0,000
Son test 30 26,06 2,13

Tablo 5’deki bagimli t-testi sonuglart incelendiginde; arastirmaya katilan kontrol
grubu ¢ocuklarinin zaman ve mekén kavramlarina yonelik erisi diizeylerinde anlaml
fark bulundugu goriilmektedir (t=34,489; p < 0,05). Bu sonug, kontrol grubu ¢ocuk-
larinin geleneksel dgretim ydntemi sonucunda (X=26,06) zaman ve mekan kavramla-
rina yonelik erisilerinin, 6gretimden énceki diizeylerine (X=11,70) gore daha yiiksek
oldugunu ortaya koymaktadir.

4. Tartisma

Kavram 6gretimi, 6zellikle okul 6ncesi donemde 6nemli bir yer tutar. Geleneksel
Ogretimde yeterli yasant1 ve ornegin bulunmadigi durumlarda sorun yasanan kavram
dgretimi konusu, BDO yazilimlarmin biiyiik bir kisminin ana temas1 olmustur. Bil-
gisayar destekli kavram 6gretimi; genelleme yapma, ayirt etme, iliskili ve iliskisiz
nitelikleri ortaya koyma &zelliklerinden yararlanarak ¢ocuga sonsuz drnek sunma po-
tansiyeline sahip ortamlardir. Kavram 6gretiminde sunulan yasanti ve 6rnek zenginli-
gi, bilgisayar destekli kavram 6gretimini bugiin daha 6nemli hale getirmistir (Namlu,
2002). Bununla birlikte BDO, ¢ocugun soyut olmasindan dolay1 algilamakta zorlandi-
&1 kavramlar1 gorsel ve isitsel nitelikte destekleyerek somutlastirir ve olaylar arasinda
neden-sonug iliskisini daha kolay kurabilmesine olanak saglar. Zaman kavraminin
soyut olmasinin yaninda ¢ocuk zaman kavrami i¢in gerekli olan gegmis, simdi, gele-
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cek arasindaki sistematik baglantiy1 kurmakta zorlanir (Ulgen, 2004). Piaget, cocugun
soyut islemler donemine gegisini 11 yas ve istii olarak ifade eder. Cocuk 11 yasina
kadar nesneler arasinda nedensel mantik kurarak soyut kavramlari somutlagtirarak
ogrenir. Clinkii ¢cocuklar somut yani elle tutulabilen nesneler hakkinda zihinsel is-
lemler gergeklestirerek islem yaparlar (Bayhan ve Artan, 2007). 6 yasindaki anasinifi
¢ocugu biligsel gelisim donemlerinden “iglem 6ncesi donem” iginde oldugu i¢in soyut
kavramlar1 somutlastirmadan algilayabilmesi, yorumlayabilmesi, 6grenebilmesi ¢ok
kolay degildir. Piaget’in belirledigi biligsel gelisim donemlerine gore soyut igslemler
déneminde olmayan okul 6ncesi donem gocugu soyut kavramlart daha zor 6grenmek-
tedir.

Mekéan kavrami ¢ocugun yiiriimeye baslayarak etrafini kesfetmesiyle baglar. A¢ik-
kapali, i¢inde-diginda, ayri-birlesik gibi kavramlar ¢ocukta dort yasindan 6nce gelis-
meye baglar. Fakat cocuklar mekan kavramlarinda tecriibe eksikliginden dolayi cisim-
lerin mekanda farkli gériiniimleri olabilecegini algilayamazlar. Bu sebeple cisimlerin
birbirlerine gore konumlanmasini (6niinde, arkasinda, yaninda gibi) ayirt etme sikin-
tis1 yasarlar. Cocuklarin uzayr kavramsallagtirirken karsilagtiklar: diger problem ise
uzaklik 6l¢iimiidiir. Bu ¢ercevede mekén kavramlarinin 6grenilmesine yonelik gorsel
olarak desteklenmis BDO programlari ¢ocugun mekéan ya da uzaysal kavramlarda
daha basarili oldugunu arastirmanin sonucu ortaya koymaktadir. Mekan kavramlari
zaman kavramlarina goére somut kavramlar oldugu icin okul d6ncesi donem ¢ocugu
tarafindan daha kolay 6grenilmektedir. Arastirmacilarin gézlemlerine gore deney gru-
bunu olusturan ¢ocuklarin ZMKBT son test puanlarinda sadece 5 cocugun tam puan
almasinin temel nedeni 6zellikle zaman kavramlarindan; diin-bugiin-yarin ve dnce-
simdi-sonra kavramlariin dgrenilmesi, alt1 yas grubu cocuklarinin 6grenmesi agisin-
dan oldukca zor kavramlar olmasidir. BDO siirecinde ¢ocuklarin genellikle bu iki alt
kavramda yanilg: yasadiklar1 goriilmiistiir. Bu sonugla ilgili alanyazinda herhangi bir
calismaya rastlanilmamistir. Hazirlanan bilgisayar yazilimi, okul 6ncesi ¢ocuklarinda
zaman ve mekan kavramlarina yonelik basar1 diizeylerine oldukca yiiksek diizeyde
katki sagladig1 goriilmektedir. BDO siirecinde kullanilan bilgisayar yazilimi sayesin-
de deney grubunu olusturan ¢ocuklar geleneksel egitime devam eden kontrol grubu
cocuklarina gore basari diizeyleri oldukga yiiksek oldugu arastirmadan elde edilen ve-
rilerden ortaya konulmaktadir. Arastirmada kontrol grubu ¢ocuklarinin ZMKBT’ye
gore dgrenme diizeyleri yaklasik olarak %70 oranindadir. Bu oran ¢ok zor 6grenilen
zaman kavrami géz Oniine alindiginda yeterli bir 6grenme diizeyi olarak kabul edile-
bilir. Deney grubu ¢ocuklari ise aragtirma sonucunda yaklasik %92 oraninda 6grenme
gerceklestirdikleri goriilmiistiir.

Vygotsky’e gore ¢evrenin etkisi ¢cocugun biligsel gelisiminde son derece dnemli-
dir. Kavram olusturma, ¢ocugun i¢inde yasadigi ¢evre, bu ¢evrede ¢ocuktan isteni-
lenler ve gocuga sunulanlarla baglantilidir. Cevre ve iligkiler hem kavram olusturma
bi¢imini hem de olusturulacak kavramlari belirleyen 6nemli bir faktordiir (Ergiin ve
Ozsiier, 2006). BDO’niin sagladig1 cocugun ilgisini ¢ceken gevre ve cevre ile etki-
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lesimi onun 6grenmesine olumlu katki saglar. Ayrica Skinner’in Edimsel Kosullan-
ma kuramia dayali Programli Ogretim ilkeleri olarak ifade edilen; kiiciik adimlar
ilkesi, etkin katilim ilkesi, bagar1 ilkesi, aninda diizeltme ilkesi ve bireysel hiz ilkesi
BDO’niin temelini olusturmaktadir (Erisen ve Celikdz, 2011).

On test-son test kontrol gruplu desenlerde gerceklestirilen benzer arastirmalara
bakildiginda; San ve Ar1 (1988), 5 — 6 yas grubundaki 58 cocuk ile gergeklestirdigi
calismasinda say1 ve sekil kavramlarinin 6grenilmesinde, Shute ve Miksad (1997),
51 cocuk ile gerceklestirdigi arastirmalarinda kavram gelisiminde, Carlson ve White
(1998), 5,5 — 6,5 yas grubundaki 32 ¢ocuk ile yaptig1 arastirmalarinda yon kavramla-
rinin §grenilmesinde, Reitsma ve Wesseling (1998), 5,5 — 8 yas araligindaki toplam
98 ¢ocuk ile yiiriittiikleri calismada kelime bilgisi gelisiminde, Trisha (1999), 4 — 6
yas araliginda toplam 101 ¢ocuk ile yiiriittiigii caligmada iki dilli ve tek dilli egitim
veren okul dncesi egitim kurumlarina katkisinda, Segers ve Verhoeven (2002), 6 yas
grubu toplam 55 ¢ocuk ile yiiriittiikleri calismada okul dncesi donemde erken okur-
yazarlik becerilerinde, Panagiotakopoulos ve Ioannidis (2002), 4 — 11 yas grubundaki
374 ¢ocuk ile gerceklestirdigi ¢caligmalarinda temel zaman kavramlarinin kazanilma-
sinda, Chera ve Wood (2003), 3 — 6 yas araligindaki toplam 90 ¢ocuk ile yiiriittiikleri
calismada ¢ocuklarin fonolojik farkindaliklarinda, Li ve Atkins (2004), 3 — 6 yas gru-
bundaki 122 ¢ocuk ile gergeklestirdigi calismalarinda kavram ve motor gelisiminde,
Segers ve Verhoeven (2005), 5 — 6 yas aralifindaki toplam 78 ¢ocuk ile yiiriittiikleri
calismada ¢ocuklarin fonolojik farkindaliklarinda, Aral (2006), 6 yas grubundaki 100
cocuk ile gerceklestirdigi arastirmasinda, kavram gelisiminde, Kacar (2006), 6 yas
grubundaki 80 ¢ocuk ile yaptig1 arastirmasinda say1 ve sekil kavramlarinin kazanil-
masinda, Alabay (2006), 6 yas grubundaki toplam 44 cocuk ile gergeklestirdigi aras-
tirmasinda matematik kavramlarinin 6grenilmesinde, Weiss ve digerleri (2006), 4 — 7
yas araliginda toplam 116 cocuk ile yiiriittiikleri ¢aligmada multimedya ortamlarinin
bireysel ve igbirlik¢i 6grenmeye etkilerinde, Demir (2007), 3 yas grubundaki 40 ¢o-
cuk ile gergeklestirdigi caligmasinda renk kavramlarinin grenilmesinde, Fish ve di-
gerleri (2008), 200 ¢ocuk ile yaptig1 arastirmalarinda kavram gelisiminde, Macaruso
ve Rodman (2011), 5 yas grubu 98 okul 6ncesi 6grencisi ile yiriittiikleri ¢alismalarin-
da okul dncesi ¢cocuklarmnin erken okuma becerilerinde BDO niin geleneksel 6gretim
metodlarina gore daha etkili oldugu sonuglarini ortaya koymuslardir.

Aragtirmacilar BDO siirecinde ¢ocuklar1 gézlemlemis, onlarin davramslarini de-
gerlendirmistir. Cocuklar BDO siirecinde uygulamalara istekli sekilde katilmis ve
bilgisayarla gegcirdikleri zamanda biiyiik keyif almislardir. Yazilimlar onlari merak-
landirmis ve motivasyonlarini arttirmistir. Cocuklar BDO ile kaygi duymadan mutlu
bir sekilde etkilesime girmislerdir. Ayrica anasinifi 6gretmenleri ile yapilan goriis-
melerde cocuklarin BDO etkinlikleri ile pekistirdikleri kavramlarda siif ortaminda
yapilan geleneksel egitim siirecinde daha basarili olduklari, 6grendiklerini daha kolay
hatirladiklari, BDO ile 6grendikleri kavramlar ile ilgili konularda daha heyecanli ve
istekli davraniglar sergilediklerini belirtmislerdir. Yapilan gézlem ve gériismelerde
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arastirmadan elde edilen istatistiksel sonuglara ilave olarak, BDO’in ¢ocuklara bi-
ligsel davranislar kazandirmanin Stesinde olumlu duyussal davranislar kazandirdig:
sonucuna da varilmistir.

5. Sonug ve Oneriler

Aragtirmada elde edilen sonuglar su sekilde 6zetlenebilir; deney ve kontrol grubu
cocuklar1 arasinda 6n test sonuglaria gore anlamli farklilik yoktur, deney ve kontrol
grubu cocuklart arasinda son test sonuglarina gore zaman ve mekan kavramlarina
yonelik basar1 diizeylerinde deney grubu lehine anlamli fark bulunmaktadir, deney
grubu ¢ocuklarinin erisi diizeylerinde anlamli fark vardir. Bilgisayar destekli 6gretim,
deney grubu ¢ocuklarinin erisi diizeylerine olumlu katki saglamaktadir, kontrol grubu
cocuklarinin erisi diizeylerinde de anlamli fark vardir, kontrol grubu ¢ocuklar: gele-
neksel egitim sonunda anlamli diizeyde 6grenme gergeklestirmistir.

Cocugun, hayat1 boyunca i¢ ige olacagi bilgisayarla erken yasta tanigmasi ve temel
becerileri kazanmasi onu gelecek yasantisinda daha basarili kilacagi sdylenebilir. Gii-
niimiizde egitimin her evresinde yapilan aragtirmalar bilgisayarlarin geleneksel egiti-
me sagladigi pozitif katkilar1 bilimsel olarak ortaya koymaktadir (San ve Ari, 1988;
Shute ve Miksad, 1997; Carlson ve White, 1998; Reitsma ve Wesseling, 1998; Trisha,
1999; Panagiotakopoulos ve Ioannidis, 2002; Segers ve Verhoeven, 2002; Chera ve
Wood, 2003; Li ve Atkins, 2004; Segers ve Verhoeven, 2005; Aral, 2006; Kacar, 2006;
Alabay, 2006; Weiss ve digerleri, 2006; Demir, 2007; Fish ve dig., 2008; Zevenbergen
ve Logan, 2008; Huffstetter ve dig., 2010; Macaruso ve Rodman, 2011). BDO’niin
alt1 yas cocuklarinin kavram gelisimine etkisini belirlemek amaciyla yapilan bu aras-
tirmada BDO’niin zaman ve mekan kavramlarinin kazanimma pozitif yoénde katki
sagladigi bulunmustur. Bu yiizden arastirmanin tiim siiregleri dikkate alinarak; dgret-
menler, aragtirmacilar, aileler ve egitim kurumlari igin su 6neriler getirilebilir.

Ogretmenler icin; egitim kurumunda yeterli teknolojik altyap1 oldugu takdirde
bilgisayar yazilimlarini dgretim yardimeist olarak degerlendirip etkinliklerde aktif
olarak kullanabilir, egitim siirecinde kullanilacak olan yazilimlari gocugun yas ve ge-
lisim seviyesine uygun olan, amag ve kazanimlar1 destekleyen ve kullanilan objelerin
¢ocugun rahat algilayabilecegi nitelikteki yazilimlardan segerek BDO uygulanabilir,
cocugu, egitim siirecinde bilgisayar kullanabilmesi igin cesaretlendirebilir ve cocugun
yeterli bilgisayar kullanabilme becerisine sahip olmasi i¢in gerekli temel bilgisayar
becerileri i¢in dgretim programlari uygulayabilir, aileleri okul éncesinde BDO kulla-
nilmasi agisindan bilgilendirerek izleyecekleri strateji ve gocugun bilgisayar kullani-
minda temel olarak dikkat edilmesi gereken noktalar hakkinda detayli bilgi verebilir,
kavram 6gretimi siirecinde daha kalic1 bir 6grenmeyi saglamak i¢in nitelikli bilgisayar
yazilimlari kullanarak ¢ocugun kavram gelisimine katki saglayabilir, 6zellikle zaman
kavrami gibi ¢ocuk i¢in 6grenilmesi oldukca gii¢ olan soyut kavramlarin dgretilme-
sinde BDO yazilimlarini etkin olarak kullanarak ¢ocugun kavramlari somutlastirarak
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daha kolay ve etkili bir sekilde 6grenmesini saglayabilir, mekan kavramina yonelik
BDO yazilimlari kullanarak ¢ocuklarin nesnelerin birbirlerine gore konumlanmasi ve
uzaklik algisin1 daha kolay 6grenmesini saglayabilir.

Aragtirmacilar icin; aragtirma 4-5 yas araliindaki ¢ocuklarla da yas ve gelisim
seviyelerine uygun olarak tasarlanip arastirma yapilabilir, alt1 yas seviyesindeki fark-
It ¢alisma gruplart belirlenerek arastirma gerceklestirilebilir, farkli sosyo-kiiltiirel
ve sosyo-ekonomik diizeyden gelen ¢ocuklardan olusturulmus ¢alisma gruplart ile
aragtirma gerceklestirilebilir, BDO’niin okul dncesi ¢ocugunun farkli kavramlardaki
basarilarina etkisini arastirilabilir, alan uzmanlar tarafindan degerlendirilerek olumlu
goriig belirtilmis hazir yazilimlar kullanarak arastirma gergeklestirilebilir, zaman ve
mekan kavramlarina yonelik farkli yazilimlar ve 6l¢me araglari kullanarak arastirma
yapilabilir, son testlerin ardindan belirli bir siire sonra 6gretilen konunun ne kadar
hatirlandigin1 belirleyebilmek i¢in izleme testi yapilabilir, aragtirma, nitel arastirma
yontemlerinden faydalanarak gerceklestirilebilir.

Aileler icin; anasmifi 6gretmeni ile isbirligi yaparak, aile katilimina uygun bi-
¢imde ¢ocugun okulda aldig egitimi destekler nitelikte yazilimlar ile egitimine katki
saglayabilir, okul 6ncesi 6gretmeninin destegi ile okuldaki 6gretimini desteleyecek
nitelikte bilgisayar kullanimini saglayabilir, cocukta kavram gelisimini destekleyen
yazilimlari temin ederek dgretim siirecine katki saglayabilir.

Egitim kurumlar i¢in; okul dncesi egitim kurumlarindaki mevcut donanim ek-
sikliklerinin giderilmesi igin gerekli ¢aligmalar yapilabilir, egitim siirecinde ihtiyag
duyulan yazilimlari okul dncesi uzmanlarinin incelemesi ve onay vermesi sonucun-
da temini i¢in yetkili makamlarla koordineli bir sekilde c¢aligabilir, cocukta kavram
gelisimini destekleyecek yazilimlart gretim siirecinde kullanilabilmesi igin gerekli
donanim ve yazilim ihtiyacini karsilayabilir, kullanilacak olan fiziksel ortamlardaki;
masa, sandalye ve diger malzemelerin boyutlar1 okul 6ncesi ¢ocuklarina uygun sekil-
de tasarlanmasi i¢in gerekli caligmalar yapilabilir.
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Extended Abstract

Purpose and Significance: Cognitive development is a very important process in the pre-
school period. Cognitive learnings cover the behaviors that are mainly intellectual such as
recognition of knowledge and recalling, performing operations, concepts, generalizations, and
theory development (Yalin, 2010). During the cognitive development the child undergoes the
process of developing his understanding of social environment and thinking skills. Most of the
well-known educators have their ideas on cognitive development. Piaget, Vygotsky, Bruner
and Gagne in their studies have attempted to determine why and how the child sees the world
around him differently at different ages (Senemoglu, 2010). Concept of time is one of the most
difficult one for the pre-school child to learn. Putting aside it is an abstract, while learning
the concept of time the child experiences difficulties with making a systematic connection
between the past and the future. The concept of space is related to how far or close the objects
are to each other in the space, and it bases the child’s understanding of space. The child
discovers the space actively, and uses spacial concepts (above, below, beside etc.) coherently
(Senemoglu, 1994). The concept of space refers to; the locations of objects according to each
other, the distance between them and their locations on the current area. Using computers in
the pre-school period is a common notion in the recent years. In the pre-school education,
using computer software in order to support the traditional education contributes to childs
learning positively. For the pre-school children to understand the computer and its usage it
is required for them to know its skills and limitations. The child who acquires this knowledge
not only understands the computer but also shows a great afford to discover his own skills
and limitations. The child should have computer experience that includes, exercises, practical
applications, special learning, problem solving applications, word processing sofiware so
and so forth (Ar1 ve Bayhan, 2003). Using computers in the pre-school education is required
since it provides learning environment for the individual pace and needs of the children. The
studies have put forward that, children between 3-4 years who have met computers and made
use of them in the basic activities of their education program has shown higher development
compared to the children who have never used computer in the similar settings (Ataizi, 2002).
The aim of this research is to determine the effects of Computer Assisted Instruction (CAI), on
introducing the children the time & space concepts. It is noted in many research that, there are
problems in the educational quality of the software used in the pre-school CAI programs, the
important points that should be focused while preparing and selecting software were ignored
and especially in the pre-school period there are no CAI software that focuses on teaching the
“time & space” concepts which the children experience difficulty to learn. Hence this research
deals with the question;, is it possible to effectively introduce the concepts of time & space with
the CAI by preparing educational software that makes these concepts easier to learn for the
pre-school children, in order to solve the current problems in the pre-school education system.

Methods: n this research, control group pretest-posttest design was used. In the control
group pretest-posttest design, there are two groups formed with randomisation, one of them is
the experiment group and the other one is the control group (Karasar, 2009). The workgroup of
the research consists of, 60 students of 4 different classes in the Sakarya Province. The groups
that formed the workgroup were determined by cluster sampling method. The experiment group
and the control group were randomly selected, and since the two groups were homogeneous
any kind of intervention was avoided. There were 23 males, 7 females in the experiment group,
and 20 males, 10 females in the control group. It was seen in the research that, after the pretests
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were completed the experiment group and the control group were similar to each other and
there were no significant difference in terms of learning levels of the time & space concepts.
According to the pretest result there were no significant difference between the experiment group
and the control group in terms of achievement levels for the time & space concepts (t=-,304,
p>,05). This shows that, the experiment and the control group students have similar success
levels for time & space concepts before taking part in the research and there are no significant
differences between them statistically. Pretest results indicate that, the experiment and the
control group students are suitable for the research. In the research, in order to determine the
workgroup student s success rates towards the development of the concepts, the Time and Space
Concepts Archievement Test (TSCAT) developed by Kol (2010) was used. A training was given
with the game software “I am learning, the Computer” developed by the researchers, aiming
to provide basic computer skills to the experiment group and CAI was conducted for the time
& space concepts with a game sofiware “Zeynep's Playground”. The data collection process
of the research was 17 weeks. The data were analyzed by the SPSS 17 statistics software. In
the analysis of the data, arithmetic mean and standard deviation calculations were carried
out, later with the Kolmogorov-Smirnov (K-S) it was tested whether the data showed standard
distribution or not. After the calculation it was seen that the data showed standard distribution
and the data were analyzed by dependent and independent t test with 0.05 level of significance
and the findings were given in the results section.

Results: When the t-test results in the Table 3 were analyzed, it was seen that there are
highly significant differences in posttest results of the experiment and the control group students
on the success levels of time & space concepts (t=15,400, p<,05). According to these results it
can be seen that, the students in the experiment group (X=34, 03) has learned the time & space
concepts highly with the help of CAI, compared to the control group students (X=26, 06). It can
also be seen that, the experiment group students’ access levels to the time & space concepts has
a significant difference (t=-53,147, p<, 05). This result indicates that, their access levels after
receiving the CAI (X= 34, 03) for time & space concepts were higher than their levels before
starting the CAI (X=11, 56).Control group students access levels to the time & space concepts
also shows a significant difference (t=-34,489, p<, 05).This result indicates that, as a result of
traditional education methods the students’ access levels (X=26, 06) to time & space concepts
were higher than their levels before the education (X=11,70).

Discussion, Conclusions: Before making manipulations, in the control group pretest-
posttest patterns, it is expected that, there would not be a significant difference in their success
levels between the experiment and control groups that makes up the workgroup. Howitt and
Cramer (1997) has stated one of the main features of control group posttest-pretest pattern
as; it gives the researcher the opportunity to compare the pretest result of the two group
before making an experimental manipulation, thus gives the researcher the result that the
manipulation is effective if the pretests calculations are similar but the posttest calculations
are different from each other (Biiyiikoztiirk, 2007).In the posttests conducted for the research,
significant difference between the experiment group and the control group students, for time
& space concepts success levels, was not found. This result, that significant difference was
not seen between the experiment group and the control group, suggests that, the workgroup is
appropriate for the research. In the posttests conducted with the TSCAT, significant difference in
Jfavor of the experiment group was found between the experiment group and the control group.
The CAI that was given to the experiment group children during the research has increased
the success levels for time & space concepts highly, compared to the control group children.
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The children who have received CAI as a support to their traditional education have learned
the time & space concepts better than those who have only received the traditional education.
The pretest-posttest access levels of the children forming the experiment group shows highly
significant difference. The experiment group children’s access levels being very high after the
CAI indicates the effect of CAI on the education. It can be clearly seen that, giving the time &
space concepts with the CAI as a support to the traditional educations has positive effects on
the education. As a result of the research it was found that, there was a significant difference in
Sfavor of the control group students’posttests compared to their pretests. Being the control group
in the second researcher’s experimental study process, the children were given traditional
education for the time & space concepts. The control group children were expected to have
higher levels in their posttests with certain amounts, after receiving the traditional education
for the development of time & space concepts given in the book (MEB, 2006). However the
result of the research indicated that, the results of posttests scored by the control group children,
after receiving the traditional education for development of time & space concepts, were lower
compared to the posttest results of the experiment group children that received CAL
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