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Web 2.0 Araglarinin Dijital Okuryazarlik Becerilerinin ve Web Pedagojik igerik Bilgisinin
Gelisimine Etkisi

Yasemin BAKI”

Oz

Bu arastirmada Web 2.0 uygulamasinin dijital okuryazarlik becerilerinin ve web pedagojik icerik
bilgisinin gelisimine etkisinin incelenmesi amaglanmistir. On-test son-test kontrol grupsuz deneysel
desenle gercgeklestirilen arastirmada gruplardaki denekler, basit seckisiz 6rnekleme vyoluyla
belirlenmistir. Bu yéntemle belirlenen calisma grubu, Recep Tayyip Erdogan Universitesi Tiirkge
Ogretmenligi Ana Bilim Dali 3. sinifta 6grenim goren 31 6gretmen adayindan olusmaktadir.
Arastirmadaki verilerin toplanmasinda Web Pedagojik igerik Bilgisi Olgegi ve Dijital Okuryazarlik
Olgegi kullaniimistir. Arastirmada deneysel islemin etkisini incelemek amaciyla elde edilen verilerin
analizinde bagimli gruplar icin T-Testi kullaniimistir. Yapilan analizler sonucunda Dijital Okuryazarlik
Olgegi’nin toplami ile tutum, teknik, bilissel ve sosyal boyutlarina iligskin son-test puanlarinin, deney
grubu lehine istatistiksel olarak manidar diizeyde farkhlik gosterdigi belirlenmistir. Web pedagojik
icerik bilgilerinin gelisimi agisindan incelendiginde ise 6lgegin toplamiile genel web, iletisimsel web,
pedagojik web, web pedagojik icerik, web tabanli 6gretime yoénelik tutum boyutlarina iliskin son-
test puanlarinin, deney grubu lehine istatistiksel olarak manidar dizeyde farklilik gosterdigi
belirlenmistir. Bu bulgulardan hareketle web 2.0 uygulamalarinin, web pedagojik igerik bilgisinin
ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelisimine manidar diizeyde etki ettigi sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0, Story Jumper, web pedagojik icerik bilgisi, dijital okuryazarlik

The Effect of Web 2.0 Tools on the Development of Digital Literacy Skills and Web
Pedagogical Content Knowledge

Abstract
This study aims to examine the effect of Web 2.0 application on the development of digital literacy
skills and web pedagogical content knowledge. In the study, which was carried out with a pre-test
post-test experimental design without control group, the subjects in the groups were determined
by simple random sampling. 31 pre-service teachers studying in their 3rd years at the Turkish
Language Teaching Department of Recep Tayyip Erdogan University consists of the study group.
Web Pedagogical Content Knowledge Scale and Digital Literacy Scale were used to collect the data
in the research. For the analysis of the data obtained in order to examine the effect of the
experimental procedure, T-Test was used for dependent groups. As a result of the analyzes, it was
determined that the total score of the digital literacy scale and the post-test scores of the attitude,
technique, cognitive and social dimensions showed a statistically significant difference in favor of
the experimental group. When it is examined in terms of the development of web pedagogical
content knowledge, it has been determined that the total score of the scale and the post-test
scores of the dimensions of general web, communicative web, pedagogical web, web pedagogical
content, and attitude towards web-based teaching differ statistically in favor of the experimental
group. Based on these findings, it can be said that the Web 2.0 applications significantly affects the
development of web pedagogical content knowledge and digital literacy skills.
Keywords: Web 2.0, Story Jumper, web pedagogical content knowledge, digital literacy
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Giris

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki dénisiim bireyin disinis biciminde 6nemli paradigma
degisiklikleri meydana getirmistir. Dijital teknolojilerin toplumu kusattigl bu ¢agda dislincenin Grini
olan bilginin dogasina iliskin yasanan degisimin kaynagi bilginin elde edilisi, kullanimi ve Gretiminde
teknolojik acilimlarin olusturdugu dontisimdiir. Bu donlisimin hammaddesi olan bilginin yeni
teknolojilerle dijital ortama aktarildig1 bu donem dijital bilgi cagi olarak adlandiriimaktadir.

Bu ylzyilda bireyler, zengin bilgi ortamlarina erisim, bilgi paylasimi ve lretimine isbirlikli ve
bireysel olarak katki saglayabilecekleri teknolojiyle ve medyayla es giidiimlii bir ortamla gevrilidir (Unld,
2016). Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yenilik ve degisim toplumun her diizeyinde oldugu gibi egitim
ve Ogretim ortamlarinda da etkin bir sekilde kendini gostermektedir (Barko, Whitcomb ve Liston,
2009). Bu teknolojiler; egitim kurumlarinin yapi ve islevlerini ve beraberinde 6grenme ve 6gretme
ortamlarini ve 6grenme-6gretme yontem ve etkinliklerini de dogrudan etkilemektedir (Kus, 2005;
Horzum, 2011). Bireyin degisen kosullara uyum saglayarak yasama en iyi sekilde hazirlanmasi, ¢agin
gerektirdigi yeterliliklerle donanmasi igin egitim ve 6gretimin teknolojiyle entegrasyonu vazgecilmez
bir gereklilige donlismustar.

Ogrenme-6gretme ortamlarinda bilginin uygulamaya dénistiriilmesi ve bu ortamlarin
islevselliginin arttirlmasinda pek ¢ok firsat sunan teknolojilerden biri olan web teknolojisi, toplumsal
yasama paralel olarak egitim ve 6gretim ortamlarinda aktif bir sekilde yerini almistir (Akgilin, 2013;
Karadag ve Garip, 2021). internetin egitimle bitinlestiriimesinde temelde iki ana yaklasim hakimdir.
Bunlardan biri egitim-6gretim sisteminde tamamen internet teknolojilerinin kullanildigi internet
tabanli egitim, digeri ise sinif i¢i etkinlikleri gliclendirmek amaciyla yiiz yize egitim slrecinde internet
teknolojilerinin kullanildigi internet destekli egitim yaklasimlaridir (Ozer Taylan, 2020). internet
destekli yaklasimlar; 6grenenleri slirece aktif bir sekilde dahil etmek icin web 2.0, 3.0 vb. araglar, sosyal
aglar, uzaktan egitim, harmanlanmis 6grenme, ters yiz edilmis siniflar, MOOC, mobil 6grenme, bloglar
ve wikiler, sanal ve artirilmis gergeklik, dijital oyunlar, sanal diinyalar, e-kitaplar gibi cesitli etkinlik ve
uygulamalar kullanmaktadir (Ozer Taylan, 2020).

internetin sundugu modern teknolojilerin sinif ici geleneksel uygulamalarla bitiinlestirilerek
0grenme-6gretme siirecinin zenginlesmesine olanak sunan araclardan biri de web 2.0 uygulamalaridir
(Unsal, 2013). ikinci nesil internet hizmetlerini iceren bu yapi; icerik gelistirme, kullanicilar arasi fikir
aligverisini destekleyen etkilesimli is birligine olanak sunan web platformudur (McLoughlin ve Lee,
2007). Bu teknolojiler; sosyal aglarin ortaya cikisiyla veri tabanlari araciligiyla internette bilgi akisinin
devingenlik kazandigi dénemin bir Grlni olarak degerlendirilebilir (Erséz, 2020). Baslica web 2.0
teknolojileri; blog (weblog, ag glinlikleri) wikiler, podcast servisleri, dosya paylasim servisleri, sosyal
etkilesim siteleri, is birlikgi diizenleme servisleri, yer imleri (bookmarks), etiketleme (tagging), resim ve
video paylasimi (photo and video sharing), RSS vyayinlari, programlama ortamlari olarak
tanimlanmaktadir. Bu platformlar Sekil 1’de sunulmustur:

bloglar

fotograf
paylagimi

video

paylasimi Web 2.0
Platformlari

podcastler widgetler

mesaj sosyal
panolart  gohpet  aglar
odalari

Sekil 1. Web 2.0 Platformlari (Lincoln, 2009’dan aktaran Kogyigit ve Kogyigit, 2018)
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Web teknolojilerini sosyal yasamda etkin bir sekilde kullanan bireylerin ¢agin degisimine ayak
uydurabilmeleri icin 6grenme-6gretme sireclerinin de bu teknolojilerle bitilnlestirilmesi gereklidir
(Balci, 2002; Celik ve Kahyaoglu, 2007). Okunabilir ve yazilabilir iki yonlG baglanti sunan internet
uygulamalarindan olusan web 2.0 teknolojileri her alanda kullanilabilmekle birlikte 6zel alan
ihtiyaclarina gore de gelistiriimektedir. Egitim alaninda ise 6grenme etkinlikleri, 6gretim materyali
hazirlama, édev ve not paylasimi 6lcme ve degerlendirme etkinlikleri, is birlikli calisma gibi egitimin
pek cok ihtiyacini karsilayacak sekilde tasarlanmis araglardir. Egitim teknolojisinde kullanilabilecek bu
araglar; 6grenme-06gretme ortamlari agisindan da dijital icerikler olusturma, paylasma ve istenildiginde
ulasma, is birlikli calisma gibi pek ¢ok avantaj sunmaktadir (Grosseck, 2009). Bu araglar, teknolojideki
gelisime es glidUmli olarak surekli bir donlisiim ve yenilenme igerisindedir. Bu yenilenmeyle bilginin
erisimi, icerik paylasimi, is birligi ve sosyal etkilesim gesitli amaglardan ¢ikip bilginin tGretimi, paylagimi
ve transfer edildigi bir basamaga donismustir (Horzum, 2010). Derslere uyum saglayabilen ¢agdas
egitim araclarindan olan web 2.0 uygulamalari (Huang, Hood ve Yoo, 2013) 6grenciye sundugu icerik
olusturma imkaniyla 6grencilerin 6z giivenlerinin gelisimine (Conole ve Alevizou, 2010) 6zgiin igerikler
olusturmalarina ve bunlari genis kitlelerle paylasmalarina olanak saglamaktadir. Bu sanal platformlar,
ogrencilerin yeni 6grenme topluluklari kurma ve bu topluluklara katilma sirecinde etkili olarak (Aytan
ve Basal, 2015) 6grenme-68retme slrecine aktif katihmlarini saglamaktadir (Glrleroglu, 2019).
Derslere rahatlikla entegre edilebilerek dersin igeriginin olusturulmasinda uygun ortam saglayabilen
web 2.0 uygulamalari (Rich, 2008) 6grenciye 6grenme sirecinde aktif yasanti firsati sunarak bu sireci
daha verimli ve kaliteli bir sekle dontstirmektedir. Milli Egitim Bakanhgi’na bagli okullardaki derslerle
bltlnlestirilebilecek web 2.0 araglari; “zihin haritasl”, “pano olusturma”, “poster ve karikatur
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olusturma”, “not alma ve blog olusturma”, “test ve bulmaca olusturma”, “sunum ve animasyon”, “bilgi
afisi ve infografik hazirlama”, “uzaktan egitim ve sanal sinif uygulamalari”, “sanal ve artirilmis gerceklik
uygulamalar”, “fotograf, film ve video diizenleme ve tasarim uygulamalarn”, “sosyal medya
uygulamalari” ve “hikaye ve kitap yazma uygulamalan”, “6lcme ve degerlendirme uygulamalan” vb.
olmak Uzere bircok alanda firsatlar sunmaktadir (Celik, 2020).

Dersin icerigi ve islevine gore kullanilabilen bu araclar, temel dil becerilerinin gelisim stirecinde
teknolojinin okuma ve yazma egitimine entegre edilmesinin gerekliliginden hareketle (Hutchison ve
Reinking, 2011) yazma siirecinin de dijital teknolojilerle birlesimine olanak sunan gesitli araglardan
olusmaktadir. Bu araglardan biri olan Story Jumper, Storyboard That, Storybird, Story Creator gibi ¢esitli
platformlarda yazma deneyimi sunan hikaye ve kitap yazma uygulamalaridir (Celik, 2020; Ozer Taylan,
2020). Bu dijital yazma teknolojileri; metin, gorsel ve ses olusturma, diizenleme gibi olanaklarla yeni
anlamlar yaratmaya olanak saglamaktadir (Ozoglu, 2019). Bu olanakla da &grenenlere iiriin odakli
calismayi, bilgiyi Gretmeyi, degistirmeyi, kaynagini sorgulamayi, kendi 6grenme yontemlerini segmeyi
ve teknoloji okuryazari bireyler olmalarini saglamaktadir (Ozer Taylan, 2020). Web 2.0 araglari internet
ortaminda bilginin erisiminin yani sira bilginin paylagsimina ve uretimine de olanak saglayarak egitimin
niteligini artirmaktadir (Karadag ve Garip, 2021). Kisacasi web 2.0 destekli 6grenme-6gretme
calismalari dijital ¢agin gereklerine uygun, bilgiyi etkili bir sekilde kullanarak yeniden ureten nitelikli
bireylerin yetistirilmesine imkan tanimaktadir (Deperlioglu ve Kose, 2010).

Web Pedagojik icerik Bilgisi

Egitim surecinde teknoloji kullanimi igerigi sunmak icin kullanilan bir aractir. Egitimin
teknolojiye entegre edilmesinde bu aracin etkin kullanimi i¢cin somut teknolojilerin yani teknolojik
araclarin yani sira soyut teknoloji olarak adlandirilan kuram, yaklasim ve modellerin de bir denge
icerisinde kaynastirilarak butinlestirilmesi gereklidir (Bozkurt, 2020). Bu teknolojilerin basarili bir
sekilde egitim silirecine entegre edilmesinde dikkate alinmasi gereken husus teknoloji yeterlilik ile
pedagojik uygulamalar arasinda anlamli iliskidir (Georgina ve Hosford, 2009). Baska bir sdyleyisle bu
teknolojilerin egitime entegrasyonu ve egitimde etkin kullanimi; 6gretmenin pedagojik bilgisiyle
teknolojik bilgisini bitlnlestirebilme yetkinligiyle dogrudan iliskilidir (Borich, 2017). Bu entegrasyon
teknolojinin gelisimine paralel olarak pedagojik icerik bilgisine teknoloji kavrami da eklenerek
“teknolojik (tekno) pedagojik icerik bilgisi” olarak tanimlanmistir (Mishra ve Koehler, 2006). Ancak web
teknolojilerinin de hizla gelisimi, 6zellesmis yapisiyla diger teknolojilerden farkli ve kullaniminin baska
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teknolojik beceriler gerektirmesi sebebiyle bu teknolojilerin 6grenme-6gretme ortamlarina entegre
edilmesi icin yeteri kadar bilgi saglamamaktadir. Ozellikle internet destekli ve internet tabanli egitimde
hizla yiikselen trendlerle dogru orantili olarak (Ozer Taylan, 2020) web teknolojisi bilgisi ile pedagoji ve
icerigin butlnlestirmesi amaciyla “teknolojik (tekno) pedagojik icerik bilgisi” kavraminin 6zellestirilmis
sekli olan “web pedagojik icerik bilgisi” kavrami gelistirilmistir (Lee, Tsai ve Chang, 2008). Shulman
(1987) tarafindan ortaya konulan “Web Pedagojik icerik Bilgisi”; pedagoji bilgisi, icerik bilgisi ve
teknoloji olmak lizere bu lg bilesenin karsilikl etkilesimine dayal bir modeldir (Horzum, 2011):

Pedagojik Icerik |
Bilgisi |
Ioerik. Pedagoyi
Bilgisi Bilgisi
‘E Web Pedagojik :
" Icerik Bilgisi i
SRR , .f Web R Web . :
| Webloerik | Bilgisi | Pedagoji Bilgisi :
: Bilgisi | R o O P |

Sekil 2. Web Pedagojik icerik Bilgisinin Cercevesi (Aktaran Horzum, 2011)

Web teknolojileriyle pedagojik bilginin birlesimiyle olusan 6gretim olarak tanimlanan bu
kavram (Lee ve Tsai, 2010) webin bilesenlerinin ve islevlerinin 6grenme-6gretme ortamlarina entegre
edilmesinde 6gretmenlerin 6z yeterlik diizeyleri olarak tanimlanmaktadir (Horzum, 2011). Bu bilesim;
web genel bilgisi, web iletisimsel bilgisi, web tabanli 6gretime yonelik tutum, web pedagoji bilgisi, web
icerik bilgisi olmak lzere bes boyuttan olusmaktadir (Lee ve Tsai, 2010; Lee vd., 2008). Bu boyutlar
webin egitime entegrasyonunda 06gretmenlerin  webin kullanimini  yetkin bir sekilde
gerceklestirmelerinin gostergeleridir. Clnki egitimdeki bu dijital dontsimiin amaci; dijital araglarla
0grenme-6gretme sirecini doldurmak degil mevcut 6grenme-6gretme sirecini ¢agin gerekleriyle
glclendirmektir.

Web pedagojik icerik bilgisi 21. ylizyilda 6grenenlerinin 6grenme ihtiyaglarinin karsilanmasi
acisindan 6nem tasimaktadir (Yildirim, 2000). Yapilan arastirmalar web destekli egitimin (Horzum,
2012; Yazar ve Simsek, 2015), web 2.0 araclarin kullaniminin (Fansa, 2020) web pedagojik icerik
bilgisini, 6gretmenlerin teknolojik yeterliklerini (Arabaci ve Akill, 2019) teknolojik pedagojik 06z
givenlerini (Tath, Akbulut ve Altinisik, 2016) arttirdigini ortaya koymaktadir. Web pedagojik igerik
bilgisi ve 6gretmen ozyeterlik algisi arasinda pozitif iliskinin (Akgtin, 2013) yani sira internet kullanim
sikligi ve becerisi de (Akgln, 2013; Yaman, Demirtas ve Aydemir, 2013) web pedagojik icerik bilgisi
Uzerinde etkili faktorlerdendir. Ayrica 6gretmenler ve 6gretmen adaylari Gizerinde yapilan ¢alismalarda
internet ortamindaki deneyimlerinin artmasi web pedagojik icerik bilgi artisinda olumlu degisimler
meydana getirmektedir (Gomleksiz ve Fidan, 2011; Kazu ve Erten, 2011; Lee ve digerleri, 2008). Web
2.0 araglarinin ve internet kullanimina iliskin deneyimin bu pozitif etkisi, ¢esili arastirmalarda da web
2.0 araglarinin kullanimiyla ilgili gerekli egitimler verildiginde materyal hazirlama yetilerinin (Arabaci
ve Akill, 2019) egitim ve teknoloji entegrasyonun saglanmasinda bilgi ve becerilerinde artislar
olduguna iliskin sonuglarla desteklenmektedir (Celik, 2020; Giirsoy ve Orhan Géksun, 2019; Ozdemir,
2017; Tath, Akbulut ve Altinisik, 2016; Tinkler, 2021).
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Dijital Okuryazarhk

Egitimin teknolojiyle entegrasyonunda geleneksel kagit kalem temelli okuma yazma araglarinin
dijital ortamlara farkllasarak transfer olmasiyla (Onursoy, 2018) bu sirecte farkli teknolojilerin
kullaniminin yani sira internetin kullanimi da belli becerilere sahip olmayi gerektirmektedir. Yeni ve
gelismekte olan bu internet teknolojilerin 6grenme-6gretme siirecine entegre edilmesii¢in bu araglarin
olusturdugu yeni semiyotik dilin kavranilmasi bu teknolojilerin etkin kullanimi agisindan bir
zorunluluktur (Sahin, 2021). Bu dil 6grenme-6gretme siirecine dahil oldugunda okuryazarlik kavramiyla
birlikte ele alinmasi gereken bir yeterlige isaret etmektedir (Ulu ve Zelzele, 2018).

Web ortaminda dogru bilgiye erisme, bilgiyi liretebilme, paylasabilme becerileriyle birlikte
teknolojiyi 6grenme-6gretme siireclerinde kullanabilme becerilerini gerektiren yeterliliklerden biri de
dijital okuryazarhktir (Hamutoglu, Glingoren, Uyanik ve Erdogan, 2017). Bilgi teknolojilerinin giktisi olan
ve bu ylzyilin basat fenomenlerinden olan dijitallesmenin Urini olarak da tanimlayabilecegimiz bu
okuryazarlk tird; bilgi, iletisim ve teknolojideki donlisimiin bilginin degerini arttirmaya devam
etmesiyle yeni kavramlarla da gelisip zenginlesmektedir (Parlak, 2017).

Dijital okuryazarlik; dijital teknolojiler araciligiyla elde edilen bilgiye erisme ve bunun yollarini
bilme, bu bilgileri coklu boyutta anlama, kullanma; bu bilgileri ve kaynaklarini etkin bir sekilde
degerlendirebilme; bu ortamdaki gesitli yazilim araglarini etkin bir sekilde kullanarak bilgiyi yeniden
lretme; bilgiyi dogru ve yerinde paylasmaya iliskin gerekli becerilere sahip olma ve bu siirecteki tim
araclari dogru ve yerinde kullanabilme becerisidir (Ng, 2012; Ozoglu, 2019). Dijital ortamdaki bilgilerin
bu ortamlardaki teknolojileri dogru ve yerinde kullanabilmenin yani sira (Kim, 2019) dijital kaynaklari
tanimlama, erisme, entegre etme, degerlendirme, analiz ve sentez edebilme, dijital bilgi olusturma ve
iletisim kurmak gibi cesitli islemler icin dijital araglari etkin bir bicimde kullanma farkindahgi tutumu ve
yetenegi gelistirmektedir (Eshet-Alkalai, 2004; Hague ve Payton, 2010; Martin, 2005; Martin ve
Grudziecki, 2006).

Martin ve Grudziecki'ye (2006) gore dijital okuryazarhk U¢ seviyede degerlendirmistir.
Bunlardan birinci seviye dijital yeterlilik, ikinci seviye dijital kullanim, Uglinci seviye ise dijital
dontsimdiir. Birinci seviye olan dijital yeterlilik temel becerilerden st diizey dislinme becerilerine
kadar olan strecleri; dijital yetkinlik, dijital araclarla elde edilen bilgilerin alana 6zgli uygulamalara
dondstlrilmesini iceren disiplinlere iliskin uygulamalari; dijital donisim ise yaratici yetenekleri
kullanarak dijital araglarla bilginin donlslimini saglayarak 6zgin Grlnler ortaya koymayi
amaclamaktadir.

Ng’'nin (2012) 6nermis oldugu modelde ise dijital okuryazarlik bilissel, teknik ve sosyal-duygusal
olmak lzere (¢ basamaktan olusmaktadir. Bu modelde bilgiyi isleme ve donlistiirme, bilissel boyutu;
bilgi ve iletisim teknolojilerinin giinliik islerde ve 6grenme faaliyetlerinde etkin bir sekilde kullanimi
teknik boyutu; internette sosyallesme, iletisim kurma ve 6grenme icin sorumluluk bilinciyle interneti
kullanabilme olarak tanimlamaktadir. Baska bir sOyleyisle dijital okuryazarhk egitim, sosyal veya
eglence amagli hem gevrim ici hem de gevrim disi kullanilan donanim ve yazilimilardan olusan dijital
teknolojilerle 6grenmenin teknik, bilissel ve sosyal duygusal perspektiflerini kapsayan genis ve
devingen bir kavramdir (Sahin, 2021). Farkli teknolojilerin dogru kullanilabilmesinin yani sira givenilir
bilgiye erisim, glivenli ve bilingli internet kullanimi 6nemli dijital okuryazarlik becerilerinden kabul
edilmekte olup karsilasilan dijital problemleri ¢6zebilme yeterliliklerine sahip olmayi gerektirir
(Hamutoglu ve digerleri, 2017). Bunun yani sira dijital donisimin hammaddesi olan bilginin erisiminde
kullanilan ana erisim araclarindan olan internetteki bilgilerin olusturdugu risklerin bilinmesi de
onemlidir. internetteki bilgilerin en biiyiik riskleri arasinda dogrulugu ispatlanmamus, giivenirligi dusiik,
istismar edici, provokasyon amach vyapilan yaniltici bilgilerin Uretilmesi ve paylasilmasindan
kaynaklanmakta olup bunlar yaniltici sonuglar dogurmaktadir (Cubuk¢u ve Bayzan, 2013). Egitimin
teknolojik araclarla ve internetle butlnlestirilmesinde gerek mevcut araclarin dijital dillerinin
kavranmasi gerekse glvenli internet kullanimi hususunda belli becerilere sahip olmayi
gerektirmektedir. Dijital ortamlarin zararlarindan korunma ve c¢evrim igi topluluklarda uygun
davranislar sergileyebilme (Ng, 2012), gvenilir bilgiye ulasma, glvenli ve bilingli internet kullanimi igin
dijital okuryazarlk becerilerine sahip olmak dnemli bir yetkinlik olarak kabul edilmektedir (Hamutoglu,
Gungoren, Uyanik ve Erdogan, 2017).
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internet ve dijital teknolojilerin egitim hedeflerini gerceklestirmede etkin bir sekilde kullanimi
icin 6grencilerin gerekli dijital becerileri kazanmasi gerekmektedir (Sahin, 2021). Dijital araglarin hizli
gelisiminde en etkili faktor olarak “web”in etkisi (Ers6z, 2020); dijital donlsim slreci, egitim
teknolojilerindeki yeniliklerle ve sosyal aglardaki hizlanan gelisimiyle 6grenme-6gretme slrecini
yeniden sekillendirmistir (Kukulsha-Hulme, 2012). Bilisim teknolojilerinin olusturdugu bu dijital
donlsimiin 6grenme-6gretme siirecine adapte edilmesi icin dijital cagin yasamsal becerilerinden biri
olarak gorilen dijital okuryazarlik becerileri, dijital 6grenme-6gretme ortamlarinda tiim kullanicilar igin
ogrenme performanslarini artiracak belirli stratejilerden ve becerilerden olusmaktadir (Kir, 2020).
Yapilan arastirmalarda web 2.0 teknolojisi kullaniminin artisina bagh olarak dijital okuryazarlik 6z-
yeterlik algisinin artisi (Erdem vd., 2021), bu araglarin kullaniminin dijital okuryazarlik diizeyi tizerinde
(Gur vd.., 2019) ve 21. yiizyil okuryazarhk becerileri Gizerinde gelistirici etkiye sahiptir (Fansa, 2020;
Kutlu Demir, 2018; Saglik ve Yildiz, 2021; Yamag, 2019). Bu teknolojiler 6grenmeyi kolaylastirma ve
0grenme-6gretme sirecini daha anlamh kilarak kalici 6grenmeyi amaglamaktadir.

Degiskenler Arasindaki iliski

Mevcut okuma yazma becerilerinin 6nine gecen dijital okuryazarlk kavrami (Cubukcu ve
Bayzan, 2013) bu ylzyilda dil 6gretiminde de dijital uygulamalarin kullanimindaki artisla 6grenme-
ogretme ortamlarinin bilesenleri olan derslik, ders aracg-gerecleri, materyaller ve 6gretim
programlariyla butlinlesmistir (Plomp, Anderson ve Kontogiannopoulou-Polydorides, 1996). Bu
kapsamda Tiirkce Ogretim Programi’nda (MEB, 2019) 6nemli degisimler meydana gelerek egitimle
teknolojinin butiinlesmesinde yeni bir doneme girilmistir. Programda, Tirkiye Yeterlilikler
Cercevesi'nde 6grencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is
hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklari ve cagin gereklerine uygun egitim icin sekiz anahtar yetkinlik
belirlenmistir. Bunlardan biri olan “dijital yetkinlik: is, giinlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim
teknolojilerinin glvenli ve elestirel sekilde kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve
bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, Gretimi, sunulmasi ve alisverisi icin bilgisayarlarin kullaniimasi
ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler”
olarak tanimlanmaktadir (Martin ve Grudziecki, 2006; MEB, 2017). Bu yetkinlik Tirkce Ogretim
Programi’nin 6zel amaglarindan bir olan “Basili materyaller ile coklu medya kaynaklarindan bilgiye
erisme, bilgiyi dizenleme, sorgulama, kullanma ve Uretme becerilerinin gelistiriimesi” ile
bltlnlestirildiginde bu hedeflerin dijital okuryazarlk becerilerinin yani sira Tlrkge 6gretiminde egitim
teknolojilerinin entegrasyonun saglanmasinin belirlenen hedeflere ulagsmasinda 6nemli beklentiler
arasinda oldugu sdylenebilir. Alan yazinin ve Tirkce Dersi Ogretim Programi’nin vurguladigi ¢agin
sartlarina gore O6grencilerin yetistirilmesi icin dijital yetkinlik kazanmalari ve teknolojinin egitim-
Ogretim silirecine entegrasyonu bir zorunluluk olarak tanimlanabilir (MEB, 2019).

Tirkce dersi kapsaminda egitimin bu teknolojilerle uyumunun saglanabilmesi igin nitelikli
dgretmen egitimi verilmesi gereklidir (Celik ve Kahyaoglu, 2007). Ogretmenlerin ve &gretmen
adaylarinin meslek yasamlarinda daha basarili olabilmesi icin pedagojik alan bilgilerini teknolojik
yeterlilikleriyle birlestirerek 6grenme-6gretme ortamlarina adapte etmeleri 6grencilerin daha kaliteli
ve uluslararasi standartlara gore yetistirilmesini gerekli kilmaktadir (Akgtin, 2013; Erdemir, Bakirci ve
Eyduran, 2009).

Egitimin teknolojiye entegrasyonu uygun bilgi ve iletisim teknolojileri araclarinin uygun model
ve yaklasimlarla bitlnlestirilmesi olan 6gretenlerin web pedagojik icerik bilgisinin yani sira slirecin
paydaslari olan 6greten ve 6grenenlerin bir beceri seti olan dijital okuryazarlk diizeyleriyle de iliskilidir
(Bozkurt vd., 2021). Bu iliski glinimiizde 6gretmenlerin sadece teknolojiyi derse entegre etmeleri degil
ayni zamanda bu teknolojileri de segici ve verimli bir sekilde kullanimina iliskin gerekli becerilere sahip
olmalarini gerektirmektedir (Bal, 2019). Ogretmen egitiminde teknoloji entegrasyonun saglanmasi igin
pedagojik derslerle teknolojinin butlnlestirilmesini saglayacak yeterliliklerin kazandirilmasinin
(Anderson ve Maninger, 2007) yani sira bilgi ve iletisim teknolojilerinden biri olan web araglarinin
kullanimina yonelik gerekli bilgi ve yeterliklerle donanmis olmahdirlar (Akglin, 2013). Bu gorevleri
yerine getirecek farkh yollari gelistirmeleri, dijital ¢cagin gereklerine bagl olarak sirekli bir degisim
icinde Ureten ve gelisen 6gretenler olmalari beklenmektedir (Kir, 2020). Farkh bilisim teknolojileri
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araglariyla dijital mecralarda anlam yaratma ve paylasma olarak da tanimlanan dijital okuryazarlik, web
araglarive bu araglarla vasitasiyla elde edilen bilgilerin de etkin ve glivenli kullanimini gerektirmektedir.
Dijital okuryazarlik becerisine sahip bireylerden internet ortaminda dijital icerige erisim, baglantilarla
etkilesim, multimedya gibi cesitli araclarin yer aldigi mecralarda etkin olarak yer alabilme, yeni
Grlnlerin olusturmasinda en uygun teknolojileri se¢cme, kullanma ve bunlari gelistirme gibi
yeterliliklere sahiptirler (Ng, 2012).

Bilisim teknolojilerinin egitimle bitlinlestirilmesine iliskin ¢abalarin artisina bagh olarak dijital
okuryazarlik becerilerinin gelisimi de énem kazanmaktadir (Khalid, Parveen, Slaettalio ve Hossain,
2015). Kirschner ve Bruyckere’nin (2017) arastirmasinda 18-25 yas arasindaki neslin dijital ortamlarda
okuryazarlik becerilerinin risk altinda olusu gibi pek ¢ok sebep egitim-6gretimle iliskili dijital
okuryazarlik arastirmalarinin énemini arttirmaktadir (Aktaran Onursoy, 2018). Bu teknolojilerin
egitime entegrasyonu ve vyeni Ogrenme gereksinimlerinin karsilanarak egitimde kalitenin
arttirilabilmesinde yeni nesil 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerine sahip olmalarinin gerekliligi
ve bu becerilerinin gelisimini saglamada oOgretmenlere yeni roller yiklenmistir (MEB, 2020).
Ogretmenler ve dgretmen adaylariyla ilgili yapilan calismalarda dijital okuryazarlik seviyelerinin
genellikle orta ve yliksek diuzeyde olmalarina karsin (Cetin, 2016; Sarikaya, 2019; Karakus ve Ocak,
2019; Tekin ve Polat, 2017; Kozan ve Ozek, 2019; Yazar ve Keskin, 2016; Yontar, 2019) bu becerilerini
ogrenme-6gretme ortamlarina entegre edebilmelerinde yeterli seviyede olmadiklari yoniindedir
(Aksoy, Karabay ve Aksoy, 2021; Glines ve Bulug, 2017). Bu teknolojilerin entegre edilmesinin 6nemli
paydaslarindan biri olan web pedagojik icerik bilgisi acisindan da sonuglar benzerdir. Web 2.0 araglarini
bilip kullanmayan Tirkce 6gretmeni adaylarinin mevcut oldugunu (Karakus ve Er, 2021) ve sozel
bolimlerde 6grenim gbéren 6gretmen adaylarinin web pedagojik icerik bilgi seviyelerinin daha alt
seviyede oldugu (Akgiin, 2013), 6gretmenlerin pedagojik web bilgilerinin yeterli olmadigi (Lee ve
digerleri, 2008), web 2.0 araglarina iliskin yeterli bilgi ve uygulama becerilerine sahip olmadiklari ¢esitli
arastirmalarla ortaya konulmustur (Celik, 2020; Donmez-Usta, Turan-Glintepe ve Durukan, 2020;
Karakus ve Er, 2021; Ozer ve Albayrak Ozer, 2017; Tatl ve Akbulut, 2017; Tiinkler, 2021). Ayrica egitim
teknoloji entegrasyonun saglanmasinda 6gretmenlerin teknolojik yeterliliklerinin c¢agin ihtiyacina
cevap verecek diizeyde olmadigl (Dag, 2016) ve 6gretmen adaylarinin teknolojiyi 6grenme sirecine
entegre etmede sikintilar yasadiklari tespit edilmistir (Erduran ve Tataroglu-Tasdan, 2018; Usta,
Glintepe ve Durukan, 2020). Web 2.0 araglari ile materyal hazirlama (Tunkler, 2021), bu teknolojileri
0grenme-68retme ortamina entegre edebilme (Usta, Giintepe ve Durukan, 2020) ve bu olanaklardan
yararlanma (Vona-Kurt, 2017) agisindan da kendilerini yetersiz gérmektedirler. Erdemir, Bakirci ve
Eyduran’in (2009) yaptig1 arastirmada da 6gretmen adaylarinin egitimde teknolojiyi kullanabilme 6z
glivenleri, 68retim amagl basit materyal hazirlayabilmeleri agisindan kendilerini yeterli iken karmasik
ve ¢ok amagh 6gretim materyallerini hazirlayamadiklari belirlenmistir. Oysaki 6gretmenlik mesleginin
en onemli yeterliliklerinden bir de 6gretim materyalleri hazirlama ve bunlari 6grenme-6gretme
strecinde kullanabilmedir (MEB, 2017). Bu eksikligin sebepleri olarak gesitli calismalarda 6grenme-
O0gretme ortamlarindaki deneyim ve tecribe eksiklikleri olarak kabul gérmektedir (Eren, Avci ve
Kapucu, 2015; Ozer ve Albayrak-Ozer, 2017; Tatli, ipek-Akbulut ve Altinisik, 2016). Web 2.0 araglarini
egitime uyarlamasinda yasanabilecek sorunlarin 6niine gecme, en etkili ve verimli sekilde egitime
entegre edilebilmesi (Duyku, 2021) ve ¢agin degisen araclarinin dijital diline vakif olan 6grenciler
yetistirilebilmesi icin Tlrkge 6gretiminde web 2.0 araglarinin kullanimina iliskin daha fazla arastirmaya
ihtiyac vardir (Aytan ve Basal, 2015). Ayrica “Ogretmenlerin Egitimde Yeni Teknolojileri ve Web 2.0
Araclarini Kullanimlarinin Degerlendirilmesi” adli arastirmada 6gretmenlerin en az glinlik tutma, logo
yapimi ve hikdye yazma araclarini kullandiklari belirlenmistir (Bal, 2019). Bu calismalardan hareketle
Turkce Ogretiminde yazma alaninda etkin olarak kullanilan bir modelin web 2.0 araglariyla
bitlnlestirilerek kullanimina iliskin bir 6rnek ¢alisma yapma ve bu uygulamanin 6gretmen adaylarinin
dijital okuryazarlik becerileri ve web pedagojik icerik bilgilerine etkisi acisindan incelenmesi
amagclanmistir. Bu amagla gerceklestirilen arastirmada yapilandirmaci yaklasim gercevesinde yaygin
olarak kullanilan 4+1 Planli Yazma Modeli'nin web 2.0 araglariyla bitinlestirilerek 6gretmen
adaylarinin dijital ortamda yazma deneyimi gerceklestirmeleri saglanmistir. Bu kapsamda arastirmada
su alt problemlere cevap aranmistir:
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1. Web 2.0 araglariyla buttinlestirilmis dijital hikaye kitabi yazma etkinligi Tlirkce 6gretmeni
adaylarinin dijital okuryazarlik 6n test ve son-test puanlari arasinda manidar dizeyde
farkhilik olusturmakta midir?

2. Web 2.0 araclariyla bitunlestirilmis dijital hikaye kitabi yazma etkinligi Tlrkce 6gretmeni
adaylarinin web pedagojik icerik bilgileri 6n test ve son-test puanlari arasinda manidar
diizeyde farklilik olusturmakta midir?

Yontem
Arastirmanin Modeli
Web 2.0 uygulamalarinin web pedagojik icerik bilgisinin ve dijital okuryazarlik becerilerinin
gelisimine etkisinin incelendigi bu arastirmada 6n test-son test kontrol grupsuz yari deneysel desen
kullaniimistir. Kontrol grupsuz 6n test-son test yari deneysel desen, deneysel islem Oncesi ve
sonrasinda ayni gruplar izerinde uygulanan 6n test ve son testler araciligiyla deneysel islemin etkisinin
incelendigi desen tlrtdir (Buylkoztirk, 2007; Sonmez ve Alacapinar, 2013).

Tablo 1.

Arastirmada Kullanilan Deneysel Desen
Grup On test Yéntem Son test
Gy 011 X 01

1 hafta 8 hafta 1 hafta
Not: Gd: Deney grubu, Oz1.1: Deney grubuna uygulanacak 6n-testler, O1.2: Deney grubuna uygulanacak son-testler,
X: Story Jumper uygulamasiyla dijital hikdye kitabi olusturulmasi

Calisma Grubu

Calisma grubunun belirlenmesinde basit seckisiz 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Bu
drnekleme yoluyla belirlenmis olan katilimcilar, Recep Tayyip Erdogan Universitesi Tiirkce Ogretmenligi
Ana Bilim Dali 3. sinifta 6grenim goren 18’i erkek, 13’U kadin olmak lizere toplam 31 6gretmen
adayindan olusmaktadir.

Veri Toplama Araglari
Arastirma verileri, Dijital Okuryazarlik Olcegi ve Web Pedagojik icerik Bilgisi dlcegi araciligiyla
toplanmistir.

Dijital Okuryazarhk Olgegi

Ng tarafindan 2012 yilinda gelistirilen “Dijital Okuryazarlik Olgegi’nin”, Tiirkceye uyarlamasi
Hamutoglu, Glingoren, Uyanik ve Erdogan (2017) tarafindan yapilmistir. 17 maddeden olusan 6lgegin
orijinali 4 faktorll bir yapiya sahiptir. Bu faktorler; “tutum”, “teknik”, “bilissel” ve “sosyal” olarak
isimlendirilmistir. Olgegin Tiirkceye uyarlama calismalarinda dért faktdrli modelin uyumlu oldugu ve
Olcegin orijinal formundaki faktér yapisinin Tirkiye 6érnekleminde dogrulandigi gorilmistir. Yapilan
analizler sonucunda “Tutum” alt boyutu icin faktor yikleri .54 ile .75 arasinda, “Teknik” alt boyutu igin
.63 ile .79, “Bilissel” alt boyutu icin .60 ile .69 ve “Sosyal” alt boyutu icin .61 ile .77 arasinda
degismektedir. Dogrulayici faktér analizi sonucunda yapisal modelin minimum x2 degerinin (x*=286.60,
Sd=115, p=.00) anlaml oldugu goérilmuis ve uyum indeksi degerleri; RMSEA=.074, GFI=.96, AGFI=.92,
CFI=.97, NFI=.96, NNFI=.97 ve SRMR= .04, olarak bulunmustur.

Web Pedagojik icerik Bilgisi Olcegi

Lee, Tsai ve Chang (2008) tarafindan gelistirilen “Web Pedagojik icerik Bilgisi Olgegi” Horzum
(2011) tarafindan Tiirkceye uyarlanmistir. Olgegin bes boyut ve 30 maddeden olusan bu yapisi
Tiurkceye uyarlama c¢alismalari sirasinda dogrulanmistir. 5’li likert tipinde olusturulan 6lgegin alt
boyutlari; “genel web”, “iletisimsel web”, “pedagojik web”, “web pedagojik icerik”, “web tabanli
o0gretime yonelik tutum” olarak adlandiriimistir. Tlirkge formu igin Cronbach alfa i¢ tutarlik katsayisi .94
olarak bulunmustur. Olgegin giivenirligi Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayisi ile incelenmis ve bu deger
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Olgegin tamami i¢in 0.96, faktorler icin sirasiyla 0.94, 0.96, 0.94, 0.95 ve 0.92 olarak bulunmustur.
Dogrulayici faktér analizi sonucunda yapisal modelin uyum indeksleri x?/sd=3.85, RMSEA=0.071,
GFI=0.85, CFI=0.98, NFI=0.98 ve NNFI=0.98 olarak bulunmustur.

Verilerin Toplanmasi

Arastirma o6ncesinde deney grubu 6grencilerine arastirma hakkinda genel bir bilgilendirme
yapilmistir. Deneysel siire¢ 9 hafta, 6n-test ve son-testlerin uygulanmasi 2 hafta ve Farkindalik Egitimi
1 hafta olmak Uzere toplam 12 hafta sirmustir. Web 2.0 (Story Jumper, Story Board That ve Padlet)
uygulamalarinin web pedagojik icerik bilgisinin ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelisimine etkisinin
incelendigi bu arastirmada deney grubundaki 6gretmen adaylarina 6n-test ve son-test olarak Dijital
Okuryazarlik Olgegi ve Web Pedagojik icerik Bilgisi Olcegi uygulanmustir.

Deney grubundaki 6gretmen adaylarinin Web 2.0 uygulamalarini tanimalari ve olugturacaklari
“Dijital Hikaye Kitabi”nda kullanacaklari Story Jumper, Story Board That ve Padlet adli uygulamalarin
kullanimina iliskin farkindahk egitimi verilmistir. Olusturulacak hikaye kitabinin ana metnini olusturmak
icin 4+1 Planh Yazma ve Degerlendirme Modeli kullaniimistir. Farkindalk egitiminde bu ydontemde ve
siirec icerisinde takip edilecek basamaklar deney grubundaki 6gretmen adaylarina detaylica
tanitilmigtir. Bu egitimin icerigi Sekil 3’te sunulmustur:

/ Farkindalik Egitimi \

» 4+1 Planli Yazma ve Degerlendirme Modelinin tanitimi yapilmistir.

Bu modelin hazirlik, planlama, gelistirme, diizeltme, yayinlama basamaklari 6rnek
uygulamalarla tanitilmis ve 6rnek hikayeler incelenmistir.

Web 2.0 uygulamalari ve islevleri tanitilmistir.

Story Jumper adli uygulamanin kullanimi tanitiimistir.

Story Bird That uygulamasinin kullanimi tanitilmistir.

Padlet uygulamasinin kullanimi tanitilmistir.

Olusturulan sanal sinif ve siirecte takip edilecek basamaklar tanitilmistir. j

VVVYYVYYV

o

Sekil 3. Farkindalik Egitimi

Bu egitime 1 hafta ve toplam 8 saatlik zaman ayrilmistir. Ardindan 4+1 Planli Yazma ve
Degerlendirme Modeli'nin hazirlk, planlama, gelistirme, diizeltme, yayinlama basamaklari takip
edilmis ve bu siire¢ toplam 5 hafta stirmistir. 4+1 Planh Yazma ve Degerlendirme Modeli’'nin son
basamaginda olusturulan hikayelerin paylasma asamasinda “Padlet” adli uygulama kullanilmistir. Bu
uygulamada Padlet araciligiyla olusturulan dijital panoda 6gretmen adaylarinin olusturduklari hikaye
metinleri paylasiimis ve bu uygulamayla hikayeler 6gretmen adaylari tarafindan puanlanarak
degerlendirilmistir. ilgili dénutlere gére hikdye metinleri yeniden gdzden gegirilerek son sekli
verilmistir. Ogretmen adaylari tarafindan “Sevgi” bashgiyla olusturulan Padlet uygulamasina iliskin
ornekler Sekil 4’te sunulmustur:
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Ardindan hikayeyi gorsellestirme asamasina gecilmis ve akis semasina gore hikdyede
kullanilacak gorseller belirlenmistir. Gorsellerin diizenlenmesinde Story Bird That uygulamasi
kullanmistir. Gorsellestirme asamasi 2 hafta sirmis ve 6gretmen adaylariiceriklerine uygun gorsellerin
tasarlanmasinda bu programin yani sira kendi istedikleri gorselleri de ekleyerek ilgili programda
diizenlemislerdir. Bu uygulamanin ardindan da “Dijital Hikaye Kitabl” yapim asamasina gecilmistir.
Oykii metni ve gorsellere iliskin olusturulan akis semasina gére Story Jumper uygulamasina aktarilarak
dijital hikaye kitabi olusturulmus ve “Padlet” adli uygulamada yayinlanmis ve 6gretmen adaylarinin
birbirlerini degerlendirmesi saglanmistir. Bu slire¢ de 1 hafta Story Jumper uygulamasina 1 hafta da
dijital hikaye kitabini yayinlamaya ayrilmistir. Uygulamanin bitiminin ardindan da son-testler
uygulanarak deney siireci sonlandirilmistir. Tirkge 6gretmeni adaylarinin olusturduklari dijital hikaye

kitabi 6rnekleri asagida su

nulmustur.
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OKUYORUM AMA NEYi?

Ceviz agacindan yaptirmig oldugu alaca

O K YO R U M masasinda piir dikkat kitabinin son sayfalarini

okuyordu. Masasinin saginda, renkli kalemlerin

X bulundugu kalemliginden siyah kursun kalemi

AM A N EYI’) alarak sayfadaki en onemli ctimleyi yazinin

> tistlindeki bogluga not alip hafif bir higirti ile

sayfayl cevirdi. Bolimini bitirdiginde bir

sonraki boliime gecmek yerine once altini

cizdigi ve notlar aldigi bolimleri okuyarak kisa
bir tekrar yapti.

Sabah uyandiinda Agah Hoca'da heniiz
uyanmist. Evet, din gece muhabbetlerini
arttirdiklan sira ona artk ‘Agah Hoca' demeye
bagladi. Giizel bir kahvalti sofrasi hazirladi. Bu
esnada Agah Hoca pencereden disan bakarak
“Kar, dgleden sonraya erimig olur. Ben de artik yola
Gikanim.” diye seslendi. Kahvalti yaptiktan sonra
sohbetlerine devam ettiler. Necati, ona okudugu
kitaplardan, yaptidi arastirmalardan  bahsetti.
Neden Ggretmenlik yapmadigini ise kisaca “Artik
grencilerin renkleri kayboldu, Hocam. Tek tip
ogrenci yetigtirmeyi dogru bulmuyorum. Onlarin
hepsi farkli birer gigek, hepsinin farkli bir bakima
intiyaclan var. Ben o cigekleri agtirabilecegimi
diigtinmiyorum. Heniiz o yeterlilikte degilim. Bu
yizden de kendimi daha cok geligtirmem
gerekiyor.” seklinde agikladi.

SEVGIYLE
KURULAN BAG

EMANET ?

Yigit ve kecisinin oykusi.
"Evladim, zamani gelince sen de gideceksin okula
Hem okul cok giizeldir. Orada yeni seyler ddrenip bi 0
surii arkadas edineceksin.”

Bir anda yavru kegisinin sesini duydu, sesi sanki
geﬂ;elden meliyor gibiydi. Ruyada rmydl yoksa
gercenen kecyi mi  duyuyordu

| calisiyordu. Aniden uyand. Sesmhutalukeglen
‘geiyom Ona br sey oldujunu disinerek
bx)asnmyamnako@‘

"Bilmiyorum dede, ben sadece burada seninle

kalmak istiyorum." | "Baba, baba! Kegi, kegi dummadan meliyor, sanki
| aiyor gibi. Kesin bir sey geldi kegimin bagina.”

Yidit ve ailesi taginall bir yili gecmisti. Artik kéyde
kegisi ile anilyor, Yigit adinin gectigi her yerde keciyi
bekliyorlard. Yidit o keci sayesinde tim hayvanlara
kars! iginde kocaman bir sefkat besliyordu. Hatta bir
keresinde bir karinca yuvasi bulmus, annesinden gizli
bir kase sekeri karinca yuvasindan iceri dokmasti.

| etk oldudu i sekige Tabii daha sonra yapu§i seyin tam da dogru
beraber olacaksin. Hem yaz gelince yine buraya | ot Sl e N bu g yarng e ;

"Yavrum, gidecegin yerde de deden ve anneannenle

) . | i normal, annesini anyordur o Simdi.” olmadigini akgam cayini sekersiz icerken fark etmisti.
geleceksiniz. Yine beraber olacagiz bak gor oraya Son kalan bir kase sekeri kanncalara vermis kendisi
gidince orayida cok seveceksin.” | "Baba, ne olur bir Sey yapamaz miyiz? Eve alahm | isegayl aci acl igmisti ama o cayl icerken bile

| beld bizim yanimizda annesini aramaz. Ajlamas: da | mutluydu ¢linkd bir iyilik yaptigini biliyordu.
| kesilir hem yoksa sesi lasilir. Yazik onal™

Gorsel 3. E,8 adli katilimcinin dijital hikaye kitabindan 6rnek sayfalar
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Evlat almacagm duyan
Hayal, saskmligm ve sevincini
disart gostermiyor. (mna kalbi
yerinden cikacak gibi

carpyordu.

VIR(S

Dinyada, vis dalgas hiza yayibmgn. Hem bolags bemde
otimel olan e virs, insan yasarmum bi anda deEistmist.
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CoraNA virUs i
HABERLER ; JISS

Sokaga gikma yasaklan, sosyal mesafe kurallan Koyulmus, aligveris
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Biitiin tedbirler alinmasina ragmen insanlar yinede tam olarak
Korunamuiyordu. Viriisin yayilim hiz ok yiksetti. Havadan veya
temas euigi herhangi bir noktadan kolayca yayihiyor ve insanlara
Kolayhikla bulasabiliyordu.

B o9

Gorsel 5. E,12 adli katilimcinin dijital hikaye kitabindan 6rnek sayfalar

Uzun boylu, esmer, zayifca bir kizdi. Ona kara kiz
demelerinin sebebi de saclarinin, kaslarinin ve
gozlerinin siyah olmasiydi. 0 nedenle mi bilinmez,
Komar'e ayri bir sevgi besliyordu iginde. Hem Komar
de ayni Elmas gibi hirgin bir kizdi. Kediler dedigim
dedik olur mu demeyin. Kémar bir seyi yapmak

istemezse asla yapmazdi. Elmas da ayni Kamur gibiydi.

Kafasina koyduysa bir seyi, kimse onu yolundan
edemezdi. Ama Kémar bunca zaman olmus kendini hig
sevdirmemisti. Emas, defalarca ona yaklasmaya
caligmigti ama bir tarld bagarili olmamisti. Zaten

kendinden baska da kimse sevmiyordu sanki Komar ‘0.

cekmisti ki aklina o gin sinavi oldugu gelmisti.

Yatagindan firladigi gibi okul formasini giymis,

saclarini alelacele toplamig ve Gstine bagina
bakmadan hemen asagiya inmisti.

K:u’:‘n?
Gorsel 6. K,9 adli katihmcinin dijital hikaye kitabindan 6rnek sayfalar

KEDI ISLERI OFIS]

Biktim bu kot
insanlardan,
birakacagim bu gorevil
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Gorsel 7. E,14 adli katilimcinin dijital hikaye kitabindan 6rnek sayfalar

Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verilerin analizinde deney grubu 6grencilerinin dijital okuryazarlik
becerileri ve web pedagojik icerik bilgileri n-test ve son-test puanlari arasinda karsilastirma yapmak
icin bagiml gruplar igin t-testi analizi uygulanmustir.

Bulgular
Arastirmanin bu bélimiinde Dijital Okuryazarlik Becerileri Olcegi ile Web Pedagojik icerik Bilgisi
Olcegi'nden elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Web 2.0 Araglarinin Dijital Okuryazarlik Becerilerine Etkisi
Tablo 2.

Web 2.0 Araclarinin Tiirkce Ogdretmeni Adaylarinin Dijital Okuryazarlik Becerileri ve Olgedin Alt
Boyutlarina iliskin On-test ve Son-test Puanlari Bagimli Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
On test 31 2817 457

Tutum §_c?n teesst 31 3062 356 O 303 .00
On test 31 2110 3.8

Teknik §_c?n teesst 31 2511 255 0 48 .00
On test 31 729  1.00

Bilissel §_c?n teesst 31 804 122 O 303 .00

sosya sonvest 31 sar  1as 30 s 00

Blgegin Toplami S:ntte:zt 21 sii: ;:;g 30 -5.02 .00

“p<.01

Tablo 2’ye gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik becerileri; dlgegin
toplaminda 6n test puan ( X=63.35) ile son test puan ( X=72.19) ortalamalari arasinda son test puanlari
lehine manidar diizeyde farklihk gostermektedir (tz0=-5.02, p<.05). Tutum boyutunda 6n test puan
(X=28.17) ile son test puan ( X=30.62) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde
farklilhk gostermektedir (t;zo=-3.03, p<.05). Teknik boyutunda &n test puan ( X=21.10) ile son test puan
(X=25.11) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farkllik géstermektedir
(tz0=-5.48, p<.05). Bilissel boyutunda 6n test puan (X=7.29) ile son test puan (X=8.04) ortalamalari
arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farklihk géstermektedir (t(z0=3.03, p<.05). Sosyal
boyutunda 6n test puan (X=6.79) ile son test puan ( X=8.47) ortalamalari arasinda son test puanlari
lehine manidar diizeyde farklilik gdstermektedir (t(z0=-4.48, p<.05). Bu bulgulardan hareketle web 2.0
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araglariyla dijital hikaye kitabi olusturma etkinliginin Tirkce 6gretmeni adaylarinin dijital okuryazarhk
becerilerine ve bu becerilere iliskin alt becerilerin gelisimine olumlu yénde etki ettigi gorilmistir.

Web 2.0 Araglarinin Web Pedagojik igerik Bilgisine Etkisi
Tablo 3.

Web 2.0 Araclarinin Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Web Pedagojik Bilgileri ve Olgedin Alt Boyutlarina
iliskin On-test ve Son-test Puanlari Bagimli Grup t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p

On test 31 25.03 3.43
Genel Web S.:” te:st 1 339 249 30  -13.68 .00
iletisimsel Web S:ntte:zt ii gg:% i:ij 30 -22.08 .00
Pedagojik Web S:ntte::t ii ;ggi ;;z 30 23.88 .00
Web Pedagojik icerik S:ntte::t ii gg;gg ;2; 30 1466 .00
o o 08w an
s W 8

Tablo 3’e gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin web pedagojik icerik bilgisi dlceginin
toplaminda, 6n test puan (X=121. 39) ile son test puan ( X=135.41) ortalamalari arasinda son test
puanlari lehine manidar dlizeyde farklilik gostermektedir (tz0=-5.21, p<.05). Genel web boyutunda 6n
test puan ( X=25.03) ile son test puan ( X=32.26) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar
diizeyde farkhlik gostermektedir (tz0=-13.68, p<.05). iletisimsel web boyutunda 6n test puan(X=20.87)
ile son test puan (X=31.10) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farklilik
gostermektedir (t;z0=-22.08, p<.05). Pedagojik web boyutunda 6n test puan (X=16.35) ile son test puan
(X=35.34) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farkllik géstermektedir
(t;30=23.88, p<.05). Web pedagojik icerik boyutunda 6n test puan (X=26.90) ile son test puan ( X=32.91)
ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farkhlk gostermektedir (tz0=14.46,
p<.05). Web tabanli 6gretime yonelik tutum boyutunda ©n test puan (X=17.68) ile son test puan
(X=22.58) ortalamalari arasinda son test puanlari lehine manidar diizeyde farklilik géstermektedir
(t30=-10.77, p<.05). Bu bulgulardan hareketle web 2.0 araglariyla dijital hikaye kitabi olusturma
etkinliginin Turkce 6gretmeni adaylarinin web pedagojik icerik bilgilerinin gelisimine olumlu yénde etki
ettigi gortlmustr.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada web 2.0 araglarinin web pedagojik icerik bilgilerinin ve dijital okuryazarlik
becerilerinin gelisimine etkisi incelenmistir. Yapilan analizler sonucunda Dijital Okuryazarlik Olgegi’nin
toplami ile tutum, teknik, bilissel ve sosyal boyutlarina iliskin son-test puanlarinin, deney grubu lehine
istatistiksel olarak manidar diizeyde farklilk gosterdigi belirlenmistir. Benzer sekilde Erdem ve
digerlerinin (2021) arastirmasinda teknoloji yeterlilik algisi yliksek olan 6gretmenler web 2.0 araglarini
kullandiklarini, web 2.0 teknolojisi kullanim sikliklari arttikca bilgiye erisimlerinin ve dijital okuryazarlik
Oz-yeterlik algilarinin artis gosterdigini ifade etmislerdir. Story Jumper uygulamasina iliskin Fansa’nin
(2020) yaptigr arastirmada da bu uygulamanin mevcut basili araclardan gerceklestirilen temel dil
becerilerinin gelisimini de sagladigi; okuma, yazma ve dinleme gibi diger dil temel becerilerini de
glclendirdigi boylelikle birden fazla dil becerisi 6gretimine imkan sagladigi belirlenmistir. Ayrica bu web
2.0 aracinin teknolojik okuryazarlik becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasiimistir (Fansa, 2020). Story
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Jumper uygulamasinin 6gretmenlerin mesleki gelisimlerini, 6gretmen-6grenci etkilesimini artirdigi ve
dijital hikaye kitabi araciligiyla birden fazla becerinin gelisimine olanak saglayan bir uygulama oldugu
belirlenmistir (Fansa, 2020). Kutlu Demir (2018) yetiskinlere Tiirk dili egitimi verilen siniflarinda web
2.0 araglarinin kullanimina iliskin yaptigi calismada bu araglarin 21. ylzyil becerileri gelisimini
sagladigini tespit etmistir. 21. Ylzyilda degisen okuryazarlik becerilerinin temel dil becerilerinin dijital
ortamla birlesmesiyle dil becerileri teknolojinin sundugu dil araglariyla dijitallesmistir. Nitekim Huang,
Hood ve Yoo’nun (2013) arastirmasinda da web 2.0 araglarinin dijital yazma becerilerini gelistirdigi,
Yamac¢'in (2019) oOgretmen adaylariyla gerceklestirdigi calismada da dijital okuma ve yazma
uygulamalarinin dijital teknolojilerle ilgili yeni okuryazarlik becerilerini gelistirdigi ortaya konulmustur.
Saglik ve Yildiz'in (2021) arastirmasinda web 2.0 araglarinin hem Tiirkge hem de yabanci dil 6gretiminde
okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerini gelistirdigi, akademik basariyi ve kelime hazinesini
arttirdigl, temel dil becerilerine karsi duyussal ve bilissel 6zellikleri gelistirdigi sonuglarina ulagilmistir.
Aytan ve Basal’in (2015) Tiirkge 6gretmen adaylarinin web 2.0 araglarina iliskin algilarini inceledigi
arastirmada bu araclarin “bilgiye erisim, bilgiyi paylasma, fotograf, mizik ve video paylasimi” acisindan
sagladigl faydalarla bilgi erisimi ve paylasimini gelistirecegi belirlenmistir. Ayrica ¢evrim igi ortami
kullanma sikhginin artisinin (Ng, 2011), internette gegirilen siire ve teknolojiye erisiminin (Onursoy,
2018; Ocal, 2017), sosyal medya hesabi sahipliginin (Sarikaya, 2019) dijital okuryazarlik becerilerinin
gelisiminde etkili faktorler olmasi agisindan da 6gretmen adaylarinin dijital teknolojilerle etkilesim
diizeyinin arttirilmasi ve bunun icin gerekli alt yapilarin olusturulmasi gerektigi séylenebilir.

Sarikaya (2019) Tirkge O6gretmeni adaylarinin dijital okuryazarlik becerilerini inceledigi
arastirmada bu becerilerinin yiksek dizeyde oldugunu literatiirde farkh 6gretmenlik alanlariyla ilgili
yapilan calismalarda 6gretmen adaylarinin genel olarak orta ve yiksek diizeyde dijital okuryazarhk
becerilerine sahip olduklarini belirlemistir (Cetin, 2016; Yazar ve Keskin, 2016; Tekin ve Polat, 2017;
Karakus ve Ocak, 2019; Yontar, 2019; Kozan ve Ozek, 2019). Bu sonuglardan hareketle 6gretmen
adaylarinin ve 6gretmenlerin bu yeterlilik seviyelerini daha st platforma tasimak icin yliksek
ogretimde verilecek gerekli destekle egitim slreclerinin teknolojiyle entegre edilmesine katki
saglayacak sekilde desteklenmesi gerektigi sdylenebilir. Oztiirk ve Budak’in (2019) arastirmasinda da
o0gretmen adaylarinin dijital teknolojilere erisiminin artirilmasi ve sosyal medya kullanimina iliskin bilgi
ve becerilerin gelistiriimesine yonelik egitsel etkinliklerin 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik
becerilerinin gelisimine katki saglayacagi belirlenmistir. Bu sonuglar biitiin olarak degerlendirildiginde
web 2.0 araglarinin pedagojik bilgiyle bitinlestirilerek Tlirkge 6gretiminde ¢esitli dil becerilerinin dijital
araclarla entegre edilmesine ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelisimine olumlu katkilar saglayacagi
soylenebilir. Bu arastirmadan hareketle Story Jumper, Padlet ve Story Bord That adli uygulamalarla
gerceklestirilerek mevcut yazma deneyimini mevcut yazma modellerinden biri olan 4+1 Planh Yazma
ve Degerlendirme Modeli’'ne gore basamaklarina uygun bir sekilde aktarildiginda 6gretmen adaylarinin
dijital okuryazarlik becerilerinin gelisimindeki manidar fark ortaya konulmustur. internet ve dijital
teknolojilerin egitim hedeflerini gerceklestirmede etkin bir sekilde kullanimi icin 68rencilerin gerekli
dijital becerileri kazanmasina iliskin gerekliligin (Sahin, 2021) yani sira 6gretmenlerin teknolojiyi okuma
ve yazma egitimine entegre etmeleri de bir gerekliliktir (Hutchison ve Reinking, 2011). Bu arastirmada
web 2.0 araglarinin yazma siirecine mevcut modellere uygun bir sekilde entegre edilmesinde 6gretmen
adaylarinin dijital okuryazarlik becerilerinin tiimind gelistirmesi agisindan olduk¢a 6nemli bir sonug
olarak degerlendirilebilir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylarinin kazanimlari Ng’'nin (2012)
modelindeki basamaklara gore degerlendirildiginde dijital araglarin kullanimina iliskin tutumlari olan
duyussal boyutlari, teknik boyutu olan dijital araglarin 6grenme ve giinliik aktivitelerde etkin bir sekilde
kullanimi, bilissel boyutu olan dijital bilgiyi isleme tekrarini olusturma ve bu bilgileri degerlendirebilme,
sosyal boyutu olarak tanimlanan interneti kullanarak sosyal aglarda iletisim kurma ve 6grenmek icin
sorumluluk bilinciyle kullanabilme becerilerinin timinu gelistirmesi acisindan oldukca 6nemli bir
kazanim elde ettikleri sdylenebilir. Nitekim etkili bir 6gretim araci olarak kullanilan hikayeler (Stanley
ve Dillingham, 2009) dijital hikaye kitaplari olarak kullanildiginda da 6grencilerin temel dil becerilerini
ve yaraticiliklarini gelistiren bir ara¢ olup (Verdugo ve Belmonte, 2007) bu siire¢ web 2.0 araglari
acisindan degerlendirildiginde Story Jumper hikdye yazma, yazma becerisinin gelisimi ve kelime
bilgisinin artisini saglamaktadir (Nicholas, Rossiter ve Abbott, 2011). Bu arastirmada yazma becerisinin
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son basamagi olan paylasma asamasinda ise Padlet adli web 2.0 araci kullanilmistir. Yazma siirecinin
her asamasinda aktif olarak kullanilabilen web 2.0 araglarina iliskin Aytan ve Basal'in (2015), Padlet ile
gerceklestirdigi arastirmada da 6grencilerin s6z konusu yazarlarla ilgili gérislerini hem yazili hem de
sozli olarak paylasmalari saglanarak aktif katilimci ve is birlik¢i bir 6grenme ortami olustugu
belirlenmistir. Dijital bir pano uygulamasi olan bu arag¢ yazma stirecinde etkin bir isleve sahip olmakla
birlikte 6gretmenin web 2.0 araglarini taniyip islevsel olarak kullanma becerisine sahip oldugunda bu
araglarin temel dil becerilerinin gelisimine uygun sekilde bitinlestirilecek olanaklara sahip olduklari
soylenebilir. Web 2.0 araglarinin yazma siirecinin uygun model ve yaklasimlarla bittnlestirilerek dijital
ortama tasinmasinin amagclandigi bu arastirmada 0Ogretmen adaylarinin dijital yeterliliklerinin
seviyelerini Martin ve Grudziecki’'nin (2006) dijital yeterlilikten dijital yetkinlige yani dijital araclarla
elde edilen bilgilerin alan 6zgl uygulamalara donustiridlmesi olarak tanimlanan siireci tamamladiklari
soylenebilir. Kisacasi 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlikta yaratici yeteneklerini kullanarak dijital
araclarla son seviye olan dijital dontisiimi sagladiklari belirlenmistir.

Arastirma sonuglari Web 2.0 araglarinin 6gretmen adaylarinin Web pedagojik igerik bilgisi
algilarinin gelisimi agisindan incelendiginde ise 6lgegin toplamiile genel web, iletisimsel web, pedagojik
web, web pedagojik icerik, web tabanli 6gretime yonelik tutum boyutlarina iliskin son-test puanlarinin,
deney grubu lehine istatistiksel olarak manidar diizeyde farklilik gosterdigi belirlenmistir. Fansa’nin
(2020) arastirmasinda da Story Jumper ile 6grencilerin hazirladiklari kitaplar ¢evrim igi olarak
paylasimlarinin teknoloji kullanim becerilerinin gelisimini saglamistir. Ayrica bu kitaplarin ¢evrim ici
yayinlanmasi erisimin kolaylasmasina bunun da 0Ogretmen-6grenci etkilesimi, 6grenme siirecini
eglenceli bir sekle donistliirme, 6grenme merak ve motivasyonunun artisi gibi katkilar saglamistir. Bu
arastirmada da dijital hikaye kitabi olusturma siirecinin genel web, iletisimsel web, pedagojik web, web
pedagojik icerik, web tabanh 6gretime yonelik 6z yeterlilik algilarini arttirmasina iliskin sonuclarla
benzer oldugu soylenebilir. Yazar ve Simsek’in (2015) web destekli 6gretimle gerceklestirdigi
calismasinda 6gretmen adaylarinin genel web bilgisi, web pedagojik icerik bilgisi, pedagojik web bilgisi
boyutlarinda ve web pedagojik icerik bilgisi 6z yeterlilik algilarina manidar dizeyde etki ederken
iletisimsel web ve web destekli 6gretime ybnelik tutum puan ortalamalarinda manidar bir etki
olusturmamistir. Horzum’un (2012) arastirmasinda da web tabanli 6gretimin 6gretmen adaylarinin
web pedagojik icerik bilgisi 6z yeterlilik algilarini manidar diizeyde artirdigi belirlenmistir. Conole ve
Alevizou’nun (2010) arastirmasinda da web 2.0 araglariyla icerik olusturma siirecinin 6grencilerin 6z
givenlerinin gelisimini sagladigi belirlenmistir. Ayrica Akgiin’iin (2013) arastirmasinda web pedagojik
icerik bilgisi ve 6gretmen 6z yeterlik algisi arasinda pozitif ve orta diizeyde bir iliski oldugu, web
pedagojik icerik bilgilerinin artisina bagh olarak 6gretmen 6z yeterlik algisinin da artma egiliminde
oldugu, teknolojiyi egitim 6gretim sireciyle uyumlu bir sekle donistliren adaylarin mesleginde basarili
olabileceklerine dair inang benimsedikleri sonucuna ulasiimistir. Yaman, Demirtas ve Aydemir (2013)
Turkce 6gretmen adaylarinin web dijital pedagoji alanlarinda yliksek diizeyde yeterlilige sahip oldugu
ve 6gretmen adaylarinin glinliik yasamdaki genel internet kullanma becerisini mesleki gelisimi yoniinde
de basariyla yansitabildiklerini gostermektedir. Bilgisayar sahipligi (Arabacioglu ve Dursun, 2015),
internet kullanim sikligi (Akgtin, 2013) sinif dizeyine bagli olarak web pedagojik icerik bilgi artisi (Ekici,
inel Ekici ve Altunisik, 2015) gibi degiskenlerin web pedagoijik icerik bilgisi (izerindeki pozitif etkisinden
hareketle de teknolojik aracglarin kullaniminin artisinin web pedagojik icerik bilgisi tizerindeki olumlu
etki olusturdugu soylenebilir. Bu sebeple Tlrkce 6gretmen adaylarinin web pedagojik icerik bilgilerinin
artist icin web 2.0 araclariyla icerik olusturmalarina iliskin deneyimlerinin arttirilmasi gereklidir.

Arastirmadaki sonuglar bitin olarak degerlendirildiginde web 2.0 araglarinin 6gretmen
adaylarinin yazma silrecinde web pedagojik icerik bilgisinin ve dijital okuryazarlik becerilerinin
gelisimini saglayan etkili bir arac oldugu soylenebilir. Nitekim derslerde dijital medya araglarinin
kullanimi 6grenci katilimini arttirici bir etkiye sahiptir (Roby, 2010). Alan yazinda yapilan cesitli
arastirmalarda da web 2.0 araglarinin Tirkge 6gretiminde 6nemli kazanimlarin edinilmesine hizmet
ettigi belirlenmistir. Web 2.0 araglarindan olan Kahoot'un Tirk¢e dersinde motivasyonu arttirdig
(Mete ve Batibay, 2019), Webquest (Web Macerasli) 6gretim tekniginin Tlrkce dersi akademik basari
ve Tirkge dersine yonelik tutumu arttirdigi (Akgay ve Sahin, 2012), LearningApps’in Tlirkce 6gretmeni
adaylari tarafindan 6gretici ve eglenceli bir pekistirme araci olarak degerlendirildigi (Karadag ve Garip,
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2021), Poll Everywhere’in yazma siirecinde eglenceli, katiim diizeyi yiksek, bilgilendirici ve 68retici bir
arag oldugu (Bas ve Turhan, 2017), Skype uygulamasinin dilin akiciligi hem de sinif disi ortamlarda dil
konularinin pekistirilmesinde etkili bir ara¢ oldugu (Giin, 2015) ayrica Tirkce dil bilgisi 6gretiminde
yararlanilabilecek web ve mobil uygulamalarin eglenceli, derse katilimi arttirici, tekrar ve pekistirme
olanagl sunan bilgilendirici ve Ogretici araclar oldugu tespit edilmistir (Tenekeci, 2020). Ayrica
Kahoot’un yabanci dil egitiminde kelime bilgisinin, 6grenci motivasyonlarinin (Medina ve Hurtado,
2017) ve dilbilgisi 6greniminde motivasyonunun (Zarzycka-Piskorz, 2016) arttirdigi belirlenmistir.
Ozdemir’in (2017), “Turkge Ogretiminde Dijital Teknolojilerin Kullanimi ve Bir Web Uygulamasi Ornegi”
adli calismasinda Tirkge Yurdu isimli web sitesinde, harmanlanmis 6grenme yontemi kullaniimistir. Bu
calismada web teknolojilerinin kullanimi 6rneklerle tanitilmis ve bu araclarin Tiirkce 6gretiminde web
teknolojilerin kullaniminin 6zellikle motivasyonu yiksek 6grencilerin ders basarilarinin artisinda 6nemli
katkilar sagladigi ortaya konulmustur.

Web 2.0 araglarinin 6gretmen adaylarinin teknoloji bilgilerindeki artisla TPAB 6z gliven
duzeylerini gelistirdigi, teknolojiyi pedagojik bilgiyle bitiinlestirme boyutunda ise mesleki hayatlarinda
kullanmalarini sagladigi tespit edilmistir (Tatli, Akbulut ve Altinisik, 2016). Arabaci ve Akilli (2019) ise
web 2.0 araglarinin 6gretmenlerin teknolojik yeterliklerinin arttirdigini, boylelikle derse daha gok
hazirhk yapabildiklerini ve materyal hazirlama yetilerinin arttigini ortaya koymustur. Web 2.0
araglarinin derse daha aktif katilmi saglama, 6grenme siirecini zevkli hale getirme gibi gesitli pedagojik
yararlarinin (Arabacioglu ve Dursun, 2015; Geng, 2010; Huang, Hood ve Yoo, 2013) yani sira bu
araglarin 6grenme-6gretme slirecinde kullaniminin gerekliligine iliskin olumlu inanglara karsin
derslerinde web 2.0 araclarinin egitimde kullaniminda 6gretmen adaylarinin ¢esitli sorunlarinin oldugu
(Korucu ve Karalar, 2017) yeni nesil teknolojik araclari yeterince bilmedikleri belirlenmistir. D6nmez-
Usta, Turan-Glintepe ve Durukan’in (2020) arastirmasinda da 6gretmen adaylarinin web 2.0 araglarini
tanidiklari ancak bu araglari 6grenme ortamlarina entegre edilmesinde sorunlar yasadiklar
belirlenmistir. Bu sebeplerden 6tiri 6gretmen adaylarinin egitim siirecinde web 2.0 araglarinin uygun
ogretim vyaklasimlari cercevesinde pedagojik bilgileriyle butlnlestiriimesine olanak saglayacak
deneyimlerle etkili kullanimi saglanmali saglanmalidir. Ogretmen adaylarinin web tabanli teknolojileri
etkin bir sekilde kullanabilmeleri i¢cin hem fiziki ortamlarda hem de 6gretim programlarinda
diizenlemeye gidilmeli ve gerekli tim olanaklar sunulmalidir (Kazu ve Erten, 2011). Bu yeterliliklerin
saglanabilmesi igin teknolojinin pedagojik kullaniminin tim boyutlarinin konu alan dersleri igin
dgretmen egitimi mifredatina kilavuzlanmis olarak eklenmesi gereklidir (Ekici, inel Ekici ve Altunisik,
2015). Bu gergevede 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin teknolojik yeterliliklerini gelistirerek web
2.0 araglarinin yani sira web 3.0 ve web 4.0 uygulamalarinin da derslerde aktif bir sekilde pedagojik
alan bilgisiyle butlinlestirilerek kullanimi saglanmalidir. Farkh dil dizeyi ve temalara uygulanabilirligi
tespit edilmis (Fansa, 2020; Giin, 2015; Huang, Hood ve Yoo, 2013) bu uygulamalarin baska becerilerin
gelisimi icin de kullanimina olanak saglanmalidir. Bu sekilde 6gretmenlerin derslerinde teknolojiyi daha
verimli kullanmasina destek olunacagl ve farkindaliklarinin artacagl distnilmektedir. Arastirma
sonucunda su oneriler sunulmustur:

1. Bu arastirmada sadece yazma silrecine odaklanilmis olup farkli arastirmalarda temel dil
becerilerinden olan okuma, konusma, dinleme, gorsel okuma ve sunu gibi temel dil
becerilerinin uygun model ve yaklasimlariyla kullanimina iliskin ¢alismalar yapilabilir.

2. Bu arastirma 6gretmen adaylari 6rnekleminde olup bu uygulama 6gretmenler ve 6grenciler
lzerinde yapilacak calismalarla da desteklenerek sonuglar baska arastirmalar agisindan da
degerlendirilebilir.

3. Arastirmada dijital okuryazarlik ve web pedagojik icerik bilgisi degiskenleri acgisindan
degerlendirme yapilmis olup siirecin baska degiskenler Gizerindeki etkisi incelenebilir.

4. Arastirmada web 2.0 araclarinin hikaye ve kitap yazma uygulamalari kullanilmistir. Bununla
birlikte alan yazinda bilinen Book Press, Pixton, Story Jumper, Storyboard That, Storybird, Story
Creator, Wattpad, Ourbox, Comic Book Creator, Powtoon, Animaker, Adobe Spark, Creaza,
Knight lab, Joogmag, Flipsnack, Flipbook, Littlebirtales, Halftone 2, Photo Story 3, Wevideo,
Toontastic Joomag gibi ¢esitli uygulamalarin deneyimlenmesi saglanabilir. Boylelikle araglarin
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daha etkin bir sekilde miifredata uyumu agisindan 6rnek ¢calismalar yapilmis ve siirecin olumlu-
olumsuz yonlerini inceleme sansi saglanmis olacaktir.

5. Web 2.0 araglarinin farkli degiskenler Gzerinde uygulamasi ve bunlarin etki gticiniin farkl
dijital yeterlilikler ve dil becerileri Gzerindeki etkisinin incelendigi derinlemesine sonuglar
ortaya konulmasini saglayacak nitel ve karma arastirmalar gerceklestirilebilir.

6. Ogretmen egitimi siirecinde 6gretmen adaylarinin egitim yasantilarinin miifredata uyumlu bir
sekilde uygun yontem ve modellerle bitinlestirilerek teknoloji destekli icerikler olusturma ve
teknoloji destekli materyaller gelistirme acisindan teknoloji, pedagoji ve alan bilgilerini
bltlnlestirebilecekleri Web 2.0 araglarinin  kullanimina iliskin  model kilavuzlar
olusturulmalidir.
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Extended Abstract
Introduction

Web technology is one of the technologies that offer many opportunities to transform
knowledge into practice in learning-teaching environments and to increase its functionality. It has also
taken an active place in education and training environments in parallel with social life (Akgun, 2013;
Karadag and Garip, 2021). Two main approaches dominate in the integration of the Internet with
education. One of them is internet-based education, in which internet technologies are utilized in the
education system, and the other is internet-supported education approaches in which internet
technologies are used in the face-to-face education process to enrich classroom activities (Ozer Taylan,
2020). Internet-supported approaches use various activities and applications such as web 2.0, 3.0, etc.
tools, social networks, distance education, blended learning, flipped classrooms, MOOC, mobile
learning, blogs and wikis, virtual and augmented reality, digital games, virtual worlds, and e-books to
actively involve learners in the process (Ozer Taylan, 2020).

Web 2.0 applications are one of the tools that enable the enrichment of the learning-teaching
process by integrating the modern technologies offered by the Internet with traditional classroom
practices (Unsal, 2013). This structure, which includes second-generation internet services, is a web
platform that enables content development and interactive collaboration that supports the exchange
of ideas between users (McLoughlin & Lee, 2007). These technologies can be considered a product of
the period in which the flow of information on the Internet gained momentum through databases with
the emergence of social networks (Ersoz, 2020). Major web 2.0 technologies such as weblogs, blogs,
wikis, podcast services, file-sharing services, social interaction sites, collaborative editing services,
bookmarks, tagging, photo and video sharing, and RSS feeds are defined as programming
environments. Therefore, various skills are required for the active use of the Internet in education.
One of the skills which should be acquired in the integration of education and the internet is web
pedagogical content knowledge. This concept, which is defined as teaching formed by the combination
of web technologies and pedagogical knowledge (Lee & Tsai, 2010), is defined as the self-efficacy levels
of teachers in integrating the web components and functions into learning-teaching environments
(Horzum, 2011). This integration consists of five dimensions: web-general, web-communicative, web-
pedagogical knowledge, web-content knowledge, and attitudes towards web-based instruction (Lee &
Tsai, 2010; Lee et al., 2008). These dimensions are indicators of competent web use of teachers in
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integrating the web into education because the purpose of this digital transformation in education is
to strengthen the current learning-teaching process with the requirements of the age, not to fill the
learning-teaching process with digital tools.

One of the competencies that require the ability to access, produce and share accurate
information on the web, as well as to use technology in learning-teaching processes, is digital literacy
(Hamutoglu, Glngoren, Uyanik, & Erdogan, 2017). Digital literacy is the skills of accessing information
obtained through digital technologies and knowing its ways, understanding and using this information
in multiple dimensions, evaluating this information and its resources effectively, reproducing
information effectively using various software tools in this environment, and having the necessary skills
to share information accurately and using all the tools in this process correctly and adequately (Ng,
2012; Ozoglu, 2019).

Integration of education into technology is also related to web-pedagogical content
knowledge, which integrates information and communication technologies tools with appropriate
models and approaches, and digital literacy levels, a skill set for teachers and learners (Bozkurt et al.,
2021). This relationship requires teachers to integrate technology into the course and have the
necessary skills to use these technologies efficiently and selectively (Bal, 2019). In teacher training,
teachers should be equipped with the necessary knowledge and competencies (Anderson & Maninger,
2007) for using web tools, which is one of the information and communication technologies, to ensure
technology integration (Akgun, 2013).

Method

A pretest-posttest quasi-experimental design without a control group was used in this study,
in which the effects of Web 2.0 applications on the development of web pedagogical content
knowledge and digital literacy skills were examined. In order to determine the study group, the simple
random sampling method was used. The participants consisted of 31 pre-service teachers, 18 males,
and 13 females, studying in their 3rd year at the Turkish Language Teaching Department of Recep
Tayyip Erdogan University.

The experimental group students were informed about the research before the research. The
experimental process lasted for 9 weeks, the application of the pre-test and post-tests took 2 weeks,
and the Awareness Training lasted for 1 week, for a total of 12 weeks. In this study, in which the effects
of Web 2.0 (Story Jumper, Story Board That, and Padlet) applications on the development of web
pedagogical content knowledge and digital literacy skills were examined, the Digital Literacy Scale and
the Web Pedagogical Content Knowledge Scale were applied to the pr-service teachers in the
experimental group as pre-test and post-test. The pre-service teachers in the experimental group were
given awareness training to get to know Web 2.0 applications and use the applications of Story Jumper,
Story Board That, and Padlet, which they will use in the “Digital Storybook” they will create. 4+1
Planned Writing and Evaluation Model was used to create the main text of the storybook to be
completed. The steps to be followed in this method and the awareness training process were
introduced in detail to the pre-service teachers in the experimental group.

In the data analysis process, t-test analysis was applied for dependent groups to compare the digital
literacy skills and web pedagogical content knowledge pre-test and post-test scores of the
experimental group students.

Result and Discussion

The analysis results have shown that the sum of the Digital Literacy Scale and the post-test
scores of the attitude, technique, cognitive and social dimensions had a statistically significant
difference in favor of the experimental group. When the web is examined for the development of
pedagogical content information, it is seen that the sum of the scale and the post-test scores of the
dimensions of web-general, web-communicative, web-pedagogical knowledge, web-content
knowledge, and attitude towards web-based instruction differ statistically in favor of the experimental
group. Based on these findings, it can be said that web 2.0 applications significantly affect the
development of web pedagogical content knowledge and digital literacy skills.
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When the results of the research are evaluated as a whole, web 2.0 tools can be said to be
effective tool that provides the development of web-pedagogical content knowledge and digital
literacy skills in the writing process of pre-service teachers. As a matter of fact, the use of digital media
tools in the courses has an increasing effect on student participation (Roby, 2010). Furthermore, in
various studies in the literature, it has been determined that web 2.0 tools serve to gain significant
acquirements in Turkish teaching. For example, Kahoot, one of the Web 2.0 tools, increases motivation
in Turkish courses (Mete & Batibay, 2019), Webquest (Web Adventure) teaching technique increases
academic success and attitude towards Turkish courses (Akcay & Sahin, 2012), LearningApps can be
evaluated by pre-service Turkish teachers as an instructive and entertaining reinforcement tool
(Karadag & Garip, 2021). In addition, Poll Everywhere is an entertaining, informative, and instructive
tool with a high participation rate in the writing process (Bas & Turhan, 2017); Skype application is
used for both fluency of the language and the reinforcement of the language use out of the classroom
(Gan, 2015). It has been determined that web and mobile applications that can be used in teaching
Turkish grammar are entertaining, informative, and instructive tools that increase course participation
and provide repetition and reinforcement (Tenekeci, 2020). These applications have been determined
to be applied at different language levels, and themes (Fansa, 2020; Giin, 2015; Huang, Hood, & Yoo,
2013), and they should be used to develop other skills. In this way, it is thought that teachers will be
supported to use technology more efficiently in their courses, and their awareness will expand..
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