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Oz

Bu arastirmanin amact grafik tasarim boliimii 6grencilerinin “tasarimer olmak™ ve
“tasarim siireci”ne yonelik bakis agilarini incelemektir. Arastirmada nitel arastirma
modeli i¢inde yer alan temel aragtirma yOntemi benimsenmistir. Arastirmanin
caligma grubu, amagh 6rnekleme yontemi iginde yer alan 6lgiit 6rnekleme yontemi
ile belirlenmistir. Calisma grubuna dahil edilecek olan bireylerin belirlenmesinde
grafik tasarim boliimiinde 6grenim gérmek Ol¢iit olarak belirlenmistir. Grafik tasarim
boliimiiniin 1, 2, 3 ve 4. smiflarinda 6grenim gormekte olan 45 lisans dgrencisi
aragtirmanin ¢aligma gurubunu olusturmaktadir. Arastirma verileri, grafik tasarim
boliimii &grencilerinin  tasarimci olmak ve tasarim siireci konularma iliskin
diislincelerini  belirlemeyi amaglayan yansitict diisiinme formu araciligiyla
toplanmistir. Veri analizinde tekrarli okuma ve karsilastirmalarin yapildigi bir siireg
takip edilmistir. Grafik tasarim bdliimii 6grencilerinin nitelikli bir tasarim siirecinin
icerigine, tasarimci ve diger insan farkina, tasarim siirecinin zorluklarina, tasarim
siirecinde motive eden seylere, tasarim dgrencisinin yapmasi gerekenlere ve nitelikli
bir tasarimcida bulunmasi gereken oOzelliklere iliskin bakis agilar1 arastirmanin
bulgular boliimiinde kategorik yapilar altinda 6zetlenmistir

Anahtar Kelimeler: Tasarim, Grafik Tasarim, Gérsel fletisim Tasarimi, Tasarim
Egitimi.

Abstract

The aim of this research is to examine the graphic design department students'
perspective on being a designer and the design process. In the research, the basic
research method which is included in the qualitative research model has been
adopted. The study group of the research has been determined by the criterion
sampling method included in the purposeful sampling method. Studying in graphic
design has been determined as a criterion in determining the individuals to be
included in the study group. 45 undergraduate students studying in 1st, 2nd, 3rd and
4th grades of the graphic design department constitute the working group of the
research. The research data have been collected through the reflective thinking form,
which aims to determine the thoughts of graphic design students about being a
designer and the design process. In the data analysis, a process of repeated reading
and comparisons have been followed. The perspectives of graphic design students
regarding the content of a qualified design process, the design and other human
difference, the difficulties of the design process, the motivating things in the design
process, what a design student should do, and the features that a qualified designer
should have, are summarized under categorical structures in the findings section of
the research.

Keywords: Design, Graphic Design, Visual Communication Design, Design
Education.
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EXTENDED SUMMARY

Background

This research has been carried out in order to present the design process of graphic design students and their
point of view to designers. This research provides the opportunity to examine the graphic design students' perspectives
in categorical structures. In this respect, it will increase the awareness of graphic design educators about design
students' perspectives on the field. This awareness will pave the way for a student-centered understanding in graphic
design education. On the other hand, the research reveals how the design process of undergraduate students is
experienced. These experiences will enable the design of methods, techniques and strategies in line with the research
data on how graphic design education should be structured.

Purpose

In this research, the perspectives of graphic design students regarding being a designer and the design process
are investigated. Within the scope of the research, the perspectives of graphic design students based on the following
headings have been examined. a) The content of the qualified design process, b) The nature of the design process ¢) The
designer and other human differences, d) The difficulties of the design process, e) Things that motivate the design
process f) What the design student should do.

Method

In the research, the basic research method in the qualitative research model has been adopted. The answers to
what and how questions are investigated with the basic research method. Since the aim of the study is to define the
undergraduate students' perspectives on "graphic design process” and "being a graphic designer”, graphic design
students in 1st, 2nd, 3rd and 4th grades have been reached. In this context, 45 students have been determined as a study
group. The research data have been collected through a reflective thinking form, which aims to determine graphic
design students' thoughts about being a designer and the design process. Repeated reading and comparison process has
been followed in the analysis of the data.

Finding and Conclusion

In this study, an explanation is made based on the design process of graphic design students and their
perspective to the designer. In the research, first of all, the perspectives of graphic design students towards "components
of a qualified design process” have been examined. This review shows that the components of a quality design process
for students are to analyze in depth, sketch, focus, make timing and planning habits, focus on what they can do
differently, and apply research and design principles. The students have stated that the difference between designers and
non-designers stems from the perception process, problem solving, decision-making process, expression process, and
lifestyle. In the study, graphic design students have explained 38 different characteristics related to the characteristics
that a designer should have. The top three most frequently recurring features in the review appear to be creative,
original, and current.
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1. GIRIS

Grafik tasarimin tamim ve kapsami her gecen giin genislemekte, buna bagli olarak grafik
tasarimcisinin rol ve sorumluluklarina dair tanimlar yeniden giincellenmektedir. Bu giincellemelerin higbiri,
bir dnceki tanimi gegersiz veya degersiz kilmamakta aksine eklemlenerek gelismesinin yolunu agmaktadir.
Yaygin tamimiyla grafik tasarim, bir mesaji veya bilgiyi izleyiciye iletmek icin kullanilan bir gorsel iletisim
sekli olarak ifade edilmektedir. Grafik tasarim gorsel dgelerin yaratilmasina, se¢ilmesine ve diizenlenmesine
dayanan bir fikrin gorsel temsili olarak da tanimlanabilir (Robin Landa, 2014). Landa’nin bahsettigi “gdrsel
temsil’in gesitli formlara sahip olmasi grafik tasarimin bir disiplin olarak tanimini yapmay1 zorlagmasina
neden olmaktadir. Grafik tasarimin tamiminda meydana gelen bu siirekli genigleme bu form g¢esitliliginden
kaynaklanmaktadir.

Grafik tasarim veya iletigim tasariminin siirekli bir doniisiim igerisinde oldugunu ifade eden Heller
ve Talarico (2011)’e gore basili mecradan dijital platformlara gegisle birlikte egitim uygulama ve
siireglerinin yansira tasarim alanina 6zgii faaliyetleri tanimlayan ve kapsamini belirleyen felsefi kavramlarin
da yeniden degerlendirilmesi gerekli hale gelmistir. Buna gore grafik tasarimi salt sanatsal bir ugrasi olarak
gormek artik gecerli bir tamim degildir. Geleneksel anlamda grafik tasarim, tipografik temelli bir uygulama
olarak harf ve goriintiiniin iki boyutlu diizlemde diizenlenmesi yoluyla mesajin iletilmesi olarak
tammlandiginda modas1 gegmis bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tanimi veya gorsel temsili hangi
formda olursa olsun grafik iletisimin amaci, bir mesaj1 agik, ekonomik ve estetik yolla iletmektir (Becer,
1997). Bu a¢idan grafik iletisimin amacini kisinin salt estetik zevklerinin gelismesine ve giderilmesine bir
ara¢ olarak ifade etmek yeterli olmayacaktir. Grafik iletisim ayn1 zamanda giinlilk yasamda karsilagilan
gorsel igerikli iletisim kanallarindaki cesitli sorun ve ihtiyaglarin giderilmesi konusunda islevsel roller
uistlenerek bireyin hayatina katkida bulunmaktadir. Giiniimiizde basin yayin ve matbaa sektoriinden
televizyon ve sinema sektoriine, reklamcilik ve tanitim sektoriinden internet yayinciligr ve dijital medya
sektoriline, endiistriyel tasarimdan iletisim teknolojilerine, etkilesimli oyun ve eglence sektoriinden egitim
materyallerinin tasarimina dek birbiriyle bagintili ya da bagimsiz bir¢ok alan ve sektdr grafik tasarimin
caligma alanini olusturmaktadir (Sakman, 2019). Bu gelismeler neticesinde grafik iiretim siire¢leri yeniden
sekillenmekte, grafik tasarimci kimligi ise yeniden tanimlanmaktadir. Kapsami ne derece genislerse
genislesin odagia iletisimi yerlestirmis olan grafik tasarim siireci, Caydere (2015)’nin de belirttigi gibi
mesajin en yalin ve agik haliyle verilmesinin arayisi olarak agiklanabilir. Bu siirecte ortaya konulacak
calisma anlagilabilir olmasi agisindan, hedef kitle 6zelliklerinin belirlenmesine ihtiya¢ duymaktadir. Hedef
kitlenin ilgi merkezi, dili, yasi, cinsiyeti, toplumsal degerleri tasarimdaki mesajin amacina ulagmasi
acisindan 6nemli oldugunu ifade etmek 6nemlidir.

Tasarim siirecinin agamalarina yonelik alanyazin incelendiginde birbirini destekler ya da tamamlar
nitelikte tanimlar dikkat cekmektedir. Becer (1997)’e gore tasarim siireci, “problemin tanimi, bilgi toplama,
yaraticilik ve bulus siireci, ¢6ziim bulma, uygulama” olarak agsamalandirilirken; “Grafik Tasarim ve Reklam”
kitabinda Teker (2003), problemin belirlenmesi ve tasarim Oncesi arastirma asamasina ek olarak,
uygulamaya giden yolda en uygun ¢Ozlimiin alternatif yaklagimlar arasindan secilmesi gerektigi iizerinde
onemle durmaktadir. Yaratici tasarimin nasil sunulacagini bilmenin bir tasarimci ig¢in ¢ok dnemli bir beceri
oldugunu belirten Ambrose ve Billson (2013)’e gore ise sunum, tasarim siirecine dair tiim noktalarin
detaylica anlagilmasini saglayan 6nemli bir asamadir ve olumlu bir ilk izlenim birakmak igin g¢agin
elektronik sunum ortamlar1 da etkili sekilde kullanilmalidir. Yaklagik 25 yili kapsayan bir donem icinde
belirli araliklar ile yapilmig bu tanimlar yeni kosullara gére bigimlenen tasarim siirecinin asamalarina yonelik
temel ve giincel yaklasimlar1 ortaya koymaktadir.

Gorsel iletisim tasarimcis1t aday1 olarak grafik tasarim Ogrencilerinin tasarim siirecini olugturan
asamalari planlayabilir ve uygulayabilir olmalari: son derece 6nem tasimaktadir. Bu da igerisinde yer aldiklari
alanin smurliliklarint geleneksel ve de gelecekgi bakis agilariyla gézlemleyebilmeleri ile miimkiindiir. Bu
bakis acis1, nitelikli bir tasarim siirecinin nasil planlanip yiiriitiilmesi gerektigi konusunda onlar igin yol
gosterici olurken bir grafik tasarimci olarak kendilerini nasil ve nerede konumlandirdiklari, hangi
donanimlara sahip olmalari gerektigi sorularina cevap bulmalarini saglayacaktir.

I¢inde bulundugumuz yiizy1l bireylerin dijital teknolojileri hem giinliik yasamda hem de is hayatinda
kullanimimi bir gereklilik haline getirmistir. Bu durum diger profesyonel alanlarda oldugu gibi Grafik
Tasarmmi alaninda da iist nitelikte bireylere ihtiya¢ duyulmasina neden olmustur (Topal ve Akgiin, 2014). Bu
realiteye gore gilizel sanatlar fakiiltelerindeki grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi gibi mevcut
boliimlerin 6gretim planlarnin giiniimiiz gelismelerine cevap verebilecek nitelikte giincel tutulmalidir
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(Sakman, 2019). S6z konusu iyilestirmeler alanda gergeklestirilmis amprik arastirmalarin yapilmasini
gerektirmektedir.

Glinlimiizde lisans diizeyinde grafik tasarim egitimi, cagdas tasarim iginde yaratici ve Ozgiin
tretimler tasarlama yetisini, teknolojinin sagladigi olanaklar1 etkili olarak kullanabilmeyi, disiplinlerarasi
yaklagimlardan yararlanmayi, deneysel ve arastirmaci bir tavrin benimsenmesini gerektirmektedir
(Bugukoglu, 2020). Yiksekogretimde grafik tasarim egitimi Ogrenciye bagimsiz bir bakis agisi
kazandirmanin yaninda onu iist diizey diisiinme ve iiretme becerileri ile donatmalidir. Tasarim egitimi, kuram
ve uygulamanin birbirini besledigi bir biitiinliik ve uyum i¢inde gerceklestirilmelidir (Bugukoglu, 2020). Bu
acidan grafik tasarim egitiminde gelisime ve yaraticilia agik, gozleme, deneye ve teknolojiye dayanan,
tekniklerin kurallarini terk etmeyen ve ¢agdas grafik egitimi yontemlerini i¢eren bir prensipler biitiini i¢inde
ogrenciye yaklasilmalidir (Boztas, 2011).

Bu arastirma, grafik tasarim boliimii 6grencilerinin tasarim siireci ve tasarimcilara yonelik bakis
acilarina iliskin genis bir betimleme sunmak amaciyla gerceklestirilmistir. Bu aragtirma grafik tasarim
boliimii 6grencilerinin bakis acilarini kategorik yapilar icinde inceleme firsati sunmaktadir. Arastirma bu
yoniiyle grafik tasarimi egitimi i¢in tasarim &grencilerinin bakis acilarina iliskin farkindaligi artirmayi
saglayacagl sOylenebilir. Bu farkindalik ise grafik tasarim egitiminde O6grenen merkezli bir anlayisin
gerceklestirilebilmesinin yolunu agabilir. Ote yandan arastirma tasarim siirecinin lisans dgrencileri agisindan
deneyimlenme bi¢imlerini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu deneyimler grafik tasarim egitiminin nasil
yapilandirilmasi gerektigi konusunda arastirma verileri dogrultusunda yontem, teknik ve stratejilerin
tasarlanmasi siirecine rehberlik edebilir. Arastirma ayni zamanda grafik tasarim bolimii 6grencilerinin
tasarim siirecine yonelik duygusal deneyimlerini de betimlemektedir. Tasarim siirecinde yasadiklari
zorluklarin ve motive edici durumlarin 6grencilerin géziinden ifade edilmesi, tasarim egitimcilerinin egitim
Ogretim stirecinde 6grencilerini tanimaya yonelik veriye dayali bilgiler sunmaktadir. Grafik tasarim bolimii
Ogrencilerinin tasarim siireci ve tasarimci olmaya yonelik bakis agilar1 grafik tasarim egitimi programlarinin
yapilandirilmasi siirecine yonelik 6nemli geri bildirimler sagladigi sdylenebilir. Lisans egitimi dgrencilere
bilgi ve beceri edindirmenin yaninda onlarin gelisimsel bakis agilar1 kazanmalarim da saglamalidir. Bu
incelemeler sayesinde 6grencilerin gelisimlerini destekleyen ya da engelleyen bakis agilar1 goriilebilir hale
gelmektedir. Kuskusuz bu bulgular lisans egitimi siiresince egitimciler tarafindan odaklanilmasi gereken
noktalara isaret etmektedir. Grafik tasarim boliimii 6grencilerinin arastirma kapsaminda incelenen bakis
acilarinin, grafik tasarim egitimine kilavuzluk edecek bilgiler saglayacagina inanilmaktadir.

Bu arastirma: “Grafik tasarim Ogrencilerinin tasarimc1 olmaya ve tasarim siirecine yonelik bakis
acilar1 nasildir?” sorusuna asagida yer alan alt problemler dogrultusunda yanit aramay1 amaglamaktadir.

Grafik tasarim 6grencilerinin;

a. Nitelikli tasarim siirecinin igerigine,

b. Tasarimcinin diger insanlardan farkina,

C. Tasarim siirecinin zorluklarina,

d. Tasarim siirecinde motive eden seylere,

e. Tasarim O0grencisinin yapmasi gerekenlere ve

f. Nitelikli bir tasarimcida bulunmasi gereken 6zelliklere iliskin bakis agilar1 nasildir?

2. YONTEM

Arastirmanin uygulanmasi éncesinde Ordu Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar Etik
Kurulu tarafindan 27.05.2020 tarih ve 2020-44 karar sayili say1l etik kurul izni alinmistir.

2.1. Arastirma Deseni

Aragtirmada nitel aragtirma modeli i¢inde yer alan temel arastirma yontemi benimsenmistir. Temel
aragtirma yontemi ile ne ve nasil sorularinin cevabi arastirilir. Bir olguyu arastirirken o olgu ile ilgili
gercekligin dogasina ulasmayr hedefler. Temel arastirmanin amaci anlamak, agiklamak ve arastirma
olgusuna iliskin temel Orilintlleri aramaktir (Patton, 2014). Temel arastirma yontemini uygulayan
aragtirmacilar, insanlarin yasamlarini nasil yorumladigi, diinyalarini nasil inga ettigi ve deneyimlerine ne
anlam kattig1 ile ilgilenmektedir. Insanlarin hayatlarini ve deneyimlerini nasil kavradigini anlamaya calisir.
Temel arastirmanin 6ncelikli amaci bu anlamlar agiga ¢ikarmak ve yorumlamaktir (Merriam, 2009). Bu
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arastirmada, Oncelikli olarak grafik tasarim boliimiinde 6grenim goren Ogrencilerin grafik tasarimcisi ve
grafik tasarim siirecine yonelik deneyimlerini nasil kavradiklarim anlamak amaglanmaktadir. Arastirmada,
grafik tasarim boliimiinde Ogrenim goren Ogrencilerin tasarim siireci ve tasarimct olmaya yonelik
diisiincelerini anlamak ve agiklamak bu yapilara iliskin temel oriintiilere ulasmak amaclandigindan temel
arastirma yontemi benimsenmistir.

2.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin c¢alisma grubu, amacli 6rnekleme yontemi icinde yer alan 6l¢iit 6rnekleme yontemi ile
belirlenmistir. Calisma grubuna dahil edilecek olan bireylerin belirlenmesinin olgiitii “grafik tasarim
boliimiinde 6grenim gérmek™ olarak belirlenmistir. Arastirmada lisans 6grencilerinin “grafik tasarim siireci”
ve “grafik tasarimct olma’’ya yonelik bakis acilarinin genis cesitlilikte bir betimlemesini amaglandigindan
grafik tasarim boliimiiniin 1, 2, 3 ve 4. smifinda 6grenim goren &grencilere erigilmesi planlanmistir. Bu
kapsamda grafik tasarim boliimiiniin 1, 2,3 ve 4. siniflarinda 6grenim gormekte olan 45 lisans 6grenci
caligsma gurubu olarak belirlenmistir. Calisma grubuna dahil olan lisans 6grencilerinin tamami ayni devlet
iiniversitesinde 6grenim gérmektedirler.

Tablo 1. Calisma Grubuna Iliskin Bilgiler

Simif/ Cinsiyet Erkek Kadin Toplam
1.smf 4 5 9
2.smf 5 9 14
3.smif 4 5 9
4. smf 2 11 13
Toplam 15 30 45

2.3. Veri Toplama Araci

Aragtirma verileri, grafik tasarim bolimii 6grencilerinin tasarimci olmak ve tasarim siirecine iligkin
diisiincelerini belirlemeyi amaglayan yansitici diisiinme formu araciligiyla toplanmustir. Ust diizeyde bireysel
ve biligsel bir siire¢ olmasi nedeniyle yansitict diisiinmenin, grafik tasarim bdoliimii 6grencilerinin
diisiincelerine ulasmanin en etkili yolu oldugu disliniilmektedir. Veri toplama aracinin gelistirilmesinde
asagida ifade edilen adimlar takip edilmistir.

1. Adim. Formun kuramsal dayanaklarimin olusturulmasi: Bu asamada “grafik tasarim siireci” ve
“grafik tasarimcist olma” anahtar kelimelerini i¢ceren akademik ¢aligmalar ve grafik tasarim bolimii lisans
Ogretim programlarinin incelemesi yapilmistir.

2. Adim. Alanyazinda benzer amaglarla lisans oOgrencilerine uygulanan yansitict diistinme
formlarimin igerik ve yapt olarak incelenmesi: Bu asamada yansitict diisiinmeyi lisans 6grencilerinin zihinsel
yapilarina ulagsmak i¢in kullanan akademik ¢aligmalar kapsaminda gelistirilen formlar incelenmistir.

3. Adim. Formun sorularimin olusturulmasi: Grafik tasarim bolimil 6grencilerinin “tasarimci
olmak” ve “grafik tasarim siireci’ne yonelik diigiincelerini ortaya c¢ikaracak agik uglu sorular
olusturulmustur. Bu siirecte alanyazin incelemelerinde elde edilen veriler temele alinmistir.

4. Adim. Birinci deneme uygulamasinin yapilmasi: Taslak form farkli anabilim dali ve simiflarda
Ogrenim goren 3 lisans 6grencisine uygulanmistir.

5. Advm. Uzman goriigiiniin alinmasi: Birinci deneme uygulamasinda elde edilen veriler temelinde
taslak forma iligkin 2 alan uzmaninin goriisiine bagvurulmustur. Uzmanlarla yiiz yiize goriisiilmiistiir.

6. Adim. Goriisme formuna son halinin verilmesi: Uzmanlardan elde edilen veriler temelinde formun
son sekli verilmistir.

2.4. Veri Analizi

Temel aragtirmada veri analizi, veriyi karakterize ederek tekrarlayan oriintiileri belirlemeyi igerir.
Bulgular, bu yenilenen kaliplar ya da tiiretildikleri veri tarafindan desteklenen temalardir (Merriam, 2009).
Veri analizinde tekrarli okuma ve karsilagtirmalarin yapildigi bir siire¢ takip edilmistir. Arastirma
kapsaminda ytiriitiilen veri analizi siireci ii¢ asama altinda agiklanabilir.
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Birinci asama. Tekrarli okuma: Analizin ilk agsamasinda 45 grafik tasarim 6grencisinden elde edilen
veri seti bir biitlin halinde tekrarli olarak okunmustur.

Ikinci asama. Agik Kodlama: Analizin ikinci asamasinda veri seti iizerinde agik kodlama yapilmistir.
Acik kodlama asamasinda tiim veri seti, satir satir okunmustur. Bu yontemde arastirmaci elindeki veriyi
kelime kelime detayli olarak incelemektedir. Bu islemde veri, bakis agilari1 yansitan ifadeler temelinde
¢oziimlenmistir. Bu islem sonrasinda veri setinden, 511 diislince ifadesi elde edilmistir. A¢ik kodlama
siirecinde her diigiince ifadesi vivo kod kullanilarak kodlanmistir. Vivo kodlar, bizzat gériismeye katilanlarin
kullandiklar1 kelimeler kullanilarak olusturulan kodlardir. Bu islemde kod ismi, diisiince ifadesinin i¢inden
secilmektedir. Vivo kodlar, diisiince ifadesinin anlamimi en iyi sekilde karsilayan kelime ya da kelime
gruplaridir. Kod isimlerinin, diisiince ifadelerinin i¢inden secilmesi, arastirmacinin etkisini en alt diizeye
indirgeyerek kodlama siirecinde arastirmacindan kaynaklanabilecek olasi hatalarin 6niine ge¢mektedir.
Ozetle bu asamada tiim veri seti, arastirmanin en kiiciik birimi olan diisiince ifadelerine ayristirilarak, tasidig
bakis agisim1 yansitan kelime ya da kelime gruplari ile kodlanmigtir. Bu islemin sonunda 511 diisiince ifadesi,
vivo kod kullanilarak etiketlenmis duruma kavusmustur.

Uciincii asama. Siniflandirma: Bu asamada, vivo kod ile etiketlenen diisiince ifadeleri, yansittig1
bakis agilar1 temelinde simiflanmistir. Analiz siirecinde, yansittigi bakis acis1 nedeniyle birlikte olmayacak
kadar farkli olduguna karar verilen diisiince ifadeleri igin gegici alt kategoriler olusturulmustur. Stirekli
karsilastirma analiz yonteminin kullanildigi bu asama Glaser (1965) tarafindan, verinin ayni kategori altinda
kodlanan diger veriyle karsilastirilmasi olarak tanimlanmaktadir. Bu asamadaki analiz, alt kategoriler
degismeyen duruma gelinceye kadar devam etmistir. Analizin bu agamasinda ifadeler, sahip oldugu bakis
acist temelinde herhangi bir isim verilmeden, harfler kullanilarak isimlendirilen kiimeler altinda
siniflandirilmigtir. Kiimeler, stirekli olarak birbiri ile karsilastirilarak gerekli goriilen birlestirme ve ayirma
islemleri stirdiiriilmiigtiir. Tekrarli okumalarin ardindan siniflamanin tamamlandigina kanaat getirilene kadar
isim verme islemi gerceklestirilmemistir. Siniflama isleminin tamamlanmasimin ardindan, smiflama
kiimelerini, kapsam olarak en iyi sekilde karsiladig1 diisliniilen sdzciik ya da sozciik gruplar kullanilarak
isim verme iglemi gerceklestirilmistir. Siiflama kiimeleri, diisiince ifadelerinin isaret ettigi anlami en iyi
tanimlayan 6zellikler temelinde betimlenmistir.

3. BULGU VE YORUMLAR
3.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemlerine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin bu alt probleminde grafik tasarim boliimiinde 6grenim goren 6grencilerin “nitelikli bir
tasarim siirecinin neler icerdigi’ne iligkin bakis agilarini incelemek amaglanmaktadir. Bu kapsamda grafik
tasarim bolimii 6grencilerinden elde edilen bulgular {izerinde gerceklestirilmis olan analiz sonrasinda

ulagilan kategoriler ve kategorilere yonelik dogrudan alintilar asagida gortldiiga gibidir.

Tablo 2. Grafik Tasarim Ogrencilerinin Nitelikli Tasarim Siirecinin Icerigine Iliskin Bakis Acilart

Kategoriler Ogrenci ifadelerinden Ahntilar
Hedefi derinlemesine ¢éziimlemek “Tasarim hedefinin derinlemesine ¢oziimlemesi gerekiyor.”
“Bol gozlem, inceleme, hayal giicii... Ardindan kabaca kurgulanan seyler eskiz
Eskiz aliskanligina sahip olmak halinde ¢izilir, iizerinde denemeler degisiklikler yapilip temize cekilerek
tasarim ortaya ¢ikarilir.”
Odaklanmak “Jlk 6nce kendimi ige odaklamaya calistyorum”

“Tasarimi yapim asamasindayken kendime kurallar belirleyip o kurallar

dogrultusunda gitmeye ¢alisirim. Eger kurallara uygun gidersem iyi gider fakat
Zamanlama ve planlama uygun gitmezsem ve tasarimdan sikilirsam sikinti yasarim ve istedigim gibi

olmaz.”

“Ilk olarak plan ve diizen icerisinde ¢calismak gerekir.”

“Ben neyi farkli yapabilirim ya da neyi kendime gére yorumlayabilirim bunu

Neyi farkli yapabilecegini sorgulamak diisiiniiyorum.”

“Tasarima baslamadan once konu iizerinde bence kesinlikle bir arastirma
Arastirma vapimalidir.  Béylelikle  fikirlerimiz ~ daha ¢abuk oturur ve siireci
hizlandwrabiliriz.”

“Nitelikli bir tasarim, dnce tasarim prensiplerini (denge, hiyerarsi, oOviinti,

Tasarim prensiplerini uygulamak ritim, bosluk doluluk, hareket, vurgu, uyum, oran v.b ). uygulamay icerir.”
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Aragstirma grafik tasarim bolimii 6grencilerinin nitelikli bir tasarim siirecinin bilesenlerine yonelik
diisiincelerinin yedi alt kategoride incelenebilecegini gostermektedir. Bunlar; “hedefi derinlemesine
¢oziimlemek, eskiz aliskanligina sahip olmak, odaklanmak, zamanlama ve planlama, neyi farkh
yvapabilecegini sorgulamak, arastirmak ve tasarum prensiplerinin uygulanmasi ”dir.

3.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemlerine Yénelik Bulgular

Aragtirmanin  bu alt probleminde grafik tasarim bdliimiinde Ogrenim goéren Ggrencilerin
“tasarimcimin diger insanlardan fark:’na iliskin bakis agilarini incelemek amaglanmaktadir. Bu kapsamda
grafik tasarim boliimii 6grencilerinden elde edilen bulgular iizerinde gerceklestirilmis olan analiz sonrasinda
ulagilan kategoriler ve kategorilere yonelik dogrudan alintilar asagida goriildiigii gibidir.

Tablo 3. Grafik Tasarim Ogrencilerinin Tasarimcinin Diger Insanlarda Farkina Iliskin Bakis Agilar

Kategoriler Ogrenci ifadelerinden Alintilar

Algilama Siireci Farki “Herkesin gorebildigi gibi degil de bir seyin goriinmeyen taraflarimi da gériir.”

“Swradan insanlarmn sitkinti yasadigi ¢ogu problemler igin islevsel ¢oziimler iiretirler ve

Problem Czme Farki bu ¢oziimleri estetik agidan ele alirlar.”

“Tasarimcilar, kararlarimi verirken en mantikli segenegi diigtiniirler. Daha sonrasinda
durum duygusal bir seyse kalbiyle, aksi durumlarda ise akillarmni kullanarak karar

Karar verme Siireci Fark1 verirler. Genelde de verdikleri kararlar en dogru ve akla mantiga yatanlardir. Swradan
insanlar ise nasil karar vereceklerini sasirwrlar ve sonunda verdikleri karardan
cogunlukla pisman olurlar.”

“Soyut tabanl hayal giicii kavramini; diigtindiigii, algiladigi ve zihninde planlanan
olguyu, somut evrene dokiip bunu izleyiciye anlatabilme, gérsel anlamda aktarabilme
giicii daha yiiksek olan kisilerdir. Siradan insanlara gore tasarimciyi ayiran en biiyiik
faktor olarak bunu gosterebiliriz.”

Ifade Siireci Farki

“Yaratict insanlar, bog zamanlarini genelde kafalarini dinlemek ve diisiincelere dalmak
Yagam Tarzi Farki icin kullamirlar. Swadan insanlar ise televizyon, telefon gibi seylerle ilgilenerek
gecirirler. Bog vakitlerinizi miimkiin oldukca verimli gecirmelisiniz.”

Arastirma grafik tasarim boliimii 6grencilerinin tasarimcinin diger insanlardan farkina iligkin
diisiincelerinin bes alt kategoride incelenebilecegini gdstermektedir. Bunlar; “algilama siireci farki, problem
¢ozme farki, karar verme stireci farki, ifade siireci farki ve yasam tarzi farki”dir.

3.3. Aragtirmanin Ugiincii Alt Problemlerine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin bu alt probleminde grafik tasarim boliimiinde 6grenim gdren Ogrencilerin “tasarim
stirecinin zorluklarina iliskin bakis agilari”ni incelemek amaglanmaktadir. Bu kapsamda grafik tasarim
bolimii 6grencilerinden elde edilen bulgular {izerinde gerceklestirilmis olan analiz sonrasinda ulasilan
kategoriler ve kategorilere yonelik dogrudan alintilar asagida goriildiigii gibidir.

Tablo 4. Grafik Tasarim Ogrencilerinin Tasarim Siirecinin Zorluklarina iliskin Bakis Agilar:

Kategoriler Ogrenci ifadelerinden Alintilar

Aklmdakileri yansitamamak Aklimdaki  tasarimi  yansitamadigimi  diisiindiigiimde  sikinti

yasiyorum.”
Anlagilmamak “Gelistirdigim fikrin anlasilmayacag hissi...”
Begenilmemek “Karst tarafin tasarimimi begenmeme kuskusu.”

“Tasarim yaparken biraz korkak davraniyorum. Acaba yapildi mu,
Ozgiin olamamak kesin aymisi yapilmistir gibi diisiincelere giriyorum. Bu konularda
kendimi asmam gerekiyor.”

Zamanlayamamak “Bir isi bitirmenin alacagi zaman 6l¢mekte iyi degilim.”

“Genel olarak sikinti yasadigim konulardan biri konuyla ilgili
aragtirma yaparken ilgi odagimi siirekli kaybetmem ve bundan
dolayr arastirma siirecinin ¢ok uzun siirmesi. Kendimi bir seye
odaklayamiyorum ve siirekli farkly farkly seyler gordiikce karar
degistiriyorum. Béylece tasarima baslayamadan konuya olan ilgim
azalmaya bashyor.”

Odaklanamamak
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(Tablo 4’iin devamu)

Kategoriler Ogrenci ifadelerinden Alintilar

Sikilmak “Tekrar tekrar aym seylerin iizerinde durmak...”

Baski Hissetme “Baski altinda hissetmek...”

Yogun dikkatin neden oldugu zihinsel yorgunluk “Kusitl zaman, uzun siireli calisma sonrasi zihinsel yorgunluk.”
Ne beklenildigini anlayamamak “Karsimda ki insanin kendini anlatamamasu...”

Sevilmeyen konularda ¢aligmak zorunda kalmak “Eger tarzim olmayan bir is yapiyorsam o is bana bitmek bilmez.”

“Belirli kaliplarin icinde tasarim devam ettirmek, kisitlanmak,
Ozgiinliik ve yaraticiligin sinirlandirilmasi belirli tarzin  disina  ¢rkamamak....Tarz arayisi, ozgiinliik ve
yaraticthgin sinirlanmasi.”

Fikir Bulamama “Bazen fikir bulamamak motivasyonumu asurt diistirtiyor.”

“Fikri bulup onu gelistirmeye bagladigimda bir yerde tikaniyorum

Bulunan fikri gelistirememek < . "
ve ilerleyemiyorum.

“Huzursuz bir ¢alisma ortami beni sikintiya sokabilir. Yetersiz
Fiziksel donanim yetersizligi internet, sarj problemi veya giiriiltiilii bir ortam tasarim siirecimi
negatif bir sekilde etkilemektedir.”

Aragtirma grafik tasarim boliimil 6grencilerinin tasarim siirecinin zorluklarina iligkin diisiincelerinin
15 alt kategoride incelenebilecegini gostermektedir. Bunlar; “aklindakileri yansitamamak, anlagilmamak,
begenilmemek, oOzgiin olamamak, zamanlayamamak, odaklanamamak, sikilmak, baski hissetmek, yogun
dikkatin neden oldugu zihinsel yorgunluk, ne beklenildigini anlayamamak, sevilmeyen konularda ¢alismak
zorunda kalmak, ozgiinliik ve yaraticihigin simrlandrilmasi, fikir bulamamak, bulunan fikri gelistirememek
Ve fiziksel donamm yetersizligi "dir.

3.4. Arastirmanin Doérdiincii Alt Problemine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin bu alt probleminde, grafik tasarim bolimiinde 6grenim goéren Ogrencilerin “tasarim
siirecinde motivasyonu artiran seyler ’e iliskin bakis acilarini incelemek amaglanmaktadir. Bu kapsamda
grafik tasarim boliimii 6grencilerinden elde edilen bulgular iizerinde gergeklestirilmis olan analiz sonrasinda
ulagilan kategoriler ve kategorilere yonelik dogrudan alintilar asagida goriildiigii gibidir.

Tablo 5. Grafik Tasarim Ogrencilerinin Tasarim Siirecinde Motivasyonu Artiran Seylere iliskin Bakis Agilari

Kategoriler Ogrenci ifadelerinden Almtilar
Kullanilan ekipmanlar/ortamlar “Konforlu ve rahat bir ortam, hoslandigim miizikler.”
Yeni fikirlerin belirmesi “Coziim siirecinde bulunan fikre karsi ¢ocuksu seving.”

“Tasarim stirecinde bana en ¢ok cosku veren asama zihnimde tasarlamis

Fikri somutlastirma oldugum fikri somut bir veri haline aktarma asamasi denilebilir.”

Yeni seyler 6grenme “Tasarim siirecinde yeni seyler 6grenmek bana cosku veriyor.”
Coziim bulma “Tasarim swrasinda karsilasilan sorunlara ¢oziim getirebilmek cosku veriyor.”

“Tasarim siirecimde genelde kendi alt yapima ve bilgime uygun tasarim
Kendini ifade edebilme fikirleri bulup uygulamak beni motive etmektedir. Bunun sebebi yaptigim
tasarimda kendimden bir par¢ayr koymus olmamdwr.”

“Fikrime, diisiinceme, tasarimima bekledigim saygi ve degerin verilmesi bana

Begenilme bu siiregte hem biligsel hem performans anlaminda ¢ok sey katryor.”

Arastirma grafik tasarim boliimii 6grencilerinin tasarim siirecinde motivasyonu artiran seylere iliskin
diistincelerinin ~ yedi  alt kategoride incelenebilecegini  gostermektedir.  Bunlar;  “kullanilan
ekipmanlar/ortamlar, yeni fikirlerin belirmesi, fikri somutlastirma, yeni gseyler 6grenme, ¢oziim bulma,
kendini ifade edebilme ve begenilme dir.

3.5. Arastirmanin Besinci Alt Problemlerine Yonelik Bulgular
Aragtirmanin bu alt probleminde grafik tasarim boliimiinde 6grenim goren Ogrencilerin “tasarim
ogrencisinin yapmasi gerekenler”e iligkin bakis agilarini incelemek amaclanmaktadir. Bu kapsamda grafik

tasarim boliimii 6grencilerinden elde edilen bulgular i{izerinde gergeklestirilmis olan analiz sonrasinda
ulasilan kategoriler ve kategorilere yonelik dogrudan alintilar asagida goriildiigi gibidir.
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Tablo 6. Grafik Tasarim Ogrencilerinin Tasarim Ogrencisinin Yapmasi Gerekenler iliskin Bakis Agilart

Kategoriler

Ogrenci Ifadelerinden Alintilar

Tutkulu ve adanmig olmali

Yaratict olmali
Estetik Algisin1 Gelistirmeli

Zaman Y 6netiminde Ustalagsmali

Tasarimcilarin Yakindan

Etmeli

islerini Takip

Dayanikli Olmali

Degisimle Senkronize Olmali

Iletisim Becerilerine Sahip Olmali

Kendi Dilini Yaratmali

Rekabete Dayali Ortamlar Girmeli

Kendini Tanimali

Ogrenmeye Acik ve Arastirmaci Olmali

Teknik/Alana
Uzmanlagmali

Ozgii Becerilerde

Entelektiiel Donanima Sahip Olmali

Profesyonel Cevre ile Etkilesim Iginde

Olmali

“Odevlerini édev gibi degil, en ¢ok yapmayr sevdigi eglencesi gibi
gormelidir.”

“...Yaraticthgu genigletmeli”
“Estetik algisin gii¢lendirmeli”
“Zaman planlamasini yapabilmek...”

“Stirekli gozii diger kisilerin yaptigi ¢alismalarda olmalidir bence.
Ciinkii ufku ve fikirleri gelisir. Kendini gelistirmesinde de bu ¢ok
yardimci olur.”

“Uykusuz gecelere hazir olmali...”

“Hey sey ¢ok hizli gelisiyor, farklilasiyor. Diinyayi takip edip her zaman
yeniliklere agik olmalidir.”

“Bir tasarimct olarak kendimde en dikkat ettigim ve eksik gordiigiim
nokta g¢aligymalarimi savunma ve ifade etme agamasinda yasadigim
zorluklar diyebiliriz. Ciinkii bir tasarimda ifade etme en dnemli
faktorlerden biridir ve yaptigmmiz isi ifade etme konusunda sikinti
yasworsak o fikrimizi pazarlama ve miisteriyi etkileme asamasinda
stkintt yasariz. Neticede sunulan is ile alakall fikir sundugumuzda buna
inanmali emin olmali ve miisteriyi acabaya diisiirecek ¢eligkiler
yasatmamaliyiz.”

“Bu alandaki herkes kendi gorsel dili ile iiretiyor bu da tasarimi
kisisellestiriyor. Bir tasarimda kim tarafindan yapildigi az ¢ok tahmin
ediliyor. O yiizden isim yaptigimda tabi ki kendimi ¢ok simirlandirmama
durumuyla birlikte bir tislupla bunu gergeklestirmektir.”

“Yarismalar takip etmek kendini gelistirmek adina her seyi 6grenmeye
calismak.”

“Tasarim dedigimiz diinyanin ucu bucagr yok. Ve biz bu tasarim
diinyasinin neresinde yer almak istiyoruz. Elbette her seye hakim olmak
mimkiin ama bir alanda profesyonel olmak adwizin  bununla
ozdeslesmesi demektir. Bu anlamda gergekten ne yapmak istiyoruz ve
yapmak istedigimiz sey icin yeteneklerimiz, birikimimiz yeterli mi? Once
bunun iizerine kendimizi giizelce bir dinlemeliyiz. Sizin olaymniz ozellikle
hangisi? Tipografi mi Kurumsal Kimlik mi, animasyon mu, ya da
illiistrasyon mu?”

“Cok arastirma yapmali ve ¢ok kaynak incelemeli”

“Programlarin hepsine hakim olmaldw.”

“Sinema tiyatro kitap okuma miizik seyahat gibi ¢ok temel etmenleri
gergeklestirmeye ¢alismali. Kiiltiirel anlamda aktif olmali.”

“Ozellikle bu alandaki yetkin kisilerin ~ pegini ~ birakmamaliyiz.
Arkadaslarimizdan  herkesten fikir alin. Olumsuz déniisler dahi olsa
bunlart mantik ¢ercevesinde degerlendirmeliyiz. Bu ¢alisma aninda da
gecerli. Sonugta belki siz yaklasik son ii¢ saattir o tasarima bakiyorsunuz
diyelim. Artik beyniniz farklihiklar: ayit edemiyor. O anda farkl bir
g0ziin size yardimci olacagi ¢ok agik.”

Arastirma grafik tasarim bolimii 6grencilerinin tasarim Ogrencisinin yapmasi gerekenlere iliskin
diisiincelerinin 15 alt kategoride incelenebilecegini gostermektedir. Bunlar; “tuthulu ve adanmis olmali,
yaratici olmali, estetik algisim gelistirmeli, zaman yonetiminde ustalasmali, tasarimcilarin islerini yakindan
takip etmeli, dayanikli olmali, degisimle senkronize olmali, iletisim becerilerine sahip olmali, kendi dilini
yaratmali, rekabete dayali ortamlara girmeli, kendini tamimali, 6grenmeye agik ve arastirmaci olmali,
teknik/alana o6zgii becerilerde uzmanlagsmali, entelektiiel donamma sahip olmali, profesyonel gevre ile
etkilesim iginde olmalr "dir.
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3.6. Arastirmanin Altinc1 Alt Problemine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin bu alt probleminde grafik tasarim boliimiinde 6grenim goren “nitelikli bir tasarimcida
bulunmasi gereken ozellikler’e iliskin bakis agilarimi incelemek amaglanmaktadir. Bu kapsamda grafik
tasarim bolimii 6grencilerinden elde edilen bulgular {izerinde gerceklestirilmis olan analiz sonrasinda
ulagilan kodlar ve bu kodlara yonelik dogrudan alintilar asagida goriildiigii gibidir.

Tablo 7. Grafik Tasarim Ogrencilerinin Nitelikli Bir Tasarimcida Bulunmasi1 Gereken Ozelliklere Iliskin Bakis Agilar:

Ozellik f % Ozellik f %

Adanmusg 2 1.31 Giincel Kalan 9 5.92
Algist yiiksek 8 5.26 Hurslt 3 1.97
Aragtirict 2 1.31 Giiglii i¢gilidiilere sahip 2 131
Bagimsiz 3 1.97 Iyi iletisimci 4 2.63
Cazibeli 1 0.65 Inisiyatif almak 1 0.65
Cok yonlii 4 2.63 Kendini agma arzusu 1 0.65
Ozgiin 14 9.21 Lider 3 1.97
Disiplinli 2 131 Ozgiivenli 5 3.29
Dontistiirticii 1 0.65 Merakl 4 2.63
Diiriist 1 0.65 Muzip 1 0.65
Diizenli 2 1.31 Ogrenmeye agik 1 0.65
Esduyu 1 0.65 Planli 2 131
Entelektiiel 2 1.31 Pratik 2 131
Enerjik 2 131 Problem ¢6zen 8 5.26
Esnek 1 0.65 Rekabetei 2 131
Estetik 5 3.29 Sabirlt 2 1.31
Olagan dist 2 1.31 Yazilimlara hakim 6 3.85
Uretken 3 1.97 Yetenekli 4 2.63
Yaratict 26 17.1 Zamani etkin kullanan 5 3.29

Aragtirmada grafik tasarim boliimii 6grencilerinin bir tasarimcinin sahip olmasi gereken 6zelliklere
iliskin 38 farkl1 &zellik agiklamuslardir. incelemede en fazla tekrarlanan ilk {i¢ 6zelligin yaratici, dzgiin ve
giincel kalan oldugu goriilmektedir. Problem ¢dzme, yazilimlara hakim olma, algilarin yiiksek olmasi,
merakli, zamanin1 etkin kullanma ve estetik yOniinlin gelismis olmasi1 gibi 6zelliklerin de 6grenciler
tarafindan orta siklikta ifade edildigi goriilmiistiir. Bununla birlikte inisiyatif almak, ¢caligsma disiplinine sahip
olmak, entelektiiel olmak, 6grenmeye acik olmak ve planli olmak gibi nitelikli bir tasarimci igin dnemli
oldugu diisiiniilen 6zelliklerin ise 6grenciler tarafinda ¢ok az dile getirildigi goriilmektedir.

4. SONUC VE TARTISMA

Bu aragtirmada grafik tasarim boliimii 0grencilerinin tasarim siireci ve tasarimciya yonelik bakis
acilar1 temelinde bir betimleme gerceklestirilmistir. Arastirmada ilk olarak grafik tasarim bdliimii
ogrencilerinin “nitelikli bir tasarim siirecinin bilesenleri"ne ydnelik bakis agilar1 incelenmistir. Ogrencilerin
bakis acilari, “hedefi derinlemesine ¢oziimlemek, eskiz aliskanligina sahip olmak, odaklanmak, zamanlama
ve planlama, neyi farkli yapabilecegine odaklanmak, arastirmak ve tasarim prensiplerinin uygulanmasi”
olarak kategorilendirilmistir. Ogrenciler, tasarimci ile diger insanlar arasindaki farkin olusmasinda “algilama
stireci, problem ¢dzme, karar verme, ifade ve yasam tarzi farki”’nin etken oldugunu ifade etmislerdir. Bir
tasarimcinin sahip olmasit gereken 38 farkli 6zellik betimleyen 6grencilerin en fazla tekrarladig: ii¢ 6zelligin
“varaticilik, ozgiinliik ve giincel kalma” oldugu gorillmistiir.

Grafik tasarim boliimii 6grencilerinin tasarim siirecine iliskin duygusal durumlarini incelemeye izin
veren alt problemlerden biri de dgrencilerin tasarim siirecinde zorlandiklar1 alanlarin ne oldugu ile ilgilidir.
Grafik tasarimi bolimii 6grencilerinin bu konudaki cevaplan “aklindakileri yansitamamak, anlasilmamatk,
begenilmemek, ozgiin olamamak, zamanlayamamak, odaklanamamak, sikilmak, baski hissetmek, zihinsel
yorgunluk, ne beklenildigini anlayamamak, sevilmeyen konularda ¢alismak zorunda kalmak, ozgiinliik ve
yaraticthgin sumirlandiriimasi, fikir bulamamak ve bulunan fikri gelistirememek’tir. Bu bilgiler sliphesiz
grafik tasarim egitimi siirecinin 6grenen merkezli bir boyuta taginmasi ve Ogrencilerin nelere gereksinim
duyduklariin anlagilmast konusunda dnemli ipuglari vermektedir. Grafik tasarimi dgrencilerinin tasarim
stirecine iliskin duygusal durumlarini incelemeye imkan veren bir diger alt problem ise “tasarum siirecinde
ogrencileri motive eden geyler”dir. Arastirma, Ogrencileri motive eden seylerin “kullanilan
ekipmanlar/ortamlar, yeni fikirlerin belirmesi, fikri somutlastirma, yeni seyler Ogremme, ¢oziim bulma,
kendini ifade edebilme ve begenilme” oldugunu ortaya koymaktadir. Ogrenme siirecinde motivasyon
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saglamanin 6nemi dikkate alindiginda, s6z konusu unsurlarin grafik tasarim egitiminde yer bulmasinin ne
denli 6nemli oldugu goriilmektedir.

Son olarak grafik tasarim boliimii 6grencilerinin “kendilerini degerlendirme ve gelecek planlar:”’na
iliskin incelemeler yapmaya izin veren alt problem, nitelikli bir tasarimci olmak icin neler yapmalari
gerektigi ile ilgilidir. Bu kapsamda 6grencilerin verdigi yanitlar incelendiginde “tutkulu ve adanmus, yaratici,
estetik algisi gelismis, zaman yonetiminde ustalagmuig, tasarimcilarin islerini yakindan takip eden, dayanikli,
degisimle senkronize olan, iletisim becerilerine sahip, kendi dilini yaratmis, rekabete dayali ortamlar giren,
kendini tantyan, ogrenmeye agik ve arastirmaci, teknik/alana ozgii becerilerde uzmanlagmis, entelektiiel
donanima sahip ve profesyonel cevre ile etkilesim icinde olmak” oldugu gériilmektedir. Ogrencilerin
gelismek icin Oncelik verdikleri alanlarda genis erisim firsatlar1 yaratmanin grafik tasarim egitiminin temel
bir gorevi oldugu diistiniilmektedir. Bu agidan bu kategoride yer alan cevaplarin, grafik tasarim egitiminin
planlanmasi siirecine kilavuzluk edecegi diisiiniilmektedir.

Grafik tasarim bolimii Ogrencilerinin nitelikli bir tasarimciya yonelik en fazla vurguladiklan
beceriler “yaratici diisiinme, ozgiinliik ve giincel kalmak” olarak ifade edilmektedir. Bu becerileri
ogrencilere kazandirabilecek bir grafik tasarim egitimi yaratici ve Ozgiin eserler iretebilme becerisini,
teknolojiyi etkin kullanabilmeyi, disiplinlerarasi bir yaklasimdan yararlanmayi, deneysel ve arastirmaci bir
tavrin benimsenmesini gerekli kilmaktadir (Bugukc¢uoglu, 2020). Grafik tasarim egitimi veren kurumlarda
Ogrencilerin iist diizey diisiinme becerileri kazanma olanaklarini1 genisletme konusunda bilimsel galigmalar
gergeklestirmeli ve bu bulgular program gelistirme ¢alismalar1 kapsaminda kullanilmalidir.

Grafik tasarim siireci, 6grencilerin bilgi kaynaklarini dogru bir sentez iginde ¢oziimleyebilmelerini,
tasarim uygulamalarin1 bu temelde sekillendirebilmelerini gerektirir (Bugukoglu, 2020). Grafik tasarim
siireci oldukga karmasik ve {ist diizey diisiinme becerilerinin kullanimini gerektirmektedir. Ote yandan grafik
tasarimi olduk¢a genis bir alanda uygulanmaktadir. Her bir konu farkli teknik alt yap1 ve donanimlarin
tasarim siirecine dahil edilmesini gerektirmektedir. Caydere (2015) 6grencilerin lisans egitimleri siiresince
tim bu becerilere hakim olamamasinin kendilerini basarili olarak tanimlamamalarinin sebebi olabilecegini
ifade etmektedir. Benzer bir bicimde bu arastirma, grafik tasarim bolimii 6grencilerinin tasarim siirecinde
zorlandiklar1 pek ¢ok alan oldugunu gdstermistir. Bunlarin basinda aklindakileri yansitamamak, fikir
bulamamak ve bulunan fikri gelistirememek gelmektedir.

Arastirmaya katilan 6grenciler, tasarimcilar ve diger insanlar arasinda goriilen farkin problem ¢6zme,
karar verme ve ifade becerilerinden kaynaklandigini ifade etmislerdir. Bu ifadeler, 6grenciler tarafindan
tasarimcilarin kendine 6zgi nitelikleri olan giiclii bir kimlik olarak tanimlandigin1 gostermektedir. Bu {ist
niteliklerle paralel olarak grafik tasarim boliimii 6grencilerinin gelistirmek istedikleri 6zelliklerinden birinin
de kendilerine 6zgii bir tasarim diline sahip olmak oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin tasarim siirecinde
zorlandiklar1 noktalarin da bu nitelige isaret ettigi goriilmektedir. Grafik tasarim egitiminin planlanmasinda
yukarida ifade edilenlerin dikkate alinmasinin olduk¢a 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Siirekli gelisim iginde olan teknolojinin yarattigi imkanlardan istifade edemeyen bir egitimin, ¢agin
toplumsal ve bireysel beklenti ve ihtiyaglarina cevap veremeyecegi diigiiniilmektedir (Karasar, 1999).
Arastirmaya katilan grafik tasarim 6grencilerinin en fazla tizerinde durdugu 6zelliklerden biri giincel kalma
ve entelektiiel donanimdir. Grafik tasarim egitiminin tasarimer adaylarina bu 6zelligi nasil kazandiracagi
konusu tizerinde durulmasmin énemli oldugu disiiniilmektedir. Bu 6zellik diger yandan arastirmaci olmak
ile yakindan ilgilidir. Benzer bigimde 6grencilerin gelistirmeleri gerektigini diigiindiikleri yonleri “degisimle
senkronize olmak, dgrenmeye agik ve arastirmact olmak, entelektiiel donamima sahip olmak ve profesyonel
cevre ile etkilesim icinde olmak” olarak ifade ettikleri goriilmektedir. Ancak burada ifade edilen arastirmanin
sadece var olan caligmalarin incelenmesi olarak anlagilmamasi gerekmektedir. Nitelikli bir tasarimcinin
gerektiginde tasarim konusu temelinde veriye dayali aragtirmalar gergeklestirmesi de gerekmektedir. Bu
acidan grafik tasarim bdliimlerinde arastirma ydntemleri egitimine gerekli 6zenin gdsterilmesi Gnem
tagimaktadir. Caydere (2015)’nin arastirmasinda grafik tasarimi egitimi alan dgrencilerin ¢ok az sayida bir
boliimiiniin sanatsal kaygilarla arastirma yaptigi sonucuna ulagilmistir. Tasarim siirecinde arastirma
yapmanin énemi 6grenciler tarafindan hatir1 sayilir 6lgiide vurgulanmistir ancak arastirmanin sadece dijital
platformlarda tarama yapmanin daha Gtesinde bir ugras oldugunun altini ¢izmek dnemlidir.

Nitelikli bir egitim bireye arastirma yapma, bilgiye ulasma ve elde ettigi verileri isleme ortami
saglamalidir. Yiksekogretimde grafik tasarim egitimi 6grenciye bagimsiz bir bakis agisi kazandirmanin
yaninda onu Ust diizey diisiinme ve iiretme becerileri ile donatmalidir. Arastirma bulgular1 da bu goriisi
destekler niteliktedir. Ogrencilerin gerek gelistirmeleri gerektigini diisiindiikleri nitelikler gerekse de tasarim
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siirecinin bilesenlerine iliskin ag¢iklamalar1 incelendiginde, arastirma yapmanin ve st diizey diisiinme
becerilerini etkin olarak kullanmanin alan i¢in ne denli dnemli oldugunun bilincinde olduklar1 gériilmektedir.
Bu agidan grafik tasarim egitiminde, Ogrencilerin aragtirma ve st diizey diisinme becerilerinin
gelistirilmesine odaklanilmalidir.

Bu caligmanin neredeyse her alt probleminde tasarim siirecinde arastirmaya vurgu yapildigi
goriilmektedir. Grafik tasarim egitiminde tasarim siirecinin dogasini yansitan aragtirma agamasinin ogretimi
iizerinde durulmasinin ve tasarim dgrencilerine uygulamaya dayali ¢calismalar yaptirilmasinin 6nemli oldugu
diigiiniilmektedir. Grafik tasarim egitimine dahil edilecek bu yaklasimlarin arastirmada 6grencilerin ifade
ettigi “aklindakileri yansitamamak, fikir bulamamak ve bulunan fikri gelistirememek” gibi sorunlarimin
giderilmesinde etkili olacagi diisiiniilmektedir. Arastirma egitimine yonelik yukarida ifade edilen cabalar
kuskusuz grafik tasarimcinin kendini giincel tutmasinin bir yolunu sunacaktir.

Bu arastirma bir devlet iiniversitesinin grafik tasarim boliimiinde 6grenim gérmekte olan 6grencilerin
tasarim siireci ve tasarimciya yonelik bakis agilarini ortaya koymaktadir. Bu bakis agilari nitelikli bir grafik
tasarim egitiminin nasil olmasi1 gerektigine yonelik cok sayida g¢ikarimda bulunmaya imkan taniyacagi
diistiniilmektedir. Grafik tasarim egitiminin planlanmasi ve uygulanmasinda arastirma bulgularinin igaret
ettigi noktalarin dikkate alinmasinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Bu arastirma katilimcilarin veri
toplama aracina verdikleri yanitlar ile sinirlidir. Gelecek arastirmacilar daha genis 6rneklem gruplariyla daha
farkl veri toplama araglarin1 da dahil ettikleri arastirmalar desenleyebilirler.

Arastirmanin uygulanmas: 6ncesinde Ordu Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar

Etik Kurulu tarafindan 27.05.2020 tarih ve 2020-44 karar sayili sayili etik kurul izni alimmgtir.
Makale ile ilgili notlar

Makale, aragtirma ve yayin etiine uygun olarak hazirlanmgtir. Arastirmanin tim siireci,

makalenin beyan edilen tek yazari tarafindan gerceklestirilmistir.
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