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Ozet

Egitim ve Ogretimde kullanilan en etkili yontemler arasinda yaratici dramanin 6nemli bir
fonksiyona sahip oldugu ileri sdridlmektedir. Hem kalicc hem de islevsel 6grenmenin
gerceklesmesinde de etkili olan yaratici drama uygulamalarina yonelik arastirmalara bakildiginda
diger yontemlerin hemen tamamindan daha verimli oldugu, ozellikle algi gelistirilmesinde bu
uygulamalardan yararlanmanin kaginilmaz oldugu goériliir. insanoglu, diinyaya geldigi andan
itibaren etrafinda olup bitenleri izlemekte, bunlari gesitli bicimlerde bellegine yerlestirmektedir.
Daha sonraki siireglerde kimi zaman parga butln iligkisi kimi zaman da tamamlama siregleri ile
gerceklesen bu 6grenme yonteminde yaratici dramaninin yontem olarak kullanimi, kalici ve
islevel sonuglari beraberinde getirir. Hazir olan ve bilinen her tirlG veriden yola gikarak
gelistirilen yaratici drama uygulamalarinda, kisisel farkliliklar ne kadar fazla olursa olsun, ortaya
¢ikan sonuglar, bu farkliliklardan bir birlik olusmasini da saglar. Bir konuda 6nceden edinilen
algilarin etkisi ve bu algilardan yola gikarak yeni algilar ve buna bagli olarak 6grenmeler de kalici

ve etkili bir 6grenme ortamini olusturur.
Anahtar Kelimeler: Yaratici drama, algisal 6grenme, algi, oyun, dramatizasyon, parga-biitiin
iliskisi.

The Role of Creative Drama in Perceptual Learning

Abstract

Among the most effective methods in education and training, creative drama is suggested to
have an important function. When studies on creative drama practices, which is effective both in
permanent and functional learning, are examined it is seen that creative drama is more efficient
than nearly all of the other methods and it is inevitable to use these practices especially in the
development of perception. Human being follows what is going on around them form the
moment they born and put them in their memory in various formats. In later processes, using
creative drama as a method in this learning method occuring as part — whole relationship or
completion processes brings lasting and functional results. In creative drama applications which
are developed based on all kinds on data known and readly available, no matter how much
individual differences, the results allows these differences to form a union. The effects of
perceptions previously acquired on a subject and new perceptions based on these perceptions

and learnings as a result of these, creates a permanent and effective learning environment.

Keywords: Creative drama, perceptual learning, perception, game, dramatization, part — whole

relationship

Giris

Egitim Ogretim faaliyetlerinde kullanilan bircok yontem bulunmaktadir. Bu yontemlerin her
biri kendi basina 6nemli olmakla birlikte herhangi bir yontemin egitim stirecinde sirekli kullanimi da
s6z konusu degildir. Bu ylizden biitlin yontemleri bir arada ve yeri geldigince kullanacak uygulamalara

ihtiya¢c duyulmakta, bu konuda cesitli denemeler yapilmaktadir.

Dil 6gretimi slireci s6z konusu oldugunda kalici 6grenmenin gerceklesmesinde tek basina
dinleme ve okumanin etkili olmadigi, bunun yaninda mutlaka uygulamanin da gerekli oldugu
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bilinmektedir. Ogrenme siirecinde biitiin algi unsurlarinin harekete gecirilmesi ve aktif kilinmasi
saglanmadigl takdirde sonug, istenen diizeyde gerceklesemez. Her bir algi eksikligi, digerleri tizerinde
de olumsuzluga neden olacagindan 6grenme asamalarinda bu durum dikkate alinmalidir.

islevsel bir 6grenmenin gerceklesmesi icin &grenilen; kullanilabilir, uygulanabilir olmalidir.
Gegmiste nazari ve ameli olarak ifade edilen, glinimiizde de teorik ve pratik egitim anlayisinin temel
unsurlari ve birbiriyle iligkileri bilimsel bir temele oturtularak ele alinmadigi takdirde, uygulama
yeterlilik dliizeyi de tartisma konusu olmaktadir. Yeterlilik diizeyinin etkinligi ve gozlenebilir sonuglari
dramatizasyon teknigi ile anlagilmaktadir.

Yaratici drama, temelde yapmak, uygulamak, géstermek unsurlarini icinde barindirmaktadir.
Yaraticl drama faaliyetlerinin temelinde 6nceleri sadece gosteri yonii 6n plandayken, ginimizde
sire¢ temelli ilerlemesi sebebiyle egitim O6gretimin vazgecilmez yontemlerinden birisidir. Bir olgu
veya durumun, anlasilir kiinmasinda sonuglarinin goézlenebilir olmasinda sosyal bir laboratuvar
ozelligi tasiyan dramanin egitim acisindan gerekliligi glinimiizde ortak bir kanaat haline gelmistir.

Kalici Ogrenmede Alginin Rolii

Algi kavrami ile ilgili birbirinden farkli tanimlar yapilmaktadir. Genel olarak algi, bes duyunun
elde ettiklerini yorumlama ve onlari anlamli hale getirme sireci olarak tanimlanabilir. Bununla birlikte
algiyr sadece duyulara bagh fizyolojik bir sire¢ olarak degerlendirmek de dogru degildir. Algida
uyaricilarin etkisi kadar, bu uyaricilara verilen tepkide, kisinin egitim dizeyi, beklentileri ve gecmiste
yasadigi deneyimler de rol oynamaktadir. Algiya bagh o6grenme etkinliklerinde bu etkilerin goz
onlinde bulundurulmasi gerekmektedir. Ayni olay veya durumlara kisilerin ayni tepkileri
vermemelerinin altinda, yukarida ifade edilen 6grenilmis gegmis ve aliskanliklar etkili olmaktadir.

Sozliklerde algi, genellikle nesnel diinyada olup bitenlerin duyular yoluyla 6znel bilince
aktarma seklinde tanimlanmaktadir. Etimolojik olarak ele alindiginda alginin, almak s6ziinden
turetildigi, var olanin bicimlendirilmesi, tasarlanmasi veya vyansitilmasi olarak da kendini
gostermektedir. Kimileri, alginin duyular yoluyla olustugunu iddia erenken, bir kisim arastirmaci da
alginin zihinsel bir islev oldugunu iddia etmektedir. Bununla birlikte algi, hem duyusal, hem de
zihinsel unsurlari birlikte barindiran bir durumdur. (Hangerlioglu, 1982)

insanoglu, dis diinyada olup bitenleri dogrudan almaz. Onlarin énemli bir kismini secerek ve
kendisine gére 6nem sirasina koyarak alir. Bu alma siirecini etkileyen unsurlardan cok, etkiyle verilen
tepkilerin gbzlemlenmesi daha bliyik bir 6nem kazanmaktadir. Egitim ortamlarinda kalici 6grenmeyi
gerceklestirmede bu algisal farkliliklara dikkat edilmelidir. Ozellikle yaratici drama uygulamalarinda
olusturulan gruplandirmalarda bunlar g6z 6niinde bulundurulmaldir.

Yapilan bir arastirmaya gore insanlar, okuduklarinin % 10’nu, duyduklarinin % 20’sini,
gordiklerinin % 30’unu, gorip isittiklerinin % 50’sini, gorip, isitip ve konustuklarinin % 80’ini, gorip,
isitip, dokunup ve soylediklerinin % 90’in1 hatirlamaktadirlar (Cilenti, 1998). Kalici ve etkili 6grenmede
alginin roliinii ortaya koyan bu degerlendirmeden yola gikarak yaratici drama ile bu yiksek orani elde
etmek mimkinddr.

Kalicl 6grenmede yaratici drama uygulamalarinda su etkinliklerin gerceklestirilmesi yararli
olacaktir:

1. Nesneler ve insanlar arasindaki iliskinin anlatiimasi. Resimde buna perspektif adi
verilmektedir. Bir tiyatro oyununda, oyuncular sekil, dekor ise zemini olusturmaktadir. Oyuncu
zemine uygun hareket etmedigi takdirde, oyunla gelisir ve basarisiz olur. Bu ylzden grubun zemine ve
zamana gore hareket etme algisi gelistirilmelidir.

2. Ogrenme siirecinde en 6nemli problemlerden biri de tamamlama algisinin tam olarak
gerceklestirilememesidir. Bir nesne her bir duyu organi tarafindan farkh bir sekilde algilanir. Her bir
algi digeriyle birleserek bitlini olusturur. Yapilacak uygulama ile, nesnelerin gorilen, isitilen,
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dokunulan, tadilan ve koklanan 6zelliklerinin yaninda biitlin bunlarin olusturdugu duyusal yansima
birlestirilerek ve bitlnlestirilerek ifade edilmelidir.

3. Yapilacak uygulamalardan bir digeri de birbiri ile ilgili nesneleri gruplandirma galigmasidir.
Bunlar, kimi zaman islevlerine gore, kimi zaman da gorintiilerine uygun olarak gruplandirilabilir.
Boylece bireyin nesneler, goérintller ve islevleri arasinda ilgi kurmasi ve gereklilik ilkesini
kullanabilmesi gergeklesmis olur.

4. Kimi zaman insanlar yon ve zaman algisinda celiski yasarlar. Saatin ayni yonde hareket
etmesi, arabalarin belli bir yonde gidis ve gelisleri alginin ve bu algiya bagli davranislari olusturur. Bu
devamlilik ilkesini g6z 6niinde ulundurmayan bireylerin geliski yasamasi kaginilmazdir.

5. Algisal 6grenmede rol oynayan bir diger unsur da benzerlik ilkesidir. Birbirine benzer
olanlari bir araya getirmek ve bunlar arasinda goriinti ve duyu algisi olusturmak da kalici 6grenmede
son derece 6nemlidir. Soézgelimi bir toplumu veya halki olusturan kisiler, 6grencileri, bir kalabalik
icindeki birbirine benzeyen insanlar gibi.

Her insanin kendine 6zgl bir algl alani bulunmaktadir. Kisinin algi alanini bes duyunun
etkililigi ile sinirlandirabiliriz. Girebildigi, isitebildigi, duyabildigi, dokunabildigi, koklayabildigi alan,
kisinin algi alanidir. Oncelikle bu alanin ¢ok iyi belirlenmesi ve fark edilmesi gerekmektedir. Yaratici
drama uygulamalarinda bu alanin gerekliligi ve 6nemi somutlanabilir. Goérebildigini yorumlama,
goremedigini ise tahmin etme arasindaki iliski buna 6rnek olarak verilebilir.

Kimi zaman nesnelerin gézlemciye olan uzakhgi, farkh degerlendirmelere neden olabilir.
Gorme genellikle G¢ boyutludur. Bir nesneye baktigimizda, bakis acimiza gére onun bizde olusturdugu
sekil algisi farkli farkhdir. Bu durum goziin algilamadaki rollinii géstermenin yaninda, iliskilendirme ve
degerlendirmede pozisyon edinmenin 6nemini ortaya koymaktadir. Nesneye vyaklastikga onun
bliyiimesi, uzaklastikca kiiclilmesi bu iliskinin en somut gostergesidir.

Algi ve disiince kisiden kisiye farklilk géstermektedir. insanlar gozle gorilebilir dis 6zellikleri
oldukca dogru bir sekilde algilayabilirler. Sosyal statli ve bir grup icindeki hiyerarsi; bireyin kendisini
icinde algilayisi, grubun yapisi ve insanlarin toplumsal konularini beden dilleri ile yansitmalarindan
anlasilir. Ornegin bir gencin omuz silkmesi veya el sallamasi, arkadaslar tarafindan ilgisizlik veya
isteksizlik olarak algilanabilirken, ayni davranis ebeveyn veya Ogretmenleri tarafindan saygisizlik
olarak algilanabilmektedir. Bu yanlis anlamanin nedeni, bireylerin sahip olduklari rol ve statilerin
farkli olmasidir.

Baska insanlar hakkindaki yorumlarimizi etkileyen bir diger unsur ise beklentilerimizdir. Bir
kimsenin s6z ve hareketlerini yorumlarken o kisi hakkinda sahip oldugumuz bilgilere dayanarak bir
takim beklentilerimizin etkisi altinda kaliriz.

Algi ve Yaratici Drama

Bireyin algi diizeyini tespit etmek ve bu diizeyin hangi siirecte nasil olustugunu somut olarak
ortaya koymak, mimkin degildir. Bu yizden egitimciler, algi olusumlarinin 6nemli bir kismini
varsayimlarla ele almakta ve bu kabullerle degerlendirmektedirler. Bu da 6grenme siireci ile bir
tutarhlik gostermemekte, sunulan bilgilerin bireyde hangi sonucu olusturduguna yonelik 6lgme
sonuglari da saglikli verilere ulasamamamiza neden olmaktadir.

Drama uygulamalarinin getirdigi en dnemli yararlarin basinda bireysel 6grenme farkhliklarina
imkan saglayarak algi farkhliklarinin bir arada kullanilmasi gelmektedir. Orgiin egitim ortamlarinda
bireye sunulan bilgilerin davranisa donlismesini saglayacak bireysel uygulamalarin tek basina etkili
olmadigi gerceginden yola gikarak drama bu noktada katilimci ve ¢ok yonli bir davranis dl¢imi
saglamaktadir.

Oynamak, oyunla birlikte 6grenmek, oyunun 6grenmede vyararlarini ortaya koymak igin
yapilan arastirmalar, iki temel unsura dikkat ¢ekmektedirler. Bunlardan birincisi, oyun igin gerekli
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sartlarin hazirlanmasi, oynama ihtiyacinin olusturulmasidir. Digeri de bu oyunun amaca yodnelik
olmasidir. iste bu yiizden, egitimde amagsiz yapilan drama uygulamalarinin sonugsuz kaldigi gorilir.

Aslinda tasarlamak, sunmak, sonuclandirmak, egitimde istenen unsurlarin basinda
gelmektedir. Bu unsurlarin her biri ayri ayri ele alindiginda yaratici dramanin temel kavramlariyla
iliskili oldugu gorilmektedir. Bir seyi tasarlamak, basl basina gelisimci ve girisimci bir 6grenme
siireciyle mimkiindiir. ister nesnel olsun ister dznel, her tasarim, bireysel bir basari tercihinin
aranudur.

Dramanin sunum becerisini gelistirmedeki 6nemini belirtmeden 6nce sunumun ne ifade
ettigini ortaya koymak gerekir. Glnlimizde sunum becerisi, gerekliligi ve 6nemi, bitlin bilim
adamlari tarafindan vurgulanmakta, konu ile ilgili 6zel egitimler verilmektedir. Bu egitimlerde
kullanilan araglar ve oOneriler dikkate alindiginda hepsinin vyaratict drama ile ilgili oldugu
gorilmektedir. Bir sunumda basarili olmak icin bilgi ve birikimin 6nemi kadar, uygun bir ses tonu,
etkili bir beden diline de ihtiyag vardir. Sunulanin algilanmasi igin, alicinin buttn 6zellikleri dikkate
alinarak mesajin iletilmesi gerekmektedir. Glinimiizde reklam sektérinin her tirli algi unsurunu
kullanma c¢abasinin altinda da bu gerekce yatmaktadir.

Algilamanin ¢ok yonli bir slire¢c olmasindan 6tird egitim 6gretimde bu sirecin etkin bir
sekilde gerceklestiriimesi gerekmektedir. Ulkemizde yeterince ve tam anlamiyla uygulanmayan
drama yontemi, alginin gercgeklestirilmesini saglayacak en etkili yontemlerden biridir. Bu yontemle
duygu ve dislncenin birlikte harekete gecirilmesinin yaninda bunlarin jest, mimik ve sozle ifadesi
mimkin olmaktadir. Boylece bireyin hem anlama hem de anlatma becerisi gelisecek, kendine gliveni
artacak, var olan yeteneklerinin farkinda olmasinin yani sira yeni becerilerin edinilmesine de hazir
hale gelecektir.

Cogunlukla oyun, bir biitliniin parcasi veya biitlini ifade araci olarak ele alinmaktadir.
Cocuklarin hayatinda dnemli bir yere sahip olan oyunun onlarin eglenmelerine aracilik ettigi gibi
eglenmelerine de katki sundugu tespit edilmistir. Bu ylizden canlandirma yontemi daha ¢ok cocuklar
icin ve c¢ocuklara yonelik bir etkinlik olarak disinilmekte, bu yizden de drama denilince akla
Ulkemizde o©ncelikle okul ©ncesi egitim kurumlari gelmektedir. Bir baska soyleyisle drama ve
dramatizasyon, daha ¢ok anaokullarinda tercih edilmektedir. Halbuki yaratici diisiinme ve anlatma
becerilerinin gelistiriimesi her yasta 6nemli ve gereklidir. Bunu sadece anaokullari ve ilk6gretimin ilk
asamalartiile sinirlandirmak dogru degildir.

Sembollestirerek anlatma, genellikle katihmci 6grenmede kullanilan bir yontemdir. Burada bir
seyi acik olarak ifade etmekten ¢ok onu c¢agristiracak unsurlari kullanmak esastir. Boylece 6grenenler
kendilerine sunulani anlamak ve somutlastirmak icin ¢caba harcayacaklar ve bu cabalari esnasinda da
katimda bulunacaklardir.

Drama calismalarinda tiyatroda oldugu gibi hazir metinlerden hareket edilmez. Burada bir
olgu esas alinir ve o olgu cercevesinde katilimcilar kendi s6z ve eylemlerini ortaya koyarlar. Bu
oyunlar esnasinda bir sinirlama ve bicimlendirme s6z konusu degildir. Ozellikle ¢ocuklar, oyunlar
esnasinda yetiskinlerin rollerine de burindikleri icin gelecekteki yasantilar ile ilgili ipucglari elde
ederek hazir hale gelirler. Bir baska 6nemli etki de ifade etme giiciini kazanarak paylastiklari kisilerle
olan iliskilerindeki diizeyi de olustururlar.

Ogretim ilke ve yontemlerinin her birinin bir digeriyle ilgili oldugu bilinmektedir. Bunlarin
uygulanma sireglerinde dayandiklari temel unsurlar dikkate alindiginda 6grenme ve davranisa
donustirme hedefi ilk sirada yer almaktadir. Ancak drama disinda uygulanan bitiin 6gretim ilke ve
yontemlerinin davranisa donilstiirme hususunda yeterli olmadigl tespit edilmistir. Onun igindir ki
dramatizasyon gilinimizde sadece egitim 6gretimde degil, bltiin alanlarda dikkate alinan bir arag
haline gelmistir. Dramanin 6ziinde canlandirma, bir baska ifadeyle oyunlastirma oldugu igin, oyunun
insanin dogaslyla olan bagini incelemek gerekmektedir. Oyunun her seyden 6nce bitiin canlilar igin
gecerli olan bir eglence araci oldugu bilinmelidir. Temelinde eglenme olsa da oyun sosyallesme,
paylasma, kaynasma ve birlikte hareket etme bilincini de kazandirir. Boylece eglenme ve 6grenme
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birlikte gerceklesmis olur. Cocuklar da erken yastan baslamak (izere oyunla i¢ icedir. Hayatinin 6nemli
bir kismini oyunlar kapsar. Bu oyunlar esnasinda Ustlendigi rollerin hemen tamamina yakini, kendi
yasinin ¢ok Ustlindekilerin rolleridir. Boylece ¢cocuk, hazir olandan yola gikarak gelecegi 6nce taklit
eder. Uygulama asamasina geldiginde de bu taklitlerin her biri ise yarar.

Oyunlar sadece ¢ocukluk dénemlerinin araci degildir. Yetiskinlerin de kendi yaslarina uygun
oynadiklari birgok oyun bulunmaktadir. Bu oyunlarin ¢ocuk oyunlarindan tek farki, bigim
degistirmeleridir. Yetiskin oyunlarinda daha ¢ok kendi vyas gruplarinin farkli 6zellikleri
yansitilmaktadir. Burada esas alinan konularin basinda konum farkhliklari ve durum degistirmeleri
gelmektedir. Zenginin fakir olmasi, zayifin gliglii olmasi, statii degisiklikleri gibi.

Orgiin egitim calismalarinda dramatizasyon uygulamalarinda son yillarda gériilen gelismeler,
konunun 6nemini daha da artirmaktadir. Bunun yaninda dogru algilama ve uygulama yeterliligi icin
gerekli sartlarin sorgulanmasi da s6z konusu olmaktadir. Drama konusunda yeterli oranda uygulayici
var midir? Bu uygulayicilar dramaya nasil yaklasmaktadirlar? Ogrenim siirecinde drama uygulamalari
planlanabilmekte midir? Bitlin bu ve benzeri sorularin cevaplari verilemedigi takdirde yapilan
uygulamalarin veya uygulamalara yénelik 6nerilerin istenen sonuca ulasmasi miimkin degildir.

Okullarimizda drama uygulamalarinin daha ¢ok hazir oyun metinlerinin canlandiriimasi veya
okutulmasi seklinde yapildig1 bilinmektedir. Her ne kadar bu uygulamalar bir yere kadar yararl olsa
da dramanin temel prensibine uygun degildir. Clinkli drama, tiyatro gibi hazir bir metne dayanmaz.
Metinler dramanin ancak baslangici sayilabilir. Bu metinlerin canlandirilmasindan sonra yaratici
drama siireci baslar.

Alginin 6grenme slireglerindeki kalicihk etkisi tzerinde yapilan galismalari degerlendirmek
bile, tek basina bilimsel bir galismanin sinirliliklarini asacak niteliktedir. Buradan hareketle, hangi
durumda olursa olsun, alginin kalici 6grenmede roliiniin 6nemini tartismanin gereksiz oldugu, alginin
etkili olmasinda da vyaratici dramanin tartismasiz diger yontemlere gore daha verimli oldugu
anlasiimaktadir.

Sonug ve Degerlendirme

Egitimde yontem ve tekniklerin uygulanmasinin ana nedeni, kalici ve etkili bir 6grenmenin
gergeklesmesidir. Pek tabi, buna bagl olarak sik sik yontem tartismalari yasanmakta, hangisinin
digerine gbre daha etkili ve ©nemli oldugu konusunda arastirmalar yapilmaktadir. Bilimsel
arastirmalar, egitim ve 6gretimde alginin en 6nemli belirleyici oldugu, bitiin yontem ve tekniklerin de
algiyt en Ust dizeyde tutarak, 6grenmenin bitin yonleriyle gerceklesmesini saglamaya yonelik
oldugunu ortaya koymaktadir. Yaratici drama uygulamalari, hem algisal 6grenmenin hem de egitim
ve 6gretimde kullanilan yontem ve teknikleri kapsamasindan 6tiirli, 6grenme siirecinde algiy! en Ust
dizeyde tutarak kalici 6grenmeyi gerceklestirmektedir. Kimi arastirmacilarin ¢oklu zeka olarak da
adlandirdiklari 6grenme ortaminin ancak yaratici drama uygulamalari ile gergeklesecegi bilinmelidir.

Alginin her bir asamasi kendi iginde parga bitin iliskisi icindedir. Bu ylizden sadece parganin
ogrenilmesi veya algilanmasi tek basina anlamli degildir. Parcadan bitline gitmek i¢in, hangi algi
asamasinin neden gerekli oldugu ve bunun diger algilar olusturmadaki Gneminin bilinmesi
gerekmektedir
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