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Ozel Yetenekli Ogrencilerin Kurguladigi Yaratici Yazma Calismalarinda “Deus Ex Machina”
Cemil SAHIN®

Oz

Yaraticl diisinmenin ve yazma becerisinin kesisim noktasi olan yaratici yazma, disuincelerdeki
dogruluk ya da standartlasmadan ¢ok 6zglinlik, 6zgirlik ve hayal glctni vurguladigi icin yazma
calismalari icerisinde farkli bir yere sahiptir. Fakat 0Ozglinlik, ozgirlik ve hayal gicinin
vurgulandigi yaratici yazma calismalari metinsellik dlgltlerinden muaf ¢calismalar degildir. Yaratici
yazma calismalarinda kurguyu olusturan ve kurallari koyan yazarin kendisidir. Fakat yazar bazen
kurguyu altust etmekte ve metin tutarliigini bozmaktadir. Olaylarin digimlendigi bir noktada
mantik sinirlarini zorlayan herhangi bir kisi ya da nesne ortaya ¢ikmakta ve bir tanri edasiyla
olaylari ¢ozmektedir. Bu kurgu hatasi “deus ex machina” (makineden g¢ikan tanri) olarak
adlandinimaktadir. Bu bilgiler 1siginda arastirmanin amaci, 6zel yetenekli 6grencilerin kurguladig
yaratici yazma calismalarindaki “deus ex machina” unsurlarini ortaya c¢ikartmaktir. Bu amag
dogrultusunda kirk iki 6zel yetenekli 6grenci tarafindan yazilmis kirk iki yaratici yazma 6rnegi
dokiiman analizi yontemi ile incelenmistir. Dokliman analizi sonucunda elde edilen bulgulara gére
kirk iki (%100) yaratici yazma oOrneginin on altisinda (%38) “deus ex machina” unsuruna
rastlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Ozel yetenekli 6grenci, yaratici yazma, deus ex machina.

“Deus Ex Machina” in Creative Writing Examples of Gifted Students
Abstract
Creative writing, which is the intersection of creative thinking and writing skills, has a different
place in writing studies because it emphasizes originality, freedom, and imagination rather than
accuracy or standardization in thoughts. However, creative writing studies which emphasize
originality, freedom and imagination do not exclude textual elements. In creative writing, it is the
author who creates the fiction and sets the rules. But the author sometimes overturns the fiction
and breaks the rules he sets himself. At a point where events are tied, a person, an object, a
machine pushing the limits of logic emerges and solves the events as a god. This fiction error is
called as “deus ex machina”. In the light of this information, the aim of the research is to reveal
the elements of “deus ex machina” in creative writing works of gifted students. Forty-two
creative writing examples written by forty-two gifted students were examined for this purpose.
Document analysis one of the qualitative research methods was administered on the data.
Findings of the study indicated that “deus ex machina” was found in sixteen (38%) of the forty-
two (100%) creative writing samples.
Keywords: Gifted student, creative writing, deus ex machina.

Giris
Bilgiye ulasmanin kolaylastigi iletisim caginda, bilgiyi kullanma 6n plana g¢ikarken bireylerin
toplum igerisinde mutlu bir yasam sirdilrebilmeleri icin temel iletisim becerilerinin gelistiriimesine
ihtiya¢ duyulmaktadir. Temel egitim (1-8. siniflar) Tiirkge derslerinde, Tiirkce Ogretim Programi’nda
(MEB, 2019a) belirtilen kazanimlar ve temel ilkeler dogrultusunda hazirlanan ders kitaplari ve
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etkinlikler vasitasi ile 6grencilerin temel iletisim becerileri (dinleme, konusma, okuma, yazma)
gelistiriimeye calisiimaktadir. Tiirkge Ogretim Programi’nin (MEB, 2019a) temelinde ise Avrupa
Yeterlilikler Cercevesi (AYC) ile uyumlu bir sekilde hazirlanan Turkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) ile
belirlenen sekiz anahtar yetkinlik bulunmaktadir. Bu anahtar yetkinliklerin ilki “ana dilde iletisim” dir.
Ana dilde iletisim, Tirkce Ogretim Programi’nda (MEB, 2019a), “Kavram, diisiince, gériis, duygu ve
olgulari hem s6zIli hem de yazili olarak ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve
yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi her tirlii sosyal ve kiltirel baglamda uygun ve
yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmak.” olarak tanimlanmistir. Bu tanimdan hareketle Tiirkce
Ogretim Programi’nin (MEB, 2019a) dilsel etkilesimdeki vyaraticiigi vurguladigini  sdylemek
mimkuinddr.

TYC ile belirlenen sekiz temel yetkinlik tim dersler icin gegerlidir. Fakat bireyin, sistemli ve
kuralli bir sekilde dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi 6ncelikle Tirkce
dersinden beklenmektedir. Bu beceriler icerisinde yazma son kazanilan dil becerisidir. Yazma, hem
bilissel hem duyussal hem de psikomotor bir eylem olmasi sebebiyle formel egitimi gerekli
kilmaktadir. Yaratici didsiinmenin ve yazma becerisinin kesisim noktasi olan vyaratici yazma,
duslincelerdeki dogruluk ya da standartlasmadan cok 6zglinliik, 6zgirlik ve hayal gliclini vurguladigi
icin yazma calismalari igerisinde farkli bir yere sahiptir. Fakat yaratici yazma ile kusursuz bir Grin
ortaya koymak anlasilmamalidir. Clinki Uretimsel faaliyetlerde hata kacinilmazdir. Yaratici yazma
cahismalarinda, kurguyu olusturan ve kurallari koyan yazarin kendisidir. Fakat yazar bazen kurguyu
altist etmekte ve kendi koydugu kurallari bozabilmektedir. Olaylarin digiimlendigi bir noktada
Ozglinlikten uzak ve mantik sinirlarini zorlayan herhangi bir kisi ya da nesne ortaya ¢cikmakta ve bir
tanri edasiyla olaylari ¢ozmektedir. Oysaki kurgu, Aristoteles’in Poetika (2019) isimli eserindeki
“batin” algisi ile ele alindiginda basi, ortasi ve sonu olan bir yapidir. Bu yapilarin ardisikligi, bolimler
arasi tutarhhk ile saglanir. Bununla birlikte karmasik yahut eksik kurgularda okuyucu, zayif yahut
etkisiz bir son ile karsilasabilmektedir. Burada kastedilen, sasirtici yahut slrpriz iceren bir sondan
ziyade, kurgu ile bagdasmayan bir miidahale ile kurguyu sonlandirmaktir. Ozellikle Antik Yunan’daki
metinlerde siklikla karsilasilan bu duruma, ortaya c¢ikis durumundan o6tiri “deus ex machina”
(makineden cikan tanri) adi verilmistir (Uysal, 2017). Burada Aristoteles’in kastettigi “makine”,
oykudeki olay 6rgusi sarpa sardiginda yazarin problemi ¢dzmek icin “gdkten zembille inmis” gibi
sahne (izerinden tanri rolli Ustlenmis bir insani sahneye indirmek i¢in kullandigi vingtir. Bu diizenege
“makineden g¢ikan tanr” anlaminda Eski Yunanca “apo mékhanés theos” ya da “theos ek mékhanés”,
Latince “deus ex machina” denmistir. Kaynag tiyatro sahnesi olan bu terim giderek tim kurgu
eserlerdeki her cesit zorlama ¢6zim aracini, inandirict olmayan rastlantilari karsilamak igin
kullanilmistir (Sener, 2006). Bu ¢alisma ile “begseri bir hazine” olarak degerlendirilmesi gereken ve “iki
kere farkh birey” (twice exceptionality) olarak nitelendirilen 6zel yetenekli bireylerin kurguladigi
yaraticl yazma o6rneklerindeki “deus ex machina” olarak adlandirilan kurgu hatalari tespit edilmis ve
tirlerine gore siniflandirilmistir.

Tim bireyler 6zel ve tek olup kendine 6zgl bazi yeteneklerle diinyaya gelmektedir. Ancak,
bazi insanlar zeka, yaraticilik, bilgi Gretme ve problem ¢bzme gibi cesitli 6zellikler agisindan
digerlerine goére istiinliik ve farkhlik géstermektedirler. ilgili alanyazinda diger insanlara nazaran bazi
Ozellikleriyle Ustin ve farkli olan bireyler “Ustin zekali”, “lstlin yetenekli” veya “Ozel yetenekli”
olarak adlandirilmakta ve bircok tanimi yapilmaktadir (Ataman, 2012; Bildiren, 2016; Clark, 2015;
Davis, 2013; Levent, 2014; Milli Egitim Bakanhg [MEB], 2001, 2007, 2015, 2016, 2019b, 2019c, 2018a,
2018b; Oznacar & Bildiren, 2016; Renzulli, 1976; Robinson vd. 2014; Sak, 2016a; Ozbay, 2013). Bu
kavram karmasik ve cok boyutlu olmasi sebebiyle, ortak kabul gérmis bir kullanim ve tanima
ulasilamamaktadir. Calismada, Tirkiye genelinde tim 6zel egitim faaliyetlerini kapsayan Ozel Egitim
Hizmetleri Yonetmeligi'ndeki (MEB, 2018a) kullanim ve tanim esas alinmistir. ilgili Yonetmelik'te,
“6zel yetenekli birey” kullanimi benimsenmis ve “Yasitlarina gore daha hizli 6grenen, yaraticilik,
sanat, liderlige iliskin kapasitede 6nde olan, 6zel akademik yetenege sahip, soyut fikirleri anlayabilen,
ilgi alanlarinda bagimsiz hareket etmeyi seven ve yilksek diizeyde performans gosteren birey.” olarak
tanimlanmistir. Fakat yapilan alintilarda yazarlarin kullanimlarina sadik kalinmistir. Ozellikle akademik
alanda “Ustlin yetenekli” uygulamada ise “Ozel yetenekli” kavramlarinin kullanildigr goérilmdastir.
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Turkiye’de kamu politikalari geregi Gstlin yetenekli 6grenciler normal gelisim gosteren akranlari ile
o0grenimlerine devam etmektedir. Bu 6grencilere okul icinde (destek egitim odasi) ya da okul disinda
(Bilim ve Sanat Merkezleri) farkli destekler sunulmaktadir (Citil & Ataman, 2018). Fakat bu bireyler
icin farkl okullar ya da ayni okul icerisinde farkh siniflar bulunmamaktadir. Kullandiklari ders kitaplari
ve diger egitim materyalleri farklihk gostermemektedir. Hatta bir¢cok 6zel yetenekli birey, 6grenme ve
disiinme becerileri, ilgi alanlari, 6grenme glidileri, yenilikci fikir ve meraklari ile egitim slrecinde
akranlarindan farkhlasmakta, siniflarda “disiplin unsuru” olarak gortilmekte ve hatta “normal olmaya”
zorlanmaktadirlar (Borland, 2005; Hotaman & Yiksel Sahin, 2009). En¢ (2005) ise 6zel egitim alani
icerisinde en az ilgi ¢ceken ve yatirim saglanan alanin “Ustin beyin glicinlin egitimi” oldugunu
belirtmistir. insanhgin cagdas uygarlk diizeyine erismesinde katkisi essiz olan dzel yetenekli bireylerin
egitimi, Uzerinde en az durulan 6zel egitim dallardan birisi olagelmistir. Ozel yetenekli bireyler
kendilerine uygun ortamlarda, zenginlestirilmis ve hizlandiriimis etkinliklerle egitimlerine devam
edemediklerinde mutsuz, huzursuz olabilmektedirler. Ayrica bu bireyler, gelisimlerine misait bir
zemin saglanmadiginda yeteneklerinin korelmesiyle de karsilasabilmektedirler. Clark’in (2015) da
belirttigi gibi sabit bir zeka ya da yaraticiliktan s6z edilemez. Clinkii zeka ve yaraticilik uygun ortam ve
sartlar altinda gelistirilebilir bir yetenektir. Bundan dolayr tim bireylere egitim ihtiyaglari
dogrultusunda 6grenme deneyimleri sunulmasi 6nem arz etmektedir.

Torrance (1986) yaraticiigl 6zgiin bir trlin Gretme yetenegi, bazen de zenginlestirme olarak
tanimlar. Zweig (1949) icin yaraticihk, zamani asmak ve tabiat kanunlarini yikmak anlamina
gelmektedir. Bayindir (2013) yaraticiligl, maksath bir sekilde, olmayan bir seyi hayal edebilme, bir seyi
herkesten farkli yollarla yapabilme ve yeni fikirler gelistirebilme yetenegi olarak tanimlar ve
yaraticihgin herkesin gordiigu seyi gormek ancak farkli seyler disinmek oldugunu ifade eder. Rowe
(2007) yaraticihgin diinyaca tnll bir basyapit Gretmek kadar gérkemli bir sey olabilecegi gibi siradan
bir problemin ¢6zimini bilmek gibi basit bir sey de olabilecegini belirtir. Sak’a (2016b) gore
yaraticilk yeni ve uygun drinler ortaya koyabilmektir. Renzulli (1992) yaraticilligl, ortaya bir {riin
koymay! gerektiren yaratici sire¢ olarak tanimlar. Clark (2015) ise yaraticiligi cok 6zel bir durum,
tutum veya neredeyse tiim tanimlara meydan okuyan bir varolus miicadelesi olarak tanimlar. Bu
tanimlardan hareketle yaraticiligin yeni, uygun, 06zgiin bir Urlin Uretme; mevcut bir Grlni
zenginlestirme, zamanin sinirlarini asma, tabiatin kanunlarini yikma, olmayan bir seyi hayal edebilme,
bir seyi herkesten farkh bir yol ile yapabilme, yeni fikirler gelistirebilme ve varolus miicadelesi gibi
Ozellikleri vurguladigini séylemek mimkindir. Bir sincap ayni agaca bir glinde belki ylzlerce kez inip
¢ikar fakat hicbir zaman bu inis ¢ikislari daha farkli bir sekilde yapmayi diisiinmez. Ayni sekilde
nehirdeki timsah daha hizli yizebilmek igin farkh bir arayisa girmez. Arilarin bal petekleri hep
altigendir. Cunkid Mutlak Varlik’in yarattig tiirler icerisinde izafl yaraticiiga sahip olan insandir ve
yaraticilk sayesinde iginde yasadigi toplumu sekillendirir, degistirir ve yeniden Uretir. Zaten insanin
icinde yasadigi toplum, basl basina bir yaraticilik eseridir.

Bir 6grencinin uzayli varliklari gizmesi, uzayhlarin geldigi gezegeni ¢izmesi, Mars’taki yasami
anlatmasi yahut bunu yazmasi, hayalindeki kiitiphaneyi yazmasi birer yaraticilik érnegidir. Yazi,
icadindan bu yana insanoglunun yaraticiligina yeni boyutlar kazandirmistir. Yazi sadece iletisim
vasitasi olmakla kalmamis yazi sayesinde kalici olma yolunda énemli adimlar atan insanoglu bunu bir
sanata donlstlirmustir. Uysal ve Fincan’a (2016) gére bu durum vyarina kalma istegi anlamina
gelmektedir. ilkel duvar karalamalarindan en seckin edebi eserlere dek “Ben buradaydim!” deme
isteginin nedenidir. Yaratici yazma sire¢ odakli bir yazma faaliyetidir, bu yoniyle sonug¢ odakli
yazmadan ayrilir. Clink( yaratici yazmada dusincedeki dogruluktan, ifadelerdeki standartlardan ¢ok
hayal glci ve 6zglnlik 6ne cikar. Ayrica yaratici yazmada duygularin rahatlikla ifade edilmesi,
duslincelerin hata yapma endisesi olmaksizin yaziya dokilmesi ve daha 6nemlisi hoslanarak haz
duyarak yazmak s6z konusudur. Temizkan’in (2010) da belirttigi gibi yaratici yazilarla 6grenciler sikici,
kendini tekrarlayan, monoton yazilar yazmak yerine 6zgln, akici, ilgi cekici bir sekilde duygu ve
diistincelerini ortaya koymaktadir.

Birgok arastirmaci Ustlin zeka ile yaraticilik arasinda énemli bir iliski oldugunu 6ne sirmustr.
Stenberg ve Grigorenko (2011) yaraticilik ve Ustiin zekalihk arasinda ¢ok 6nemli bir iliskiye dikkat
¢cekmisler ve yaraticiigin Ustlin zekah bireyler icin ¢cok 6nemli oldugunu, Ustlin zekah bireylerin
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baskalarini etkileyecek fikirleri, yaraticilik sayesinde uretebildiklerini belirtmislerdir. Renzulli (1978,
2005) ise Uclii Halka (Cember) Kurami’nda yaraticiligin Gstiin zeka icin gerekli bir halka oldugunu ileri
sirmistir. Gardner (1993) ise yaraticilligin, kendisi tarafindan onerilen yedi —su an sekiz- zeka
tlrinin hepsinin bir pargasi oldugu varsayiminda bulunmustur. Ayrica Geake ve Dodson (2005),
Ustlin zekadh deneklerin, hiicresel ve no6rogliyal sistemlerin yogunluguna iliskin yapilan tim
Olcimlerde, Gstin zekah olmayan yasitlarini ikiye katladigini tespit etmislerdir. Arastirmacilar bu
durumu, Gstin zekah kisilerin yiksek diizeyde yaratici zeka potansiyeline sahip olmasinin nedeni
olarak da dusinmektedirler. Conklin ve Frei (2016) akademik basarinin tek basina zekanin ya da
yaraticihigin tanimi olamayacagini, bazi 6grencilerin derslerde oldukca yetersiz puanlar alirken tahmin
edilmeyen ve fark edilmeyen bazi alanlarda farkli ve yaratici 6zelliklere sahip olabileceklerini
belirtmislerdir. Yaraticilk ve zeka arasindaki iliski genel olarak “Esik Kurami” ile agiklanmaya
cahsilmistir (Barron, 1963; Getzels & Jackson, 1962; Torrance, 1962). Esik Kurami’'na gore bireyin
yaratici olmasi igin belli bir zekd diizeyine sahip olmasi gerekmektedir. Yani bireyin zeka dizeyi
yaraticilik icin gerekli olan esik degerini gegmelidir. Yapilan bu arastirmalarda esik degeri 120 1Q (zeka
dizeyi [ZD]) olarak kabul géormuistir. Esik kuramini test etmek amaciyla daha sonra yiritilen
arastirmalarda (Barron, 1969; MacKinnon, 1978) 120 1Q puanina kadar zeka ve yaraticilik arasinda
pozitif dogrusal bir iliski bulunmustur. Diger deyisle zeka puani arttikca yaraticilik da artmistir. Ancak
120 1Q puanindan sonra zeka ve yaraticilik arasindaki iliski kaybolmustur. Bu sonuctan hareketle ¢cok
yuksek 1Q puanina sahip bireylerin yaratici olamayabilecekleri, fakat ortalama 1Q puanina sahip
bireylerin yaratici olabilecekleri sonucuna ulasilabilmektedir. Bugiin dahi “Yaraticilik zekayi kapsar
mi?”, “Zeka yaraticihgl kapsar mi?”, “Zeka ve yaraticilik ayni sey midir?”, “Zeka ve yaraticilik arasinda
nasil bir iliski vardir?” sorulari glincel ve 6nemli sorular olarak karsimizda durmaktadir. Gerek
Turkiye’de gerekse Diinya’da Ustilin zekall, Gstlin yetenekli ya da 6zel yetenekli olarak adlandirilan
bireylerden daha vyaratici olmalari beklenmektedir. Tirkce dersi Ozelinde ise Ozel yetenekli
ogrencilerin daha yaratici konusabilmeleri ve yazabilmeleri beklenmektedir. Clinkii konusma ve
yazma becerileri ile yaraticilik kavramlarinin kesisim noktasi Turkce dersidir.

“Deus ex machina” Yunan ve Roma tiyatrosunda, bir sahnedeki problemi ¢6zmek ya da
kahramani zor bir durumdan kurtarmak icin sahne makineleri tarafindan indirilmis bir tanri; karmasik
bir durumu veya bir komployu ¢ézmek igin kurgu veya drama c¢alismasiyla aniden ortaya ¢ikan
beklenmedik, yapay veya imkansiz bir karakter, cihaz veya olay; bir zorluk igin ani ve beklenmedik bir
¢6zUm saglayan kisi veya olay olarak tanimlanmaktadir. Tiyatro Terimleri S6zligi'nde (1966) ise
“deus ex machina”nin oyunlarin sonunda, ortadaki sorunu ¢ézmek igin gdkten inmis duygusunu
saglayacak bir tanriyi temsil eden oyuncu oldugu ve bu terimin daha sonralari -ve buglin- olaylarin
akisina, gelismesine dayanmayan, tepeden inme, inandirici olmayan ¢ozimler igin kullaniimaya
baslandigi belirtilmistir. Uysal (2017) ise “deus ex machina” kavramini, ¢dziimi zor bir problemin
beklenmedik ve ani bir bicimde gelen bir tanri tarafindan beklenmedik bigimde ¢6ziilmesine verilen
isim olarak agiklamis ve olay 6rgisi karmasik ve iginden ¢ikilamaz bir hale geldiginde bir ¢6ziim
olarak kullanilan bu midahalenin, inandiriciiktan uzak ve zorlama olabildigini belirtmistir. Sener
(2006) ise “deus ex machina”nin, teknik bir terim olarak tanr roliindeki aktér/kahraman anlamina
geldigini ve Ozellikle Yunan tiyatrosunda amacglanan sonug elde edilemeyince sahneye bir tann
oyuncunun c¢iktigini, onun buyrugu ile istenen sonucun saglandigini belirtmistir. Aristoteles’in,
Poetika (2019) isimli eserinde ise bir “deus ex machina”nin olaylara miidahale etmesinin ve olaylari
tanrisal bir sekilde ¢ozmesinin kurgu ile bagdasmadigi vurgulanmistir. Clinkii sonug, kendinden dnceki
olaylarin zorunlu ya da olasi sonucu olacak sekilde dykinin kendisinden dogmalidir. Aristoteles’e
gore karakterlerin de temel oOzelliklerinden birisi tutarliiktir. Karakterler yaptiklari tercihlerde,
zorunluluk ve olasilik kurallarina uymak zorundadir. Olaylarin gelisiminde bir eylemi; o ana kadarki
eylemlerin gerektirdigi veya olasilik dahiline soktugu olaylardan biri takip etmelidir. Karakterlerin
tercihi de bu kosullarla ya da bilinen farkl kisisel 6zelliklerle aciklanabilir olmalidir. Oykiiniin finali igin
de ayni sey gecerlidir. Aristoteles bu nedenle “deus ex machina”ya karsi ¢ikar. Final, eylemlerin icinde
yer almayan dis bir glicten degil var olagelen eylemlerin icinden ¢ikmalidir (Sezgin, 2009). Bunun igin
de yazarin fikirlerini, belli bir plan dahilinde tutarli bir mantik sirasiyla vermesi gereklidir (Can, 2012).
Abrams (1999), Charles Dickens’in Oliver Twist isimli eserinde dahi dikkat cekici “deus ex machina”
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unsurunun bulundugunu belirtmistir. Burada Charles Dickens’in Oliver Twist isimli eserindeki dikkat
ceken ve yerli, yabanci bir¢cok arastirmada adi gecen “deus ex machina”ya deginmek, bu kavrami
somutlastirmak ve anlasilirhgini artirmak icin uygun olacaktir.

“..Oliver Twist, annesini dogarken kaybetmis, babasini hi¢c tanimamis, ailesiz ve

evsiz bir ¢ocuktur. Hirsizlik yapan bir cete icerisindedir. Arkadaslari, Jack Davkins ve

Carli Beeyts ile hirsizlik yapmaktadir. Bir kitapginin 6niinde kitap okuyan yash adamin

para dolu mendili ¢alinacaktir. Kitap okuyan yasli adamin mendili Jack Davkins

tarafindan ustaca ¢alinir. Jack Davkins mendili Carli Beeyts’e verir ve kagmaya

baslarlar. Bu olay birkag¢ saniyede olup bitmistir. Fakat yasli adam, mendilinin cebinde
olmadigini fark eder ve badirmaya baslar. “imdat, hirsiz var!” Bu ¢adri iizerine Oliver

Twist ve arkadaslarini iglerinde bir de polisin oldugu kalabalik bir grup yakalamaya

calisir. Oliver Twist yere diiser ve biraz hirpalanir. Polis, Oliver Twist’i yakalar. Bu

esnada kitapgi, “Yash adamin mendilini bu ¢ocuk ¢almad..” der. Polis, Oliver Twist’i
serbest birakir. Mendili ¢alinan yaslh adam Oliver Twist’e acir ve onu evine gétiiriir.

Oliver Twist’in yaralarini sarar ve bakimini listlenir. Evin duvarinda Oliver Twist’e ¢ok

benzeyen bir kadinin resmi vardir. Resimdeki soylu kadin Oliver Twist’in annesidir.

Oliver Twist’i evine gétiiren yasli adam yani Bay Brownlaw, Olivet Twist’in babasi Edvin

Leeford’un ¢ok yakin arkadasidir. Oliver Twist’in annesi Agnes Fleming’i de ¢ok iyi

tanimaktadir. Ayrica Oliver Twist’in gercek adinin Edvard Leeford oldugunu da

bilmektedir (Dickens, 2014).”

Bu eserde, kurguya ani ve beklenmedik bir sekilde dahil olan hirsizlik magduru yash adam,
digima mantik sinirlarini zorlayan, yapay veya imkansiz bir karakter olarak ¢6ziime kavusturmustur.
Kurguda, Bay Brownlaw bir kitapg¢inin 6nlinde kitabini okumaktadir. Hirsizlik cetesi tesadiifen bu
adamin para dolu mendilini calmaya karar verir ve calar. Bu esnada, olay yerinde tesadifen bir de
polis vardir. Kitapgl tesadiifen Oliver Twist’in para dolu mendili ¢calmadigini gérir. Bay Brownlav,
tesadiifen tanidig1 ve daha dnce hi¢ gérmedigi Oliver Twist’i evine gotlrir. Evin duvarinda tesadifen
Oliver Twist’e ¢ok benzeyen bir kadin resmi vardir. Kimsesiz bir ¢cocuk olan Oliver Twist’in karsisina
tesadiifen ¢ikan bu adam, ani ve beklenmedik sekilde kurguya dahil olmus ve tim soru isaretlerini
¢6zime kavusturmustur. Oysa sonug, Aristoteles’in (2019) de belirtildigi gibi kendinden &nceki
olaylarin olasi ya da zorunlu sonucu olacak sekilde éykiiniin kendisinden dogmalidir, tesadufler zinciri
ile degil. Yaratici yazma g¢alismalari bireyin kendine has yazma stilini gelistirmeye donik 6zgiin
erisilerdir. Fakat yaratici yazma ¢alismalari metinsellik dlgtitlerinden muaf ¢alismalar degildir. Bundan
dolayi zorlama ve olaganisti ¢6ziimler (deus ex machina) kurguyu bozacak nitelikte olmamaldir.

Bu bilgiler 1siginda arastirmanin amaci, 6zel yetenekli 6grencilerin kurguladigi yaratici yazma
¢alismalarindaki “deus ex machina” unsurlarini ortaya ¢ikartmaktir. Bu amaca yonelik daha ayrintih
bulgular ortaya koyabilmek icin asagidaki alt problemlere cevaplar aranmistir:

1) Ozel yetenekli dgrenciler kurguladiklar yaratici yazma ¢alismalarinda “deus ex machina”
unsurlarina yer vermekte midir?

2) Ozel yetenekli 6grencilerin kurguladigl yaratici yazma calismalarinda yer alan “deus ex
machina” unsurlari hangi varlk ya da sahis ile sembolize edilmistir?

Bu amag ve alt problemler dogrultusunda TR Dizin, YOK Ulusal Tez Merkezi, DergiPark
Akademik, YOK Akademik ve Milli Kitiiphane veri tabanlarinda “6zel yetenekli birey”, “yaratici
yazma” ve “deus ex machina” anahtar kelimeleriyle 04.11.2019 tarihinde yapilan taramada “Ozel
yetenekli 6grencilerin kurguladigl yaratici yazma calismalarinda ‘deus ex machina’ unsurlar”
konusunda, herhangi bir calisma tespit edilememistir. “Ozel yetenekli 6grenci”, “yaratici yazma”,
“deus ex machina” anahtar kelimelerini bir araya getiren ve 6zel yetenekli 6grencilerin kurguladigl
yaratici yazma c¢alismalarindaki “deus ex machina” unsurlarini ortaya ¢ikarmayi calisan arastirma, bu
yonu ile 6zglinlik géstermektedir.

Bu calisma 6zel yetenekli 6grencilerin normal gelisim gdsteren akranlarina gére daha yaratici
yazilar yazabilecekleri varsayimina dayanmaktadir. Calismanin 6zel yetenekli bireyler 6rnekleminde
ve yaraticl yazma alaninda yapilmis olmasi nedeniyle hem 06zel yetenekli bireylerin egitimi hem de
yazma becerisi egitimi alanina katki sunmasi beklenmektedir.
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Bilimsel arastirmalarda sinirhliklarin acgik ve net bir sekilde ifade edilmesi bulgularin gegerli ve
glvenilir olmasi icin hayati 6nem tasimaktadir. Bundan dolayi bu calisma;

a) 2019-2020 Egitim ve Ogretim Yili ile

b) Ornekleme dahil edilen kirk iki 6zel yetenekli 6grenci ile

c) Cahsmada kullanilan etkinlik ile

d) Etkinligin uygulandigi li¢ ders saati ile sinirlandirilmistir.

Sinirhiliklar, gelecekteki benzer calismalara yol gostermeye, bilimsel durustlGgin geregini
yerine getirmeye, okuyucularda elestirel dislinceyi gelistirmeye, okuyucu ve yazar arasinda gliven
iliskisini kurmaya 6nemli élciide katki saglayacaktir (Ozkan & Kaya, 2015). Ayrica, sinirhliklarin
yazarlar tarafindan bilinmesi, kabul edilmesi ve tarafsizca tartisilmasi, makalenin bilimsel nitelige
sahip olmasi agisindan 6nem arz etmektedir.

Yontem

Arastirmanin Modeli

Ozel yetenekli 6grencilerin kurguladigi yaratici yazma calismalarindaki “deus ex machina”
unsurlarini ortaya c¢ikartmayi amaclayan bu calisma, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi
ekseninde planlanmis ve gergeklestirilmistir. Dokiiman analizi, arastiriimasi hedeflenen olgu veya
olgular hakkinda bilgi iceren yazili dokiimanlarin analizini kapsamaktadir (Yildirrm & Simsek, 2008).
Dokiiman analizinde, mevcut kayit ya da belgelerin, veri kaynagi olarak sistemli incelenmesi yapilir.
Basarili bir dokiiman analizinin temel sarti, konuya iliskin belgelerin bulunmasi, incelenmesi ve belli
durum ya da gorusleri ortaya c¢ikartacak bir senteze varilabilmesi icin gerekli dizenlemelerin
yapilabilmesidir (Karasar, 2010). Arastirma kapsaminda analiz edilen yazili dokiimanlar kirk iki 6zel
yetenekli 6grencinin kaleme aldigi kirk iki yaratici yazma 6rnegidir. Bu yaratici yazilarin tamami
Ozglin, gercek ve birinci elden kaynaklardir. Bu 6grencilere ait yaratici yazilar birbirinden bagimsiz g
uzman tarafindan analiz edilmis, ilgili kodlamalar yapilmis, kategoriler belirlenmis ve “deus ex
machina” temasina ulasiimistir.

Arastirma Grubu

Calismanin arastirma grubunu kirk iki 6zel yetenekli 4. sinif 6grencisi olusturmaktadir. Bu
ogrenciler “genel zihinsel yetenek” alaninda tanilanmis ve zeka dizeyleri 130 (IQ) ve (zerindeki
bireylerdir. Calisma grubuna dahil edilen kirk iki (%100) 6grenciden yirmisi (%47.6) kiz, yirmi ikisi
(%52.4) ise erkektir. Bu 6grenciler arasinda sosyo-kiiltiirel bir fark bulunmamaktadir. Ogrencilerin
tamami g¢alismaya gonulli olarak katimiglardir. Gonullik esasina dayanan bu g¢alisma igin hem
Ogrencilerin hem de velilerin onayladigi “goéndlli katihm belgesi” dizenlenmistir. Calismaya
baslamadan 6nce ¢alismanin amaci ve 6nemi hakkinda 6grenciler ve veliler bilgilendirilmistir.

Veri Toplama Siireci

Calisma verileri haftada bir ders saati olmak Uizere ¢ hafta siire ile uygulanan bir yaratici
yazma etkinligi ile toplanmistir. Etkinlik hem ¢izme ve boyama hem de yazma becerilerini blinyesinde
bulundurmakta olan disiplinler arasi bir etkinliktir. Bayindir'a (2013) gére cocugun farkh renk kalemler
kullanarak farkh cizgiler cizmesi, bu cizgileri farkli bitlnler haline getirmesi, olusturdugu
kompozisyonu yazarak anlatmasi yaratici yazmaya ornektir. Oztiirk (2007) ise yaratici yazma
calismalarinda resim kullanilmasinin tesvik edilmesi gerektigini belirtmistir.

Etkinligin ilk haftasinda, bir ders saati siiresince ilk uygulama yapiimistir. Bu uygulamada
Gzerinde birbiriyle iliskilendirilmemis geometrik sekillerin bulundugu A4 boyutundaki kagitlar
ogrencilere dagitiimistir. Ogrencilerden, sekilleri yorumlayarak degistirerek veya diizenleyerek bir
resim cizmeleri istenmistir. Bu esnada O6grencilere herhangi bir yonlendirme ya da yorum
yapilmamistir. Kagidi yatay, dikey ya da capraz olarak kullanabilecekleri belirtilmistir. ilgili calisma
kagidi asagida belirtilmistir (Sekil. 1).
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Sekil 1. Calisma Kagidi

Etkinligin ikinci haftasinda, 6grencilere boya verilerek gegcen hafta cizdikleri resimleri
boyamalari istenmistir. Boyama islemi icin 6grencilere bir ders saati (40 dk.) slire verilmistir. Boyama
esnasinda renk segimi, kagit diizeni, perspektif gibi konularda higbir yonlendirme yapilmamistir.
Ogrencilerin boyadiklari resimler hakkinda higbir yorum yapilmamustir. Cizilen/boyanan resimlerden
birkag 6rnek asagida belirtilmistir (Sekil.2).

Sekil 2. Cizilen Resimlerden Birkag Ornek

Etkinligin Gglinch haftasinda ise 6grencilerden, cizdikleri resimlerde ifade etmeye galistiklari
olay ya da olaylari yazmalari istenmistir. Ogrencilere bos bir A4 kagidi ve bir ders saati (40 dk.) siire
verilmistir. Sire sonunda 6grencilerin ¢izdigi resimler ve yazdiklari yazilar “metin sira numarasi-
dgrenci sinifi-6grenci cinsiyeti” yazilarak toplanmistir. Kagitlara 6grenci isimleri yazilmamistir. Ornegin
“3-4-E” ile kodlanan metin 3. siradaki, 4. sinif, erkek O6grenciye aittir. Ayrica 6grencilere yazi ve
resimlerinin bir hafta sonra iade edilecegi belirtilmistir. Yazilan yazilardan birka¢ 6rnek asagida
belirtilmistir (Sekil.3).

Sekil 3. Yazilan Yazilardan Birka¢ Ornek

Birer hafta ara ile 40'+40’+40’ dakikalik li¢ ders saatinde tamamlanan galisma sonucunda kirk
iki metne ulasiimistir. Tablo.1’de metinlerdeki kelime ve ciimle sayilari verilmistir.

Tablo.1
Katilimcilarin Olusturdugu Metinlerin Kelime ve Ciimle Sayilari

En Az En Cok Ortalama
Cimle 17 39 24
Kelime 72 215 149
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Tablo.1’deki bilgilerden hareketle en kisa metnin on yedi; en uzun metnin ise otuz dokuz
climleden olustugu gorilmektedir. Ortalama bir metin yirmi dért ciimleden olusmustur. Metinlerdeki
kelime sayilarina bakildiginda ise en kisa metin yetmis iki; en uzun metin ise iki yliz on bes kelimeden
olustugu gorilmektedir. Bir metindeki ortalama kelime sayisi yiiz kirk dokuzdur.

Verilerin Analizi

Ozel yetenekli kirk iki (42) 6grenciden toplanan yazi érnekleri “deus ex machina” kavrami
hakkinda bilgi sahibi (i uzman tarafindan birbirinden bagimsiz olarak kodlanmistir. Uzmanlardan ikisi
Tirkce Ogretmeni digeri ise Tirk dili ve edebiyati 6gretmenidir. Yazilarin (¢ uzman tarafindan
kodlanmasinin temel amaci glvenirligi saglamak ve insan kaynakli okuma hatalarini en aza
indirgemektir. Uzmanlara degerlendirmeleri igin ayni veri seti fotokopi ile gogaltilarak verilmistir.
Uzmanlarin kagit Gzerinde “deus ex machina” unsurlarini “var” ya da “yok” olarak belirtmeleri, “var”
ise ilgili cimlenin ya da climlelerin altinin gizilmesi istenmistir. Bu islemin daha disiplinli ve dengeli bir
sekilde yapilabilmesi igin ¢ ©6lgit soru belirlenmistir. Bu o6lgitleri tam olarak karsilayan kurgu
hatalarinin “deus ex machina” olarak belirlenmesi kararlastirilmistir. Birinci Olglit soru: “Deus ex
machine, kurguya ters bir sekilde olayi sonlandirmis midir?” sorusudur. ikinci él¢iit soru: “Deus ex
machina, ani ve beklenmedik bir sekilde ortaya cikmis midir?” sorusudur. Son 6lciit soru ise “Deus ex
machina, metnin sonunda midir?” sorusudur. Her bir kodlayici, yazilari birbirinden bagimsiz olarak
okumus ve bu Ug o6lcite gore kodlama yapmistir. Boylece farkh kodlayicilar tarafindan ayni veri
setinin kodlanmasi saglanmistir. Genel bir kural olarak farkl kodlayicilar tarafindan kodlanan veri
setinin benzerlik orani énemlidir (Fidan & Oztiirk, 2015). Bu benzerlik orani ayni zamanda nitel
arastirmanin givenirligini belirlemektedir (Baltaci, 2017). Miles ve Huberman (1994) modelinde i¢sel
tutarhlik olarak adlandirilan ve kodlayicilar arasindaki gorts birligi olarak kavramsallastirilan bu
benzerlik, A=C+(C+d)x100 formulu kullanilarak hesaplanmaktadir. Formiilde, A: kodlayicilar arasi
guvenirlik katsayisini, C: Gzerinde gorus birligi saglanan konu/terim sayisini, 9:Uzerinde goris birligi
bulunmayan konu/terim sayisini ifade etmektedir. icsel tutarliligl veren kodlama denetimine gore
kodlayicilar arasi goris birliginin en az %80 olmasi beklenmektedir (Miles & Huberman, 1994; Patton,
2002). Okuma sonucunda kodlayicilar arasi givenirlik, Miles ve Huberman (1994) formiliine gore
(Kodlayicilar Arasi Givenirlik=16+(16+2)x100) %88,8 olarak tespit edilmistir. Bu sonugtan hareketle
kodlayicilar arasinda gorus birliginin saglandigi anlasiimistir. Bir kodlama 6rnegi asagida verilmistir.

Da\na Sonra Annesn e RPN cj\r‘A-_ adarna
Gole coswedN\ar - S onda bana Lisaey o\du O ancs —
1o Mager 3 \Nersew  cUyaursg

Sekil 4. Bir Kodlayici Tarafindan Yapilan Kodlama Ornegi

Sekil.4’te yer alan “deus ex machina” unsuru metin kurgusuna tamamen terstir. Clnki
uzaydaki bir savasi anlatan metin, sonuca ulasmadan yazarin uykudan uyanmasiyla sona ermistir.
Metindeki “deus ex machina” ani ve beklenmedik bir sekilde ortaya ¢ikmistir. Uzaydaki savas devam
ederken yazarin odasina anne ve babasi girmis, yazar uykudan uyanmistir. “Deus ex machina” metnin
sonunda ortaya ¢ikmistir. Bu “deus ex machina” érnegini iceren metin; 23. siradaki, 4. sinifta 6grenim
goren, bir erkek 6grenci tarafindan yazilmistir (23-4-E).

Bulgular
Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular
Arastirmanin birinci alt problemini “Ozel yetenekli 6grenciler kurguladiklari yaratici yazma
calismalarinda ‘deus ex machina’ unsurlarina yer vermekte midir?” sorusu olusturmaktadir. Sekil.5'te
elde edilen bulgular grafiksel olarak ifade edilmistir.
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Sekil 5. “Deus Ex Machina” Unsurlarinin Sayisal Dagilimini Gosterir Grafik

Ozel yetenekli kirk iki 6grenci tarafindan olusturulan kirk iki (%100) yaratici yazma &rnegi,
icerisinde beklenmedik ve kurguya uymayan ani bir son olarak adlandirilan “deus ex machina”
unsuruna gore incelendiginde on alti (%38) metinde bu unsura yer verildigi goriilmustir. Bu, on alti
(%100) “deus ex machina” unsurundan on (%62.5) “deus ex machina” unsurunun 6zel yetenekli erkek
Ogrencilere ait oldugu, geriye kalan alti (%37.5) “deus ex machina” unsurunun ise 6zel yetenekli kiz
Ogrencilere ait oldugu gorialmuistir. Bu verilerden hareketle 6zel yetenekli erkek 6grencilerin, kiz
ogrencilere gore daha fazla kurgu hatasi yaptig1 ve “deus ex machina”ya basvurdugu gorilmustr.

ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemini “Ozel yetenekli dgrencilerin kurguladigi yaratici yazma
¢alismalarinda yer alan ‘deus ex machina’ unsurlari hangi varlik ya da sahis ile sembolize edilmistir?”
sorusu olusturmaktadir. Katihmcilardan on alti 6zel yetenekli 6grenci, birinci alt problemde de
gorulecegi Uzere, “deus ex machina” unsuruna yer vermistir. Bu 6grenciler genele oranla %38’lik
dilimi temsil etmektedir. Burada deginilen on alti metin igerisindeki “deus ex machina” unsurlarinin
kurguya yansima sekillerinde ise semboller birbirinden farkli olmustur. Bu sembollerin her biri benzer
kodlarin olusturdugu bir kategoridir. Bu kategorilerin grafiksel ifadesi asagida yer almaktadir (Sekil.6).
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Sekil 6. “Deus Ex Machina” Unsurlarinin Sembolize Edilis Bicimlerini Gosterir Grafik

Sekil.6’daki grafik incelendiginde en ¢ok tercih edilen “deus ex machina” sembol unsurunun
riya oldugu goérilmektedir. Bunu uzayli, 6lim, bakteri/mikrop, uzay gemisi/uzay mekigi takip
etmektedir. Bilinmeyen makine, anne, bilgisayar oyunu, Pakistan, bilinmeyen sahis unsuruna ise bir
kere yer verilmistir.

Sekil.6’da yer alan analiz sonucunda tespit edilen “deus ex machina” unsuru iceren climleler
dogrudan alinti ile asagida belirtilmistir. Alinti sonunda parantez iginde yer alan sayilardan birincisi
metin numarasini, ikincisi sinif dizeyini, harf ise 06grenci cinsiyetini belirtmektedir. Sekil.6
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incelendiginde en c¢ok tercih edilen sembol unsurunun “riiya” oldugu gorilmektedir. Rliya unsuruna
yer veren “deus ex machina” ornekleri asagida verilmistir.
“...Daha sonra annem ve babam girdi odama. Cok sasirdilar. O anda bana bir
sey oldu. Uyanmistim. Megerki her sey bir rilyaymis.” (23-4-E)
“...Uyandigimda etrafimda hig kimse yoktu. Cok terledigimi fark ettim. lyi ki
gordiklerim gercek degildi.” (7-4-E)
“...Gozlerimi actigimda kendimi uzay boslugunda hissettim. Yataktan
dismistliim. Boyle riiyalara halk arasinda karabasan diyorlardi.” (11-4-E)

Yukarida belirtilen (¢ “deus ex machina” unsurunda da kahraman ani ve beklenmedik bir
sekilde uykudan uyanmis ve bunun sonucunda olay ¢dziime ulasmadan sona ermistir. incelenen
metinlerde karsimiza ¢ikan bir diger “deus ex machina” unsuru ise uzaylidir. Uzayli unsuruna yer
veren “deus ex machina” érnekleri asagida verilmistir.

“...Cok gucll bir orduya sahip olan Amerikalilar uzayllarla savasiyordu. Ama
hesaba katmadiklari bir sey vardi. Aniden dev bir uzayh ortaya ¢ikmisti. Ve
uzaylilar ortaya g¢ikan dev uzayl sayesinde galip gelmislerdi. Artik, Diinya’nin
sahibi uzaylilardi.” (35-4-E)

Yukarida belirtilen “deus ex machina” unsurunda “aniden” ortaya cikan dev uzaylinin kurguyu
beklenmedik bir sekilde sonlandirdigi gorilmektedir. Bir diger uzayl unsuruna yer veren “deus ex
machina” ornegi ise asagida belirtilmistir.

“...Pembe tlylQ glicli hayvan tek basina uzaylilarla savasiyordu. Platinyum
gezegeninden gelen kuyruklari ejderhaya benzeyen uzayllar onu
oldirmislerdi. Onlar gelmeseydi belki de savasi pembe tiyli glicli hayvan
kazanacaktl.” (15-4-K)

Bu “deus ex machina” unsurunda ise “Platinyum gezegeninden gelen kuyruklari ejderhaya
benzeyen uzaylilar” metin kurgusunu beklenmedik bir sekilde sonlandirmistir. Platinyun isimli
gezegen ve kuyruklari ejderhaya benzeyen uzaylilar metinde daha 6nce yer almamistir. Aniden ortaya
cikmislar ve kurguyu sonlandirmislardir. Olim unsuru ise “deus ex machina” olarak iki metinde
karsimiza ¢ikmistir.

“...Herkes aniden 6lmistii. Neden boyle oldugunu yazar dahi bilmiyordu.”
(39-4-E)
“...Dag kizi Ozge aniden 6Imiistii. Yazimiz da burada bitti.” (41-4-K)

Yukaridaki iki “deus ex machina” érneginde de “aniden” s6zcligi yer almaktadir. Ani bir 6lim
metin kurgusunu beklenmedik bir sekilde sonlandirmistir. Bakteri/mikrop unsuru ise iki metinde
“deus ex machina” olarak karsimiza ¢ikmistir.

“...Astronotlar uzaydan bakteri kapmislardi. Bu uzay g¢alismalarinin sonu
olmustu.” (6-4-K)

“...Birdenbire yataklara dismustli. Higbir planini gergeklestiremeyecekti.
Clnkd on yil 6nce kaptig mikrop simdi etkisini gdstermisti.” (37-4-E)

Yukarida belirtilen iki “deus ex machina” Orneginde de metin icerisinde daha 06nce
bahsedilmeyen bir bakteri ve mikrop ortaya c¢ikmis, metin kurgusunu beklenmedik bir sekilde
sonlandirmistir. Uzay gemisi ve uzay mekigi ise iki metinde ortaya c¢ikan ve kurguyu beklenmedik bir
sekilde sonlandiran diger “deus ex machina” érnegidir.

“..Esrarengiz bir uzay gemisi tim elmaslari toplayip gotirdia. Artik
savasmaya gerek yoktu.” (34-4-K)

Yukarida yer alan “deus ex machina” 6rneginde, yeryiziindeki elmaslar igin bircok Ulke
miucadele ederken metinde daha 6nce yer almayan esrarengiz bir uzay gemisinin ortaya ¢ikmasi ve
biitlin elmaslari alip gétlirmesi ile kurgu beklenmedik bir sekilde sona ermektedir.

“...Bltan olaylar megerse bir uzay mekiginin icinde olmustu. Uzay mekigi
gidince her sey bitmisti.” (22-4-E)

Uzay mekigi olarak ortaya ¢ikan ve yukarida belirtilen “deus ex machina”da ise “megerse”
sozcligu ile beklenmedik ve bilinmeyen bir unsur anlatilmak igin kullanilmistir. Kurguda anlatilan
olaylarin bir uzay mekiginde gectigi hi¢c kimse tarafindan bilinmemektedir. Uzay mekigi aniden gitmis,
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kurgu sona ermis fakat olay ¢6ziime kavusmamistir. Anne, bilgisayar oyunu, Pakistan, bilinmeyen
makine, bilinmeyen sahis unsurlari da birer metinde kurgu hatasi olarak ortaya ¢cikmistir. Bu “deus ex
machina” unsurlari asagida belirtilmistir.

“Anne” unsuruna yer veren “deus ex machina” 6rneginde, daha dnce metnin hicbir yerinde
bulunmayan “anne” unsuru, elinde bir ¢anta dolusu para ile aniden ortaya ¢ikmis ve kahramanin
problemini ¢cozmistur.

“...Cok fakir olduklar icin protez bacaklara kavusmasi imkansizdi. Aksam
annesi eve bir canta dolusu para getirmisti. Artik protez bacaklari
alabilecekti.” (33-4-K)

“Anne” bir ¢anta dolusu parayi nasil elde etmistir? Metnin hicbir yerinde olmayan “anne”
unsuru neden beklenmedik bir sekilde metnin sonunda ortaya ¢ikmigtir? Bu ¢6ziim metin tutarlihgini
sekteye ugratmigtir.

“Bilgisayar oyunu” unsuruna yer veren “deus ex machina” érneginde ise tim kurgunun bir
anda bitmesi s6z konusudur. Metnin basinda, olaylarin bir bilgisayar oyunu icerisinde gegtigi ile ilgili
hicbir bilgi bulunmamaktadir. Yazar her seyin bir bilgisayar oyunu oldugunu soéyleyerek kurguyu
aniden bitirmis ve metin icerisindeki digimi ¢6zmemistir.

“...Her sey bir bilgisayar oyunundan ibaretti.” (40-4-E)

“Pakistan” unsuruna yer veren “deus ex machina” orneginin bulundugu metinde ise uzayda
devam eden ve birgok ulkenin dahil oldugu bir savas konu edinmistir. Pakistan bu ulkelerden biri
degildir. Fakat birdenbire metnin sonunda ortaya c¢ikmakta ve yenilmekte olan Turkiye'yi
kurtarmaktadir.

“...Uzayda savas devam ediyordu. Rusya, Amerika ve Ermenistan, Turkiye'ye
saldiriyordu. Tirkiye yenilecekti. Tam bu esnada Pakistan ortaya cikti. 240
milyon dolarlk bir yardimla Turkiye'yi ayaga kaldirdi.” (17-4-E)

“Bilinmeyen makine” unsuruna yer veren “deus ex machina” 6érneginde ise metinde daha
once yer almayan bir makine ansizin ortaya cikmistir. Bu makinenin patates enerjisiyle ¢alismasi da
anlam verilemeyen bir diger soru isaretidir. Clinki kurguda ne bir makineden ne de patateslerden
bahsedilmektedir.

“...Biiiipppp diye bir ses duyuldu. Patates enerjisiyle ¢alisan makinenin
patatesleri bitmisti.” (2-4-E)

“Bilinmeyen sahis” unsuruna yer veren “deus ex machina” érneginin oldugu metinde ise
¢bziilemeyen bir matematik problemini ¢ézmeye calisan insanlar konu edinmistir. insanlar tirli
yollara basvurmakta fakat soruyu ¢oézememektedirler. Soruyu ¢6zmek igin insanlar bir vyaris
halindedirler. Fakat metnin sahis/varlik kadrosuyla iliskilendirilemeyen, bilinmeyen bir kisi
“birdenbire” ortaya ¢ikmis ve tiim sorulari ¢dzmistir.

“...Birdenbire ortaya ¢ikan bilinmeyen bir kisi bltiin matematik sorularini
¢O0zmuUstl. Artik yarisa gerek yoktu.” (34-4-K)

On alti “deus ex machina” unsuru degerlendirildig§inde Uglinde “aniden”, ikisinde
“birdenbire”, birinde ise “megerse” kelimeleri ani ve beklenmedik bir sonun habercisi niteligindedir.
Geriye kalan on “deus ex machina” o6rneginde ise bu gibi kelimeler yer almamasina ragmen
beklenmedik ve ani bir son bulunmaktadir. Burada verilen arastirma bulgularindan hareketle bazi
sonuglara ulasiimis ve sonuglardan hareketle bazi 6nerilerde bulunulmustur.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Ozel yetenekli dgrencilerin kurguladigi yaratici yazma calismalarindaki “deus ex machina”
unsurlarini ortaya ¢ikartmayl amaclayan bu calisma verilerine gore kirk iki 6zel yetenekli 6grenciden
on altisinin (%38) yazilarinda ani, geliskili ve beklenmedik bir ¢6ziim olarak nitelendirilen ve bir kurgu
hatasi olarak degerlendirilen “deus ex machina”ya basvurdugu ortaya ¢ikmistir. On alti 6grenciden
altisi kiz, onu ise erkektir. On alti “deus ex machina” unsurunun riiya, 6lim, bakteri, uzayl,
bilinmeyen makine, anne, bilgisayar oyunu, Pakistan, uzay gemisi/uzay mekigi, bilinmeyen sahis gibi
cesitli kategorilere ayrildigi gorilmustir. En ¢ok tekrar edilen “deus ex machina” unsurunun “riya”
oldugu tespit edilmistir. Uysal’in (2017) lniversite 6grencileriyle yapmis oldugu “Tiirkce Ogretmeni
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Adaylarinin Kurgu Becerileri ve ‘Deux Ex Machina’ Uzerine Bir Degerlendirme” isimli ¢calismada da
“rlya, hayal ve sanri” unsurlarinin en ¢ok basvurulan “deus ex machina” unsuru oldugu tespit
edilmistir. Bu yoniyle calisma bulgulari benzerlik géstermektedir. Ayrica Uysal'in (2017) yapmis
oldugu calismada, Tirkce 6gretmeni adaylar tarafindan istasyon teknigi kullanilarak Gretilen otuz
yaratici yazidan yirmi birinde (%70) “deus ex machina” unsuruna yer verdigi gortlmustir. Kirk iki 6zel
yetenekli dordiinci sinif 6grencisi drnekleminde yapilan bu g¢alismada ise kirk iki yaratici yazidan on
altisinda (%38) “deus ex machina” unsuru oldugu tespit edilmistir. iki calisma arasinda yazma teknigi
ve 6rneklem agisindan belirgin farklar bulunmakla beraber, Gniversite 6grencilerinin istasyon teknigi
kullanarak yazdiklar yazilarda, 6zel yetenekli 6grencilerin bireysel yazilarina nazaran daha fazla
“deus ex machina” unsuru oldugu goérilmektedir.

“Deus ex machina” metin tutarlligini sekteye ugratan bir unsurdur. Tutarliik ise metin
icindeki anlamsal ve mantiksal baglantilarla olusan, konu akisindaki butlinliktir (Coskun, 2005).
Subasi Uzun’un (2015) da belirttigi gibi metin tutarliigini basta anlatilanla sonda séylenen arasindaki
bltlnlik ile ele alinan konunun sirekliligi ve ilgililigi saglar. Kisaca, metin kendi icinde ne sekilde
olursa olsun celiski tasimaz. Can (2012) ise bir yazinin basit bir climleler dizisi olmaktan ¢ikip metin
haline gelebilmesi icin metinde s6zi edilen konunun bir sona, bir sonuca dogru ilerlemesi ve
gelismesi gerektigini belirtmistir. Ayrica metin igerisinde birbiriyle celisen fikirlerin bir arada
bulunmamasi gerektigini ve metne konu olan gondergelerin, dis dinya gercekleriyle ortlismesi,
bunlarla belli bir baglanti icinde olmasi gerektigini vurgulamistir. Oysa “deus ex machina” kurguya
ters, beklenmedik, ani bir sekilde olayin sona ermesidir. “Deus ex machina” gibi metin tutarliligini
bozan kurgu hatalarini engellemenin yolu ise kuralli ve sistemli bir yazma egitiminden ge¢cmektedir.
Bircok arastirmaciya gore yazma calismalarinda basarili olmak, siki ve zorlu bir yazma siireci ve yillar
siren uygulamalar gerektirmektedir (Collins & Parkhurst, 1996; Collins & Cross, 1993; Ganopole,
1988; Applebee, Langer & Mullis, 1986). Ogrenciler, temel dil becerileri icinde en ¢ok yazmada
zorlanmaktadirlar (Bas & Sahin, 2013). Clinki yazma becerisini mekanik bir siire¢ olarak degil elestirel
bir disinme siireci olarak algilamak ve bilmek gerekmektedir (Demirel, 1996). Cok yaratici bir sanatgl
olan W. A. Mozart ilk eserini bestelediginde 19 yasinda olmasina ragmen, 3 yasindan beri babasindan
mizik egitimi aldigi bir gercektir. Clinki tim yaraticilik kuramlarinda benzer sekilde oldugu gibi alt
yapisi bulunmayan bir alanda yaratici Griin ortaya koymak mimkiin degildir (Karabey & Yiirimezoglu,
2015). Ustiin zeka ve yaraticilik arasinda bir iliski olmadigi, cesitli calismalarla ortaya konmus olmakla
birlikte (Barron, 1969; MacKinnon, 1978) (stlin/ozel yetenekli bireylerden daha yaratici trlnler
ortaya koymasi beklenmektedir. Tezcan (1987) ise Tirkiye’deki okullarin daha ¢ok zihinsel gelismeye
Onem veren, sosyal gelismeyi ihmal eden, sosyal faaliyetleri kisitlayan, 6grencilerin yaraticiliklarini
torpuleyen kurumlar olarak elestirildigini belirtmektedir. Fakat Tiirkiye’de 2019 yilinda gelindiginde,
Ozel yetenekli 6grencilerin egitimi, kendine ait 6gretimsel kimligi olan yeni bir disiplin olarak ortaya
cikmis ve Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan “Ozel Yetenekliler icin Tiirkce Ogretim Programi”nin
bir taslagl olusturulmustur. Boylece 06zel yetenekli 6grenciler igin gelistirilen 6zel 06gretim
programlarinin genel 6gretim programlarindan 6zgiin bir sekilde farkllastiriimasi hedeflenmistir.
Bununla birlikte genel 6gretim programlarinin 6zel yetenekli 6grencilerin egitiminde cesitli yonleriyle
yetersiz kalmasi sonucu daha ilk ve ortaokul yillarinda yetenek kayiplarinin olusmasi, diinya genelinde
bu 6grenciler icin 6zel egitim modellerinin ve 6zel 6gretim programlarinin gelistirilmesinin temel
gerekgesini olusturmustur. Ozel yetenekli &grenciler icin gelistirilen standart bir programin bu
dgrencilerin gelisim ihtiyaclarini karsilamada yeterli olacagi diisiincesi Ozel Yetenekliler icin Tiirkce
Dersi Ogretim Programi’nin (2019b) temel hipotezi olarak ortaya cikmistir. Biitiin bireylerin tam
basarisi, sadece kisinin kendi iyiligi icin degil; toplumun yarari i¢cin de desteklenmelidir. Herkes icin en
uygun egitim evrensel bir amac¢ olmalidir. Ozel yetenekli &grencilere sunulan zenginlestirilmis,
hizlandirilmis etkinliklere dayali olarak uygulanan programlarin amaci seckin bir grup yetistirmek ya
da bu bireyleri kayirmak degil, 6zel yetenekli bireylerin sahip olduklari ve gelistirebilecekleri farkh
yeteneklerini ortaya cikarabilmeleri icin onlara imkan tanimaktir. Ozellikle 6zel yetenekli, Gstiin
zekall, Gstin yetenekli olarak adlandirilan bireyler duygusal, sosyal, fiziksel ve zihinsel olarak “es
zamanli olmayan bir gelisim” sergiledikleri i¢cin destege ihtiya¢ duymaktadirlar. Tirkiye'de ve
Dinya’da 6zel yetenekli 6grencilerin egitimleri ile ilgili mevcut uygulamalarin (gruplama, mentorliik,
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hizlandirma, zenginlestirme) hangisinin daha yararli oldugu konusu oldukga tartismahdir (Citil &
Ataman, 2018). Fakat Ozel yetenekli bireylerin yaratici 6zelliklerinin daha gicli oldugu (Citil &
Ataman, 2018) yaraticiligin bastirilabilen, koreltilebilen bir beceri oldugu su gétlirmez bir gergektir.

Elde edilmesi zor olan seylerin daha kiymetli oldugu bir diinyada yasamaktayiz. Bundan dolayi
bilgiye ulasmak kolaylastikca bilginin kiymeti azalmistir. Clnkl bilgi her yerde daginik bir sekilde
bulunmaktadir. Bilgisayarin tuslarinda, yapay zekaya sordugumuz bir soruda, cep telefonunun
ekraninda, tabletin goriintisiinde... Bilgi daha kiymetli oldugu donemlerde zor ulasilan, zor anlasilan
bir deger gérinimindeydi. Bilgiye hiikmetme ise insanoglunun en blyik riyasiydi. Uysal'in (2016)
da belirttigi gibi 21. ylzyilda roller kismen degismistir. Bilgi, sadece sahip olunmasi ve pesinden
kosulmasi gereken bir kavram olmaktan ¢ikip ayni zamanda Uzerine katilarak islenmesi gereken bir
ham madde haline gelmistir. Bu ham maddeyi isler konuma getirecek olan yeterlilik ise yaraticilik
olarak farkli disiplinler tarafindan isimlendirilmistir. Dildeki yaraticiigin en somut gostergesi ise
yaratici yazilar yazabilmektir. Yazmayi 6grenmek 1920’li yillarin Tirkiye’sinde bir amag olmustur fakat
2020'li yillarin Turkiye’sinde bir aragtir. Dogrudan dogruya formel bir egitimle kazanilan yazma
becerisi uygun bir egitim atmosferinde, sabir, 6zen ve caba ile yaratici bir hiviyet kazanacaktir.
Yazma, kuralli ve sistemli bir egitim gerektirmektedir. Fakat buradan, Gocer’in (2010) de belirttigi gibi
bireylerin duygu ve diisiincelerini bir kaliba sikistirma anlasiimamahdir. Yazi gizelligi, kagit diizeni,
dilbilgisi ve yazim kurallarinin ilk yillardan baslayarak okul hayati boyunca sikica tembih edilmesi hatta
¢ogunlukla ¢ocugun ne yazdigindan daha ¢ok 6nemsenir olmasi bir zaman sonra 6grencide yazi
yazmay! bir iskence haline getirmektedir (Temizytrek & Bulut, 2016). Oysaki yaratici yazilar, standardi
ve bicimi olmayan, 6zglirce yazilan 6zglin yazilardir. Fakat 6zglirce yazmak, kuralsiz ve kurgusuz
yazmak anlamina gelmemektedir. Yaratici yazilar metinsellik 6l¢itlerinden muaf tutulamaz. Ayrica
yaratici yazilardaki kurgu hatalari gormezden gelinemez. Kurgu, yaratici slirecin sonunda elde edilen
rtinlerden birisi olmasi sebebiyle dil ve edebiyat egitimiyle dogrudan ilgilidir (Uysal, 2017). Oztiirk
(2007) iyi bir kurgunun mantiksal uyum icerisinde olmasi gerektigini vurgulamistir. Ayrica, canavar ve
uzay yaratiklarini iceren fantastik ya da bilim kurguya dayal bitin yazilarin ¢esitli mantiksal kurallara
uymasl ve anlamh olmasi gerektigini belirtmistir. Lin (1998) ise yazmanin, yaraticihgin bir goérinim
oldugu tahminine dayanarak yaraticilik ve yazi yazma arasinda ayrilmaz bir iliski oldugunu belirtmistir.
Bu nedenle yaratici yazi yazma siirecinin, 6grencilerdeki yaraticihgl gelistirmenin bir yolu oldugunu
soylemek mimkindir. Yaratici disinme ve yazinin kesisim noktasi olan Tirkce dersi, yaratici
yazilardaki kurgu hatalarinin giderilmesi igin biylk bir 6neme sahiptir. Tirkge dersinde uygulanan
yaratici yazma etkinlikleri 6grencilerin yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmalarina katki
saglayacak ve yaraticiliklarini destekleyecektir.

Ozel yetenekli 6grencilerin kurguladigl yaratici yazma calismalarinda “deus ex machina”
unsurlarini tespit eden bu galisma nitel bir arastirma olarak kirk iki 6zel yetenekli, dordiinct sinif
Ogrencisi 6rnekleminde tasarlanmis ve gergeklestirilmistir. Calismanin normal gelisim gosteren
bireyler o6rnekleminde de vyapilmasi Onerilmektedir. Boyle bir ¢alisma sayesinde verilerin
karsilastirilmasi da miimkin olacaktir. Bunun yani sira benzer bir ¢galismanin 6zel yetenekli st sinif
ogrencilerine de uygulanmasi yaratici yazilardaki kurgu hatalarinin seyrini daha net bir sekilde
goérmemizi saglayacaktir. Yazilarinda “deus ex machina” unsuruna yer veren 6grenciler ile bireysel
gorlismeler yapilarak “deus ex machina”ya basvurma sebepleri lizerine derinlemesine bir arastirma
yapilmasi da 6nerilmektedir.

Latince bir kavram olan “deus ex machina”ya Tirkge bir karsilik bulunmasi ve arastirmacilarin
bu yabanci terim yerine Tiirk¢e karsitligini kullanmalari bilylik énem tasimaktadir. Bu hassasiyetten
dolayi “deus ex machina”ya “sihirli degnek” karsiligi 6nerilmektedir. Yazar sihirli bir degnekle yazisina
dokunmakta ve boylece olaylar ani ve beklenmedik bir sekilde ¢6ziime kavusmaktadir. Tiurkcedeki
“sihirli degnek ile dokunmak” deyimi de ¢6zimi mucize bekleyen bir problemi; ani, olaganistd,
mantik disi ve beklenmedik sekilde ¢6ziime kavusturan nesne veya nesneleri karsilamak igin
kullanilmaktadir.
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Extended Abstract

Introduction

In Turkey improving students' listening, speaking, reading, and writing skills in a systematic
and regular manner is expected from Turkish courses. Among these skills, writing is the last acquired
language skill. Writing requires formal education because it includes cognitive, affective, and
psychomotor skills. Creative writing which is the intersection of creative thinking and writing skills
has a different place in writing exercises because it emphasizes originality, freedom, and imagination
rather than accuracy or standardization in thoughts. However, creative writing exercises which
emphasize originality, freedom and imagination do not exclude textual elements (cohesion,
coherence, intentionality, acceptability, informativity, situationally, intertextuality). In creative
writing, it is the author who creates the fiction and sets the rules. But the author sometimes
overturns the fiction and breaks the rules he sets himself. At a point where events are tied, a person,
an object, a machine pushing the limits of logic emerges and solves the events as a god. This fiction
error is called as “deus ex machina”. In the light of this information, the aim of the research is to
reveal the elements of “deus ex machina” in creative writing works of gifted students.

Method

Document analysis which is one of the qualitative research methods is administered on the
data. Document analysis involves the analysis of written documents containing information about
the phenomenon or facts that are targeted to be investigated (Yildirm & Simsek, 2005). In document
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analysis, existing records or documents are examined systematically as data source. The basic
condition of a successful document analysis is to find necessary documents, to analyse and to make
necessary arrangements to reach a synthesis that will reveal certain situations or opinions (Karasar,
2010). Written documents analysed within the scope of the research include forty-two creative
writing examples written by forty-two gifted students. These creative writing works are original and
first-hand sources. The creative writings of these students were analysed by three independent
experts, then data analyses were administered, and a synthesis was made.

Result and Discussion

Findings of the study indicated that “deus ex machina” was found in sixteen (38%) of forty-
two (100%) creative writing samples. These elements varied as dream, unknown machine, alien,
death, bacteria/microbe, mother, computer game, Pakistan, spaceship/space shuttle, unknown
person. It was determined that the mostly occurred “deus ex machina” element was “dream”.
Creative writings are freely written original writings that do not have a standard or form. But to write
freely does not mean to write without rules and fiction. Creative writings do not exclude textual
criteria. Editing is directly related to language and literature education as it is one of the products
obtained at the end of a creative process (Uysal, 2017). Lin (1998) stated that writing is an
inseparable relationship between creativity and writing based on the assumption that writing is an
appearance of the creativity. Therefore, it is possible to say that the creative writing process is a way
to develop creativity among students. Turkish lesson which is the intersection of creative thinking
and writing has a great importance for eliminating fiction mistakes in creative writing. Creative
writing activities implemented in the Turkish lesson will contribute to students' linguistic interaction
creatively and support their creativity. “Deus ex machina” is an element that disrupts text
consistency. Consistency is the integrity in the subject flow, which is formed by semantic and logical
connections in the text (Coskun, 2005). Can (2012) stated that in order for an article to become a text
rather than a simple set of sentences, the subject mentioned in the text should proceed and develop
to an end, a result. However, “deus ex machina” is contrary to fiction, an unexpected and a sudden
end of an event. The way to prevent editing errors such as “deus ex machina”, which disrupts text
consistency, is through regular and systematic writing training. According to many researchers,
success in writing studies requires a tight and difficult writing process and years of practice (Collins &
Parkhurst, 1996; Collins & Cross, 1993; Ganopole, 1988; Applebee, Langer & Mullis, 1986). Because it
is necessary to perceive and know writing skill not as a mechanical process but as a critical thinking
process (Demirel, 1996). It is also suggested that the study be carried out in the sample of individuals
with normal development so that it will be possible to compare the results. In addition, the
application of a similar study to older gifted students will enable us to see the course of editing errors
in creative writings more clearly. It is also recommended to conduct an in-depth study on underlying
reasons for applying "deus ex machina" by conducting individual interviews with students who
include the "deus ex machina" element in their writings. The study is expected contribute both to
gifted individuals’ education and to the field of teaching writing skills.
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