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Ozet

Etkinlik, 5.S1mmif Sosyal Bilgiler Dersi , “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alani, “Tarihe Yolculuk” tinitesi, “Mezopotamya
ve Anadolu Medeniyetleri” konusu dogrultusunda hazirlanmistir. Calisma sonucunda, “Somut kalintilarindan
yola ¢ikarak kadim uygarliklarin insanlik tarihine katkilarini fark eder.” kazamimi 6grencilere kazandirilmaya
calistlmistir. Etkinlik, oyun temelli olarak yapilandirmaci egitim anlayisina dayanmaktadir. Soyut kavramlar
tizerine oturtulmus olan 6grenme alani ve kazanimin edinilmesi amaglanmistir. Kalic1 ve stirekli 6grenmelerin
yasanmast igin ogrenciler oyun oynarken aktif olarak rol almislardir. Calisma, 2017-2018 egitim-6gretim yilinda
uygulanmistir. Katilimeilar, Usak 1li Yayalar Ortaokulu 5/A smifinda okuyan 8'i Kiz 13'ti Erkek olmak tizere
toplam 21 6grencidir. Veri toplama araci olarak anketler ve goriis formlart kullanilmistir. Etkinligin sonucunda,
ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersine olan ilgilerinin ve derse katilimlarinin daha fazla arttig1 gézlemlenmistir. Konu
sonu degerlendirmelerinde kalici 6grenmelerin saglanamadig: fakat oyun temelli degerlendirme sonucunda
ogrenmelerin daha kalict oldugu gortilmiistr.

Anahtar kelimeler: Sosyal bilgiler, etkinlik, Mezopotamya, Anadolu uygarliklar:

Abstract

The activity was prepared in accordance with the 5th grade Social Studies Course, "Culture and Heritage" learning
area, "Historic Journey" unit, "Mesopotamia and Anatolian Civilizations" topic. As a result of the study, it was tried
to be gained to the students " Recognise the contribution of ancient civilizations to human history based on concrete
ruins". The activity is based on the approach of game-based constructivist education. It is aimed to gain learning
area and gain which are based on abstract concepts. In order to achieve permanent and continuous learning, the
students took an active part in playing games. The study was conducted in the 2017-2018 academic year.
Participants are 21 students, whom of 8 are girls and 13 are boys, who study in Usak Province Yayalar Ortaokulu
5/ A class. Surveys and opinion forms were used as data collection tools. As a result of the activity, it was observed
that the students' interest in the Social Studies Course and their participation in the course increased. In the end-of-
term evaluations, it was seen that permanent learning could not be achieved but learning was more permanent as
a result of the game-based evaluation.
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Kamil Uygun, Ummuhan Akkeyik, Ceylan Oztiirk

GIRIS

Turk Egitim tarihi stirecinde 2005 y1l1 6nemli déniim noktalarindan biri olmustur. Bu donemden 6nce
uygulanan klasik egitim anlayis1 yerini 6grencilerin kendilerini de siirecin i¢inde kattiklar1 daha aktif
olduklar1 bir ders anlayisina birakmustir. Klasik egitim anlayisinda, ogrenciler pasif birer alici
konumunda 6gretmen ise tek kaynak noktasiydi. Bunun sonucunda dgrenciler bilgileri kendi diistince
ve yorumlari ile yeniden yapilandirip ortaya yeni iirtinler koymak yerine, aldiklar: bilgileri dogrudan
ezberleyip standart, 6zgiin olmayan bilgiler kiimesi olusturuyorlardi. Ozellikle soyut kavramlar
tizerine temellendirilen Sosyal Bilgiler gibi derslerde bilgilerin kalic1 duruma getirilmesi zordu. Bilgiler
etkinlik ve yapilandirmaci anlayisin disinda bir 6gretim metodu ile uygulandigindan bilgiler yeniden
sentezlenip yeni urtinler koymaktan ziyade ezberleme yontemleri ile kisa siireli belleklerde yer
buluyordu. Bu durum ise bilgilerin kaliciligini zorlastirabilir. Sosyal Bilgiler dersi, Tiirk tarihi, kiiltiirii
ve unsurlarin1 benimseyen, Atatiirk ilke ve inkilaplar: dogrultusunda hazirlanan, demokratik ilke ve
diistincelerle diizenlenmis bir derstir. Bu ders, 4. 5. 6. ve 7. siiflarda haftada 3’er saattir (MEB, 2005).
2017-2018 Egitim 6gretim donemi basindan Milli Egitim Bakanlig1 Miifredatta degisiklige gitmis ve bazi
kazanimlar1 yeniden yapilandirmustir. 2017-2018 Egitim 6gretim doneminde 5.Siniflarin kazanimlari ve
Ogrenme alanlar1 degismis 6.sinif Sosyal Bilgiler Iceriginde yer alan baz1 6grenme alanlar1 5.smifa dahil
edilmistir. Soyut kavramlarin ve bilgi yogunlugunun fazla oldugu “Kiiltiirel Miras” 6grenme alani,
5.smuftaki soyut becerileri yeni yeni olusmaya baslayan 6grenciler igin klasik yaklasimla anlatilan bir
dersle, dgrencilerin bilgileri kalic1 olarak 6grenmesinde ve kavramada sorunlar yasamasina neden
olacaktir. Bunun i¢in yenilenen miifredattaki konularin daha kalic1 6grenmelere doniistiiriilmesi elzem
duruma gelmistir. 5.Smif Ogrencilerinin bu konularin 6grenilmesinde, yapilandirmacilik
dogrultusunda konularin oyunlastirilarak egitici oyunlar ile sunulmasi faydali olabilir.

Yapilandirmact 6grenme deseninde su asamalar bulunur (Oguz, 2013; Uygun, 2018): Ogrenme
durumunu belirleme, Gruplandirma, Iliski kurma, Soru sorma, Sunu yapma/Sergileme ve Yansitici
dtstinme. Iliski kurma asamasinda &n bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmaya calisilir. Terimleri
tanimlama, tartisma yapma, egitsel oyunlar oynama, olay1 canlandirma, beyin firtinasi ve diger
etkinliklerle deneyimlenir. Ogrenim sirasinda 6grenciler, sahip olduklar: yeni bilgileri mevcut zihinsel
yapilarla karsilastirir ve yeni bilgileri yerlestirmeye galisir (Ayar, 2006).

Bilgi, 6grenci tarafindan mevcut bilissel yapilar tizerinde etkili bir sekilde yapilandirilmistir. C)gretmen,
sadece bilgiyi aktaran, 6diil ve cezay1 veren degil, yeni kaynaklar1 saglayan ve bilginin kesif siirecini
kolaylastiran kisidir. i¢ motivasyon, 6gretim siirecinde 6nemlidir (Anahtarci, 2009).

Yapilandirmacikta 6grencinin 6grenmek icin aktif rol almasi onemlidir. Yapilandirmacilia gore,
ogrenciler bilgiyi kendi yasamlar ile iliskilendirmedikge, 6grenmis olmazlar. Bu nedenle, dogrudan
bilgi aktarimi yapmak, kisinin kendi 6grenmesini ve bilgisini olusturmasmna olanak saglamaz
(Bayraktaroglu, 2011; Uygun, 2018). Ogrencilerin bireysel gereksinimlerine, zayif ve giiglii yonlerine,
yeteneklerine, ilgi ve deneyimlerine 6nem vermek gerekir. Rekabet yerine sorumluluk paylasma ve
karsilikli sayg1 amaglanmalidir (Yiiksek, 2010).

Yapilandirmaci anlayis uygulandigi ortamlarda, 6grencilerin 6grenme siireci boyunca daha fazla
sorumluluk almalarini ve etkin olarak katilmalarini 6ngoriir (Uygun, 2018; Gomleksiz, 2013). Kisi,
ogrendigi konular hakkinda kisisel veya sosyal olarak anlam olusturur. Bu nedenle, gretmenler
ogrencilerinin derse veya konuya degil de kendi 6grenmesi tizerine diisiinmesini saglamalidir.
Ogrencilerinin yasadiklarina vermis oldugu anlamdan bagimsiz bilgi yoktur (Arslan, 2007).

Yapilandirmacilig1 esas alan ders ortaminda 6grencilerin kendi 6grenmelerinden sorumlu oldugu,
kendi 6grenme planini olusturdugu, uyguladigi, ilerlemesini izledigi ve ¢alismalarini degerlendirdigi
ozel 6grenme etkinlikleri kullanilir. Ctinkii 6grenme anlamli ve otantik ortamlarda gerceklesir (Sahin,
2014). Yapilandirmac: egitim metotlar1 icerisinde derslerde aktif olarak kullanilabilecek en etkili
kullanilabilecek yontemlerden biri, egitsel oyunlardir.

Egitsel oyunlar genelde ilkogretim cagindaki 6grenciler icin hazirlanmaktadir. Daha ¢ok somut islem
doneminde (7-11 yas) oynanmaya baslanan kuralli oyunlar, ¢ocuklarin egosantrik davramnislardan
uzaklasip sosyal normlara uyum saglamasina yardimci olur (Kaya ve Elgiin, 2015).
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Egitsel oyunlar 6zellikle ilkokuldan ortaokula gegis asamasinda olan 5.sinif 6grencilerinin derse olan
ilgilerini artirmada 6grencileri derse aktif olarak dahil etmede ve soyut olan kavramlarin daha kalic1
olarak 6grenilmesini saglamada etkili bir ders isleme yontemidir. Egitsel oyunlar 6grencilerde salt bilgi
kalicihigini saglamada degil ayni zamanda 6grencilerin bilgilerini sentezleme firsatt bulup hayal
giiclerini gelistirerek ortaya yeni tirtinler koymasini da saglar. Kendisini gergeklestirebildiginin ve
yapabileceklerinin farkina varan ogrencilerin bunun sonunca kendilerine olan giivenleri de artar.
Basarabildikleri hedefleri arttik¢a o derse karsi olan ilgileri de bununla dogru orantili olarak artacaktir.
Ogrencilerin derse olan ilgilerinin artmasi akabinde akademik basariy1 da getirecektir. Egitsel oyun
aktivitesi ile 6grencilerin derslere olan ilgilerinin artmasinin yani sira, oyun boyunca birbirleriyle is
birligi icerisinde olacaklar ve arkadaslar1 ile daha uyumlu hale geleceklerdir. Ayrica oyunun kurallarina
uyacaklari i¢in sorumluluk bilinci de gelismis olacaktir. Oyun temelli etkinlik sonunda 6grenciler pasif
durumda olmak yerine dogrudan siirecin i¢ine dahil olduklar: igin ders boyunca derse kars1 kayitsiz
kalmayacaklar1 diistiniilmektedir. Bilgileri kendileri yapilandiracak, yorumlayacak ve kendi cabalar
sonucunda yeni {iriinler ortaya koyabileceklerdir. Ogrenciler bilgileri kendileri yapilandirdiklari igin
daha kalict duruma gelmesi umulmaktadir. Her edinilen bilgi, bir sonraki bilginin yapilandirilmasinin
temelidir. Ciinkii yeni bilgiler énceden yapilandirilmis bilgiler {izerine kurulmustur. Ancak, bu stireg
sadece bilgi istifi olarak algilanmamalidir. Eger kisi bilgiyi yapilandirdiysa, kendi yorumunu yapacak
ve onun hakkindaki bilgisini temel alacaktir. Yapisalcilik bilgiyi ezberlemek degil, diisinmek ve analiz
etmek hakkindadir (Sasan, 2002).

ETKINLIGIN UYGULANMASI VE DENEYIMLER

Calisma 5. Sinif Sosyal Bilgiler dersi, “Tarihe Yolculuk” tinitesi (1. tinite), “Mezopotamya ve Anadolu
Medeniyetleri” “konusu ile ilgilidir. ilgili konunun &grenme alani “Kiiltiir ve Miras”tir. Calisma
sonucunda “Somut kalintilarindan yola ¢ikarak kadim uygarliklarin insanhk tarihine katkilarimi fark
eder.” kazanimi ogrencilere kazandirilmaya g¢alisilmistir. Bu amagla 3 ders saatini (40+40+40 dak.)
kapsayan bir ders planlamasi yapilmistir. Ayrica 3 ders saati disinda etkinliklerin hazirlanmasi ile ilgili
calisma da yapilmistir. Calisma 2018 yilinin Mart aymnn ilk haftasinda Usak ilinde bulunan Yayalar
Ortaokulu 5/ A siifinda uygulanmustir. Smif mevcudu 8'i kiz 13’1 erkek olmak tizere 21 kisidir. Okulun
bulundugu cografya tasima merkezi olmayan bir kéy okuludur. 5/ A sinifi 6grencilerinin hepsinin ailesi
o kdyde ikamet eden kisilerdir. Sinif mevcudu ¢ok fazla olmadigi icin smnif yonetimi konusunda sikinti
yasanmamaktadir. Smif basar1 diizeyi orta diizeyde olmakla birlikte sinifta akademik durumu ¢ok iyi
ogrenciler de bulunmaktadir. Bu nedenleler gerceklestirilen etkinlikler cok az diizeyde yasanan
dezavantaj disinda basarili bir sekilde uygulanmaktadir.

Egitici oyunun uygulandigi ders plani, “Oyuna Hazirlik”, “Oyun, Degerlendirme” ve “Odiil”
boliimlerinden olusur. Dersin Giris kismi1 10 dakika stirmektedir. Dersin giris kisminda 6grencilere ders
kitabinda yer alan karikatiir Etkilesimli tahta yardimiyla 6grencilere gosterilmis ve “Karikattirii
inceleyip Karikattirin hangi zorluklardan bahsettigini diistintintiz ?” “Siz o zamanlarda yasamus
olsaydiniz kendinizi nasil ifade ederdiniz ?” gibi sorular sorulmustur.

et SEveiLt 60UNLOK,
KESKE YAZI BULUNMUS
OLSAYDIX, BOYLE KENDI
KENDIME KONUSACASIMA
YAZARDIM SIMDE...

mum&\. com ™
Fotograf /Resim 1. Ders Kitabinda Yer Alan Karikatiir
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“Somut kalintilarindan yola g¢ikarak kadim uygarliklarin insanlik tarihine katkilarimi fark eder.”
kazanimia yonelik hazirlan “Verimli Topraklar Mezopotamya’dan Uygarliklar Besigi Anadolu’ya ”
bashikli etkinlik 3 ders saati (40+40+40 dak.) siiresince 5. Siif seviyesindeki 6grencilerle islenmistir.
Kullamilan materyaller; Egitsel Oyun igin 3 Adet sira, 3 Adet Uzerlerinde bilgilerin oldugu Renkli
Mukavva Kartlar, Bilgiler igin 18 Adet kupa bardak, Egitsel oyunun aktiviteleri igin Cengelli igneler
(Fibula Ornegi Gostermek icin), Yapiskanl Not Kagitlari, Kalem, Ders ve Calisma Kitaplari, Etkilesimli
Tahta, Atlas ve Harita.

UYGULAMA ASAMALARI

Isinma: 40 dakikalik dersin ilk 10 dakikasinda kullanilmistir. Ogrencilerin derse ve konuya 1sinmast
amaclanmustr.

Aciklama: Ogrenciler okul miifredatinda bu konu ile ilk kez karsilasmaktadirlar. 2017-2018 Egitim-
Ogretim doneminde baglamak iizere degisen miifredat programu ile daha 6nce 6.sinuflarda yer alan
ogrenme alani 5.smiflara aktarilmistir. Dersin giris asamasinda ¢grencilerin konu hakkinda bilgileri
olup olmadig1 soruldugunda bazi bilgileri ilkokulda 4.sinifta 6gretmenleri tarafindan dile getirildigi
ancak ytizeysel sekilde bildikleri tespit edilmistir. Bu yiizden dikkat ¢ekme ve hedeften haberdar etme
asamalarindan sonra 6n bilgilerin organize edilmesi amaciyla ders kitabinda yer alan okuma parcalar:
ile derse giris yapilmistir. Ayrica 6grencilere Mezopotamya ve Anadolu’da kurulan uygarliklarin
nerelerde oldugu ile ilgili Etkilesimli tahtada bir gorsel sunum verilmistir. Ardindan Bu uygarliklar
anlatan kisa bir video izlettirilmistir. Dersin giris (1sinma) kisminda 6gretmen 6grenciye gore daha
aktiftir. Ancak Ogrenme /ogretim siireci kisminda Ogretmen rehber/yonlendirici gorevi
tistlenmektedir.

| ivonlar: ;
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Y dasdince rara Kiremit, ¢engelli igne, kilim ik yazil antlasma
KARADENIZ ' Voo
\ } ‘, Urartular:
! «\"* fadencilik
aa® y = \1'\\\( ¢
\ Q@ )
g | D, %‘( \\\“g Uk D (%)
W = 4(/( < AQIUL ©
6 4 AR Z
= Z o "V@’ a
3 ?p o Q\&\ < % ! ;Axuml':
w olo, Kdatiphane
%, ©  ASURLAR—
&, SO,
%, "0,
K lz Kibns ((0/9 ‘?4, Sirerter
A DEN L }‘—7 [ 1 .! erne
Babiller: Q K| Yaz,
Asma bahgeler, \!\g@\ﬁ’ T tekerlek,
kanun S\ o W 2w Vf"'jh’"”’

Fotograf /Resim 2. Ders Kitabmda yer alan On Bilgiler igin Yer haritast
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Fotograf /Resim 3.0grencilere izletilen filmlerden kesitler

UYGULAMA (VE OYUN)

Dersin 6grenme /6gretmen siirecinde 1.saatin ilk 20 dakikasinda 6grencilere killer ve giviler dagitilip
Etkilesimli Tahtadan Siimer yazis1 agildi. Ogrencilerin Yaziyz ilk Stimerlerin buldugu ve nasil yazilar
yazdiklar ile ilgili fikirler elde edebilmek icin 6grencilerle birlikte kil tabletlere ¢ivilerle yazilar yazildi.

"

Dersin son 20 dakikasinda yapilacak etkinlikler i¢in sinif ortami olusturuldu. Yonergeler anlatildi.
Oyunun kurallar1 belirtildi.

OYUNUN YONERGESI ve KURALLARI

1. Oyun icin sinif diizeni parkurlara rahat ulasilacak sekilde diizenlenir.
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Fotograf/ Resim 5. Egitsel Oyunun platformu olugturuldu. Oyunun kurallar1 agiklandi.

Fotograf/Resim 6. 3 oyundan olusan Egitsel Oyunun agamalari

2. Egitsel Oyun 3 parkurdan olusur. Sira ile gelen dgrenciler 6nce 1. Oyunu tamamlar. Daha sonra 2.
Oyuna geger. Siradaki 6grenci 1. Oyuna baglar. Her 6grenci icin dakika hesaplamr. Ugtincii oyunun
sonunda dogru ve hizli yapan 6grenciler oyunu basarili bir sekilde tamamlamis olur.1.0yuna stire
kisitlamasi olarak 5 dakika 2. Oyuna 2 dakika ve 3. Oyuna 5 dakika siire verilmistir. Toplamda 13
dakikada oyunun bitirilmesi gerekmektedir. Bu siire zarfinda oyunu bitiremeyen diger oyuna
gececektir.

3. Birinci oyunda Renkli mukavva tizerinde yer alan 18 adet bilgi sorusu bulunmaktadir. Ve tizerlerinde
cevaplar olan 18 adet bardak kupa vardir. Ogrenciler mukavva iizerinde yazan bilgilerle bardaklarda
yer alan bilgileri karsilastirarak dogru olanlari eslestirecek ve tizerlerine koyacaktir.
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Fotograf/Resim 7. Birinci Egitsel Oyun

4. Tkinci Oyunda Renkli mukavva {izerine 5 tane el seklinde bilgiler yazildi. Friglerin bulmus oldugu
cengelli igne olan FIBULA'y1 hatirlatmak amaciyla gengelli igneler ile ellerin birlestirilmesi istendi.

Fotograf /Resim 8. Ikinci Egitsel Oyun

5. Ugiincii Oyun ve son oyunumuzda ise renkli mukavva {izerine kadim devletlerimiz olan Hunlar,
Avrupa Hun Devleti, Goktiirkler ve Uygurlar yazili olan 4 Adet cigek seklinde materyaller yapistirildi.
Oyunun yanina yapigkanl bir not kagidi ve kalem birakildi. Ogrencilerden bu devletler ile ilgili 5nemli
bilgileri bu kagitlara yazip tizerlerine yapistirmalar: istendi.
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Fotograf /Resim 10. Ik siradaki 6grenci géniillii olarak baslamak istedi. Oyunun
Parkur volunu gecerek ilk ovuna basladi. Diger 6grenciler ise parkur alanmin
disinda onun ikinci oyuna ge¢mesini bekledi.
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¥ B

Fotograf /Resim 11. Parkurdaki oyunun tiim asamalar:. Ogrend 1.oyunu
bitirdiginde 2 oyuna gegecek 5 dakikaiginde 1.oyunu bitirmek zonunda. Siire
bittiginde gecemezse geride vapamadiklar: kalsa bile devam etmek zorunda.

e

Fotograf 12: Ogrenci diger oyuna gecti. Srrada bekleyen 6grend 1. Oyun
i¢in verin alacak Ogrencinin son oyunigin 5 dakikalik siiresi var.
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= =

Fotograf 13: Diger 6grenci ikinci ovuna gectiginde sirada bekleyen
dgrenci ilk oyunu oynamaya bagladi.

6grenci 3. Oyuna gectiginde diger 6grenciler 1. ve 2. Oyunlari oynuyorar.
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i
Fotograf / Resim 16. Etkinligin sonunda 6grenciler oyunlar:
bireysel olarak incelediler.

DEGERLENDIRME

Siklikla soyut kavram ve bilgiler yumagindan olusan Sosyal Bilgiler Derslerinin konu anlatimlar: klasik
ogrenme stilleri ile bitirildiginde sonunda yapilan degerlendirme c¢alismalarinda beklenen
performansin alt diizeyde oldugu goriiltir. Geri bildirimlerde istenilen beklentilere ulasilamadiginda
bu durumda hem 6gretici icin hem de 6grenen i¢in zaman kaybina dontisecektir. Bu nedenle Klasik bir
anlatim tarziyla baslasa bile dersin etkinlikler kisminda yapilandirmaci egitim anlayisini destekleyen
etkinliklere yer verildiginde bilgiler daha kalict duruma geleceginden dolay: geri dontitlerde istenilen
diizeyde pozitif yonde olacaktir.

Calismamiz Yapilandirmaci Egitim anlayisini temel alan Egitsel oyunlarla desteklenmis ve bunun
sonucunda 6grencilerin ders sonu konulardan neler 6grendigi, ne kadarimnin kalict durumda oldugu,
ogrenirken sosyal cevresiyle iletisim ve etkilesim halinde olup olmadigi &grenilmeye calisildi
Ogrencilere “Sosyal Bilgiler Dersi sonunda neler 6grendiniz ?” “Yapilan etkinlik temelli calisma
hakkinda neler diistintiyorsunuz ?” “Etkinlik Temeli Egitim sonunda Sosyal bilgiler Dersine olan
tutumlarinizda degisme oldu mu ?” sorular1 yéneltildi. Ogrencilerin geneli sadece kitaptan okuyup
ogretmenin anlattig1 bir dersten ¢ok sikildiklarini, kendilerinin de icinde olduklar etkinlik ¢alismasi
sonucunda derse daha ¢ok katilmak istediklerini, bilgileri ise daha kolay 6grendiklerini dile getirirken,
sosyal olarak icine kapanmik birka¢ 6grenci toplum iginde her hangi bir eylemde bulunmaktan
cekindikleri i¢in bu tiir oyunlar yerine sessiz bir sekilde dersi dinlemenin kendisi agisindan daha iyi
oldugunu belirtti.

Ogrencilerin “Kendimi Formuna

Degerlendirilmesi

degerlendiriyorum” Verdigi Cevaplarin Sonuglarinin

Tablo 1. Ogrencilerin “Kendimi degerlendiriyorum” Formuna Verdigi Cevaplarin Sonuglari

Sorunun Dogr | Dogru | Yanhis | Yanlis | Topla | Topla | Toplam

Dogru u Cevap | Cevap | Cevap | m m Ogrenci
SORU 5

yaniti Ceva Dogru | Yanhs | Sayist
SAYISI p §Erkek (Kiz) §Erkek Cevap | Cevap

(Kiz)

1.50RU | Y (yanls) 6 9 2 4 15 6 21
2SORU | D (Dogru) |7 11 1 2 18 3 21
3.SORU | Y (yanhs) 6 9 2 4 15 6 21
4SORU | D (Dogru) | 6 9 2 4 15 6 21
5S50RU | D (Dogru) | 8 13 0 0 21 0 21
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6.SORU | D (Dogru) | 8 13 0 0 21 0 21
7SORU | D (Dogru) |8 10 0 3 18 3 21
8.SORU | Y (yanls) 8 13 0 0 21 0 21
9.SORU | Y (yanls) 8 12 0 1 20 1 21

Sorular1 toplam 21 6grenci cevaplamistir. Bunlarin 8'kiz 13’11 erkektir. Kizlar sinifin % 34’tinti; erkekler
% 56’sm1 olusturmaktadir. Sorulara verilen dogru ve yanlis cevaplara bakildiginda;1.soruyu
ogrencilerin toplam %71'i; 2.soruyu ogrencilerin toplam%85’i; 3.soruyu o6grencilerin toplam%71’i;
4.soruyu oOgrencilerin toplam%71’i; 5.soruyu ogrencilerin toplam%100'i; 6.soruyu Ogrencilerin
toplam%100’1;;7.soruyu 6grencilerin toplam% 85i; 8.soruyu o6grencilerin toplam%100’t;9.soruyu
ogrencilerin toplam% 951 dogru cevaplamistir. Genel olarak sorularin %87 ‘si dogru olarak
cevaplanmustir.

Ogrencilerin “Oz Degerlendirme” Formuna Verdigi Cevaplarin Sonuglarinin Degerlendirilmesi

S1: Calismalara istekli olarak katildim.

Frekans Yizde
BAZEN 10 47,6
HER ZAMAN 11 52,4
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 1. Soruya Bazen seklinde cevap veren 10 6grenci, sirufin % 47,6”sin1; Her
zaman seklinde cevap veren 11 6grenci, sinifin % 52,4’tinti olusturmaktadir.

S2 :Etkinlik 6ncesi hazirlik yaptim

Frekans Yiizde
BAZEN 13 61,9
HER ZAMAN 8 38,1
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 2. Soruya Bazen seklinde cevap veren 13 6grenci, siifin % 61,9'unu; Her
zaman seklinde cevap veren 8 6grenci, sinifin % 38’ini olusturmaktadr.

S3 :Arkadaslarimi incitmeden tesvik ettim

Frekans Yiizde
BAZEN 14 66,67
HER ZAMAN 7 33,33
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 3. Soruya Bazen seklinde cevap veren 14 6grenci, sinifin % 66,67 sini;
Her zaman seklinde cevap veren 7 6grenci, sinifin % 33,33’ tinti olusturmaktadir.
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S4: Gorevlerimi zamaninda yerine getirdim.

Frekans Yiizde
BAZEN 8 38,1
HER ZAMAN 13 61,9
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 4. Soruya Bazen seklinde cevap veren 8 6grenci, siifin % 38'ini; Her
zaman seklinde cevap veren 13 6grenci, smnifin % 61,9'unu; olusturmaktadir.

S5 :Arkadaslarimin goriislerine sayg1 gosterdim

Frekans Yiizde
BAZEN 10 47,6
HER ZAMAN 11 52,4
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 5. Soruya Bazen seklinde cevap veren 10 6grenci, siifin % 47,6’sint; Her
zaman seklinde cevap veren 11 6grenci, sinifin % 52,4’tinti olusturmaktadir.

S6 :Kaynaklardan Etkin Bicimde yararlandim

Frekans Yiizde
BAZEN 16 76,2
HER ZAMAN 5 23,8
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 6. Soruya Bazen seklinde cevap veren 16 6grenci, stmifin % 76,2 sini; Her
zaman seklinde cevap veren 5 6grenci, sinifin % 23,8’ini olusturmaktadir.

S7 :Arkadaslarimi Uyarirken uygun bir dil kullandim

Frekans Yiizde
BAZEN 13 61,9
HER ZAMAN 8 38,1
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 7. Soruya Bazen seklinde cevap veren 13 6grenci, sinifin % 61,9 unu; Her
zaman seklinde cevap veren 8 dgrenci, sinifin % 38’ini olusturmaktadar.

S8:Arkadaglarima ¢alismalarinda destek oldum

Frekans Yiizde

BAZEN 8 38,1
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HER ZAMAN 13 61,9

Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 8. Soruya Bazen seklinde cevap veren 8 dgrenci, siifin % 38'ini; Her
zaman seklinde cevap veren 13 6grenci, sinifin % 61,9'unu olusturmaktadar.

S9 :Calismalarim sirasinda zamanim akillica kullandim

Frekans Yiizde
BAZEN 9 42,86
HER ZAMAN 12 57,14
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 9. Soruya Bazen cevabi veren 96grenci, smifin % 42,86’sin1;; Her zaman
seklinde cevap veren 126grenci, sinifin %57,14"tinti olusturmaktadir.

§10 :Calismalarim sirasinda degisik materyaller kullandim

Frekans Yiizde
HICBIRZMAN 6 28,57
BAZEN 4 19,03
HER ZAMAN 11 52,4
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 10. Soruya Higbir zaman cevabi veren 6 6grenci, sinifin % 28,57’sini;
Bazen seklinde cevap veren 4 dgrenci, stnifin % 19,03'tinti; Her zaman seklinde cevap veren 11 8grenci,
sinifin % 52,4’tinti olusturmaktadr.

S11:Calismalarimda Tiirkceyi dogru, diizgiin ve etkili kullandim

Frekans Yiizde
BAZEN 8 38,1
HER ZAMAN 13 61,9
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 11. Soruya Bazen seklinde cevap veren 8 6grenci, siufin % 38'ini; Her
zaman seklinde cevap veren 13 6grenci, sinifin % 61,9'unu olusturmaktadar.

S12:Arkadaslarimla etkilesim kurdum

Frekans Yiizde
BAZEN 8 38,1
HER ZAMAN 13 61,9
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Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 12. Soruya Bazen seklinde cevap veren 8 &grenci, siifin % 38'ini; Her
zaman seklinde cevap veren 13 6grenci, smifin % 61,9'unu olusturmaktadir.

SONUC VE ONERILER

Ulkemizde 2005-2006 yillar1 egitim sistemimiz acisindan bir déniim noktast oldu. Bu dénemden 6nce
var olan ve tamamen tek kaynak olarak 6gretmene dayanan, 6grencinin pasif ve edilgen bir yapida
oldugu doénemden, 6gretmenin yol gosterici ve rehber konumuna gectigi, 6gretmenden ziyade
dgrencinin etkin olarak siirecin icinde yer aldig1 bir doneme gecilmistir. Klasik sistemde, 6grenci tek
kaynak olarak tgretmenden aldig bilgileri kesin dogru bilgiler olarak kabul ediyor ve onlar1 oldugu
gibi bellegine yerlestiriyordu. Bu durumda da sorgulamayan yeni ve dzgiin tirtinler ortaya koyamayan
bireyler ortaya cikiyordu. Yapilandirmaci egitim anlayis: ile birlikte dgrenciler bilgilere dogrudan
ulasmak yerine kendi c¢abalar1 sonucunda ulasmakta aldiklar1 bilgileri oldugu gibi ortaya koymak
yerine kendilerine 6zgii yeni bilgiler olarak yeniden yorumlayip ortaya koymaktadir. Ogretmenler,
dgrencilerinin bilgiyi yapilandirabilecekleri ortam hazirlamalidir.

Yapilandirmacilik, bir bireyin nasil anladigini ve 6grenecegini aciklayan felsefi bir yaklasimdir.
Ogrenme, yapilandirmayla olusur ve bireyin aklinda gerceklesen igsel bir siirectir. (Yasar, 1998).
Ulkemizde Milli Egitim Bakanlig1 egitim sisteminde siklikla yapilandirmaci egitim anlayisina dayali
ders etkinliklerine yer verilmesi konusunda o6gretmenlere telkinlerde bulunsa da, ¢ogu 6gretmen
tarafindan hala uygulama sikintilar yasanmaktadir. Bu sikintilarin sebepleri arasinda fiziki, teknik
nedenler oldugu kadar 6gretmenlerin hizmet ici egitim eksiklikleri, mesleki ve kisisel olarak gelisimlere
kapali olmasi gibi etkenlerde yer almaktadir. Ozellikle sehir merkezindeki okullarda sinif mevcudunun
fazla olmasi, hem egitim ortamlarinin diizenlenmesini hem de simf yonetiminin kontroliinii
zorlastirmaktadir. Fakat bu durumda bile bu dezavantajli durumu avantaja cevirecek yapilandirmaci
egitim anlayisina uygun etkinlikler bulunmaktadir. Bu durumlarda ve sinif sayisinin ideal oldugu
durumlarda yapilandirmaci egitim anlayisinin kullanilmamasimin en énemli nedeni 6gretmen faktorii
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cogu 6gretmen bu etkinlikleri zaman kayb1 olarak gormekte ve bunlara
zaman harcamak istememektedir. Ogretmenler, yapilandirmaci egitim anlayisi tabanli etkinlikler
yaptiginda hem bilgileri daha kalict duruma getirmek hem de yapilan tiim emeklerinin karsiligin
almak ve gelecegi kendilerinin sekillendirdigi 6zgtin tirtinler ortaya koyan bireyler yetistirebilmek icin
derslerinde ve egitim anlayislarinda yapilandirmaci egitim anlayisini benimsemeleri onem arz
etmektedir.

Bu etkinlik/uygulama calismasi, egitsel oyunlarin 6grenciler tizerindeki etkisini ortaya koymustur.
Egitsel oyunlarin, 6grencilerin derse karst ilgisini arttirdigl, sorumluluk duygusu kazandirdigy, iletisim
becerilerini gelistirdigi, isbirligine yonelttigi, zaman yonetimine katki sagladigi, arkadaslar ile
etkilesimi arttirdigy, Tiirkceyi dogru ve etkili kullanma konusunda yararli oldugu goriilmektedir.
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EKLER

Ek 1: Kendimi Degerlendiriyorum Formu

KENDIMi DEGERLENDIRIYORUM

A. Asagidaki cimlelerin bagina cimlede verilen ifadeler dogruysa “D”", yanhssa “Y” yaziniz. Yanls
olan climlelerin dogrulanni altlarina yaziniz.

[ }1. Anadolu'daki en eski yazi Srnekleri Babillere aittir.

[ ) 2. Dinya Gzerindeki ilk gehirlerden birisi Mezopotamya'daki Catalhdyllk'tir,

| ) 3. Frigler Dogu Anadolu'da gii¢ld bir deviet kurdular.
( ) 4. iyonlar gehirlerine birylk tiyatrolar inga ettiler.

| }5. Cevremizde yer alan dag, deniz, irmak, orman dogal varliklara Grnektir.

( } 7. Hahlarin motifieri farkl anlamlara gelmektedir.

[ } 8. Halk oyunlan Glkemizin her yerinde aym Szellikleri tasir.

B A 5 B B S e s B 8 S B B S I 18 A B B Bl S 8 B B
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Ek 2: Oz Degerlendirme Formu

OGRENCI OZDEGERLENDIRME FORMU

Bu form, etkinliklerdeki performansinizi degerlendimeniz amaciyla hazidanmigtir.
Segeneklerden size en uygun olanini isaretleyiniz. Perdformansiniz ile ilgili bir sorun varsa, ¢ozim
yollar: Greterek uygulayiniz.

Agrencinin
Adi ve soyadi:
Sinifi:
Numarasi:
Ogretim yil:
Tarih:

DEGERLENDIRME OLCUTLERI DERECELER

Her Hicbir
Zaman Bazen Zaman

1. Galigmalara istekli olarak katildim.

2, Etkinlik dncesi haziik yaptim,

3. Arkadaglarimi incitmeden tegvik ettim,

4. Gorevierimi zamaninda yerine getirdim.

5. Arkadaglanimin gorilglerine saygl gosterdim.

6. Kaynaklardan etkin bir bigimde yararlandim.

7. Arkadaslarimi uyanirken uygun bir dil kullandim,

8. Arkadaglarima galigmalarinda destek okdum.

9. Caligmalanm sirasinda zamanimi akilica kullandim.

10. Caligmalarim sirasinda deisik materyaller kullandim.

11, Cahismalarda Torkgeyi dogru, glzel ve ekili kullandim.

12. Arkadaglanmia etkili iletigim kurdum.




