748 / RumeliDE Journal of Language and Literature Studies 2024.38 (February)

Using artificial intelligence (AI), data science and machine learning (ML) for the safeguarding of the Intangible Cultural
Heritage / Orta, N.

45. Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin korunmasinda yapay zeka, veri bilimi ve
makine 6grenmesinden yararlanma:

Nejla ORTA=

APA: Orta, N. (2024). Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin korunmasinda yapay zeka, veri bilimi ve
makine 6grenmesinden yararlanma. RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalart Dergisi, (38), 748-
777. DOI: 10.29000/rumelide.1439731.

Oz

Gecmisten gelecege bilginin toplanmasi, degerlendirilmesi, analiz edilmesi, yorumlanmasi,
aktarilmasi 6nemli olmustur. Giiniimiizde biiyiik verilerin islenmesiyle yapay zeka, veri bilimi ve
makine 6grenimi gibi teknolojik alanlarda yasanan ¢ok hizli gelismelerle beraber hem sektorler
agisindan hem toplumsal agidan sagladig: kolayliklarla ve avantajlarla bu teknolojilerin kullanilmasi
kars1 konulamaz bir gii¢ olmustur. Toplumun her alanina yayilan bu uygulamalar sosyal bilimlerin
de 6nemli konularindan biri héline gelmistir. Disiplinleraras: yontemle kiiltiir bilimi icerisinde de
ozellikle Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin korunmasinda yapay zekanin, veri biliminin ve makine
Ogreniminin etkili kullanim alanlariin olacag: diistiniilmektedir. Aslinda bu alanlarin her biri ayr
ve kendi bagima ¢ok biiylik iceriklere sahiptir. Ancak birbirleriyle olan siki iligkilerinden dolay1 konu
genel bir bashkta ele alinip UNESCO’nun calismalarindan Somut Olmayan Kiiltiirel Miras (SOKUM)
acisindan degerlendirilmektedir. SOKUM icerisinde yer alan sozlii anlatimlar ve gelenekler, gosteri
sanatlari, halk bilgisi, toplumsal, evren ve doga ile ilgili uygulamalar, ritiiel ve festivaller, el sanatlar:
gibi iirlinlerde yapay zeka, veri bilimi, makine Ogrenmesinin nasil kullanilabilecegi ve bu
teknolojilerden nasil faydalanilabilecegi bu ¢calismanin konusunu ve amacini olusturmaktadir. Yapay
zeka, veri bilimi ve makine 6grenmesi kiiltiirel mirasin korunmasinda bir dizi 6nemli rol oynayabilir.
Dijital arsivleme ve kataloglama halihazirda alanda ve miizecilikte kullanilan bir veri bilimi
yontemidir. Bunun yaninda bu teknolojilerden igerik ve kiiltiirel anlam analizinde, sanat ve yaraticilik
desteklerinde, kiiltiirel mirasin interaktif incelenmesinde, restorasyon, koruma, giivenlik,
erisilebilirlik, egitim, bilgilendirme alanlarinda daha etkin bir sekilde faydalanilabilir. Python,
JavaScript, Java, Ruby, PHP, R gibi programlama dillerinin kullanimiyla ve RNN, CNN gibi
“framework”ler ve GIL gibi “interpreter” makine 6grenimi modellerinin yardimiyla yapay zekalar
halk bilimsel unsurlar i¢in birgok agidan gelistirilip bu teknolojilerden faydalanilabilir. Calismada bu
programlar ve modeller iizerinden SOKUM unsurlarimin koruma acisindan ornekleri verilerek

degerlendirilmistir. Bu teknolojiler kiiltiirel mirasin korunmasinda degerli varliklar1 ve {iriinleri
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gelecek nesillere aktarmak, kiiltiirel cesitliligi korumak ve siirdiiriilebilir kilmak icin giiclii bir arag
olarak kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: disiplinlerarasilik, somut olmayan kiiltiirel miras, yapay zeka, veri bilimi,

makine 6grenmesi.

Using artificial intelligence (AI), data science and machine learning (ML) for the
safeguarding of the Intangible Cultural Heritage3

Abstract

It has always been important to collect, evaluate, analyze, interpret and transfer information from
the past to the future. Nowadays, with the very rapid developments in technological fields such as
artificial intelligence, data science and machine learning with the processing of large amounts of data,
the use of these technologies has become an irresistible force, with the convenience and benefits they
provide, both in terms of sectors and social aspects. These applications have become an important
topic in social sciences as they spread to all areas of society. It is believed that artificial intelligence,
data science, and machine learning will be effective areas of application in cultural studies with
interdisciplinary methods, especially in the protection of intangible cultural heritage. In fact, each of
these fields has separate and vast content on its own. However, due to their close relationship with
each other, the topic is discussed under a general heading and evaluated in terms of Intangible
Cultural Heritage (ICH) from UNESCO’s work. The subject of this study is how artificial intelligence,
data science, and machine learning can be used and benefit from in products such as oral expressions
and traditions, performing arts, folk knowledge, social, universe and nature-related practices, rituals
and festivals, and handicrafts within intangible cultural heritage, and constitutes its purpose.
Artificial intelligence, data science and machine learning can play a number of important roles in
cultural heritage preservation. Digital archiving and cataloging is a data science method already used
in the field and in museology. In addition, these technologies can be used more effectively in content
and cultural meaning analysis, art and creativity support, interactive heritage exploration,
restoration, conservation, security, accessibility, education, and information. With the use of
programming languages such as Python, JavaScript, Java, Ruby, PHP, R and with the help of
“frameworks” such as RNN, CNN and “interpreter” machine learning models such as GIL, artificial
intelligence can be developed and used from many aspects for folkloristic elements. In the study, ICH
elements were evaluated by giving examples in terms of protection by these programs and models.
These technologies can be used as a powerful tool to preserve cultural heritage, transfer valuable
assets and products to future generations, and preserve and sustain cultural diversity.
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Giris

Bilgi her donemde 6nemli bir gii¢ arac1 olmustur. Bu yiizden ge¢misten gelecege bilginin toplanmasi,
degerlendirilmesi, analiz edilmesi, yorumlanmasi, aktarilmasi iizerine ciddi ¢alismalar yapilmistir. Veri
biliminin tarihi daha eskilere gitmekte ve yapay zeka ile makine 6grenmesine temel tegkil etmektedir.
Buna karsin makine ogrenmesi ve yapay zeka, bilgisayar teknolojilerinin ve yazilimlarimin
gelismesinden itibaren ortaya ¢ikmig ve smirlarini daha da genisletmistir. Bu teknolojiler algoritma
temellidir. Veri bilimi, biiylik ve karmasik, yapilandirilmig ve yapilandirilmamis veri kiimelerinden bilgi
ve ongoriiler ¢ikarmak icin istatistiksel, matematiksel ve bilgisayar bilimleri yontemlerini kullanan
disiplinlerarasi bir alandir. Algoritmalar, bilgisayar bilimlerinde bir bilgisayar programinin temelini
olusturan mantiksal iglemleri ve belirli bir problemi ¢6zmek veya belirli bir gorevi gerceklestirmek icin
tasarlanmis adimlari igeren talimatlar setidir. Makine 6grenmesiyle algoritmalarin siki bir iligkisi vardir.
Ciinkii makine 6grenmesi, algoritmalarin veri iizerinden 6grenme yetenegine odaklanan yapay zekanin
bir alt dahdir. Yapay zeka ise dogal zekanin aksine makineler tarafindan goriintiilenen zeka cesididir.
Bu teknolojiler veri toplamayla bu verileri analiz etme becerisini kullanarak bir¢ok alanda etkin olmaya
baglamistir (Goodfellow et al., 2016; Kelleher & Tierney, 2018; Russell & Norvig, 2010).

Bilim dallar1 biiyiik verileri analiz etmek i¢in veri biliminden yararlanir. “Veri bilimi, yapilandirilmis ve
yapilandirilmamis verilerden bilgi ve 6ngorii elde etmek i¢in matematik, istatistik, bilgisayar bilimi ve
makine 6grenimi gibi farkh disiplinlerden bilgi ve araclar1 kullanan bir siirectir.” (Saglam & Cnengiz,
2023, s. 1378). Dolaywsiyla veri biliminin makine Ogrenmesine, makinelerin ise O6grenmeyi
gerceklestirmesi i¢in biiyiik verilere ihtiyaci vardir.

Giinlimiizde biiyiik verilerin islenmesiyle veri bilimi, yapay zeka ve makine 6grenimi gibi teknolojik
alanlarda yasanan ¢ok hizli gelismelerle beraber hem sektorler agisindan hem toplumsal a¢idan biiylik
verilerin toplanip analiz edilmesi ve kullanilmasi karsi konulamaz bir gii¢ ve kolayliktir. Toplumun her
alanina yayilan bu uygulamalar sosyal bilimlerin de 6nemli konularindan biri haline gelmistir. Python,
Java, JawaScript, Ruby, PHP ve R gibi programlama dilleri, RNN (Recurrent Neural Network) ve CNN
(Convolutional Neural Networks) gibi makine 6grenmesi modelleri yapay zekd modellerinin Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras (SOKUM) acisindan nasil kullanilabilecegi, bunlarla ne tiir analizler
yapilabilecegi ve bunlarin ne tiir imkanlar saglayabilecegi ya da potansiyeller tasidigi asagida
ornekleriyle verilmistir. Geleneksel metinler ve uygulamalarla ilgili duygu ve zaman serisi analizlerini,
metin verilerini analiz ederek desenleri belirleme ve igerikleri smiflandirma gibi gorevlerde bu
programlama dilleri ve makine 6grenim modelleri kullanilabilir. Bu yiizden disiplinlerarasi bir bakig
acisiyla kiiltiir bilimi icerisinde de yapay zekanin, veri biliminin ve makine 6greniminin etkili kullanim
alanlarinin ortaya ¢ikacagi ongoriilmektedir. Aslinda bu alanlarin her biri ayr1 ve kendi basina ¢ok biiyiik
iceriklere sahiptir. Bu nedenle algoritma temelli bu {i¢ alan birbiriyle iligkili olsa da birbirlerine
indirgenemezler. Bu calismada da birbirleriyle iligkilerinden dolayi veri bilimi ve makine 6grenimi, halk
bilimi perspektifinden disiplinlerarasi yontemle ele alinmaktadir.

Disiplinlerarasilik, tek bir disiplin ya da uzmanlk alam tarafindan layikiyla ele alinamayacak kadar
karmagiktir. Kapsaml bir konunun ya da sorunun ¢oziilmesine yonelik bir siireci (Klein & Newell, 1998)
tanimlar. Bilimi topluma karsi sorumlu kilan ve/veya bilimsel arastirma ile yenilik arasinda daha yakin
iligkiler kuran ve yeni yollar sunan disiplinlerarasilik iki veya daha fazla disiplinin sentezidir. Ozellikle
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disiplinleraras1 aragtirmanin bilimi ve teknolojiyi vatandaslarin ve tiiketicilerin ihtiyaclarina ve
kaygilarina yaklagtirmasi, halkin direnisi, bilgisiz elestiri veya ilgisizlik risklerini azaltmasi ve
inovasyonu artirmasi beklenmektedir (Barry et al., 2008). Inovasyonu artirmak icin disiplinlerarasi
projelere katilimi en {ist diizeye ¢ikarmak, ilgili tiim disiplinlerin merakini, yaraticiligimi ve problem
¢ozme kapasitesini refleks olarak tesvik eden yeni araclar ve platformlar gerektirecektir. Bu uygulamalar
degerlidir. Sosyal bilimlerle ilgili alanlarin bir¢ogunda hiper baglantil ancak istikrarsiz bir diinyada
insan deneyimine ve insanin anlam diinyasina iligkin ¢ok daha derin bir anlayis gelistirmeye acil bir
ihtiyac vardir (Pedersen, 2015). Disiplinlerarasiligi genisletme yoniindeki yonelime bazi tepkiler vardir.
Ancak disiplinler mutlak bicimde 6zerk ya da yaratic1 degildir. Ozerklige bu ideali elestirmek icin degil,
disiplinleraras1 ozerklik ve kat1 disiplin bigimlerinin farkina vararak yeni bilgi nesnelerinin ve
pratiklerinin tiretilmesine yol acacak sekilde disiplinlerarasilik yapilanmalidir (Barry et al., 2008). Halk
biliminde de bu tiir yapilanmalara ihtiya¢ vardir. Ahmet Keskin’in 2019 yilindaki “Halkbilimi
Calismalarinda Disiplinlerarasilik” makalesinde konu kadrolarini genisleten halk biliminin diger kiiltiir
bilimlerine nasil katki saglayacagi bazi acilardan tarsilmaktadir. Disiplinlerle olan iligkileri,
benzerlikleri, farkliliklari, sinirlari, cesitli ogeleri biitiinlestirme ve ¢oziimleme siirecleriyle s6z konusu
disiplinlerde yeni yaklasimlar gelistirilebilecegi ve bu acidan alana katki saglayacag diisiiniilmektedir
(Keskin, 2019).

Disiplinlerarasi yontem kiiltliir miihendisligi iizerinden sosyoloji, antropoloji, iletisim, psikoloji, medya
ve sanat gibi farkl disiplinleri bir araya getirerek kiiltiirel siirecleri anlama ve yonetme amaciyla bu
alanlarda yarar saglayabilir. Ozellikle kiiltiir endiistrisi iiriinleri, medya, iletisim ve sanat alanlari
makine 6grenimi ve yapay zeka alanlariyla da entegre edilerek kiiltiir mithendisligi baglaminda marka
yonetiminden kiiltiirel politikalara kadar bircok alanda daha etkili bir sekilde uygulanabilir.
Disiplinlerarasilik yapay zeka, veri bilimi, makine 6grenimi ve halk biliminde ortakliklar kurmak, farkl
disiplinlerden gelen uzmanlarin is birligi yaparak daha kapsamli ve etkili projeler gelistirmesini
saglamaktadur. Is birligi platformlar1 olusturmak; proje tabanl is birlikleri, egitim ve etkinlikler, atolye
caligmalari, bilgi paylasimi, acik iletisim, finansal destek, kaynak paylasimi, halkla iligkiler ve toplumsal
katilim gibi yontemlerle farkh disiplinlerden gelen uzmanlarin bir araya gelerek halk bilimi projelerini
daha etkili bir gsekilde yiiriitmelerine olanak tanir. Bu sayede, daha kapsaml ve cesitli bir perspektife
dayanan projeler ortaya cikabilir.

Bu calismalar ve projeler yapilirken disiplinlerarasi aragtirmalara katilmanin ig birligi acisindan cesitli
faydalar1 bulunmaktadir. Ayn1 zamanda alanda calisanlar arasinda tiretkenligin azalmasi, biligsel
zorluklar, destek eksikligi, fazladan zaman ve baglilik ile kisinin/kigilerin ¢alismasinin cercevelenmesi
gibi zorluklar da ortaya cikabilmektedir (Leahey, 2018). Bundan dolay1 ¢calismalarin ve is birliklerinin
odakl ve zorluklarin farkinda olarak ilerlemesi 6nemlidir. Disiplinlerarasi is birliklerinin cesitliligini
hesaba katarak, farkli bilgi ortamlarindaki arastirmalarin heterojenligini ve degiskenligini kabul ederek
arastirma finansmanina yonelik de daha baglama duyarh bir yaklasim gelistirmek gerekmektedir
(Pedersen, 2015).

Sozlii ve yazili kiiltiirden sonra elektronik kiiltiirel ortamlar gostermektedir ki tiim bilgi ve soylemin
kaynagi insan deneyimidir (Ong, 2012, s. 165). Bir toplumun ge¢misini, mirasini ve kiiltiirel degerlerini
dijital ortamlarda saklama ve paylasma siireci de dijitallesen kiiltiirel bellegi olusturmustur ve bu bellek
siirekli glincellenmektedir. “Unsuru yasatan topluluklardaki degisiklikler, unsurun yaygin oldugu
cografyadaki degisiklikler, unsurun uygulams1 ve icgerigiyle ilgili degisiklikler giincellemenin biitiin
olarak ayrilmaz parcalaridir. Dijitallesme tiim bu gilincellemeleri daha kolay ve erisilebilir kilmaktadir.”
(Yildiz, 2023, s. 757).
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Insanin bilgi, deneyim ve kiiltiir ortamma dayali mirasinin paylasildigi ortamlar kiiltiirel bellegin
yansimalaridir. Alanda ve konularda erisilebilirlik, korumacilik, arsivleme ve diizenleme kolayligi,
paylasim ve iletisim, egitim ve arastirma, cesitlilik ve katihm gibi bir¢cok alanda kolaylik, imkan ve
avantaj saglamaktadir. Ancak dijitallesen kiiltiirel bellegin getirdigi faydalarin yaninda, dijital
ortamlarda saklanan verilerin giivenligi, 6zel hayatin korunmasi ve veri biitiinliigii gibi konular da
onemli hale gelmistir. Ayrica dijitallesen kiiltiirel bellegin herkes icin esit bir sekilde erisilebilir olmasi
ve cesitliligi desteklemesi icin cesitli sorunlar ve politika tartismalar1 da 6ngoriilmektedir.

Kiiltiirel iceriklerden biri olan Somut Olmayan Kiiltiirel Miras igerisinde yer alan s6zlii anlatimlar ve
gelenekler, gosteri sanatlari, halk bilgisi, toplumsal, evren ve doga ile ilgili uygulamalar, ritiiel ve
festivaller, el sanatlar gibi {iriinlerde veri bilimiyle beraber yapay zeka ve makine 6grenmesinin nasil
kullanilabilecegi bu calismanin konusunu ve amacini olusturmaktadir. Yapay zeka, veri bilimi ve makine
ogrenmesi kiiltiirel mirasin korunmasinda bircok oOnemli rol oynayabilir. Dijital arsivleme ve
kataloglama halihazirda alanda ve miizecilikte kullanilan bir veri bilimi yontemidir. Bunun yaninda
makine 6grenimi modelleri, halk bilimsel iiriinleri 6grenmek, anlamak, korumak, sanat ve yaraticilikta
degerlendirmek icin egitilebilir. Bu modeller, belirli bir kiiltiiriin halk bilimsel unsurlarini 6grenerek
benzer unsurlar tanimlama yetenegine sahip olabilir. Bu teknolojilerin asagida deginilecek olan gesitli
amag¢ ve yontemlerle kiiltiirel mirasin korunmasinda degerli varliklar1 ve tiriinleri gelecek nesillere
aktarmak ve kiiltiirel cesitliligi korumak igin gliclii bir arac¢ olarak kullanilabilecegi i¢in 6nemli oldugu
diisiiniilmektedir.

Sosyal bilimlerde ve kiiltiir biliminde yapay zeka, veri bilimi ve makine 6grenimi

Aralarindaki siki iligkiden ve birbirlerinden ayrilmasi miimkiin olmadigindan dolay1 yapay zeka, veri
bilimi ve makine 6grenimi bir arada ele alinmalhidir (Mete, 2023). Yapay zeka, 1955 yilinda John
McCarthy tarafindan dile getirilen akilli makineler yapma bilimi ve miihendisligi (Hamet ve Tremblay,
2017); herhangi bir gozlemciye akill goriinecek sekilde hareket eden sistemlerin incelenmesi (Coppin,
2004); insan zekasina dayali olan ve karmasik sorunlar1 ¢6zmek igin onlarla ilgili araclar arastirip
gelistiren bir bilgisayar bilimi alani1 (Russell & Norvig, 2010) olarak tanimlanmaktadir.

Sosyal bilimler insan, insan davraniglar1 ve insanin yagsadig: ¢evreyle olan iligkisi iizerine yaklasim ve
yontemler gelistirir. Bu iligki ¢ok biiyiik verileri de beraberinde getirdigi i¢in bu biiyiik verileri yonetmek,
analiz etmek ve degerlendirmek icin de veri bilimi gereklidir. “Biiylik veri, internet kullanimi, sosyal
medya etkilesimleri, dijital izler ve daha fazlas1 gibi genis capta toplanan verileri ifade eder. Veri bilimi,
bu biiyiik veri kiitlelerini analiz etme, modelleme ve anlamli 6riintiiler ¢ikarma yetenegi ile 6ne ¢ikar.”
(Saglam & Cengiz, 2023, s. 1377). Biiyiik verileri iiretme, analiz ve muhafaza etme kapasitesiyle
internetle beraber “dijital cag” ya da “(dijital) bilgi cag1” denilen yeni bir donem baglamis, bundan dolay
da sosyal bilimlerde yeni arastirma alanlar1 ve yontemler ortaya ¢ikmistir (Negroponte, et.al., 1997;
Castells, 2010).

Tarihinin biiylik bir béliimiinde sosyal bilimlerdeki ampirik calismalar kitlikla (deneysel calismalardaki
bilgi eksikligi) tanimlandig1 icin verileri bulmak zordu, anketlerin sahada uygulanmasi maliyetliydi ve
kayit depolama zordu. Bu durum sosyal bilimcilerin daha az veri ve daha az bilgi islem giicii ile ilerlemeyi
miimkiin kilan istatistiksel teknikler gelistirmeleri ve bunlara giivenmeleriyle sonu¢lanmigtir. Mevcut
verilerin hizla geniglemesi, kanit tabanin1 da degistirmistir. Biiyiik verinin sosyal arastirmalara dahil
olmasiyla ortaya c¢ikan fark sadece bir 6lcek meselesi degildir, yeni veri bicimleri de 6l¢gme yetenegimizi
temelden degistirebilir. Ornegin sosyal medya uygulamalarindan elde edilen Kkitlesel veriler ile
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sosyolojik analizler hizlica yapilabilir ve toplum psikolojisine yonelik ¢ikarimlar elde edilebilir (Mete,
2023).

Makine 6grenimi, insanlar tarafindan yazilan ve tasarlanan sabit programlarla ¢oziilmesi ¢ok zor olan
gorevlerin listesinden gelmemize olanak tanir. Bilimsel ve felsefi agidan bakildiginda makine 6grenimi
ilgi cekicidir ¢linkii makine 6grenimi zekanin altinda yatan ilkelere iligkin anlayisimizi da gelistirmeyi
gerektirir. “Gorev” kelimesi, 6grenme siirecinde gorevin kendisi degil, 6grenme acisindan gorevi yerine
getirme becerisine ulagsma aracimizdir. Makine 6grenimi gorevleri genellikle makine 6grenimi
sisteminin bir 6rnegi nasil islemesi gerektigi acisindan tanimlanir. Bunun bir 6érnegi, makine 6grenimi
sisteminin iglemesini istedigimiz bazi nesne veya olaylardan niceliksel olarak 6lgiilen o6zelliklerin bir
koleksiyonu olmasidir. Ornegin bir goriintiiniin 6zellikleri genellikle goriintiideki piksellerin
degerleridir (Goodfellow et al., 2016).

Makine 6greniminin (ML) nedensel sorulara yardime: olabilecegi ve ¢ikarim igin tasarlanmig klasik
araclar1 tamamlayip gelistirebilmektedir (Hofman et al., 2021). Ozellikle “Aciklanabilir Yapay Zekanin”
(XA yiikselisi g6z 6niine alindiginda makine 6greniminin 6nemli oldugunun farkina varilmigtir. ML,
genetik bilimi ya da insan genom projesi ve tip gibi alanlarda oldugu gibi sosyal bilimlerde de yavas
yavag devrim yaratmaya baglamigtir. Yakin gegmiste makine 6grenimi yontemlerinin kullanimindaki (ve
bu konudaki tartismalardaki) artis dikkat gekicidir; 1960-2017 arasindaki kullanim %0,63’ten neredeyse
dort katina (%2,34) ¢ikmistir. Bu son trendlerle birlikte alanlardaki tarihsel ideolojiler, egitim ve
erisilebilirlik, veri ve bilgi islemi iizerinden gelecege dair daha iyimser bir bakis agis1 i¢in gerekceler
mevcuttur (Rahal et al., 2022).

Makine 6greniminden yararlanan veri bilimi, biiyiik veri isleme teknolojileri kullanarak gelismis analitik
araclarla ve yapay zeka yontemleriyle verilerden anlamli bilgiler elde etmeye c¢alisir. Bunun igin veri
toplar ve isler; cevrimigi, ¢evrimdisi, kurumsal veri, acik veri kaynaklar1 ve sensor verileriyle veri
kaynaklarini kullanir; sonra veri temizleme ve diizenlemeyle, istatistiklerle, gorsellestirmelerle veri
analizi yapar. Ozellestirilmis yaklasimlar, veri odakl kararlar, trend ve éngoriiler, veri kaynaklarinin
cesitliligi, hizli analiz ve sonuglar, karmasik iligkilerin anlagilmasi, 6neri sistemleri, is birlikgi filtreleme
saglar (Saglam & Cengiz, 2023). Makine 06grenimi ve veri bilimi yukarida bahsedilen 6zellikleri ve
yontemleriyle sosyal bilimlerde bol miktarda firsat yaratir. Aragtirmacilarin birkag belgeyi elle kodladig:
yerde, yeni teknolojilerle birlikte bu kodlamay1 on binlerce belgeye genisletebilmektedir.
Aragtirmacilarin genis bir veri kiimesini bir dizi katsay1 ile 6zetledigi yerde, dikkatin gozden kagmig
olabilecegi yerde, veriyi ilgin¢ kaliplara yonlendirmek igin kesif yontemleri bu teknolojilerle
kullanilabilmektedir. Aragtirmacilarin bir regresyon spesifikasyonu (regresyon -istatistiksel bir analiz
teknigidir ve degiskenler arasindaki iligkiyi belirler- modelinin dogru bir sekilde belirlenmesi icin
kullanilan istatistiksel bir terim) varsaydig1 yerlerde, etkilesimleri ve dogrusal olmayan durumlarn
dogrudan verilerden 6grenebilmeyi saglar ve dijital izler birakir (Lundberg et al., 2022).

Dijital izlerin genisligini sosyal bilimlerde yorumlama siireci cok 6nemli bir siirectir ve her alana gore
uzmanlik gerektirmektedir. Aralarindaki iligkiler agisindan biiyiik verilerle calismak biiyiik olgekli
siirekli veri toplama, biiyiik veri kiimelerinin depolanmasi, bu veri kiimelerinin analiz i¢in hazirlanmasi,
cesitli nicel veri analizi yontemleri ve uygun teorik baglamlarda uzmanlik gerektirdiginden bu beceri
setinin bireysel arastirmacilar arasinda bulunmasi ¢ok zordur. Bu noktada disiplinlerarasilik devreye
girmektedir. Cesitli becerileri bir araya getiren farkli alanlardaki arastirmacilarin 6zel uzmanliklarindan
olusan bir ekiple aragtirma sorularinin gelistirilmesi, operasyonellestirmenin saglanmasi ve arastirma
sonuclarimin baglamlastirllmasi miimkiin olacaktir. Ayrica bunlar1 yaparken sosyal bilimcilerin
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kodlamadan (kodlama bilgisi, calismasi, kullanimi) tamamen kaginmamalar1 gerekmektedir (Freelon,
2014). Bu alanlardaki genel bir kodlama bilgisi olgularin ve olaylarin analizinde, degerlendirilmesinde
ve yorumlanmasinda ciddi katkilar saglayacaktir. Eklektik bir bakis acisiyla disiplinlerarasi yontemlerle
kapsayici veriler edinip alanlar igin ¢ikarimlarda bulunabilir.

Sosyal bilimler, diger bilimler gibi arastirmalari, sorunlari ortaya koymasinin yaninda uygulamalari,
kiltiirleri haritalamak ve anlamak, kiiresel sorunlara kapsamli ¢6ziimler aramak icin gereklidir. Ancak
sosyal bilimlerdeki yontemler olciim hatalarindan dolayr doga bilimlerindeki gibi tam, kesin,
determinist ve bilimsel gézlemleri yapan kisiden bagimsiz degildir. Degiskenlerin ¢oklugu ve belirsizligi
sosyal bilimlerdeki politika ve kararlarin da belirsiz olmasina ve ¢ok az uzlasmanin ¢ikmasina neden
olmaktadir (Bhattacherjee, 2021). Bu belirsizliklerin azalmasi ve uzlagmalarin artmasina yapay zeka,
veri bilimi ve makine 6grenmesi katki sunabilir. Ancak sosyal bilimlerde bu durumun yeni sorunlar1 da
beraberinde getirecegi goz ardi edilmemelidir.

Son yirmi yilda yasadigimiz teknoloji ¢caginin, kendine 6zgii kiiltiir kodlar1 gelismistir. Bu durumun yeni
bir sosyal gercekligi, yani farkli bir hissedis ve diisiiniis durumunu tanimladigina isaret edilmektedir
(Paker, 2007). Sosyal ve toplumsal yonlerin fazlaligi ve etkililigi sonucu sosyoloji ve yapay zeka
konusundaki ilk konferans 1985 yilinda Gilbert ve Heath tarafindan diizenlenmistir. O zamandan son
donemlere kadar alandaki yeni sorunlara ve hizhi gelismelere ragmen bircok arastirmaci sosyolojide
geleneksel oneme sahip konular: benimsemistir. Ancak yapay zekanin sosyal bilimlere ihtiyaci1 vardir.
Pek c¢ok bilim insani, sosyal bilimcilerin yardimi olmadan yapay zekdmin biitlinliyle hayata
gecirilemeyecegini de belirtmektedir (Maity, 2020). Yapay zekd ve makine 6grenmesi son on yil
icerisinde hem daha cok gelisim gosterdi hem de birgok sektor ve insan tarafindan daha cok talep
gormeye baglamistir. Bununla birlikte toplumun hemen hemen her alanina dahil olmaya baslayan yapay
zeka pek ¢ok tartismayi ve giivenlik ihlalini beraberinde getirse de hayat1 pek ¢cok alanda kolaylastirdig:
icin Ozellikle tercih edilmistir. Bu yeni tercihler degisimleri de beraberinde getirmistir.

“Bliylik veri” olarak adlandirilan ve hesaplama acisindan gelismis yontemlerin yiikselisinin, veri bilimi
ve antropoloji gibi disiplinler arasindaki gerilimleri artirabilecegi siklikla iddia edilmektedir. Ayrica
disiplinler ve yontemler arasindaki gerilimlerin alevlendigi ortamda bunlarin sonugta nasil yonetilip
¢ozlimlendigi/coziimlenecegi onemlidir. Ac¢ik uclu is birlik¢i ortamlarda daha biiyiik bir potansiyel
olmasina ragmen, nitel sosyal bilimcilerin, disiplinlerarasinda daha iyi bir diyalog ve daha radikal
karisgimlarin meydana gelmesi i¢in kendi disiplin yiiklerinden bazilariyla yiizlesmeleri gerekmektedir
(Moats, 2021). Kiiltiirel ve toplumsal olarak disiplinler bu yeni gelismeler ve gercekliklerle kendilerini
yeniden sekillendirme durumuyla da karsi karsiya gelecektir.

Kiiltiirel yonler insan davranigini biiyiik olciide etkiler ve taklit eder, ancak yapay zekd hakkindaki
literatiir sistematik olarak kiiltiirii temsil etmez. Yapay zeka aynm1 zamanda sosyal simiilasyona da fazla
ilgi gosterme konusunda heniiz basarisiz olmaktadir (Chai, 2004). Yapay zeka hem makro hem de mikro
diizeydeki bilesenlere vurgu yapsa da mikro yapilara iligkin de hélihazirda sosyal teoriler biiyiik 6lciide
yeterince temsil edilmemektedir (Maity, 2020). Oysa toplumda pek cok sektor, kurum ve kullanici
acisindan bu teknolojiler hizli bir sekilde derinlemesine etki etmeye baglamistir. Teknolojinin gelismesi
ve dijital ortamlarin pek ¢ok kisi tarafindan kullanilip bir¢ok alanda tercih edilmesiyle beraber “dijital
kiiltiir” denilen bir kavrami da beraberinde getirmistir.

icinde bulunulan kiiltiir atmosferini degerlendirme gérev ve sorumlulugu tasiyan kiiltiir bilimcilerin
dijital kiiltiirii bir ayrim noktasindan ziyade bir aktarim ve yasanti siireci (Ozdemir, 2019, s. 20) olarak
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degerlendirmeleri ve bu yeni siirece yonelik 6n goriiler analiz etmeleri gerekmektedir. Nitekim Salganik
(2019), koklii sosyolojik yontemlerle bilingli olarak toplanan verilerle kisiye 6zel hazir veriler, diger bir
deyisle baslangicta sosyal arastirma igin toplanip saklanmayan, ancak arastirma amaglarina gore
ayarlanabilen biiyiik veriler, arasinda ayrim yapmamiz gerektigini one siirerek geleneksel yontemlerin
yenileriyle degistirilmesini degil, bunlarin tamamlayici olarak kullanilmasini savunmaktadir.

Diinya genelinde 2020-2027 yillar1 arasinda yapay zeka yatirimlarinin yillik ortalama % 42,2 biiyiimeyle
62,2 milyar dolardan 733,6 milyar dolara yiikselmesi bekleniyor (Grand View Research, 2021). Boyle bir
ekonomik gii¢ ve biliylime yapay zekanin sektorlerdeki giiciinii ve beklentilerini de gostermektedir.
Dolayisiyla toplumlar ve kiiltiirler bu durumdan ¢ok yonlii olarak etkileneceklerdir.

“Tiirkiye’de yapay zeka yatirnmlarimin boyutlar1 hakkindaki bilgiler yakin zamanda yapay zekanin
hayatimizin ayrilmaz bir parcasi olacagini, dolayisiyla sosyolojinin yapay zekdya yonelmesinin
kacinilmaz oldugunu gostermektedir.” (Adas ve Erbay, 2022, s. 330). Bu durum sadece sosyolojik agidan
degil, sosyal bilimlerin pek ¢ok alaninda oldugu gibi kiiltiir bilimi ve halk bilimi a¢isindan da kaginilmaz
bir durumdur.

Genel olarak kiiltiir biliminde ve halk biliminde yapay zeka kullanarak kiiltiirel analiz yapmak icin
oncelikle belirli bir kiiltiir veya toplulukla ilgili veri toplanmas: gerekli olup daha sonra bu verileri analiz
etmek ve belirli desenleri, egilimleri veya temalar: ortaya cikarmak igin yapay zeka algoritmalar:
kullanilmalidir. Bu siiregte kiiltiir analizi, dil isleme, duygu analizi ve konsept madenciligi gibi teknikler
uygulanabilir.

Bir toplumun kiiltiiriinii analiz ederken bir dizi konuya odaklanmak, derinlemesine ve kapsamh bir
anlayis gelistirmeyi saglasa da bu verileri inceleyip degerlendirmek i¢in dikkate alinmasi gereken bazi
noktalar vardir. Dil, iletisim unsurlari, gelenek ve ritiieller, sanat, estetik anlayisi, din ve inancg
sistemleri, toplumsal yap1 ve organizasyon, geleneksel el sanatlar1 ve zanaatlar, mitos ve efsaneler,
giyim, moda, teknoloji, modernlesme, egitim ve entelektiiel hayat kiiltiir analizinde genis bir perspektif
sunar. Bununla beraber her toplum 6zeldir, bu nedenle analiz sirasinda spesifik kiiltiirel 6zelliklere ve
baglamlara dikkat etmek 6nemlidir.

Yapay zeki, halk biliminde ve kiiltiirel mirasin korunmasinda da bir dizi 6nemli rol oynayabilir:
belgeleme ve dijital arsivleme, dil isleme ve ceviri, restorasyon ve koruma, giivenlik, erisilebilirlik, egitim
ve bilgilendirme, strateji gelistirme, farkindalik, kiiltiirel anlam analizi, sanat ve yaraticilik destekleri,
kiiltiirel mirasin interaktif incelenmesi, kiiltlirel mirasin sosyal medyalarda paylasimi, ag analizi gibi
bir¢ok amac ve yontemle kullanilabilir.

Halihazirda sosyal hayat icinde ve sosyal bilimlerde kendiliginden yerini alan yapay zekanin toplumsal
hayatta bireylere kendini en c¢ok hissettirecegi ve fayda saglayacagi alanlardan biri iletisim alamdir.
Bircok sektorde olan cagri merkezleri, bagvuru hizmetleri, giris ¢ikis ve giivenlik noktalari, mesai kontrol
tiniteleri, fabrikalarda boliimler arasi iletisimleri daha simdiden yapay zekanin kontrol ettigi veya
hizmet sagladig alanlar haline gelmistir (Kafali, 2019). Benzeri bir¢ok alanda bu sekilde kullanilmaya
baglayan s6z konusu teknolojiler kiiltiirel yapiyr degistirmekte ya da kendi kiltir ortamim
olusturmaktadir.

Toplumlarda degisimler oldugu siirece folklorun alanlarinda da degisimler olacaktir (Oguz, 2007; Ersoy,
2012; Newall, 2014). Yapay zekdnin ve makine 6greniminin etkin oldugu internet ortaminda halk bilimi
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iiriinlerinin de interaktif bir sekilde kullanildig: goriilmektedir. Elektronik kiiltiir ortaminin bir parcasi
olan internet yazili ve sozlii kiiltiir ortamlariyla benzer 6zellik tasir. Sozlii kiiltiir ortama ile olan tiretim-
aktarim siirecleriyle benzer ozellikler tasiyan sanal ortamlardaki iiretilen halk bilgisi yaratimlarini
tanimlayan “netlore” ve “netnografi” gibi kavramlar internet folkloru icin kullanilmaktadir ve bu alanin
cesitli inceleme yontemleri vardir (Giircayir Teke, 2014; Bars, 2018). Folklor, internetle yeni boyutlar
kazanmig ve kapsamini genisletmistir (Nalcioglu, 2020). Elbette her internet ortaminda, sanal ortamda,
sosyal platformlarda, diger bir ifadeyle dijital alanlarda olumlu ve olumsuz kiiltiirel yaratimlar
mevcuttur.

Olumlu ya da olumsuz yeni yaratimlar yeni ¢catismalari, bu gelismeler de degisimleri beraberinde getirir.
Toplu yasami kolaylastiran ve bir toplumun iiyeleri tarafindan yaratilip benimsenen ve daha 6nceki
yaratmalarla ve diger kiiltlirel unsurlarla catismayacak sekilde meydana gelen degismeler olumludur.
“Olumlu degisme”, “gelisme” gibi kavramlarla ifade edilmelidir. Toplumda hélen var olan yaratma ve
degerlerle uyusmayan veya siirekli bir catigsma olusturan bir degisme ise “bozulma” veya “dejenerasyon”
kavramlan ile soylenmelidir (Ekici, 2008, s. 34). Degisimler, bozulmalar, gelismeler tarih boyunca
olmugtur ve kiiltiirler bunlara gore sekillenmislerdir. Modernlesmeyle beraber “topluluklar, gruplar ve
bireyler, kiiltiirel belleklerinin olusup gelistigi ve kiiltiirel iiretimlerinin kusaktan kusaga aktarilip
yasatildig: ritiiel mekanlarim terk ederek modern yagsamin pesinden gittiler ve gecmisle baglarini biiylik
Olciide kopararak yeni mekanlarda yeni kiiltiirler edindiler.” (Oguz, 2007, s. 32). Dijitallesmeyle de

kiiltiir doniismiistiir ve bu doniisiimiin incelenmesi ihtiyaci ortaya cikmistir (Ozdemir, 2019).

Dijital kiiltiir, dijital halk kavramini1 da beraberinde getirmektedir ya da ters yonlii dogrusal bir iligki de
soz konusudur. Dijital halk, giindelik hayatta sibernetik mekan ve zaman iginde var olan, olustugu
toplumun dili baglaminda o toplumun kiiltiirel kimlik oOriintiilerini, imaj ve sembollerini algoritma
aracihigiyla gosteren, animsayan, yorumlayan ve kiiltiirel mevcudiyet saglayabilen, en az bir veya birden
fazla kisinin insansiz (yapay zeka) veya insanla etkilesimde bulunabildigi internet kullanicilaridir
(Ozdemir, 2021). Bazen kullanicilar tahmin ve varsayim iizerine hareket etse de sonucta bazi acilardan
daha gercek ya da somut ¢iktilara ulasilabilen bu dijital kiiltiir ortamai kiiltiiriin yeni, ¢cok boyutlu, biiyiik
data setleriyle etkili ve 6nemli kaynaklarindan biridir.

Biiyiik Olgekli verilerle basa ¢ikmak igin olusan talep, verileri kullanigh hile getirmek igin isleme
ihtiyacini artirmakta, bu sayede bilgi, farkli ¢ozlim olasiliklar1 sunan hesaplama araglarinin potansiyelini
genisleterek karar verme sistemlerini desteklemektedir. Bunun yaninda yapay zekanin gelecekte her
alanda, teknoloji ve uygulamada kullanilacagi, toplum ve ekonomi ile derinden biitiinlesecegi tahmin
edilmektedir (Mete, 2023). Bu alanlardan biri de halk bilimi ve Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin yer
alacagi teknoloji ve uygulamalardir.

Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin korunmasinda yapay zeka, veri bilimi ve makine
Ogrenimi

Birlesmis Milletlerin Egitim, Bilim ve Kiiltiir Kurumu (UNESCO), kiiltiirel mirasin korunmasi
baglaminda 6nemli calismalar yapmaya baslamis ve 1972 yilinda kabul edilen “Dogal ve Kiiltiirel Mirasin
Korunmasi So6zlesmesi’ne imza atmigtir. Daha sonra 1989 yilinda ise “Geleneksel ve Popiiler Kiiltiiriin
Korunmasi Tavsiye Karar1” alimmistir. UNESCO 32. Genel konferansinda, 2003 yihnda “Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sozlesmesi”ni imzalayarak kiiresellesme ve sanayilesme sonucu
yok olmaya baslayan bu alan ile ilgili diger bir deyisle maddi materyali olmayan eserlerin korunmasini
saglamay1 amaclamistir (Oguz, 2009). UNESCO bu sozlesmeye kadar kiiltiirle ilgili belge ve eserleri,
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“somut” anlaminda Ingilizce “tangible” ve Fransizca “matériel” olarak Kkiiltiir iiriinlerine odaklayarak
tanimlarken terimsel olarak “somut olmayan” (intangible) ifadesi ise, UNESCO’nun “obje” odakh
kiiltiirel miras yaklasimindan tepkisel olarak dogmustur (Oguz, 2013, s. 11).

“Sozlesme’ye 2006 yilinda taraf olan Tiirkiye, S6zlesme uygulamalarinin biiyiik bir boliimiinii yakindan
takip edebilmistir. So6zlesme siirecinde taraf devletler, ulusal envanterler hazirlamis, Acil Koruma
Gerektiren Liste ve Temsili Liste olusturulmus; baz iilkeler de Yasayan insan Hazineleri Programmi
ilan etmiglerdir.” (Gilircayir, 2011, s. 5). Somut Olmayan Kiiltiirel Miras icerisinde yer alan sozlii
anlatimlar ve gelenekler, gosteri sanatlari, halk bilgisi, toplumsal, evren ve doga ile ilgili uygulamalar,
ritliel ve festivaller, el sanatlar1 gibi iiriinlerde veri bilimiyle beraber yapay zeka ve makine
ogrenmesinden koruma ve siirdiiriilebilirlik acisindan faydalanilabilir. Koruma ve siirdiiriilebilirligin
yaninda ozellikle gelecek kusaklara bu unsurlarin aktarilmasi ve biling olusturulmasi konusunda bu
teknolojilerin hizli bir sekilde alanda degerlendirilmesi gerekmektedir.

“Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sozlesmesi'nin kaybolmasindan ve gelecek kusaklara
aktarilmasindan kaygi duydugu alanlarin somut kiiltiir varliklarinin korunmasi konusunda olusan
endiseler kadar giiclii bir yerde durdugu soylenemez” ancak “geleneklerin yok olmasinin, degismesinin,
yerlerine yenilerinin ge¢cmesinin dogal ve kaginilmaz bir siire¢ oldugu goz oniine alindiginda” bir biling
yaratilmas: acisindan dikkat cekicidir (Giircayir, 2011, s. 6-8). Ozellikle giiniimiizdeki teknolojik
gelismelerle beraber bu degisimler daha da kaginilmaz olacaktir. Degisimlerin nasil oldugu ve ne tiir
sonuclara sebep olacagl, incelenmesi ve degerlendirilmesi gereken konulardir.

SOKUM’e yonelik kullamlan miifredatlara, bu miifredatlardan kaynaklanan ders kitaplarina ve
kilavuzlara gore, merkezi bir denetim ve otoriteye bagh olarak hedef gruba aktarilmasi seklinde
tanimlanan orgiin (formal) egitim ve yaygin (non-formal) egitim 6zellikle genc¢ kusaklarin egitilmesi ve
daha sonraki kusaklara da ulagabilmek adina kullanilmasi gereken 6nemli bir arac olarak goriilmektedir
(Oguz, 2013, s. 140; Kasapoglu Akyol, 2016, s. 128). Yapay zeka da ozellikle giinlimiizde yaygin egitim
araci olarak bu alanda da 6nemli bir ara¢ olarak kullanilabilir. Ornegin, sanal rehberlik, artirilmis
gerceklik veya sanal gerceklik gibi teknolojiler araciligiyla kullanicilar tarihi olaylari, mekanlar1 veya
sanat eserlerini daha derinlemesine inceleyebilir ve anlayabilir. Yapay zeka, Kiiltiirel mirasa iligkin
karmagik konular1 daha anlasilir bir hale getirebilir. Dogal dil isleme algoritmalari, kullanicilarin
tarihsel metinleri veya belgeleri anlamalarina ve yorumlamalarina yardimei olabilir. Kisisellestirilmis
egitim deneyimleri sunabilir. Yapay zeka, biiyiik veri analizi yoluyla kiiltlirel mirasa iligkin egitim
materyallerinin gelistirilmesine ve iyilestirilmesine yardimci olabilir. Bu da daha etkili ve kapsamh
egitim igeriklerinin olusturulmasim saglayabilir.

Somut Olmayan Kiiltiirel Miras unsurlarinin kiiltiirel olarak ¢ok yonlii ve iglevli gorevleri (genellikle
belirli bir sonuca ulagsmak veya belirli bir amaci yerine getirmek igin tasarlanan bir kiginin veya bir
sistemin gerceklestirmesi gereken belirli bir islevi ifade eden terim), degerleri vardir. SOKUM
Sozlesmesi'ndeki miraslarin ne kadar eski ya da arkaik olduklar igin degil, giiniimiizde ait olduklar1
topluluklar, gruplar ve bireyler icin ifade ettiklerinden dolay1 degerlidirler. Bu anlamda kusaklar
arasinda kiiltiirel siirekliligi saglamak amaciyla da aktarilmahdirlar. SOKUM Sozlesmesinin
ozglinliigiinii olusturan unsurlar1 yasatarak korumasindan ve bu dogrultuda siirekli degisen bir
seylerden bahsediliyorsa bu unsurlarin nasil korunacag ve aktarilacagi da 6nemli bir konudur (Giircayir
Teke, 2018, s. 20). Yapay zeka, makine 6grenimi ve veri bilimi bu konudaki sorunlara bazi ¢oztimler
sunabilir. Asagida aciklamalariyla birlikte ilgili 6rneklere yer verilmektedir.
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UNESCO’nun 6nem verdigi konulardan biri olan egitimde Tiirkiye’de de bilhassa halk bilimi ve egitim
bilimi alaninda disiplinlerarasi bir ¢caligmayla olusturulan daha 6nce kullanilmamig olan AgArastirmasi
egitim teknolojilerinin bir biling ve farkindalik yaratarak uygulanmaya calisiimasi (Kasapoglu Akyol,
2016) gibi ayn1 amag ve benzer yontemlerle yapay zeka teknolojileri kullanilabilir.

Yapay zeka, biiyiik verileri kullanarak bilime ve topluma 6nemli 6l¢iide katki saglayan, karmasik ve cok
boyutlu sorunlar1 ¢6zmek icin bilgisayar bilimciler ile sosyal bilimlerdeki bilim insanlar1 arasinda
ortakliklar gelistirerek is birlikleri kurma potansiyeline sahiptir (Rudin & Wagstaff, 2014). Bu
ortakliklardan biri de kiiltiir bilimi agisindan Somut Olmayan Kiiltiirel Miras alamidir. Somut Olmayan
Kiiltiirel Mirasin korunmasinda yapay zekadan, makine 6grenmesinden ve veri biliminden istatistiksel
modelleyemeye dayanan ve neden-sonug iligskisine gore hareket eden yollarla, modellerle ve
programlarla yararlanilabilinir.

Biiyiik veri, temel olarak veri madenciligi ve veri tabanlarinda bilgi kesfi ile ilgilidir (Cazacu & Titan,
2020). Veri madenciligi halk biliminde metin madenciligi acisindan kullanmilabilir, s6zli ve yazih
kaynaklardan anlam cikarilmasim saglar. Ornegin, “Dogrusal Ayirma Analizi” (LDA) 6z niteliklerin bir
dogrusal bilesimini bularak veriyi siniflara ayirmaya yarayan yontemdir ve metinleri siniflandirmak icin
yararlanilabilir. Ozellikle Somut Olmayan Kiiltiirel Miras icerisinde yer alan sozlii metinlerin hizh bir
sekilde coziimlenip siiflandirlmasina olanak saglayabilir. Ornegin sozlii gelenek metinlerinin ses
kayitlar1 ya da video kayitlar1 gibi farkli formatlar: olabilir. Metin madenciligi icin belgeler hazirlanarak
metinler normallestirilir, belirsizlikler giderilir, noktalama isaretleri ve gereksiz kelimeler kaldirilir ve
metinlerin diizgiin bir sekilde bigimlendirilmesi saglanir. Metinlerden anlamh 6zelliklerin ¢ikarilmasi
icin dogal dil isleme teknikleri kullanilarak metinlerin sozciik dagarcigi, frekanslari, kokleri gibi
ozellikleri cikarilir. Ozellikler cikarildiktan sonra, sozlii gelenek metinlerini simflandirmak icin bir
makine 6grenimi modeli gelistirilebilir. Siniflandirma algoritmalar1 kullanilarak, metinler tiiriine gore
belirli kategorilere veya temalara gore siniflandirilir. Gelistirilen model, egitim veri seti iizerinde egitilir
ve ardindan test veri seti iizerinde degerlendirilir. Modelin dogrulugu, hassasiyeti ve geri cagirmasi gibi
performans metrikleri kullanilarak degerlendirilir. Modelin basariyla egitilmesinin ardindan, metinler
otomatik olarak siniflandirilabilir. Bu teknikler, biiyiik miktardaki metin verilerini analiz etmek ve
kiiltiirel mirasin korunmasi ve anlagilmasina katkida bulunmak i¢in giiclii araglar olabilir.

LDA, konu kalitesine gore gostergeleri kullanir. Konunun tutarliligi, benzer anlamlara sahip sozciiklerin
benzer bir baglamda birlikte ortaya ¢ikma egiliminde oldugunu belirten dagilim hipotezine dayanir.
LDA, o6zellikle uyarlamalari ve uzantilariyla makine 6grenimi arastirmacilarinin ilgisini cekmistir, ancak
heniiz farkh tiirdeki metinsel verilerden olusturulan konular iizerindeki etkileri hakkinda ¢ok az sey
bilinmektedir. Belgenin sikligi, belgedeki sozciik uzunlugu ve sozciik dagarcigr boyutu, konu tutarlilig:
ve LDA konulari, insan konularini igeren siralamalarda karisik pratik etkilere sahiptir. Ancak biiyiik
belge koleksiyonlarindaki biiyiik ve kiiciik metin verilerinin arasindaki farklar: ve metinlerin neden alt
ile ist siralarda yer aldigini ya da konularin tutarhligini gosterebilir (Syed & Spuruit, 2017). Bu yontemle
geleneksel hikayeler, ritiieller ve diger metin tabanl kiiltiirel miras unsurlar: izerinde metin madenciligi
uygulanarak, bu metinlerin i¢indeki ana temalar ve 6nemli kavramlar belirlenebilir.

Metin madenciligi, biiyilk miktarda metin verisi iceren belgelerden anlamli bilgi c¢ikarmak icin
kullanilan veri madenciliginin alt dalidir. Metin madenciligi, dogal dil isleme (NLP) ve makine 6grenimi
tekniklerini kullanarak metin verilerinde desenleri kesfetmeyi, bilgiyi ¢cikarmay1 ve anlamay1 amaclar.
Metin madenciligi genellikle su gorevleri icerir: Metin siniflandirma (metinlerin belirli kategorilere veya
siniflara atanmasi), duygu analizi, metin kiimeleme (benzer niteliklere sahip belgelerin bir araya

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalari Dergisi 2024.38 (Subat)/ 759

Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin korunmasinda yapay zeka, veri bilimi ve makine 6grenmesinden yararlanma / Orta, N.

getirilmesi), bilgi ¢ikarma (metinlerden yapilandirilmis bilgi ¢ikarma islemi), metin 6zetleme, iligki
cikarimi (metinler arasindaki iligkilerin ve baglantilarin tespit edilmesi). Bu islemler genellikle dogal dil
isleme teknikleriyle gerceklestirilir ve metin verisinin anlamli bir gekilde analiz edilmesini saglar. Sonug
olarak, metin madenciligi, metin verilerinden anlaml bilgi ¢ikarmak i¢in kullanilan bir veri madenciligi
alanidir. Dogal dil isleme ve makine 6grenimi tekniklerini igerir ve genis bir yelpazede uygulamalara
sahiptir (Text mining, 2023). Metin madenciligi, haber makaleleri, sosyal medya gonderileri, blog
yazilari, akademik makaleler gibi cesitli kaynaklardan gelen biiyiik miktarda metin verisini igleyebilir.

Kiiltiirel mirasin korunmasinda analizler ve veri madenciligi icin cesitli programlama dillerinden ve
makine 6grenim modellerinden yararlanilabilir. Ornegin PHP, 6zellikle web gelistirme alaninda popiiler
bir programlama dilidir ve genis bir kullanim alanina sahiptir. Java, genis bir kullanic1 tabanina sahip,
giiclli ve taginabilir bir dildir ve biiyiik 6lgekli uygulamalarin gelistirilmesinde ve kurumsal diizeyde
kullanéimda tercih edilir. Java'nin nesne yonelimli programlama o6zellikleri, giivenilirlik ve
performansiyla 6ne cikmaktadir. Ruby ise daha esnek, dinamik ve kolay anlasilabilir bir dil olarak
bilinir. Ruby’nin odak noktasi dinamikligi ve programci memnuniyetidir, ayrica hizh prototipleme i¢in
uygundur. Web uygulamalari, Ruby’nin 6zellikle Ruby on Rails ¢ercevesiyle sik tercih edildigi alanlardan
biridir (Php, 2023; PHP Tutorial, 2023; Ruby, 2023; The Java Tutorials, 2023). Hangi dilin tercih
edilecegi, projenin gereksinimlerine, ekibin bilgi diizeyine ve gelistirme hedeflerine baghdir. Java
genellikle biiyiik kurumsal projelerde, Ruby ise daha hizli gelistirme siirecleri ve kiiglik ekiplerle ¢aligan
projelerde kullanilabilir. Ruby, 6zellikle web tabanli uygulamalar icin kullanilan bir dil oldugu icin,
dijital kiiltiirel miras projelerinde esnekligi ve hizl gelistirme 6zellikleri nedeniyle tercih edilebilir.
Python ise genel amach kullanimi ve zengin kiitiiphane destegi sayesinde dijital arsivleme, veri analizi
ve icerik yonetimi icin kullanilabilir. Web tabanh projelerde kullanilan JavaScript, sanal miizelerin
olusturulmasi, interaktif sergilerin tasarlanmasi ve ¢evrimici kiiltiirel mirasin paylasilmasi i¢in 6nemli
bir rol oynar. Java, cesitli platformlarda uygulamalar gelistirmek (veri tabani islemleri i¢cin JDBC veya
JPA gibi Java teknolojileri, Java EE veya Spring Framework gibi uygulama teknolojileri) icin
kullanilabilir. Kiiltiirel miras projelerinde genis kapsamli ve bagimsiz uygulamalar olusturmak icin
tercih edilebilir. Bu sayede kiiltiirel miras projeleri genis bir yelpazede cesitlilik gosterebilir. Ornegin,
dijital arsivler, sanat eserleri kataloglama ve simiflandirma, tarihl belge analizleri, kiiltiirel miras
yolculuklar: ve turizm rehberleri, kiiltiirel miras egitim programlari, dil ve folklor arastirmalari, kiiltiirel
mirasin korunmasi ve restorasyonu gibi projeler yapilabilir. Her proje, belirli bir kiiltiirel miras alanina
odaklanabilir ve bu alan1 korumak, tanitmak ve gelecek nesillere aktarmak icin farkh yaklagimlar
kullanabilir.

Yapay zeka metodolojilerinin davranigsal ve sosyal bilimlerin {i¢ ana alanina basariyla uygulandigim
gostermektedir: Farkli kosullarin teshis ve tahmininin etkinligini artirmak; insan gelisimi ve igleyisinin
anlagilmasini artirmak; farkli sosyal ve insani hizmetlerde veri yonetiminin etkinligini artirmak icin
kullanilmaktadir. Rastgele teknolojiler, sanal aglar1 ve fiber ag, geleneksel yaklagsimlar1 tamamlayarak
tahminde bulunma ve gelecek planlamasi i¢in kullanilan en yaygin yapay zeka yontemleri arasinda yer
alir. Dogal dil isleme ve robotik sistemler, insan igleyisini anlama ve sosyal hizmetleri iyilestirmedeki
rollerini artirmaya devam etmektedir (Robila, &Robila, 2019).

Somut Olmayan Kiiltlirel Mirasin sozlii iirtinleri genellikle dil tabanhdir. Yapay zeki, dil isleme
teknikleri kullanarak eski dilde yazilmis metinleri cevirebilir ve bu sayede dil bariyerlerini asarak
kiltiirler arasi iletisimi kolaylagtirabilir. Glintimiizde yapay zekddan ve makine 6grenmesinden dil
isleme ve ceviri islemlerinde yararlanilmaktadir. Bu otomatik geviriler gelistirilerek ayrica kiiltiirel
mirasa uyarlanarak daha genis bir kitleyle paylasmay1 kolaylastirmak i¢in yararlanilabilinir. Dil isleme
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teknikleri ile eski dilde yazilmis metinlerin anlasilmasi ve gevrilmesi gelistirilebilir. Dogal dil isleme
algoritmalariyla eski dilde yazilmig metinlerin cevirileri yapilabilir. Yapay zeka, eski bir dilde yazilmig
bir metni tarayarak ve analiz ederek modern bir dile ya da konusulan dile gevirebilir.

Ornegin, ChatGPT nin teorik temelleri dogal dil anlama ve iiretme gérevleriyle performansimin altinda
yatan cesitli kavramlari, algoritmalar1 ve metodolojileri kapsamaktadir. Dilbilim ile aralarindaki teorik
temelleri anlamak, ChatGPT’yi arastirma siirecine entegre etmek onemlidir, ciinkii arastirmacilarin
modelin yeteneklerini kendi alanlarimin epistemolojik ve metodolojik varsayimlariyla uyumlu hale
getirmelerine olanak tanir (Askun, 2023, s. 622). Makine 6grenimi modelleri, belirli bir dilin veya
kiiltiiriin karakteristik 6zelliklerini 6grenerek, yeni orneklerin bu kiiltiirle uyumunu degerlendirebilir.

Python, Java ve Ruby gibi programlama dilleri, RNN (Recurrent Neural Network) modeli gibi yapay
zekd modelleri kullanilarak SOKUM metinlerinin duygu analizleri yapilabilir. Python, duygu analizi icin
kullanilan bircok dil isleme kiitiiphanesine sahiptir. Ornegin, NLTK (Natural Language Toolkit) veya
SpaCy gibi kiitiiphaneler, metin verilerinden duygu analizi yapmak i¢in ve Python, popiiler makine
ogrenimi kiitiiphaneleri olan TensorFlow veya PyTorch araciligiyla RNN tabanli duygu analizi modelleri
olusturmak icin kullanilabilir. Bu modeller, metin verilerini 6grenip pozitif, negatif veya nétr duygular:
siniflandirabilir. Bunun amaci kullanicilarin geri bildirimlerini, duygusal tepkilerini veya duygusal
durumlarini analiz etmek i¢in 6nemlidir. Bu analiz, lirin ve hizmetlerin, halk bilimi genelinde kiiltiirel
unsurlarin, nasil algilandigini anlamak, sosyal medya kampanyalarinin etkisini degerlendirmek veya
genel bir duygusal atmosferi anlamak i¢in kullanilabilir. RNN tabanl duygu analizi modelleri, biiylik
miktarda metin verisini otomatik olarak igleyebilir ve duygusal tonlar1 hizla siniflandirabilir. Bu, gercek
zamanl ve anlik geri bildirim saglamak i¢in onemlidir. Biiyiik veri kiimeleri {izerinde yapilan duygu
analizi, genel duygusal egilimleri ve trendleri belirlemek icin kullanilabilir. Bu, belirli bir {iriiniin ya da
unsurun popiilerligini, bir olayin kamuoyundaki algisini1 veya belirli bir konuyla ilgili genel duygusal
tonlar1 anlamak icin degerli i¢goriiler sunabilmektedir. Bu durum, alandaki uzmanlarin ve ¢aliganlarin
daha iyi kararlar almasina yardimei olabilir.

Java dilinde Apache OpenNLP gibi dogal dil isleme kiitiiphaneleri, duygu analizi yapmak icin
kullanilabilir. Bu kiitiiphaneler, Java tabanh projelerde metin analizi igslemlerini gergeklestirmek i¢in
uygundur. Ruby dilinde de dogal dil isleme kiitiiphaneleri bulunmaktadir. Ornegin, (NLP) Ruby gibi
kiitiiphanelerle metin verileri lizerinde duygu analizi igslemleri gerceklestirilebilir. Bu iglemler, metin
verilerindeki duygusal tonlar1 anlamak ve anlamlandirmak i¢in kullanilir. Geleneksel sarki sozleri veya
sozli anlat1 tiirleri tizerinde duygu analizi yapilarak, eserin icerdigi duygusal tonlar anlasilabilir. Bu,
kiltiirel mirasin duygusal derinliklerini koruma ¢abalarina katkida bulunabilir.

Duygu analizi, veri biliminde, makine 6grenmesinde ve yapay zekdda metin, goriintii veya ses gibi veri
tiirlerinden insan duygularimi belirleme siirecini ifade eder. Metin analizi i¢in duygu analizi, bir belgenin
veya bir metnin i¢indeki duygusal tonlar1 anlamak icin kullanilir. Goriintii veya ses analizi icin ise duygu
analizi, resimlerde veya ses kayitlarinda insan duygularini tespit etmek igin kullanilir. Kiltiirel
calismalarda ise duygu analizi, bir toplumun veya gruplarin duygusal tepkilerini ve algilarin1 anlamak
i¢in kullanilir. Kiiltiirel iiriinlerin (kitaplar, filmler, miizikler) duygusal etkilerini 6l¢cmek ve belirli bir
kiiltiirel baglamda duygularin nasil algilandigini anlamak icin duygu analizi yapilabilir. Boylelikle s6z
konusu yontemle belirli kiiltiirel dinamikleri, duygusal ifadeleri ve temasin anlamlari i¢in ¢esitli araclar
saglar (Liu, 2022; Pang, et. al., 2002). Ornegin, ChatGPT’ye Python ile bu metinlerin duygu analizlerinin
nasil yapilacagini sordugumuzda asagidaki kodlamay1 6rnek vermistir (Sekil 1).
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Untitled2.py

import tensorflow
tensorflow. in load_model
tensorflow sin import Tokenizer
rt pad_sequences

man mutlu

oov_token=

, truncating="

prediction = model (padded)
print{“Duygu Skoru:", prediction)

) Copy code

t spacy

nlp = spacy.load( =
text =

doc = nlp(text)

sentiment = doc.sentiment

print( , sentiment.score)

, sentiment.label_)

Sekil 1. Python ile duygu analizine bir 6rnek

Burada gosterilen sekillerdeki kodlar, komut dizinlerinin nasil calistigim1 gostermek adina Ornek
amachdir. Bu verilerin olusturulmasindan yorumlanmasina kadarki siirecte genis bir uzman ekip
calismasina ihtiya¢ vardir, ayrica kapsamli ve uygun veri setleri gerekmektedir. Sosyal bilimler, halk
bilimi icin alanin uzman kisileri yaninda yapay zeka, makine 6grenimi, veri bilimi alanlarindaki
profesyonel Kkisiler tarafindan calisma konusuna gore modellerin olusturulmasi gerekmektedir. Bu
caligma kapsaminda ¢ogunlukla bu teknolojilerin yararh yonleri {izerinde durulmustur. Elbette olumsuz
yonleri de mevcuttur, ancak konunun genisligi goz oniine alindiginda bagka bir ¢aligmada ele alinmasi
planlanmistir.

Python, Java ve Ruby gibi programlama dilleri, RNN (Recurrent Neural Network) modeli gibi yapay
zekd modelleriyle masal, hikaye gibi sozlii geleneksel anlatilar ve ritiiellerle etkilesimli bir sekilde
kullanilabilir. Veri analizi ve igleme i¢in Python programlama dilinden faydalanilabilir. Python, veri
analizi ve isleme icin giiclii bir dil olarak bilinir. Geleneksel metinler ve uygulamalarla ilgili metin
verilerini analiz ederek desenleri belirleme ve icerikleri smiflandirma gibi gorevlerde Python
kullanilabilir.

Web gelistirme acisindan geleneksel kiiltiirel miras1 paylasmak ve belgelemek amaciyla web siteleri
gelistirmek icin Python (Django, Flask), Ruby (Ruby on Rails) veya Java (Spring) kullanilabilir. Bu
sayede Somut Olmayan Kiiltiirel Miras iiriinleri genis bir kitleye daha erisilebilir hale getirilebilir.
Python, popiiler makine 6grenimi kiitiiphaneleri (TensorFlow, PyTorch) ve dogal dil isleme araglar:
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(NLTK, SpaCy) ile entegre edilebilir. RNN modelleri kullanilarak geleneksel metinlerin 6grenilmesi ve
yeni anlatilarin olusturulmasi gibi gorevler gerceklestirilebilir. Java, Ruby ve Python gibi dillerle
gelistirilen mobil uygulamalar, geleneksel anlatilari, uygulamalar1 ve unsurlari taginabilir cihazlara
getirebilir. Bu sayede kullanicilarin mobil uygulamalar aracihigiyla kiiltiirel mirasi kesfetmeleri saglanir.
Sesli veya gorsel etkilesimlerle geleneksel anlatilarin anlatilmasina olanak tanmiyan uygulamalar
gelistirilebilir. Kisisellestirilmis oneri sistemleri olusturulabilir. Bu sistemler, kullanicilara ilgilerine
uygun SOKUM unsurlarmm kesfetme firsati sunabilir. Her dilin ve modelin avantajlarina gore, kiiltiirel
mirasin dijitallestirilmesi ve modern platformlarda paylasilmasi i¢in uygun yontem ve uygulamalar
secilebilir.

Metin olusturma ve yeniden yaratim acisindan Hiiseyin Aksoy'un (2023) “Folklor ve Gelenek
Kavramlarima ‘ChatGPTnin Yazdigi Masallar Uzerinden Bakmak” makalesinde ChatGPTye
yazdirdigi/anlattirdigi masallarla ve insan belleginden bilgisayar bellegine gecisi iceren siirecle ilgili su
tespitte bulunmustur: “Bir masal anlaticis1 bir masali agag1 yukar1 aynm sekilde anlatirken yapay zeka her
defasinda farkh bir masal iiretmekte ve sozlii kiiltiiriin ‘tekrar edilen yerlesir’ kalibin1 yikmaktadir.”
(Aksoy, 2023, s. 533). Ayrica sozlii kiiltiir doneminin 6nemli terimleri olan “gelenek, bellek ve aktarim”
dijital cagda farkli bir boyut kazanmis, eszamanlhlik ve esmekanhlik icinde gerceklestirilmesi zorunlu
olmayan “yeni bir aktarim” meydana gelmistir. Ornegin yapay zekayla iiretilen bir masalin gelenekten
gelen agirligi barindirip barindirmayacagi meselesi belirsizligini korumaktadir. Yapay zekayla tiretilen
masallarin halk arasinda kabul goriip dolasima girip girmeyecegini zaman gosterecektir (Aksoy, 2023,

S. 533).

ChatGPT’nin sosyal bilimler arastirmalarindaki potansiyel uygulamalar1 arasinda verilerin daha hizh
elde edilmesini saglayarak sik tekrarlanan yanitlar1 bularak coklu yanitlar1 ozetleyen nitel veri
analizlerinde, hipotez olusturmada ve test etmede, anket, deney tasarimi ve analizinde, hesaplamali
sosyal bilimlerde, egitim ve 6gretimde kullamlabilir (Askun, 2023). Ornegin ChatGPT’ye SOKUM
iiriinlerinde zaman serisi analizi soruldugunda kiiltiirel etkinliklerin zaman i¢indeki degisimini izlemek
i¢in kullanilabilecegini sdyledi ve asagidaki Python kodlarini 6rnek olarak verdi (Sekil 2; Sekil 3; Sekil
4.

Python, zaman serisi analizi icin bircok kiitiiphane sunar. Ornegin, TensorFlow ve Keras gibi
kiitiiphanelerle RNN tabanli zaman serisi analizi modelleri olusturulabilir (Sekil 2). Java dilinde de
zaman serisi analizi icin kullanilabilen kiitiiphaneler bulunmaktadir. Ornegin, Deeplearning4j gibi
kiitiiphaneler kullanilabilir (Sekil 3). Ruby dilinde de zaman serisi analizi i¢in kullanilabilecek
kiitiiphaneler mevcuttur. Ornegin, Tensorflow.rb gibi kiitiiphaneler tercih edilebilir (Sekil 4). Belirli bir
geleneksel etkinligin popiilerligi veya frekansi zaman i¢inde degisiyorsa bu degisimi anlamak ve koruma
stratejilerini buna gore uyarlamak icin zaman serisi analizi kullanilabilir.
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'@ ONLINE PYTHON BETA
&= @ O C

main.py +

equential
impleRNN, Dense

Sekil 2. Python ile zaman serisi analizine bir 6rnek

@ ONLINE PYTHON BETA
= B 9 C

Untitled2.py +

org.deeplearningdi
org.deeplearningdj
org.deeplearni
org.deeplearningdi
org.deeplearni
org.deeplearni
org.deeplear
org.deeplearni

// Tahmin yapma

Sekil 3. Java dilinde zaman serisi analizine bir 6rnek
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@¥ ONLINE PYTHON BETA

= B O C

12.py Untitled3.py +
require ‘tensor_stream®

require ‘tensor_stream/tensorflow”

Veri yiikleme ve is

# Tahmin y

e* Share || S

Sekil 4. Ruby dilinde zaman serisi analizine bir 6rnek

Kiiltiirel] anlam analizi icin de bu programlama dilleri ve modelleri kullanilabilir. Metin analizi ve
semantik analizle kiiltiirel unsurlarin anlamim cikarmak icin tercih edilebilir. Ornegin bir yapay zeka
modeli, folklorik hikayeler, masallar gibi anlatilarin anlamini analiz ederek belirli temalar1 veya
degerleri tanimlayabilir. Yapay zeka, metin ve konusma analiziyle belirli kiiltiirel unsurlarin anlamini
anlamak icin de kullanilabilir. Bu kapsamda Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin derinlemesine
anlasilmasi saglanabilir. Icerik analizi ile sosyal medya ve dijital platformlarda Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasin paylasimini optimize etmek icin kullanilabilir. Bir yapay zeka, belirli kiiltiirel etkinliklerle ilgili
icerikleri tanmimlayarak sosyal medyada daha etkili bir sekilde paylasabilir. ChatGPT’ye SOKUM
iiriinlerinde kiiltiirel analizle ilgili kullanilabilecek programlama dili soruldugunda asagidaki Python
kodunu 6rnek olarak verdi (Sekil 5). Koda bakildiginda olumlu ve olumsuz 6rnek verilerle bir model
olusturuldugu goriilmektedir. Yazilan komut diziniyle olusturulan model kapsaminda kiiltiirel anlam
analizi, iizerinde c¢alisilacak veri setleriyle iligkili olarak degerlendirilir. Bu modellerin ciktilarina gore
veri analistleri elde ettikleri verileri istenen ve beklenen amagclar dogrultusunda yorumlamaktadir.
Elbette veri setlerinin uygunlugu yaninda bu kodlarin uzman kisiler (developer- gelistiriciler) tarafindan
alana ve amaca gore olusturulmasi lazimdir. Elde bu konuyla ilgili uygun veri setiyle modeli
yorumlayacak veri analisti olmadigindan olusturulan model degerlendirilememistir. Bu tiir caligsmalar
icin kapsamli ve uygun veri setlerinin olmasinin yaninda alanin uzmanlari, veri miihendisi, kod
gelistirici, veri bilimci, veri analisti gibi farkl alanlardaki kisilerin bir arada ¢calismasi gerekmektedir. Bu
alanlarda disiplinerarasi projelere bu yiizden ihtiyac vardir.
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@ ONLINE PYTHON PETA

Untitled4.py

dict{new_padded_sequonces)

I ¢* Share

Sekil 5. Kiiltiirel anlam analizi i¢in bir 6rnek

Kiiltiirel anlam analizi ve kiiltiirel etkinliklerin analizi i¢in yapay zeka modelleri kullanmak, genellikle
dogal dil isleme (NLP) ve derin 6grenme tekniklerini icermektedir. Bu iglemleri gerceklestirmek icin
Python, Java ve Ruby gibi programlama dilleriyle cesitli kiitiiphaneler ve framework’ler kullanilabilir.
Python, popiiler derin 6grenme kiitiiphaneleri olan TensorFlow ve PyTorch gibi araclari icermektedir.
Bu kiitiiphaneleri kullanarak RNN modeli gibi yapay zeka modellerini olusturabilir ve kiiltiirel anlam
analizi veya kiiltiirel etkinlik analizi i¢in egitilebilir. Ayn1 zamanda bir duygu analizi modeli olusturarak
kiiltiirel anlam analizi de yapilabilir. Java ve Ruby dilinde de benzer islemler gercgeklestirilebilir. Java’da
Deeplearning4j veya DL4J gibi kiitiiphaneleri kullanilabilirken, Ruby’de Tensorflow.rb gibi
kiitiiphaneler kullanilabilir. Ancak, yapay zeka konusunda Java ve Ruby, genellikle Python kadar yaygin
olarak kullanilmamaktadir. Bu 6rnekler, kiiltiirel anlam analizi ve kiiltiirel etkinliklerin analizi icin
sadece bir baglangictir. Gercek projelerde, daha biiylik ve 6zel veri setleri lizerinde daha karmagik
modeller olusturmak gerekebilir. Kod olusturma ve doniistiirme islemleri konusunda dikkatli olmak ve
konuya, icerige, talebe ve hem fiziksel hem maddi donanima gore hareket etmek gerekir.

Nitekim orneklerde verilen kodlarin ne kadar ise yaradigini test etmek istedigimizde mevcut gerekli veri
setimiz olmadig: icin ve bilgisayar donanimimizin yeterli donanima sahip olmamasindan, diger bir
deyisle yeterli RAM, CPU, GPU gibi donamimlar olmadigindan, kod calistirlamamistir ve veri
islenememigtir. Dolayisiyla yazilan kodlarin sonucu test edilememistir. Mevcut donanim iyilestirilerek
ileride bu konudaki projelerde gerekli donanimla ve kodlarla beraber test edilmesi planlanmaktadir.
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Kod doniistiirme olmadan Python ve PHP (web gelistirme alaninda popiiler bir programlama dili),
gelistirme hizini biiyiik 6l¢iide artirir. Kiiresel yorumlayic1 kilidi (GIL) 6zelligi nedeniyle Python dilinin
“coklu ig parcacigl” (aym1 uygulama icindeki birden fazla is parcaciginin es zamanl olarak calismasi)
verimliligi diisiiktiir. Python programi ve PHP programinin karma programlama mekanizmasini temel
alan Python’da, Python ucu, programin genel calisma verimliligini artirmak i¢in ¢ok iglemli bir sekilde
dagitilabilir ve bu teknoloji Python’un c¢oklu is parcacikli verimliligini artirir. Python teknolojisinin
temel prensibi soket iletisimi oldugundan ag modiilii soket destegi gereklidir. Soket, ag programlamanin
temel bir bilesenidir. Soket temel olarak bir bilgi kanahdir ve her iki ucunda da programlar
bulunmaktadir. Bu programlar farkh bilgisayarlarda (ag iizerinden bagh) bulunabilir ve birbirlerine
soket araciligiyla bilgi gonderebilirler (Abraham et al., 2014).

Dil islemlerinde kullanilan GIL (Global Interpreter Lock) kiiresel terciiman kilidi, 6zellikle bilgisayar
dili terctimanlarinda is parcaciklarinin yiiriitiillmesini senkronize etmek i¢in kullanilan ve ayni anda
yalmizca bir yerel is parcaciginin (islem basina) yiiriitillebilmesini saglayan bir mekanizmadir. GIL
kullanan bir yorumlayici (bellek yonetim modeli), cok ¢cekirdekli bir islemcide calistirilsa da uygulama,
her zaman tam olarak bir is par¢aciginin ayn1 anda yiiriitiilmesine izin verir. GIL’e sahip bazi popiiler
terciimanlar CPython ve Ruby MRI'dir. GIL'li uygulamalarda her terciimanlik siireci i¢in her zaman bir
GIL bulunur (“Global interpreter lock,” 2023; “GlobalInterpreterLock,” 2020).

RNN (Recurrent Neural Network) modeli gibi yapay zeka modelleri, sanat ve yaraticilik destekleri
gelistirmek ve sanat projeleri gergeklestirmek i¢in kullanilabilir. Sanat olusturmada (Generative Art)
yapay zeka modelleri, 6zellikle RNN veya GAN (Generative Adversarial Network) gibi modeller, sanat
eserleri olusturmak igin tercih edilmektedir. Bu eserler, resimler, miizikler, metinler veya diger sanatsal
formlar olabilir. Ornegin, TensorFlow.js veya PyTorch gibi kiitiiphaneleri kullanarak bir RNN modeli
olusturabilir ve 0zellikle Tiirk halk biliminin ihtiya¢ duydugu gorsel yaratimlar bu modelle resim
olusturmak i¢in kullanilip bu konudaki acik giderilebilir. Yapay zeka, resimler iizerinde stil transferi ve
sanatsal filtreler uygulamak igin kullanilabilir. GAN modelleri, resimlerin stillerini bagka sanat
eserlerine benzetebilir veya 6zgiin tarzlar olusturabilir. Goriintii isleme teknikleri kullanilarak yapay
zekd modelleri portreleri karikatiirize edebilir veya farkli efektler ekleyebilir. Boylelikle sanatsal ve
yaratici bir ifade bicimi olarak kullanilabilir. Ayni zamanda RNN modelleri, oyun karakterlerinin veya
animasyonlarin davraniglarini ve hareketlerini belirlemek icin de kullanilabilir. Bu sekilde, oyunlar ve
animasyonlar daha yaratici ve dinamik hale getirilebilir. Yapay zeka, VR (sanal gerceklik) ve AR
(artirlmis gerceklik) projelerinde sanat ve yaraticihk alanlarinda kullanilabilir. Ornegin, gercek diinya
goriintiilerini analiz eden ve buna dayali olarak sanatsal eklemeler yapan modeller gelistirilebilir. Her
dilin kendi yapisina ve kiitiiphanelerine sahip olmasi nedeniyle projelerin gelistirilmesi dil bazinda
farklilik gosterebilir. Python, TensorFlow, PyTorch gibi zengin yapay zeka kiitiiphanelerine sahip oldugu
icin genellikle bu tiir projelerde yaygin olarak tercih edilir.

Makine 6grenimi, yapay zekanin temel alamidir. Yapay zeka, dijital Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
yOnetimi i¢in bir garanti saglar. Bununla birlikte, mevcut teorik ve pratik aragtirmalar bu alanda halen
bircok bosluk olduguna isaret etmektedir (Huang & Song, 2022). Ancak alanda kullanilan modeller de
vardir. Ornegin RNN, sirah bilgileri etkili bir sekilde yorumlayarak, bilginin kalic1 olmasin1 saglayan
dongiiler yardimiyla sorun gideren bir makine 6grenmesi modellemesidir. Dil modellemesi gibi dogal
dil isleme problemlerinde yaygin olarak kullanilir. Bir dil modeli, bir dizi kelimenin veya ciimlenin
olasiligini tahmin ederek metin olusturma, metin tahmini ve metin tamamlama gibi gorevlerde
kullanilan bir modelleme teknigidir. Dogal dil gevirisi, metin siniflandirma (bir metnin belirli bir
kategoriye veya etikete atanmasidir), metin onerileri (tavsiye sistemleri) icerir.
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Huang & Song’un 2022 yilindaki “Intangible cultural heritage management using machine learning
model: A case study of northwest folk song Huaer” ¢aligmasinda Gansu, Ningxia, Qinghai ve Xinjiang
gibi Kuzeybati Cin’de popiiler olan geleneksel halk sarkilarini ifade eden ve “Kuzeybatinin Ruhu” olarak
bilinen Somut Olmayan Kiiltiirel Miras olan Huaer miizigine miizikoloji, antropoloji, folklor ve ekoloji
perspektiflerinden yaklasarak Recurrent Neural Network (RNN) modellemesi ve yoOntemini
kullanmigtir. Huaer, Eyliil 2009'da Birlesmis Milletler tarafindan insanligin somut olmayan kiiltiirel
miras1 olarak listelenmistir. Ag teknolojisinin ve makine 6greniminin hizla gelismesiyle birlikte, ag
iletisimini ve Huaer bilgilerinin derin madenciligini (¢cok katmanli aglarin kullanildig1 karmasik veri
modelleri) yonetmek 6nemli olmustur. Bundan dolayr Huaer sark:i sozlerinin bilgisini ¢ikarmak icin
makine 6grenimi dogal dil islemenin kullanilmasiyla RNN, Huaer modelini olusturarak Huaer sarki
sozlerinin veri madenciligi gerceklestirmiglerdir. Python’daki yerlesik dil modiili dinamik Web
sayfalariyla birbirine baglanir. Bu yiizden dort Huaer goriintii segmentasyon yontemi ve bes derin
ogrenme algoritmasiyla blok teknolojisine dayali goriintii segmentasyon algoritmasi ve BP sinir ag1
algoritmasi adimlar1 tamitilmistir. Sonuclar, miizigin Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasinin korunmasi ve
mirasi i¢in yeni fikirler sagladigini ve Huaer sanat arastirmacilari ve sevenleri icin etkili ve yiiksek
kaliteli bilgiler sundugunu gostermektedir (Huang & Song, 2022).

Miizigin Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasinin mirasa alinmasinda varislerin yoklugu ve kusak ayriligi gibi
gercekei ikilemler karsisinda Huang & Song’un (2022) calismasi miizigin Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasinin korunmasi ve mirasina yonelik yeni fikirler saglayabilir. Calismalarinda dongiisel sinir ag1 dizi
modellemesi yoluyla Huaer bilgi madenciligine derin 6grenmeyle dogal dil isleme uygulanmistir. Huaer
metin bilgilerinin analiz edilmesi ve ¢ikarilmasi ilkesi bircok agidan uygulanabilmistir. Elbette yapay
zekanin gelisimi birgok 6zellikle, daha fazla firsatla zorlugu da beraberin de getirmistir. Deneyde Huaer
bilgilerinin toplanmasi siirecinde baz1 zorluklar karsi karsiya kalinmistir. Pratik uygulamalar i¢in belirli
sinirlamalari olsa da elde edilen bilgiler ve fikirler daha sonraki pratik uygulama arastirmalar igin teorik
bir temel olusturacak niteliktedir. Daha biiyiik bir derleme ve RNN dahili ag mimarisinin optimize
edilmesi, Huaer bilgilerini daha etkili bir sekilde analiz edebilir. Konusma tanima ve video davranig
tanima teknolojisi yardimiyla daha genis bir veri kiimesinin nasil elde edilecegi ve dahili ag mimarisinin
nasil optimize edilecegi de tespit edilebilir (Huang & Song, 2022).

Tirk miiziginde de tiirkiiler ve sarkilar iizerinde RNN modellemesi kullanmak geleneksel miizik
tiirlerini analiz etmek ve yeni 6rnekler olusturmak i¢in heyecan verici bir yaklagim olabilir. Bu konuda
kullanilabilecek RNN modellemesinin saglayabilecegi faydalar arasinda egitim, arastirmanin yaninda
miizikal inceleme ve siiflandirma, miizikal isimlendirme ve sarki metinleri, miizik analizleri, yeni
eserler olusturma, oneriler, miizikal stil transferleri ve yeni yaklagimlar olabilir. Bu sayede model, veri
setindeki desenleri 6grenir ve benzer tarzda yeni sarkilar iiretebilir. RNN, oOrnegin Tiirk halk
miizigindeki melodi, ritim ve harmoni desenlerini anlamak i¢in kullanilabilir. Model, miizikal yapilari
anlayabilir ve bu konuda insanlara faydali bilgiler saglayabilir. Ayrica sarkilari ve tiirkiileri belirli
temalar veya donemlere gore smiflandirmak icin kullanilabilir. Bu imkanlar, miizikologlara ve
aragtirmacilara biiyiik bir yardim saglayabilir. Model, veri setindeki tiirkii metinlerini analiz ederek,
benzer tarzda sarki isimleri veya sozler 6nererek miizik yaraticilarina ilham verebilir. RNN tabanl bir
model, bir kullanicinin dinledigi sarkilara veya tiirkiilere dayanarak ona benzer tarzda yeni sarkilar
onererek miizik kesfi konusunda kullanilabilir. Bir tiir miizigi digerine dontistiirme yetenegi ile miizikal
stil transferi konusunda kullanilabilir. Ornegin, Tiirk halk miizigi 6gelerini klasik miizikle birlestirebilir.
Tiirk miiziginin tarihi ve gelisimi {izerine arastirma yapmak isteyen akademisyenler ve 6grenciler icin
RNN tabanh modeller analiz ve 6grenme siireglerine 1s1k tutabilir. Ancak, bu tiir bir modelin kullanimi
icin dikkat edilmesi gereken bazi hususlar da vardir. RNN modelinin basarisi, kullanilan veri setinin
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kalitesine baghdir. Cesitli ve temsilci bir veri seti segmek 6nemlidir. Buna yonelik de akademik
caligmalar yapilabilir. Calismalarda ya da projelerde modelin dogru bir sekilde egitilmesi ve asiri
uydurmaya kars1 korunmasi gereklidir. Ayrica, miizikteki 6zgiinliigii korumak igin dikkatli bir sekilde
ayarlamalar yapilmalidir. Tiirk miizigi kiiltiirel ve tarihsel bir baglam icerir, bu nedenle modelin
duyarhlik ve kiiltiirel hassasiyetle egitilmesi onemlidir. RNN modellerinin miizikle ilgili cesitli
uygulamalarda basarili olma potansiyeli ¢ok yiiksektir ancak modeller kullanilmadan 6nce dikkatlice
planlanmali ve uygulanmalidir.

Miizik iizerine olabilecegi gibi halk danslari iizerine de bu tiir ¢aligmalar yapilabilir. Rallis ve diger
yazarlarin (2020), “Machine learning for intangible cultural heritage: A review of techniques on dance
analysis” adli calismasinda Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin en énemli alanlarindan biri olan gosteri
sanatlar1 ve 6zellikle dans i¢in koreografik desenleri korumanin, belgelemenin, analiz etmenin ve gorsel
olarak anlamanin igerdigi teknik zorluklar nedeniyle zorlu bir is oldugunu ifade etmektedirler.
Koreografi, farkli aktorler (danscgilar) arasindaki dinamik ortak etkilesimleri, duygusal ve stil
ozelliklerini ve ayrica miizik temposu, ritim, geleneksel kostiimler vb. gibi tamamlayici1 ICH unsurlarini
iceren, zamanla degisen bir 3D siirectir. Yeni gelismeler, artik her zamankinden daha fazla hacim ve
kalitede olusturulabilen Somut Olmayan Kiiltiirel Miras iceriginin yakalanmasi, belgelenmesi ve
saklanmas1 konusunda muazzam olasiliklar1 ortaya ¢ikarmistir. Video ve hareket yakalama cihazlar
tarafindan tiretilen devasa miktardaki RGB-D ve 3D iskelet verileri, mevcut danslarin ve varyasyonlarin
cok sayida farkl tiirii, dansla ilgili kiiltiirel icerigin takip edilebilir bir sekilde ve daha diisiik hesaplama
ve depolama kaynag1 gereksinimleriyle organize edilmesi, arsivlenmesi ve analiz edilmesi ihtiyacimi
zorunlu kilmaktadir. Hareket yakalama cihazlari, her biri bir insan eklemine karsilik gelen 3 boyutlu
noktalar acisindan insanlarin iskelet verilerini ¢ikaracak sekilde programlanabilir. Bu bilgiler
modelleme, smiflandirma ve Ozetleme amaciyla bilgisayar grafikleri yazihim ara¢ takimlariyla
birlestirilebilir. Kullanilan modeller koreografik dizilerin temsili ilkellerinin ¢ikarilmasini, koreografik
poz ve dans hareketlerinin taninmasini ve ayrica koreografik kaliplarin analizini ve anlamsal temsilleri
icin kullanilan son yaklagimlar: da sunabilmektedir (Rallis et al., 2020).

Miizik ve dans gibi unsurlarin yaninda diger unsurlar i¢in de makine 6grenimi, Somut Olmayan Kiiltiirel
Miras1 anlamak ve korumak i¢in 6zel modeller olusturabilir. Halihazirda sanal gerceklik, bulut bilisim,
dijital ikiz gibi teknolojiler son yillarda siklikla sosyal bilimler aragtirmalarinda uygulama alani bulmaya
baglamis (Mete, 2023), buna bagh yapay zeka ve makine 6grenimi teknolojileri giderek daha biiylik
onem kazanmaya baslamistir. Makine 6grenimi bir tehditten cok bir firsat olarak goriilmelidir. internet
¢agl, sosyal bilimcilere aragtirma yapmak icin yeni yollar sunmustur. Aragtirmacilar, insan davranisini
ve toplumu incelemek i¢in ag analizini kullanarak daha iyi sonuclar elde etmeye baslamig ve biiyiik veri
cag ile hesaplamali sosyal bilimler meydana gelmistir (Zhang ve Feng, 2021). Ag analizleri de kiiltiirel
unsurlar arasindaki iliskileri anlamak icin kullamlabilir. Ornegin sézlii anlatilarda gecen karakterler
veya geleneksel oyunlarda yer alan unsurlar arasindaki baglantilar: belirleyerek, kiiltiirel mirasin icsel
yapisin1 anlamak icin ag analizi kullanilabilir. Aymi sekilde kiiltiirel miras turizmi acisindan da
kullanilabilir.

Biiyiik veri, yapay zekanin kullanimi, baglanabilirlik ve kiiltiirel miras turizminde kisisellestirilmig
deneyimler i¢in olanaklar yaratmistir. Destinasyonlar, gezginlerin tercihleri, demografik 6zellikleri ve
davramglar1 hakkinda, seyahat yerleri ve egilimleri hakkindaki verileri analiz ederek kisisellestirilmis
oneriler, 6zel gezi programlari ve 6zellestirilmis hizmetler sunabilmektedir (Neuhofer et al., 2015). Sanal
Gerceklik (VR) ve Artirllmis Gergeklik (AR) teknolojileri, ziyaretcilerin destinasyonlar1 sanal olarak
kesfetmelerine olanak taniyarak orada bulunma ve etkilesim duygusu saglamaktadir (Xiang et al., 2017).

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalari Dergisi 2024.38 (Subat)/ 769

Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin korunmasinda yapay zeka, veri bilimi ve makine 6grenmesinden yararlanma / Orta, N.

“Bu teknolojiler; sanal ziyaretler, egitimsel simiilasyonlar, 6zellikle uzak veya erisilemeyen alanlar icin
mirasin anlagilmasim ve takdir edilmesini gelistirmekte, fiziksel ve dijital alemler arasindaki boslugu
dolduran benzersiz ve ilgi ¢ekici deneyimler saglamaktadir.” (Yarah ve Baloglu, 2023, s. 250).

Dijital siirecler, eserlerin, sanat eserlerinin, tarihi alanlarin ve somut olmayan kiiltiirel uygulamalarin
kapsamli ve nispeten dogru bir sekilde belgelenmesini saglayarak kiiltiirel mirasin korunmasina ciddi
katkilar sunmustur. Dijital dokiimantasyon, koruma ¢abalari, aragtirma ve egitim amaclar1 i¢in degerli
bir kaynak sunmaktadir. Ornegin, Londra'daki British Museum, genis kiiltiirel eser koleksiyonunu
korumak ve paylagmak i¢in dijital belgeleme teknikleri kullanmistir. Miize, “Sanal Miize” projesiyle
diinyanin her yerinden gelen ziyaretcilerine g¢evrimici bir deneyim aracilifiyla kesif ve 6grenme
heyecanini yagatmaktadir. Bu girisim, miize koleksiyonuna erigimi genisletmekte ve fiziksel temasi daha
aza indirerek eserleri korumaktadir (British Museum, 2023).

“Isik Algilama ve Mesafe Degistirme” (LiDAR) gibi gelismis goriintiileme teknolojileri ve insansiz hava
aracit aragtirmalar1 sayesinde, dijital siiregler, miras alanlarinin son derece dogru ve ayrintii 3B
modellerinin olusturulmasim1 saglamaktadir. Bu dijital kopyalar, koruma cabalar1 igin degerli
referanslardir ve uzmanlarin alanlan fiziksel zarara veya bozulmaya neden olmadan incelemesine ve
analiz etmesine yardimei olmaktadir. Ornegin, Iskocya Tarihi Cevre ve CyArk arasindaki bir is birligi
olan “Scottish Ten” projesi, iskocya'nin bes UNESCO Diinya Miras1 Alam ve bes uluslararas1 miras
alaninin kapsamli 3B modellerini olusturmak i¢in dijital belgeleme tekniklerinden yararlanmaistir. Proje,
bu yerleri dijital olarak yakalayip arsivleyerek bu yerlerin uzun vadeli korunmasini, arastirma,
restorasyon ve egitim amaclar i¢in zengin bir bilgiye kaynaklik etmesini saglamaktadir (Scottish Ten,
2022; Yaral ve Baloglu, 2023). Goriintii analizi ve tanima, resim veya gorsel unsurlar araciligiyla
kiiltiirel mirasin anlagilmasina katkida bulunmaktadir. Restorasyon ve koruma agisindan yapay zeka,
zarar gormiis resimlerin, belgelerin veya sanat eserlerinin restorasyonunu destekleyebilir. Goriintii
analizi ve restorasyon algoritmalari, kiiltiirel eserlerin fiziksel durumlarini iyilestirmek icin
kullanilabilir. Geleneksel giyim tarzlari, el sanatlar1 veya mimari ogeler tizerinde de goriintii analizi
uygulanilarak bu gorsel unsurlarin kiiltiirel baglami daha iyi anlasilabilir.

Mayank Mishra (2020), “Machine learning techniques for structural health monitoring of heritage
buildings: A state-of-the-art review and case studies” makalesinde, miras yapilarinin saghk durumunu
degerlendirmek icin uygulanan cegitli makine 6grenimi (ML) tekniklerinin sistematik bir incelemesini
gerceklestirmistir. Laboratuvardan veya sahadan toplanan test verilerinin ML ile birlikte etkin bir
sekilde kullanilmasiyla daha saglam 6ngorii modelleri elde edilebilecegini savunmus ve bu modellerin
duvar veya onarim harclarinin basing dayaniminin tahmin edilmesi, tarihi binalardaki olasi hasar
senaryolari gibi ¢esitli 6ngoriicii uygulamalar i¢in kullanilabilecegini soylemektedir. Sismik kirillganligin
degerlendirilmesi, malzemelerin mekanik ozelliklerinin belirlenmesi ve hava kosullarinin etkileri,
malzeme kaybi, cigeklenme, sizinti, alg (bitki tiirii, su yosunu) biiylimesi ve yosun birikmesi nedeniyle
anitin yiizeyindeki ylizeysel hasarlarin tespiti ve bunlarin nasil giiclendirilecegine dair makine
ogrenimiyle daha ayrintili, dogru ve hizl tespitler elde edilebilmektedir. Miras yapilarinda nem igerigi,
catlaklar ve biriken toz miktar1 gibi hasarin boyutunu belirlemek i¢in belirlenmesi gereken dolayl
faktorler de analiz edilmektedir (Mishra, 2020). Veri bilimi, kiiltiirel mirasin somut olmayan unsurlarini
analiz etmek, anlamak ve korumak i¢in giiclii bir arag seti sunar. Uygun veri bilimi teknikleri ve dogru
ve etkili veri setleri hem maddi unsurlarin hem de Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin sorunlarini,
zenginligini ve cesitliligini daha iyi anlamamiza yardimei olabilir.
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Dijital arsivleme acisindan yapay zeka belgeleri, eserleri ve diger kiiltiirel miras 6gelerini dijital olarak
argivleme ve kataloglama siireclerini hizlandirmaktadir. Bunun yaninda bu siirecte yapay zeka ve
makine 6grenmesi optik karakter tanima (OCR) ve goriintii tanima teknolojileri, eski el yazmalarini veya
belgeleri dijitallestirmekte yardimci1 olabilmektedir. Yapay zeka, sozlii gelenekler, ritiieller, halk oyunlar
gibi somut olmayan kiiltiirel unsurlar1 belgeleyerek dijital arsivler olusturabilir. Ses ve video analizi ile
geleneksel kiiltiirel etkinliklerin dijital kayitlar: tutulabilir. Veri bilimi, makine 6grenimi ve yapay zeka,
iklim verilerinin analizini geleneksel iklim bilgisiyle birlestirerek belirli bir bélgede mevsimsel
degisiklikleri anlamak ve bu degisikliklerin kiiltiirel uygulamalara olan etkilerini degerlendirmek icin
kullanilabilir.

Yapay zeka, miize ve tarihi siteleri korumak i¢in giivenlik 6nlemlerine entegre edilebilir. Gelismis video
analizi, nesne tanima ve izleme sistemleri, kiiltlirel miras1 tehdit altindaki durumlara kars1 koruyabilir.
Erigilebilirlik acisindan yapay zeka tabanhi coziimler, engelli bireylerin kiiltiirel miras1 daha iyi
anlamasina ve deneyimlemesine yardimci olabilir. Ornegin, sesli rehberlik veya gorme engellilere
yonelik aciklamalar saglama konusunda kullanilabilir.

Yapay zeka destekli egitim araglari, Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 daha genis kitlelere tanitabilir.
Sanal ortamlar ve interaktif 6grenme araglari, geleneksel anlatilari, ritiielleri veya folkloru alternatif ve
bazi acilardan etkili bir gekilde aktarabilir. Egitim ve bilgilendirme agisindan yapay zeka destekli
interaktif 6grenme araclari, kullanicilara kiiltiirel miras hakkinda daha fazla bilgi edinme ve etkilesimde
bulunma firsat1 sunabilir. Sanal gerceklik veya artirilmig gerceklik uygulamalari, tarihi mekanlari sanal
olarak ziyaret etme imkéani saglayabilir. Yapay zeka destekli sanal gerceklik veya artirilmig gergeklik
uygulamalari, Somut Olmayan Kiiltiirel Miras: interaktif bir sekilde kesfetme imkan1 sunabilir. Yapay
zeka destekli interaktif egitim aracglar ile kiiltiirel mirasi 6gretme agisindan sanal bir miize rehberi
olarak calisan yardima bir yapay zeka, ziyaretgilere Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 anlatarak ya da
uygulayarak interaktif bir deneyim sunabilir.

Sanat ve yaraticilik destekleri agisindan yapay zeka, geleneksel sanat ve el sanatlarina dayali olarak yeni
eserler olusturabilir. Ayrica, sanatcilara veya kiiltiir tasiyicilarina ilham kaynaklar saglamak icin
kullanilabilir. Yapay zeka, geleneksel sanat eserlerine dayal olarak yeni eserler olusturma potansiyeli
tasiyabilir, belli bir kiiltiiriin geleneksel desenlerini anlayarak yeni tasarimlar veya sanat eserleri
iiretebilir. Yapay zeka tabanl icerik analizi, Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasi sosyal medya ve diger dijital
platformlarda paylasim icin optimize edebilir. Bu, kiiltlirel mirasin daha genis bir kitleye ulasmasini
saglar.

Koruma stratejileri bakimindan yapay zeka, kiiltiirel mirasin zarar gormesini 6nlemek icin iklim
degisikligi, dogal afetler veya insan etkilesimleri gibi tehditlere karsi erken uyari sistemleri gelistirmekte
kullanilabilir. Makine 6grenimi modelleri, halk bilimsel iiriinleri 6grenmek ve anlamak igin egitilebilir.
Bu modeller, belirli bir kiltiiriin halk bilimsel unsurlarin1 6grenerek benzer unsurlari tanimlama
yetenegine sahip olabilir. Bu teknolojiler Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 korumak, siirdiirmek ve daha
genis bir kitleye tanitmak igin cesitli yollarla degerli katkilar sunabilir. Bu 6rnekler, yapay zekanin
Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmas: ve siirdiiriilebilir olmasi i¢in nasil kullanilabilecegine dair
potansiyel tasiyan sadece birkag ornektir. Yapay zek4, yeni gelismelerle ve calismalarla kiiltiirel mirasin
daha iyi anlagilmasina, korunmasina ve paylasilmasina projelerle katkida bulunabilir.

Python’un dogal dil isleme kiitiiphaneleri (NLTK, SpaCy, veya TensorFlow ile Keras) kullanilarak,
geleneksel metinler ve dil 6rnekleri analiz edilebilir. Dil modelleri ve RNN’ler, eski dil yapilarini anlamak
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ve gelecek nesillere aktarmak icin kullanilabilir. Java ve Ruby ile de benzer dil isleme uygulamalari
gelistirilebilir. Python’un ses isleme kiitiiphaneleri (Librosa, pydub) kullanilarak geleneksel miizikleri
analiz edilebilir ve notalar ¢ikartilabilir. RNN modelleri, geleneksel miizik tarzlarim1 anlamak ve yeni
eserler iiretmek icin tercih edilebilir. Ses igsleme igin Java ve Ruby ile uygun kiitiiphanelerden
yararlanilabilir. Python’un goriintii isleme kiitiiphaneleri (OpenCV, PIL) kullanilarak, geleneksel sanat
eserleri analiz edilebilir. RNN veya CNN (Convolutional Neural Networks) modelleri, belirli bir kiiltiiriin
sanat tarzlarini anlamak ve benzer eserler iiretmek i¢in kullanilabilir. Goriintii isleme uygulamalari
gelistirmek icin Java ve Ruby ile uygun kiitiiphaneleri tercih edilebilir. Python, veri tabanlariyla (SQLite,
MySQL, PostgreSQL) entegre olarak kiiltiirel miras1 diizenlemek ve kataloglamak icin kullanilabilir.
Java ve Ruby ile de veri tabanlarina erigim saglayarak benzer uygulamalar gelistirilebilir. Python, web
tabanl egitim platformlar:1 veya kiiltiirel mirasin dijital sergileri icin kullanilabilir. Django veya Flask
gibi web cerceveleriyle projeler gelistirilebilir. Java ve Ruby ile de web gelistirme projeleri
gerceklestirilebilir. Python, verilere erisimi kontrol etmek, sifrelemek ve giivenligi saglamak icin
kullanilabilir. Java ve Ruby ile de giivenlik 6nlemleri uygulanabilir. Bu diller ve modeller, Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi ve siirdiiriilebilmesi i¢in giiclii araglar sunmaktadir. Projeleri
belirli ihtiyaclara ve kiiltiirel mirasa 6zel olarak uyarlamak miimkiin ve 6nemlidir.

Zorluklar ve sorun alanlar1 iizerine tartisma

Yapay zeka iizerine veri bilimcilerin ve bilgisayar bilimcilerin normatif taahhiitlerinin antropologlarin
ve mikro sosyologlarin kaygilariyla nasil etkilesime girdigini ve disiplinler arasinda nasil miizakere
edilip tartisildigini anlamak icin is birliklerinin baz yonleri hakkinda daha ampirik, diger bir deyisle
daha deneysel, aragtirmalar yapilmahdir (Moats, 2021). Ciinkii bu acidan hazirda olan sorun ve
zorluklarn iistiine yeni sorunlar ve zorluklar gelmeye devam edecektir. Bu yiizden entegre bir sekilde
mevcut teknolojideki zorluklar iizerine de deneysel calismalar artmalidir. Ornegin ChatGPT gibi yapay
zekd modellerinin uygulanmasindaki zorluklar icerisinde algoritmik yanlilik, sosyal bilim
arastirmalarinda adil olmayan veya ayrimei sonugclara yol agarak arastirma bulgularinin gecerliligini ve
giivenilirligini zayiflatan sonuclar karsimiza cikartabilir (Askun, 2023).

Yenilikler cogunlukla toplumda tartismalar ve etik sorunlar1 da beraberinde getirir. Ozellikle bu kadar
hizh gelisim gosteren teknolojilerin sosyal yansimalariin ve ¢iktilarinin algilanmasi, kavranmasi, tespit
edilip analiz edilmesi siireglerin siklikla gerisinde kalmaktadir. Dolayisiyla yapay zekanin avantajlari,
kolaylig1, giicii, etkililigi ve kacinilmazligi yaninda hakkinda cok ciddi elestirileri, sorunlar1 ve etik
problemleri de hizlica ele alip siirecle beraber degerlendirmek gerekmektedir. Bu konuda sosyal
bilimcilere ¢ok is diismektedir.

Ornegin Nebi Ozdemir (2023), yapay zekdnin giiniimiizdeki kullanim alanlarindan bahsederken dikkat
cektigi hususlardan biri de bilge roliindeki atalarin yerine artik yapay zeka teknolojilerinin gectigini
ifade eder. Geleneksel yasam ve kiiltlirtin ana bilgi kaynagi bilge atanin yerini bilgi ve bilisim
teknolojileri almistir. Ogiit veren ve damisilan alandaki insani boyut belirsizleserek siire¢ yapay arac,
sistem ve uygulamalar yoniinde gelisme gostermistir. Boylelikle kiiltiirel egitim, aktarim ve yonetim
alanlarindaki temel aktorler degisme egilimi gostermeye baslamigtir. Sozlii kiiltiir bilgi ve deneyim
bellegi, yazili-basih kiiltiir ve daha sonraki elektronik kiiltiirle gelisirken geleneksel bilgi belleginin ana
tasiyicist ve temsilcisi olarak kabul edilen ak sagh veya sakalli ata, merkezi danigilan iken elektronik
kiltiir baglaminda sahibinden ayrilan bilgi 6ne ¢tkmigtir. Bu sirada Tiirk kiiltiiriiniin 6ziinii olusturan
kiiltiirel genetigin aktarilmasi ve yasatilmasindaki duyarhilik ve yogunlugun yeni kiiltiir baglamlarinda
azaldig1 veya yerini bagka bir seye biraktig: ileri siiriilebilir (Ozdemir, 2023). Ancak bu aktarim ve
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yonetim siirecinin kiiltiirel boyutlariyla gerektigi gibi analiz edilmedigi i¢in sosyal ¢iktilarinin sonuclari
tam olarak ongoriilememektedir.

Bir diger 6nemli sorun da bu teknolojilerin kullanim ve etki alanlarindaki etik problemlerdir. Ornegin,
Somut Olmayan Kiiltiirel Miras boyutuna bakarsak Marcin Frackiewiczin (2023) “Al in Cultural
Heritage Preservation” yazisinda yapay zekanin kiiltiirel mirasin korunmasindaki potansiyel
faydalarinin yaninda bu teknolojinin basarili bir sekilde uygulanmasimi saglamak igin ele alinmasi
gereken cesitli zorluklar oldugunu dile getirir. Baglica endiselerden birinin kiiltiirel mirasin
korunmasinda yapay zekd kullamminin etik sonuclari oldugunu sdyler. Ornegin, yapay zeka
algoritmalarinin, iizerinde egitim aldiklari verilerde mevcut olan 6nyargilar1 veya yanhshklar: istemeden
de olsa devam ettirme riskinin oldugunu ve bunun kiiltiirel miras nesnelerinin yanhs yorumlanmasina
veya zararl stereotiplerin pekistirilmesine yol acabilecegini ifade eder. Bu riski azaltmak i¢in de yapay
zeka algoritmalarinin cesitli veri kaynaklari ve bakis acilariyla gelistirilip egitilmesi ve sonuclarinin
insan uzmanlar tarafindan dikkatle incelenmesini 6nermektedir.

En ciddi elestiriler arasinda Adas ve Erbay’in (2022) ozetleyerek bahsettigi “kiiltiirel emperyalizme”
dayali olan elestirilerdir. Onemli bir sosyolojik vaka ve sorunsal olarak kiiltiirel bir fenomen olan yapay
zeka caligmalari, yapay zekanin farkh kiiltiirlerde degisen yonlerinin ortaya ¢ikarilmasina ek olarak bir
kiiltiirel emperyalizm araci olarak ele alindigini belirtirler. Yapay zekay1 yapisal bir indirgemecilige
maruz birakmak riskini tasiyan ve kiiltiirle olan bagintis1 icerisinde degiskenlik gosteren, farklh
kiltiirlerde farkli yorumlanan, basit anlamiyla bir somiirii araci olarak ele alinan indirgemeci kiiltiirel
yaklagimlar oldugunu ifade ederler. Yapay zekanin bazi sorunlar ortaya cikarabilecek bir arag olarak
son derece tehlikeli olabilecegini, diger bir deyisle somiiriiye hizmet edebilecek, insanin yerini alarak
onu igsizlige, sefalete ve iglevsizlige itme potansiyeli tasiyan, neyi ve kimi gorecegimize,
gormeyecegimize, nelerle ilgilenecegimize, dolayisiyla begenilerimizi manipiile etmeye muktedir bir
teknoloji olabilecegine dikkat ¢ekerler (Adas ve Erbay, 2022).

Teknolojide yasanan hizh gelismelerle beraber issizlik basta olmak iizere pek ¢ok sorunla bas basa
kalmaig, ise yaramayan biiylik insan y1ginlariyla beraber toplumda bu hiz tedbir ve 6nlem alinmasini veya
gerekli altyapinin hazirlanmasini imkansiz kilabilir. Sonucta insanlik bilimsel gelenege ve alisiimisa
uymayan yontemlerle ¢oziim gelistirmek zorunda kalabilir ve yapilacak degerlendirmelerin yeni
durumlara kars1 bir hazir bulunusluk kaygis1 tasiyacagi da s6z konusudur (Kafali, 2019). Bu noktada
hazir bulunusluk, bu konudaki biling ve farkindalik en 6nemli sorunlardan biridir. Bunun i¢in resmi ve
ozel kuruluglarin hizli bir gekilde hareket ederek egitim ve farkindalik calismalari yapmalari
gerekmektedir.

UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin korunmasi i¢in harekete ge¢me, sorumluluk alma,
programlarinin kapsam ve etkisini gliclendirmeyle ilgili olarak diinya c¢apindaki paydaslarindan
bahseder. Bu paydaslar sozlesmenin yonetim organlari, kurullarini ve komitelerini igerir (UNESCO,
2023). Bu paydaslarin arasina belki de yakin zamanda yapay zeka teknoloji sektorii hatta yapay zeka da
dahil olacaktir. En azindan Somut Olmayan Kiiltlirel Mirasin daha iyi anlagilmasi ve mirasa saygi
gosterilmesi i¢in toplumun fikirlerinin korunmasi ve harekete gecirilmesi ¢abalarimda UNESCO’nun
caligmalarini desteklemek i¢in etkin bir sekilde kullanilmaya baglanacaktir ya da baglanmalidir.
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Sonuc ve Oneriler

Giinilimiiziin veri bilimine dayali robotik teknolojileri bazilar1 6n goriilen bazilari da 6n goriilemeyen bir
hiz ve yenilikle gelismektedir. Bu teknolojik gelismelerden uzakta kalmak neredeyse imkansizdir, ancak
uzak kalmak pek ¢ok kayb1 da beraberinde getirecektir. Ayrica yeni olan seyler korkutsa da bir cekiciligi
de vardir ve dogru sekilde degerlendirilmesi gerekmektedir. Yapay zekayla ve makine 6grenmesiyle ilgili
insanlar tedirgin eden gelismeler yasansa da kapsayici ve kabullenici bir sekilde bu konuyla ilgili
sorunlar giderici ve yenilik¢i daha ¢ok arastirma ve gelistirme calismalarinin ve projelerinin yapilmasi
gerekmektedir. Cilinkii bu isin uzmanlar tarafindan artik geriye doniisiin olamayacagi siklikla
vurgulanmaktadir. Bu nedenle konuya sosyal bilim alanlarinin ve halk bilimcilerin de daha ciddi bir
sekilde yonelerek ilgili kurum ve kuruluslarla disiplinlerarasi ¢caligmalar ve projeler gerceklestirmesi
gerekmektedir.

Yapay zeka modelleri, biiyiik veri setleriyle genellikle makine 6grenimi veya derin 6grenme teknikleri
kullanilarak egitilir ve cesitli gorevleri gerceklestirmek iizere tasarlanirlar. Kiiltiir biliminde ve halk
biliminde yapay zeka 6grenme modelleri olusturulabilir: S6zlii gelenekler, metinler, miizik, resimler ve
diger kiiltiirel 6geleri iceren belirli bir kiiltiirle ilgili konularda genis ve temsilci bir veri seti toplanabilir.
Veri toplamadan sonra veri on isleme modelleri yapilabilir. Toplanan veri temizlenip diizenlenerek
uygun formata getirilir. Bu sayede dil igsleme teknikleriyle metin verilerini isleme, gereksiz bilgileri
kaldirarak veriyi anlaml bir sekilde diizenlemeye olanak tanir. Daha sonra veri setini uygun sekilde
etiketleme iglemi gerceklesebilir ki bu asama 6rnegin, duygu analizi yapilacaksa metinleri pozitif, negatif
veya notr olarak etiketleyebilir. Bir digeri model setinize uygun makine 6grenimi algoritmalarim
secmektir. Ornegin, duygu analizi icin genellikle dogal dil isleme (NLP) yontemleri kullanilir. Belirli
konseptleri kesfetmek i¢in konsept madenciligi veya derin 6grenme yontemleri de kullanilabilir. Model
olusturma ve egitmeyle secilen algoritmayi kullanarak bir 6grenme modeli olusturulup egitilebilir.
Egitim siirecinde, modele veri setindeki desenler ve iligkiler 6gretilebilir. Sonra olusturulan modelin
performansi degerlendirilebilir. Bu siire¢, modelin ne kadar iyi calistigini1 anlamak i¢in dogrulama veri
setleri kullanmay: igerir. Model ayarlamasi ve iyilestirmesi yapilabilir. Bu sekilde farkli parametreleri
denemek, daha fazla veri eklemek veya modeli optimize etmek saglanabilir. Modelin ¢iktilarimi ve
sonuglarimi inceleyerek kiiltiirel analizdeki belirli egilimleri, konseptleri veya duygusal tonlar
kesfetmeye yonelik degerli bilgiler elde edilebilir. Bu adimlarla halk biliminde yapay zeka 6grenme
modelleri olusturulabilir ve kiiltiirel analizde derinlemesine anlayis elde edilebilir.

Bu ¢alismadaki 6rneklerde verilen kodlarin ne kadar ise yaradig test edilmek istendiginde mevcut veri
seti olmadigi icin ve gerekli bilgisayar donanima sahip olunamamasindan, diger bir deyisle yeterli RAM,
CPU, GPU gibi donanimlar olmadigindan, kod caligtirllamamigtir ve veri iglenememistir. Dolayisiyla
yazilan kodlarin sonucu test edilememistir. Sonraki caligmalarda ve bu konudaki projelerde yeterli
donanmim ve imkéna ulasildiginda bu kodlarin test edilmesi planlanmaktadir.

Python, Java, Ruby, R gibi programlama dilleri ve RNN (Recurrent Neural Network) veya CNN
(Convolutional Neural Networks) modellemeleri kullanarak Somut Olmayan Kiltiirel Mirasin
korunmasi i¢in ¢esitli projeler gelistirilebilir. Dil analizleri yaninda masal, hikaye, siir, tiirkii gibi metin
analizleri yapilabilir. RNN tabanl dil modelleri kullanilarak, kiiltiirel mirasa ait 6zelliklere uygun yeni
metinler olusturan bir proje gerceklestirilebilirr RNN veya LSTM (Long Short-Term Memory)
modellerini kullanarak geleneksel miizik tiirleri analiz edilebilir ve benzer tarzdaki yeni miizikler
olusturan bir proje yapilabilir. Goriintii isleme ve RNN modelleri kullanilarak, geleneksel sanat eserleri
analiz edilip benzer tarzdaki yeni sanat eserleri olusturan bir proje gelistirilebilir. Dil igsleme ve ceviri
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modelleri kullanarak, belirli bir etnik gruba ait metinleri diger dillere ceviren bir dil ¢eviri projesi
gerceklestirilebilir. Geleneksel dans ve ritimleri analiz eden bir proje iizerinden yapilan analizleri
kullanarak benzer tarzdaki yeni danslar ve miizikler olusturulabilir. Koruma ve siirdiiriilebilirlik
acisindan Python, Java veya Ruby ile kiiltiirel mirasa ait metin, miizik, resim ve video verilerini
barindiran bir veri tabani ve arsivleme projesi olusturulabilir. Chatbot tabanl kiiltiirel miras rehberi
yapilarak Python veya Ruby ile dil isleme ve RNN tabanli Chatbot gelistirerek kullanicilara yardimei
olacak kiiltiirel miras hakkinda bilgi veren etkilesimli, egitici veya aktarici bir rehber olusturulabilir.
Kiiltiirel miras temali video oyunlar1 programlanarak C, C#, C++ gibi C tabanl programlama dilleriyle,
Java veya Python tabanli bir oyun motoru kullanarak kiiltiirel mirasa ait temalar isleyen egitici ve
eglenceli video oyunlar gelistirilebilir. Python veya Ruby ile gelistirilecek bir proje ile sosyal medya ve
diger dijital platformlardaki kiiltiirel miras icerikleri analiz edilebilir, bu sayede popiilerlik, zaman
cizelgesi ve etkilesim diizeyi degerlendirilebilir.

Bu projeler, programlama dilleri ve modelleri kullanarak Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin korunmasi
ve gelecek nesillere aktarilmasi icin yaratici ¢oziimler sunabilir. Her bir proje, kiiltiirel mirasin
ozelliklerine ve hedeflenen amaclara gore ozellestirilebilir. Koruma ve siirdiiriilebilirlik agisindan
olanaklarin farkinda olmayr daha programh bir sekilde saglayarak daha uygulanabilir planlarin
gerceklesmesine yardimci olabilir.

Yapay zekanin, veri biliminin, makine 6greniminin de daha ¢ok saglikli bilgiye ihtiyaci oldugu icin sosyal
bilimler, kiiltiir bilimi ve halk biliminde yapilacak bu konulara yonelik calismalar s6z konusu teknolojiler
icin onemlidir. Alanlarin saglayacag1 ¢ok yonlii ve nitelikli bilgi bu teknolojilerin gelismesine olumlu
anlamda katki saglayacaktir. Dolayisiyla karsilikli bir etkilesimin olmasina hem imkan tanimaktadir
hem de disiplinlerarasi bu etkilesime ihtiyac vardir.
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