7

{LET

International Journal of Languages’ Education and Teaching
Volume 7, Issue 4, December 2019, p. 242-266

Received Reviewed Published Doi Number
20.11.2019 13.12.2019 25.12.2019 10.29228/ijlet.39835

A Review on Levels of Pre-School 5-6 Age Group Students’ Comprehension of
Listening to Classical and Digital Stories Individually and in Groups
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ABSTRACT

In this research, it is aimed to examine the level of the students’ comprehension questions of classical and digital stories
according to their individual and group listening status. Tthe descriptive survey model, one of the survey models, was used in
this research. The study group consisted of 50 children aged 60-72 months in kindergarten. 4 stories belonging to the same
publisher were used. 2 classical and 2 digital stories were recorded throught 5 weeks. Students' answers to the post-story
comprehension questions were recorded by voice recording and descriptive analysis was done. Video recordings were used to
analyze the behavior of students while listening to stories in groups and individually. As a result of the research, the total score
obtained from the students' comprehension questions of digital stories was 9.72 while it was 7.92 in the classic stories. It was
concluded that the students were more interested in the digital story-listening process and listened carefully. As a result of
examining the classic stories in terms of individual and group listening, group scores were 8.32 and individual scores were 7.52;
and the digital scores of the group were 9.50 and 9.94, respectively. It was concluded that listening to individual stories using
the tablet increased the students' level of comprehension, students were affected by each other while the group was listening to
the story and their physical behavior was increased and they were more immobile during individual listening.
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Okul Oncesi 5-6 Yas Grubu Ogrencilerinin Bireysel Olarak ve Grupla Dinledikleri
Klasik ve Dijital Hikayeleri Anlama Diizeyleri Uzerine Bir Inceleme3

OZET

Bu arastirmada okul 6ncesi donem 5-6 yas grubu ¢ocuklarin kendi yas ve seviyelerine uygun olarak hazirlanmis klasik ve dijital
hikayeleri bireysel ve grupla dinleme durumlarina gore anlama diizeylerini incelemek amaglanmistir. Arastirmada tarama
modeli kullanilmistir. 2018-2019 egitim-6gretim yilinda yiiriitiilen arastirmanin ¢alisma grubunu ana sinifinda 6grenim goéren
ve yast 60-72 ay arasinda olan 50 gocuk olusturmaktadir. Aragtirmada aymi yaymevine ait toplam 4 hikdye kullanilmistir. 2
klasik hikaye ve 2 dijital hikaye ¢ocuklara 5 hafta boyunca okunarak siireg video ile kayit altina alinmigtir. Cocuklarin hikaye
sonrast anlama sorularina verdikleri cevaplar ses kaydina almarak betimsel analiz yapilmigtir. Grupla ve bireysel hikaye
dinlerken davramsglarinin ¢oziimlenmesi igin video kayitlarindan yararlamilmistir. Aragtirma sonucunda gocuklarin dijital
hikayeleri anlama sorularindan aldiklari toplam puan 9.72 iken, klasik hikayelerde ise 7.92 seklinde bulunmustur. Cocuklarin
dijital hikaye dinleme siirecine daha ¢ok ilgi duydugu ve dikkatli dinledigi sonuglarina ulagilmistir. Klasik hikayelerin bireysel
ve grupla dinleme bakimindan incelenmesi sonucunda grup puanlarn 8.32, bireysel puanlar 7.52 iken; dijital hikayelerin ise
grup puanlart 9.50, bireysel puanlar ise 9.94 seklindedir. Tablet kullanarak bireysel hikdye dinlemenin ¢ocuklarin anlama
diizeylerini arttirdigi, grupla hikaye dinlerken birbirlerinden etkilenerek bedensel davramislarinda artis oldugu, bireysel
dinlemelerde daha hareketsiz olduklari sonucuna ulasilmstir.
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Giris
Giiniimiizde gelisen teknolojiye bagli olarak geleneksel hikdyeler ve hikdye anlatma yontemi
farklilasarak egitim, sanat, saglik gibi bircok alana hitap eden dijital hikayeler dnem kazanmigtir

(Cigerci, 2015). Teknolojinin ilerlemesi ile egitim alaninda uygulanmaya baslanan yeni yontem ve

tekniklerden birisini de dijital hikaye anlatimi olugturmaktadir.

Dijital ve elektronik alandaki gelismeler sonucunda yeni bir olgu olarak ortaya ¢ikan dijital hikaye
anlatimi1 ve dinleme gelenegi, teknolojinin birlikteligiyle yeni bir anlam kazanmistir (Turgut ve Kisla,
2015). Dijital hikayeler 6grenme-ogretme siirecinde Ogrencilerin ilgisini ¢eken ve motivasyonlarini
artirmada yardimci olan resim, seslendirme, miizik gibi 6gelerin bilgisayar ortaminda bir araya
getirilmesiyle olusturulmaktadir (Cigerci, 2015). Tlgili literatiirde birgok tanimi bulunan dijital hikaye
Jakes ve Brennan (2005) tarafindan hikaye yazma, bu hikayeye ses, gorsel, miizik gibi ¢oklu ortam
Ogelerini ekleyerek gorsel bir hikdye olusturma siireci olarak tanimlanmistir. Robin’e (2006) gore
dijital hikaye, belirli bir konu hakkinda bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses ve miizik gibi ¢oklu
ortam Ogelerinin birlestirilerek sunulmasi iken Ohler (2008) djjital hikayenin, geleneksel bir hikayenin
bilgisayar, video kamera ve ses kaydedici gibi dijital teknolojiler ile birlestirildigi yaratici bir siireg
oldugunu ifade etmistir. Chung’a (2007) gore ise dijital hikaye metin, goriintii, video ve ses igeren
¢oklu medya sunumunun bilgisayar ortaminda uygulamasidir. Dreon, Kerper ve Landis (2011) dijital
hikayelerin, fotograflarin miizikle birlestirildigi basit bir gosteriden daha fazlas1 oldugunu ve 6ykii

anlatma sanatini desteklemek i¢in farkli medya araclarini dokuyarak birlestirdigini ifade etmiglerdir.

Bilisim teknolojilerinin hizla gelismesi ve insanlarin bu teknolojiye diisiik maliyetlerle kolayca
ulagabilmesi dijital oykiileri yayginlastirdign gibi pedagojik amaglarla smif ortamlarinda da
kullanilmasina imkan tanimaktadir (Meadows, 2003; Smeda vd., 2012). Teknolojik arag¢ ve gereclerin
egitim ortamlarinda yer almasiyla birlikte dijital hikdye olusturma calismalarina ilginin artmasi,
Ogretmen ver 6grencilerin egitim ortamlarinda kullanarak problem ¢dzme ve yeni bilgiler elde etme
gibi beceriler kazanmasini saglamistir (Robin, 2008). Egitimcilerin zaman igerisinde dijital hikayelerin
farkli gesitlerini kullanmaya baslamalar: ile dijital hikdye anlatimi ilerlemistir. Bu sekilde dijital
teknoloji ve medya, bugiin dgretmenlere hem kendi hikayelerini yayimlama hem de baskalarinin

olusturdugu hikayeleri inceleme ve degerlendirme imkarni sunmustur (Garrety, 2008).

Geleneksel oykiileme yonteminden farkli olarak dijital dykiileme, 6grencilerin egitim ortamlarinda
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleri, aktif rol alarak siirecte kendilerini kesfetmeleri gibi
bircok niteligi beraberinde getirmektedir. Ayrica dijital dykiileme, 6gretim siirecinde Ogrencilerin
motivasyonunu artirmakta, 0grenme deneyimlerinin gerceklesmesini ve Ogretim siirecine iliskin
beklentilerin belirlenmesini saglamaktadir (Ohler, 2008). Dijital hikayelerin 0gretme-6grenme
siirecindeki faydalar1 alanyazinda yer alan c¢alismalar incelendiginde su sekilde siralandig:
goriilmektedir (Clarke ve Adam, 2011; Dogan ve Robin, 2008; Jakes ve Brennan, 2005; Miller, 2009;
Morris, 2013; Ohler, 2006; Robin, 2006; Sadik, 2008; Yang ve Wu, 2012; Yoon, 2013):

v Ogrencilerin yaptig1 ise odaklanmasin saglar.

v' Ogrencilerin elegtirel diisiinme ve problem ¢6zme gibi becerilerini gelistirir.
v Ogrencilerin birbirleriyle igbirligi yapmasini saglar.
v

Farkl1 6grenme stillerine dikkat geker.
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v" Dijital 6ykii olusturma siireci derse katilimi az olan 6grencilere aktif katilim saglama

firsat1 verir.
v Ogrencilerin karar verme siireglerini gelistirir.
Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerinin gelismesini saglar.

Ogrencilere {ist biligsel bereciler kazandirarak sentez ve degerlendirme yapmasini

saglar.
Coklu ortam 6gelerinin derslerle biitiinlesmesini saglar.
Ogrencilere 6zgiin bir 6grenme deneyimi sunar.

Ortaya bir {iriin ¢ikarma istegi 6grencilerde yiiksek motivasyon saglar.

AN N RN

Ogrencilere, dijital dykii olusturma siirecinde ve iir{inii ortaya koyduktan sonra 6z

degerlendirme yapma olanagi saglar.

v' Ogrencilerin bilgisayar uygulamasini kullanmasindan dolay: teknoloji ve bilgi

okuryazarlig1 gelisir.

v' Smuf ortamlarinda yapilandirmact ve proje tabanli 6grenme modellerinin

uygulanabilmesi igin firsat saglar.

Dijital hikaye anlatim yontemiyle yapilan etkinlikler o6grencilerin derse yonelik tutumlarmi
etkileyerek 6grenme stirecine aktif katilmalarini saglamaktadir. Dijital hikaye ile yapilan etkinliklerin
ogrencilerin akademik basarilarimi ve derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi (Demirer,
2013; Yang ve Wu, 2012), 6grencilerin yazma becerilerini, elestirel diisiinme becerilerini, problem
¢ozme ve iletisim becerilerini gelistirdigi (Gogen ve Duman, 2015; Robin, 2006; Yang ve Wu, 2012)
goriilmektedir. Dil egitiminde dijital hikayelerin kullanimina y&nelik ¢alismalar, dijital hikayelerin
ogrencilerin dinleme, konusma, yazma, okuma alanlarindaki beceri gelisiminde 6nemli bir faydas:
oldugunu, o6grencilerin dijital hikayelerle yapilan etkinliklere kars: ilgi duyarak olumlu tutumlar
gelistirdigi, motivasyon ve dikkatlerinin arttigini (Abidin vd., 2011; Ohler, 2006; Sandaran ve Kia,
2013; Verdugo ve Belmonte, 2007) gostermistir. Dijital hikayelerle desteklenmis etkinliklerle
ogrencilerin dinledigini anlama Dbecerileri, dinledikleri metinde gorsellerden yararlanarak
anlamlandirma, dinlenilen metinde ana fikri ¢tkarma, metnin nasil ilerleyecegi ve gelisecegi hakkinda
tahminde bulunma, neden- sonug iliskisi kurarak sorunu belirleme ve ¢6ziim yolu bulma gibi
becerilerinin gelistirilebilecegi yapilan calismalarda ( Kiiglikturan, 2004; Robin, 2008; Verdugo ve

Belmonte, 2007) vurgulanmaistir.

Dijital hikaye anlatimi son yillarda egitim alaninda yapilan ¢alismalarda sikga {izerinde durulan
kavramlardan biridir(Akbulut vd, 2013; Baki, 2015; Balaman, 2016; Bazdas, 2017; Belet ve Dal, 2010;
Cigerci, 2015; Collen, 2007; Cirali, 2014; Demirer, 2013; Gogen, 2014; Gogen ve Duman, 2015; Gozen ve
Cirik, 2017; Karakoyun, 2014; Karaoglu, 2016; Kurudayioglu ve Bal, 2014; Ozer, 2016; Papadimitriou
ve dig., 2013; Sever, 2014; Topbasoglu, 2015; Turgut, 2015; Ulum, 2017; Yamag, 2015; Yiiksel, 2011).
Cigerci (2015) calismasinda dijital hikayelerin 6grencilerin dinledigini anlama ve anlamlandirma
becerilerini gelistirdigi ve dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirdigi sonucuna ulagmigtir. Cirali
(2014) aragtirmasinda ¢alisma grubundaki tiim 6grencilerde gorsel bellek ve yazma becerisi agisindan
anlaml gelisme oldugunu; ancak deney grubundaki 6grencilerin puanlarinin daha yiiksek oldugunu

tespit etmistir. Topbasoglu (2015) calismasinda 6grencilerin basili materyalden ve dijital ve etkilesimli
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kitaptan okuma arasinda, okudugunu anlama agsindan anlaml farklilik olmadigi sonucuna
ulagmustir. Ulum (2017) arastirmasinda 6grencilerle yaptig1 goriismeler sonucunda, 6grencilerin dijital
oykiiyle konular1 daha iyi 6grendikleri, kalict 6grenme gerceklestirdikleri ve arastirma becerileri

gelistirdikleri sonucuna ulagmistir.

Dijital hikayelerin kullanildig1 calismalarin genellikle ilkokul, ortaokul, lise diizeylerine veya yetiskin
egitimine yonelik oldugu goriilmektedir. Okul oncesi egitimde dijital hikayelerin kullanimina az
sayida calismada rastlanmaktadir (Abidin ve dig, 2011; Abiola, 2014; Akbulut, Ciftci ve Polat, 2013;
Chen, 2013; Collen, 2007; Gozen ve Cirik, 2017; Karoglu, 2016; Papadimitriou ve dig., 2013; Turgut,
2015; Verdugo ve Belmonte, 2007; Yiiksel, 2011).

Okul oncesi donem cocuklarla yapilan calismalarda genel olarak dijital hikayelerin etkisinin
incelenmis, deney ve kontrol gruplari olusturularak deney gruplarina dijital hikayelerin kontrol
gruplarina ise basili hikayelerin okundugu ve siire¢ sonunda deney grubunda yer alan ¢ocuklarda
anlamh farklihk goriildiigli belirtilmistir. Bunun yami sira g¢ocuklarla dijital hikaye hazirlama
siirecinde yasananlar, 6gretmen gozlemleri ve goriismeleri incelenmis, okul 6ncesi 6gretmenlerine

seminerler verilerek dijital hikaye kullanimina yonelik 6rnekler sunulmustur.

Okul 6ncesi egitim dénem grubunda yer alan ¢ocuklar teknolojik iiriinlere ilgi ve merak duyacak
ozelliklere sahiptir. Bilgisayar, tablet gibi teknolojik {iriinlerde bulunan renkli, sesli ve hareketli dgeler,
animasyon ve grafikler, cesitli fonksiyonla ¢ocuklarin dikkatini c¢ekerek merak ve kesfetme
duygularmi  harekete gecirir. Teknolojik {irlinler Ogrencilerin eglenerek kalict 0grenme
gerceklestirmelerine katki saglar (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2004). Dijital hikayelerde bulunan
¢oklu ortam uygulamalari 6grencilerin birden fazla duyu organina hitap eder ve Ogreneni ses,
gorsellik, hissetme gibi birden fazla duyu agisindan uyararak égrenmeyi kalic1 hale getirmeyi saglar (
Turgut ve Kisla, 2015). Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin gelisimi agisindan en temel ve kritik donemdir.
Teknolojinin gelismesine bagli olarak 6grenme siireglerinde teknoloji kullanimina yer verilmesinin

onemli ve gerekli oldugu diisiiniilmektedir.

Dijital hikaye anlatimiyla ilgili ¢calismalarin egitimin farkli kademelerinde yapildigi, ¢alisma grubunu
okul 6ncesi dénem ¢ocuklariin olusturdugu arastirmalarin sayisinin az oldugu goriilmektedir. Gerek
yurt iginde gerekse yurt disinda okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin dahil edildigi arastirmalarda (Abidin
vd., 2011; Abiola, 2014; Akbulut vd., 2013; Bazdas, 2017; Chen, 2013; Collen, 2007; Gozen ve Cirik ,
2017; Karaoglu , 2016; Papadimitriou vd., 2013; Turgut, 2015; Verdugo ve Belmonte, 2007; Yiiksel,
2011) genellikle yazilimla dijital hikdye olusturma calismalari yapilmis, 6gretmenlerin smuf iginde
dijital hikayeyi nasil kullandiklari incelenmis ve dijital hikdye kullanimina yonelik uygulama
ornekleri sunulmustur. Deneysel calismalarda ise deney gruplarinda dijital hikayelerin faydali oldugu
tizerine durulmustur. Dijital hikayelerin ¢ocuklarin sanatsal calismalarini ve kavram oOgretimi
konularinda gelisimlerini destekledigi, bazi sosyal becerilerin gelisimini sagladigi, yine sosyal-
duygusal 6grenme davranmiglarina 6nemli katkilar sagladig1 yoniinde sonuglara ulagilmistir. Dijital
hikayelerin ¢ocuklarin motivasyonlarini ve performanslarin arttirarak 6grenme siireglerinde olumlu
tutumlar gelistirdikleri, buna bagh olarak dinlediklerini anlama becerilerinin gelistigi ve yiiksek basari
sagladiklar1 goriilmiigtiir. Ayrica dijital Oykiilemenin ahlak 6gretimi iizerinde oldukga etkili oldugu

sonuglarina ulagilmisgtir.

Bu arastirmada okul 6ncesi donem 5-6 yas grubu ¢ocuklarin kendi yas ve seviyelerine uygun olarak
hazirlanmis ve bireysel ve grupla dinleme yontemleri ile dinledikleri klasik ve dijital hikayeleri

anlama diizeyleri incelenmistir. Cocuklarin kendilerine okunan klasik ve dijital hikayeleri
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anlamlandirma siirecinde bireysel ve grupla dinleme yOntemlerinin etkisi karsilastirilmistir.
Arastirma okul 6ncesi donemde yapilmis ¢alismalarin azligl nedeniyle 6nem arz ederken okul oncesi
donem ¢ocuklariyla grupla ve bireysel uygulamalar yapilmasindan dolay:r 6zgiin bir calisma
olabilecektir. Arastirmanin alanyazina katki saglayarak sonraki calismalara 1sik tutmasi

hedeflenmistir.

Aragtirmanin temel problemi okul dncesi dénem 5-6 yas grubu ¢ocuklarin klasik ve dijital hikayeleri
anlama dfiizeylerinin grupla ya da bireysel olarak dinleme durumlarmma gore farklilasip

farklilasmadiginin incelenmesidir. Alt problemler ise su sekildedir:

1. Okul 6ncesi 5-6 yas grubu c¢ocuklarin grupla dinledikleri klasik hikayeleri anlama diizeyleri
nasildir?

2. Okul 6ncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin bireysel dinledikleri klasik hikayeleri anlama diizeyleri
nasildir?

3. Okul 6ncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin grupla dinledikleri dijital hikayeleri anlama diizeyleri
nasildir?

4. Okul 6ncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin bireysel dinledikleri dijital hikayeleri anlama diizeyleri
nasildir?

5. Okul 6ncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin klasik hikayelerde bireysel ve grupla dinleme agisindan
anlama sorularindan aldiklar: puanlar nasildir?

6. Okul oncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin dijital hikayelerde bireysel ve grupla dinleme agisindan
anlama sorularindan aldiklar1 puanlar nasildir?

7. Okul 6ncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin dijital ve klasik hikayeleri anlama sorularindan aldiklar:

toplam puanlar nasildir?
Yontem
Arastirma Modeli

Arastirmada betimsel yaklasimlardan biri olan tarama modeli kullamilmistir. Tarama modeli,
Karasar’a (2015) gore ge¢miste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi
amagclayan arastirma yaklagimlaridir. Tarama modelinin amaci arastirma konusu ile ilgili var olan

durumun fotografini ¢ekerek bir betimleme yapmaktir (Biiytikoztiirk, 2011).

Okul 6ncesi donem 5-6 yas grubu ¢ocuklarin bireysel ve grupla dinledikleri klasik ve dijital hikayeleri
anlama diizeyleri {izerine inceleme yapmay: amaglayan bu arastirmada verilerin toplanmasi, analizi

ve yorumlanmast siirecinde nitel arastirma yontemi kullanilmistir.
Calisma Grubu

Arastirmada katilimcilar, amagh 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Amagcli drnekleme zengin bilgi
verecegi diisiiniilen durumlarin derinlemesine c¢alisilmasini saglamaktadir. Amagli 6rnekleme
yontemlerinden olan kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi, arastirmaya hiz katan bir drneklemedir
(Y1ldirimé&Simsek, 2008). Bu dogrultuda, 5-6 yas grubu ¢ocuklar ve 5-6 yas grubu ¢ocuklarla calisan
kadrolu 6gretmenler, amagcli ve kolay ulasilabilir 6rneklem olarak belirlenmistir. Arastirma 2018-2019
egitim-O6gretim doneminde Rize ili Cayeli ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligina bagl ilk ve
ortaokullarda okul 6ncesi 6grenimi goren 50 ¢ocuk ile yiiriitiilmiistiir. Yas grubu 60-72 ay arasinda

olan ¢ocuklarin %44’ kiz, %56’s1 ise erkektir.
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Arastirmada uygulama yapilan okullarin secilmesinde birgok faktore dikkat edilmistir. Segilen
okullarda aymni yas grubunda bulunan 6grenci mevcudunun fazla olmasi, okulun bulundugu konum
itibariyle benzer sosyoekonomik-kiiltiirel yapilara sahip olmasi, okul yonetiminin okullarinda bilimsel
calismalar yapilmasmna sicak bakmasi ve bu konuda her tiirlii yardima hazir olmasi, okuldncesi
Ogretmenlerinin yapilan ¢alismaya ilgi duymalar: ve isbirligine agik olmalar: etkili olmustur. Okulun
akilli tahta, internet ulasimi ve teknoloji simf1 gibi teknolojiyi destekler donanimlara sahip olmasi da
Oonemli bir etken olmustur. Ayrica okullar segilirken biinyesinde anasinifina 6zel ayri bir boliimii olan,
sinif disinda bos bir calisma alami1 bulunan, stajyer ve yardimci destek personel bulunan okullar

olmasina dikkat edilmistir.
Veri Toplama Araclar

Aragtirmada veri toplama araglar1 hikayeler ve okuma-anlama sorularidir. Hikayelerin se¢iminde ve
okuma-anlama sorularinin hazirlanmasinda uzman goriisiine basvurulmustur. Hikayeler Erdem
Cocuk Sedir Yayinlari'na aittir. Yaymevine ait 10 farkli hikayeden olusan “Efe ile Ece Ogreniyor”
serisi incelenmistir. Ayni yayimnevine ait hikayelerin iki anasinufi 6gretmeni ve iki alan uzmani
tarafindan incelenmesi sonucu toplam dort hikaye secilerek iki klasik hikaye ve iki dijital hikayenin
uygulama igin uygun olduguna karar verilmistir. Yayinevinden “Efe ile Ece Ogreniyor” serisine ait
“Parkta”, “Ucgakta”, “Misafirlikte” ve “Evde” adl1 hikaye kitaplarinin ¢alismada kullanilmasiyla ilgili

gerekli izin mail yoluyla alinmstir.

Uygulamada kullanilan hikayeler dijital hikaye tiirlerinden bilgilendirici ya da dgretici hikaye tiirtine
uygun niteliktedir. Hikayeler 5-6 yas grubu ¢ocuklarin gelisim ozelliklerine uygun, ilgilerini cekecek
nitelikte olup bigim ve igerik yoniinden birbirine denk &zelliklerdedir. Hikayelerin belirlenmesinde
hikayenin ayni yayinevine ait olmasi, kahraman sayilarinin birbirine yakin olmasi, benzer sayida
sOzciikten olugmasi, benzer konular islemesi gibi faktorlere dikkat edilmistir. Aymi zamanda
kitaplarin i¢ dis yap1 6zellikleri incelenerek ¢ocuklarin dikkatini ¢ekebilecek nitelikte resimlemelerin
oldugu, ¢cok fazla yazinin bulunmadigs, kitap boyutlarinin ve sayfa sayilarinin ¢ocuklarin yas grubuna

uygun oldugu kitaplar secilmistir.

Arastirmaci kendi alan deneyimlerinden yararlanarak her hikaye i¢in soru havuzu olusturmustur.
Hazirlanan okuma-anlama sorular1t 1 okul 6ncesi 0gretmeni ve 2 uzman tarafindan incelenerek
sorularda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Hikayeler ve okuma anlama sorulariyla bir pilot
uygulama yapildiktan sonra gerekli goriilen diizenleme ve degisiklikler yapilarak okuma-anlama

sorularina son sekli verilmistir.
Uygulama Siireci

Uygulama siireci bes hafta siirmiistiir. ilk asamada, belirlenen ilk subeye kendi sif ortamlarinda
klasik hikaye kullanilarak grupla okuma yapilmistir. Okuma yapilmadan 6nce ¢ocuklara hikayenin
dis kapak gorseli gosterilerek hikayenin igerigi hakkinda tahminde bulunmalarina firsat verilmistir.
Dikkatlerini toplayabilmek i¢in parmak oyunlari oynanmistir. Arastirmact tiim ¢ocuklarin
gorebilecegi noktada ve onlarin hizasinda oturarak hikadyeyi okumustur. Hikaye kitabimi ¢ocuklarin
g0z hizasinda tutarak tiimiiniin gorebilmesini saglamistir. Hikayeyi okurken ses tonuna, vurgu ve
tonlamalara dikkat etmistir. Bu siire¢ video ile kayit altina alinmistir. Hikaye anlatimi ortalama 3-3.5

dk. stirmiistiir.

Arasgtirmaci okuma bittikten sonra 6nceden belirlenmis olan bos bir sinifa gegerek cocuklara okuma-

anlama sorularini sormustur. Birbirlerinin cevaplarindan etkilenmemelerini saglamak ve her ¢ocugu
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grup icerinde tek basina degerlendirmek amaciyla sorular bireysel olarak sorulmustur. Odanin sessiz
olmasi, ogrencinin dikkati dagitacak uyaranlarin olmamasi, aydinlik olmasi gibi noktalara dikkat

edilmistir.

Yukarida agiklanan siire¢ uygulama grubunda yer alan diger gruplara haftanin diger giinlerinde
uygulanmistir. Uygulamanin ikinci asamasinda 4 sube arasindan belirlenen ilk gruba onceden
ayarlanan bos alanda bireysel olarak klasik hikdye okumasi yapilmistir. Arastirmaci ¢alisma yapacagi
grupla sohbet ettikten sonra siniftan ayrilip bireysel okuma yapacag alana ge¢mistir. Cocuklar smnif
O0gretmeninin kontroliinde sirayla arastirmacinin yanma yonlendirilmistir. Bu asamada yardimci

personel 6grencilere eslik etmistir.

Bireysel okumalar esnasinda da kamera ile video kaydi alinmigtir. Arastirmaci hikayeyi okurken

vurgu, tonlama, ses tonunu ayarlama gibi noktalara dikkat etmistir.

Hikaye okumanin ardindan uygulama yapilan ¢ocuga hikdye hakkinda okuma-anlama sorulari
sorulmustur. Bu siire¢ haftanin diger giinlerinde uygulama grubunda yer alan diger 3 sube i¢in aym
asamalara dikkat edilerek uygulanmistir. Bireysel okumalar tiim subelerde yer alan 50 cocukla

tamamlandiktan sonra klasik hikaye asamasi bitirilerek dijital hikaye okuma asamasina gegilmistir.

Uygulamanin {iciincii asamasinda belirlenen ilk subeye kendi smif ortamlarinda tiim gruba dijital
hikaye kullanilarak okuma yapilmistir. Arastirmaci tiim siiflarda yer alan akilli tahtalara dijital
hikdyeyi onceden ytiklemistir. Cocuklar kendi smif ortamlarinda ve kendi sandalyelerinde U
diizeninde olacak sekilde akilli tahtanin karsismma oturtulmustur. Parmak oyunlariyla dikkatleri
toplandiktan sonra akilli tahtadaki dijital hikaye baslatilmis ve dinlemeleri saglanmistir. Bu siirecte
arastirmact ve sinif 0gretmeni ¢ocuklara miidahale etmemistir. Dijital hikaye ortalama 3-3.5 dk

stirmiistiir.

Hikaye bittikten sonra arastirmaci siniftan ayrilarak belirlenen bos simifa ge¢mis, okuma-anlama
sorularini bireysel olarak her ¢ocuga sormustur. Bu siire¢ ¢alisma grubunda yer alan diger subelere

aymu sekilde haftanin diger giinlerinde uygulanmis ve ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir.

Uygulamanin dordiincii asamasinda dijital hikaye bireysel olarak tablet araciligiyla okunmustur.
Tabletle hikdye okumas1 yapilacag: i¢in oncelikle ¢ocuklara tablet tanmitilmis, nasil kullanilacag: ve
hikaye anlatim asamalar1 hakkinda kisaca aciklamalar yapilmistir. Arastirmaci siniftan ayrilip bireysel
okumalarin yapilacagi alana ge¢mistir. Tabletle yapilan bireysel okumalar esnasinda kamera ile video
kayd: alinmigtir. Video kayitlari ¢ocuklarin dogal olmasini engellememesi igin gizli yapilmistir.
Arastirmaci ¢ocuklarla aymi seviyede olabilmek i¢in onlarin sandalyesine oturarak tableti ellerine
vermistir. Cocuklar tabletin ekranina dokunarak hareketli dgeleri oynatmistir, sayfalar1 kendileri
ilerleterek istedikleri yerde hikayeyi tekrar dinlemistir. Arastirmaci tabletle hikdye okuma siirecine
miidahale etmeden gerektigi yerde yardimci olmustur. Cocuklarin tabletle hikdye okuma siiresi 2.45-
7.36 dk aras1 degismistir. Tabletle bireysel okumalar bittikten sonra her 6grenciye bireysel olarak

okuma-anlama sorular1 sorulmustur. Verdikleri cevaplar ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir.
Verilerin Analizi

Elde edilen verilerin analiz edilmesinde betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Betimsel analiz, ¢esitli
veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin daha 6nceden belirlenmis temalara gore 6zetlenmesi
ve yorumlanmasidir. Betimsel analizde, goriisiilen veya gozlenen goriisleri ortaya koymak amaciyla
dogrudan alintilara sikca yer verilir. Betimsel analiz elde edilen verilerin gozlem siirecinde gz 6niine

alinan boyutlar dikkate alinarak 6zetlenmesi ve yorumlanmasidir (Yildirim ve Simsek, 2008).
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Cocuklarin anlama sorularina verdikleri cevaplari analiz edebilmek igin Oncelikle ses kaydi ile
toplanan veriler arastirmaci tarafindan word belgesine aktarilmistir. Sorulara verilen cevaplar
arasindan dogru olan cevaplarin kabul edilmesinde uzman goriisiinden yararlamilarak arastirmaci
yanhiliginin Oniine gegilmistir. Arastirmaci ve uzman goriisleri dogrultusunda, ¢ocuklarin verdigi
cevaplar arasindan dogru, kismen dogru ve yanlis cevap olarak kabul edilenler belirlenmistir. Dogru
kabul edilen cevaplar 2, kismen dogru cevaplar 1, yanlis cevaplar ise 0 seklinde numaralandirilarak
her hikayede 50 c¢ocuk i¢in veri girisi yapildiktan sonra SPSS programu ile yiizde, frekans, aritmetik

ortalama ve standart sapma degerlerini iceren tablolar hazirlanmistir.

Video ve ses kayitlarinin kullanim verilerin toplanmasi, depolanmasi ve ¢éziimlenmesi asamalarinda
arastirmact i¢in onemli bir aragtir (Freankel vd., 2012). Video kayitlarinin arastirmalarda fazla
kullanilmasinin arastirmaci icin uygulama sonrasinda giiriiltii ve zaman sinirlamasi olmaksizin tekrar
izleyebilme ve arastirilan durumu analiz ederken gozden kacan noktalar1 gorebilme gibi faydalar
bulunmaktadir (Koshy, 2005).

Aragtirmaci uygulamalar esnasinda gizli kayit altina alinan video kayitlarini incelerken c¢ocuklarin
hikaye dinlerken sergiledikleri davranislarinin, bedensel hareket, dikkat siireleri ve ilgi diizeylerinin,
hikayeyi anlama diizeylerine nasil yansidigini gozlemlemeyi amaglamistir. Video kayitlar: izlenerek
cocuklarin davranislar1 hakkinda alman notlarla analizler yapilmistir. Gegerlik ve giivenilirligin
saglanmasi icin video kayitlar1 arastirmact disinda 1 alan uzmanina ve 1 okul Oncesi 0gretmenine
izletilerek gozlemler sonucunda elde edilen ortak davranislar belirlenmistir. Cocuklarin okuma-
anlama sorularina verdikleri cevaplarin dogrulugu ya da yanlishg1 hakkinda video kayitlarindaki

davraniglarina dayali olarak yorumlar yapilmustir.
Bulgular ve Yorumlar

Bu baslik altinda klasik ve dijital hikayelere yonelik dinledigini anlama sorularina verilen cevaplarin
analizinden ve ¢ocuklarin hikaye dinleme sirasinda gosterdigi davranmislarin incelenmesinden elde
edilen bulgular aktarilmistir. Oncelikle normallik dagilimi test edilerek hangi tiir analiz yéntemlerinin
kullanilacag: belirlenmistir. Normallik dagilimini test etmek amaciyla arastirmada tiim degiskenler

agisindan tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnov testi yapilmistir. Test sonucu Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1. Okul éncesi dénem 5-6 yas grubu cocuklarin dijital ve klasik hikdyelere iliskin anlama puanlar:

iizerinde uygulanan normallik testi sonuclar

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd p
Anlama (Dijital) 213 100 121
Anlama (Klasik) 187 100 143

Tablo 1’deki normallik testine gore her iki hikaye tiiriine gore ¢ocuklarin metni anlama puanlariin

normal dagilima sahip oldugu gortlmdiistiir (p>.05).
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Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Arastirmanin birinci alt problemi olan “Okul 6ncesi 5-6 yas grubu g¢ocuklarin grupla dinledikleri
klasik hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 2’de
gosterilmistir. Cocuklarin grupla dinledikleri klasik hikaye ile ilgili sorulara verdikleri cevaplar kendi

igerisinde degerlendirilmis, verilen cevaplardan 6rnekler sunulmustur.

Tablo 2. Okul dncsi 5-6 yas grubu cocuklarin grupla dinledikleri klasik hikdyenin (parkta) anlama sorularina
verdikleri cevaplarin betimsel analizi

Tiimiiyle dogru Kismen dogru Yanhs

Soru N cevap cevap cevap
say1s1
%

1 50 37 74 -- - 13 26 1.48 .88
2 50 45 90 - - 5 10 1.80 .60
3 50 9 18 12 24 29 58 .60 78
4 50 35 70 = = 15 30 1.40 92
5 50 44 88 1 2 5 10 1.78 61
6 50 18 36 27 54 5 10 1.26 .63

*X puani diizeyleri: .00-.66: Diisiik; .67-1.33: Orta; 1.34-2.00: Yiiksek

Tablo 2’de belirtildigi gibi calismaya katilan 50 ¢ocuktan 37’si metnin ilk sorusuna (%74) tiimiiyle
dogru cevap verirken yanlis cevap veren ¢ocuk sayis1 13 (%26)’tiir. 2. soru incelendiginde 45 cocugun
( %90) tiimiiyle dogru cevap, 5 cocugun ise (%10) yanlis cevap verdigi goriilmiistiir. 3. soruya dogru
cevap veren ¢ocuk sayist 9 (%18), kismen dogru cevap verenlerin sayisi 12 (%24), yanlis cevap
verenlerin sayist 29 (%58)’dur. 4. soruda 35 ¢ocuk (%70) tiimiiyle dogru cevap, 15’1 (%30) yanlis cevap
vermistir. 5. soruya bakildiginda 44 ¢cocugun (%88) tiimiiyle dogru cevap, 1'inin (%2) kismen dogru
cevap, 5'inin de (%10) yanlis cevap verdigi goriilmektedir. 6. soruda ise 18 c¢ocuk (%36) tiimiiyle
dogru cevap, 27’si (%54) kismen dogru cevap, 51 (%10) de yanlis cevap vermistir.

Klasik okuma yontemiyle gruba yonelik okunmus olan “Parkta” hikayesine yonelik anlama sorularma
verilen cevaplara bakildiginda en yiiksek ortalama puanin (1.80) 2. soruya, en diisiik ortalama puanin
(0.60) ise 3. soruya verilen cevaplara ait oldugu goriilmiistiir. En ¢ok dogru verilen “Efe parka
giderken hangi esyasini unuttu?” sorusunun dogru cevab:i hikdye metni incelendiginde “Kiiregini
unuttu.” olarak belirlenmistir. Soruyu dogru cevapladigi kabul edilen 45 cocugun cevaplarina
bakildiginda “Kiiregini, kiireklerini, kiiregini unuttu” seklinde oldugu goriilmektedir. Verilen
cevaplar arasindan yanlhs cevap olarak kabul edilenler ise “Kutusunu, kovasmi” seklindedir.
Cocuklardan sadece birinin “ Parka giderken kiiregini unuttu.” seklindeki ifadesi sorunun cevabinu

ciimle kurarak soylemesi bakimindan dikkat cekmistir.
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“Efe kumdan kaleleri nasil yapt1?” seklindeki {i¢iincii sorunun dogru cevabi hikaye metnine gore
“Ece’nin kiiregiyle yapt1.” seklindedir. 9 ¢ocuk bu sekilde cevap verirken 12 ¢ocuk ise “Zeynep’in
kiiregiyle”, “Elif'in kiiregiyle”, “Arkadasimin kiiregiyle”, “Elif ona verdi” cevaplariyla hikayedeki
kahramanin adin1 hatirlayamamaistir. Bu cevaplar kismen dogru olarak kabul edilmistir. Soruya yanlig
cevap verdigi belirlenen 29 ¢cocuk “ Kovayla, kazmayla, kutuyla, kumla, kapla yapt1.” seklinde ifadeler

kullanmglardir.

Bu sorunun en fazla yanlis cevaplanma oraniyla en diisiik ortalama puana sahip oldugu
goriilmektedir. Bunun nedeni hakkinda yorum yapabilmek igin hikaye anlatimi esnasinda cekilmis
olan video kayitlar1 incelenerek cocuklarin davraniglarina bakilmistir. Hikdye anlatimimin ilk 1
dakikas: icinde ¢alisma grubunda yer alan 50 ¢ocugun biiyiik ¢ogunlugunun dikkatinin hikayede
oldugu, goz temas: kurarak hikayeyi dinledigi goriilmektedir. Sorulmus olan sorunun ilgili cevabinin
hikayenin ilk 1 dakikasi i¢inde yer aldigi belirlenmistir. Hikaye kitabinda yer alan gorseller
incelendiginde resimlerde kutu seklinde yapilmis kalelerin olusu, kovalarin biiyiik ve gorsel olarak
daha 6n planda olusu, sayica fazla olmasi ¢ocuklarin kovalara odaklanmasini ve metni hatirlayarak
dogru cevap vermesini zorlastirmis olabilecegi diisiiniilmektedir. Cocuklarin hikayeyi dinledigi ancak
hikaye kitabinda yer alan gorsellere daha ¢ok odaklanarak cevap verdikleri bu yiizden yanlis cevap

verme oraninin yiiksek ve ortalama puanin diisiik oldugu diisiiniilmektedir.
ikinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Okul 6ncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin bireysel dinledikleri
klasik hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 3’te

gosterilmistir.

Tablo 3. Okul oncesi 5-6 yas grubu cocuklarin bireysel olarak dinledikleri klasik hikdyeyi (ucakta) anlama
sorularina verdikleri cevaplarin betimsel analizi

Tiimiiyle dogru Kismen dogru Yanlis

Soru N cevap cevap cevap
sayist
%

1 50 40 80 - - 10 20 1.60 .80
2 50 32 64 9 18 9 18 1.46 .78
3 50 29 58 4 8 17 34 1.24 .93
4 50 9 18 19 38 22 44 .74 .75
5 50 20 40 3 6 27 54 .86 .96
6 50 39 78 3 6 8 16 1.62 .75

*X puani diizeyleri: .00-.66: Diisiik; .67-1.33: Orta; 1.34-2.00: Yiiksek
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Cocuklarin bireysel olarak dinledikleri klasik hikayenin anlama sorularina verdikleri cevaplarin
analizine gore 1. soruya 40'min (%80) tiimiiyle dogru,10'unun (%20) yanlis cevap verdigi, 2. soruya 32
¢ocugun (%64) timiiyle dogru cevap, 9'unun (%18) kismen dogru cevap, 9 ¢ocugun (%18) ise yanlig
cevap verdigi goriilmektedir. 3. soruda ise ¢ocuklarin 29'u (%58) tiimiiyle dogru cevap, 4’ii (%8)
kismen dogru cevap, 17’si (%34) yanlis cevap vermistir. 4. soruya verilen cevaplara bakildiginda
9unun (%18) tiimiiyle dogru cevap, 19'unun (%38) kismen dogru cevap, 22’sinin (%44) yanhs cevap
verdigi goriilmiistiir. 5. soruya 20 ¢ocugun (%40) tiimiiyle dogru cevap, 3 ¢ocugun (%6) kismen
dogru cevap 27’sinin (%54) yanlis cevap vermesi sebebiyle bu soru en yiiksek yanlis cevap oranina
sahip soru olmustur. 6. soruda ise 39 ¢cocugun (%78) tiimiiyle dogru cevap, 3'tiniin (%6) kismen dogru

cevap ve 8'inin (%16) ise yanlis cevap verdigi goriilmektedir.

Klasik okuma yontemiyle c¢ocuklara bireysel olarak okunmus olan “Ugakta” hikayesine yonelik
anlama sorularina verilen cevaplara bakildiginda en yiiksek ortalama puanin (1.62) 6. soruya, en

diisiik ortalama puanin (0.74) ise 4. soruya verilen cevaplara ait oldugu goriilmiistiir.

“Efe havaalaninda kimlerle karsilast1?”seklindeki dordiincii sorunun dogru cevab: hikdye metnine
gore “Farkli sehirlere ve tilkelere yolculuk yapan insanlarla karsilasti.” seklindedir. Verilen cevaplar
incelendiginde “bagka iilkelere giden insanlarla”, “yolculuk yapan kisilerle”, “ucak yolculariyla” gibi
yolculuk kelimesini anlatan yanitlar dogru cevap olarak kabul edilmistir. 9 ¢ocugun dogru cevap
verdigi bu soru en diisiik ortalama puana sahiptir. Soruya dogru cevap verme oranin diisiik olmasiyla
ilgili yorum yapabilmek i¢in hikaye anlatimlar1 esnasinda gekilen video kayitlar: incelenmistir. Hikaye
metninde ilgili sorunun cevabinin gectigi boliimde ¢ocuklarin 46’sinin hikaye kitabina baktigy, ilgiyle
resimleri inceledigi ve i¢lerinden 30" unun hareketsiz bir sekilde hikayeyi dinledigi gozlemlenmistir.
Bunun yamu sira hikaye kitabina bakan c¢ocuklarin 16’simin ayni zamanda ayak sallama, elleriyle
oynama, burun kasima, anlaticiya bakarak giiliimseme gibi davramslar sergiledigi goriilmiistiir. 4
¢ocugun ise hikayenin bu boliimiinde ilgisiz goriinerek baska yone bakma ve hareket etme gibi
davraruslar sergiledigi ve hikayeyi dinlemedigi gozlemlenmistir. Buradan yola ¢ikarak ilgili boliimde
¢ocuklarin biiyiik ¢ogunlugunun hikaye kitabina baktig1, resimleri dikkatle inceledigi, bedensel
hareketlerinin az oldugu sonucuna ulagilmistir. Cocuklarin g6z temasimi kesmeden hikayeyi
dinlemeleri ve resimleri incelemeleri hikayeyi dikkatli bir sekilde dinlediklerini diisiindiirmektedir.
G0z temasi halindeyken ayni zamanda bedensel hareket etmelerinin dikkat dagitict unsur olabilecegi

ve soruya yanlis cevap vermelerine neden olabilecegi diistiniilmektedir.

Cocuklarin yolcu ve yolculuk kavramini ifade eden cevaplari dogru sayilarken yolcu yerine

Iz

“yabancilar insanlar, baska birileri, baska insanlar” seklinde verilen cevaplar ¢ocuklarin “yolculuk
eden insanlar1” anlatmaya calistig1 diisiiniilerek kismen dogru sayilmistir. Kismen dogru cevap
olarak kabul edilen cevaplar ise “bagka insanlarla”, “Yeni gormedigi insanlarla karsilasti.”, “farklh
insanlarla”, “yabancilarla”, “bir¢ok insanla”, “bagka birileriyle” seklindedir. Hikadye kitabindaki
gorsellere bakildiginda hikdye kahramaninin havaalaninda siyah tenli, beyaz sagli, farkl: iilkelerde
yasayan farkli gortiniimlii insanlarla karsilasmis oldugu goriilmektedir. Cocuklarin bu goriintiiyii
“farkli insanlar, yabancilar, bagka birileri, bircok insanlar, baska insanlar” seklinde anlamlandirarak
tam olarak “yolculuk yapan insanlarla” seklinde ifade edemedikleri bu sebeple kismen dogru

cevaplar verdigi diisiiniilmektedir.

Bu soru igin ¢ocuklarin biiyiik bir kisminin yanhs cevap vermis oldugu goriilmektedir. Yanlis
cevaplara bakildiginda ise “pilot, hostesle, yengelerle, bavullarla, teyzelerle, halasiyla” seklindedir.

Yanlis cevap verenlerin gercek hayatlariyla iliskilendirerek cevap verdigi bunun yani sira hikayenin
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diger kisimlarinda gegen hostes, bavul, hala gibi sozciikleri animsayarak bu soruya cevap olarak

verdikleri diistintilmektedir.
Ugiincii Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Arastirmanin {iglincli alt problemi olan “Okul Oncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin grupla dinledikleri
dijital hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 4'te

gosterilmistir.

Tablo 4. Okul oncesi 5-6 yas grubu cocuklarin grupla dinledikleri dijital hikdyeyi( evde) anlama sorularina

verdikleri cevaplarin betimsel analizi

Tiimiiyle dogru Kismen dogru Yanls

Soru N cevap cevap

cevap
say1s1

1 50 50 100 = = = = 2.0 .00
2 50 45 90 = = 5 10 1.80 .60
3 50 29 58 - - 21 42 1.16 .99
4 50 49 98 1 2 - - 1.98 14
5 50 40 80 7 14 3 6 1.74 .56
6 50 15 30 11 22 24 48 .82 .87

*X puani diizeyleri: .00-.66: Diisiik; .67-1.33: Orta; 1.34-2.00: Yiiksek

[k dijital hikayeyi grup icerisinde dinleyen cocuklarmn anlama sorularina verdikleri cevaplarin
analizine gore 1. soruya hepsinin (%100) tiimiiyle dogru cevap verdigi, 2. soruya 45'inin (%90)
tiimiiyle dogru cevap, 5'inin (%10) yanlis cevap verdigi; 3. soruda ise 29'unun (%58) tiimiiyle dogru
cevap, 21'inin ise (%42) yanls cevap verdigi goriilmektedir. 4. soruya verilen cevaplara bakildiginda
49 cocugun (%98) tiimiiyle dogru, 1'inin (%2) kismen dogru cevap verdigi; 5. soruda 40'min (%80)
tiimiiyle dogru cevap, 7’sinin ( %14) kismen dogru cevap ve 3'liniin ( %6) ise yanlis cevap verdigi;
6.soruda ise 15'inin (%30) tiimiiyle dogru cevap, 11’inin (%22) kismen dogru cevap ve 24’tiniin ( %48)
ise yanlis cevap verdigi goriilmektedir.

Alalli tahta araciligiyla dijital ortamda tiim gruba okunmus olan “Evde” hikayesine yonelik cevaplara
bakildiginda en yiiksek ortalama puanin (2.0) 1. soruya, en diisiik ortalama puanin (.82) ise 6. soruya
verilen cevaplara ait oldugu goriilmiistiir. Cocuklara sorulan ilk soru “Efe hangi oyuncagin
kaybetmis?” seklindedir. Verielen cevaplar arasindan “ Top, topunu, topunu kaybetmis” dogru cevap

olarak kabul edilmistir. 50 cocugun tiimii bu soruya dogru cevap vermistir.

Grupla dijital hikaye dinleme esnasinda ¢ekilen video kayitlari incelendiginde 50 ¢ocugun biiyiik
¢ogunlugunun hikdye basladigi anda dikkatle dinlemeye hazir bulundugu, ilgi ve dikkat diizeylerinin
iist seviyede oldugu goriilmiistiir. Ayrica cevabin tek bir kelimeden olusmasi, sorunun 6grencilerin

tiimi tarafindan dogru cevaplamasinin nedeni olarak diisiiniilmektedir.

International Journal of Languages’ Education and Teaching
Volume 7, Issue 4, December 2019



254 IJLET 2019, Volume 7, Issue 4

Hikaye kitab1 incelendiginde gorselde cevapla ilgili herhangi bir resim bulunmazken tiim ¢ocuklarin
dogru cevap vermis olmasi hikayenin baslangicinda dikkatli bir sekilde dinlemis olduklarim

gostermektedir.

En ¢ok yanlis cevap verilen “ Efe neden evini ¢ok seviyor?” seklindeki altinci sorunun dogru cevab:
“Clinkii ev sevdikleriyle birlikte yasadigi, oyunlar oynadig1 ve mutlu oldugu yer.” seklindedir. Bu
soruya verilen cevaplar incelendiginde dogru cevap olarak kabul edilenler “Ciinkii anne ve babasini
seviyor”, “Evinde sevdigi insanlar var”, “Ciinkii evinde egleniyordu”, “Annesi ve babasi orada
oldugu i¢in”, “Oyuncaklariyla oynadig: icin” seklindedir. Kismen dogru cevap olarak kabul edilenler
ise “Topunu buldugu icin sevdi evini”, “Giizel oyuncaklar oldugu igin”, “Topu oldugu igin”
seklindedir. 24 ¢ocugun verdigi “Evi biiyiik oldugu i¢in”, “Ciinkii evi ¢ok giizel”, “Evi ¢ok odali
oldugu icin”, “Bina biiyiik diye”, “Evler giizeldir”, “Ciinkii komgular1 var”, “Ilk tagmndig1 ev”

seklindeki cevaplar ise yanhs kabul edilmistir.
Dordiincii Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin dordiincii alt problemi olan “Okul 6ncesi 5-6 yas grubu cocuklarin bireysel olarak
dinledikleri dijital hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo

5’ te gosterilmistir.

Tablo 5. Okul dncesi 5-6 yas grubu ¢ocuklarin bireysel olarak dinledikleri dijital hikdyeyi (misafirlikte) anlama

sorularina verdikleri cevaplarin betimsel analizi

Tiimiiyle dogru Kismen dogru Yanls

Soru N cevap cevap

cevap
sayisi
%

1 50 31 62 17 34 2 4 1.58 .57
2 50 29 58 17 34 4 8 1.50 .64
3 50 29 58 17 34 4 8 1.50 .64
4 50 33 66 17 34 - - 1.66 47
5 50 44 88 2 4 4 8 1.80 .57
6 50 47 94 1 2 2 4 1.90 41

*X puani diizeyleri: .00-.66: Diisiik; .67-1.33: Orta; 1.34-2.00: Yiiksek

Bireysel olarak okunan dijital hikdyede ¢ocuklarin anlama sorularina verdikleri cevaplarin analizine
gore 1. soruya 31'inin (%62) dogru cevap verdigi,17’sinin (%34) kismen dogru cevap verdigi, 2’sinin
(%4) yanlis cevap verdigi goriilmiistiir. 2. soruda ¢ocuklarin 29'u (%58) tiimiiyle dogru cevap,17’si
(%34) kismen dogru cevap, 4'ii de (%8) yanlis cevap vermistir. 3. soruya bakildiginda 29(%58)
¢ocugun tiimiiyle dogru cevap, 17’sinin (%34) kismen dogru cevap, 4'iiniin de (%8) yanlhs cevap
verdigi goriilmiistiir. 4. soruda ¢ocuklarin 33'ti (%66) tiimiiyle dogru cevap, 17’si (%34) kismen dogru
cevap vermistir. 5. soruya bakildiginda 44 ¢ocuk, (%88) tiimiiyle dogru cevap, 2’si (%4) kismen dogru
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cevap, 4’11 ise (%8) yanlis cevap vermistir. 6. soruda ise 47 (%94) ¢ocuk tiimiiyle dogru cevap verirken,

11 (%2) kismen dogru cevap,2’si (%4) de yanlis cevap vermistir.

Tablet araciligiyla bireysel olarak okunmus olan “Misafirlikte” hikayesinin sorularina verilen
cevaplara bakildiginda en yiiksek ortalama puanin (1.90) 6. soruya, en diisiik ortalama puanin (1.50)
ise 2. ve 3. soruya verilen cevaplara ait oldugu goriilmiistiir. ~Ogrencilerin hikayeyi tablet
uygulamasiyla bireysel olarak dinledikleri esnada ¢ekilen video kayitlar1 incelendiginde, ¢ocuklarin
bir kisminin tablet kullanim1 konusunda heyecanli oldugu, bir kisminin ise tedirgin bir sekilde tableti
tuttugu, dokunmatik dgelere sakin ve yavasca dokundugu dikkat cekmistir. Hikdyenin ilk sayfasinda
ozellikle kiz ¢ocuklarin metni dinledikten sonra ne yapacagini bilemedigi ve arastirmacidan destek
almak istedigi goriilmiistiir. Bu siirecte hikayenin baglangicinda tablet kullanimindan dolay1 hikaye

metnine tam olarak adapte olamadiklar1 diistiniilmektedir.

Cocuklarin biiyiik bir ¢ogunlugunun tableti gordiigiinde heyecanlanmasi, hareketli ve sesli ogelere
stirekli ve art arda dokunma istegi, miizigin sesi ve nesnelerin hareketine odaklanarak hikaye metnini
tam olarak dinleyememesi gibi nedenlerle istenilen dogru cevabi veremedikleri ancak hikayenin
konusunu anladiklar1 goriilmektedir. Ozellikle erkek gocuklarin tablet kullanimi esnasinda daha
heyecanl1 ve aktif oldugu gozlemlenirken kiz 6grencilerin daha sakin ve temkinli davrandigy,
oncelikle hikdye metnini dinledikten sonra tablet {izerinde hareketli nesnelere dokundugu dikkat
¢ekmistir. En ¢ok yanlis cevap verilen ikinci ve tiglincii sorular ve ogrencilerin verdigi cevaplar su
sekildedir:

“Efe misafirlige giderken ne giymeye karar verdi?” sorusunun dogru cevab1 “Mavi balikli tisort.”
seklindedir. Dogru cevap verdigi kabul edilen 29 ¢ocugun cevaplarina bakildiginda “Balikli mavi bir
tisort”, “Balikli tisortii”, “Mavi tisort balikli”, “En sevdigi balikli tisortii” seklinde oldugu
goriilmektedir. Cocuklarin vermis oldugu “Balikli iist”, “Balikli gomlek”, “Balikli elbise”, “Balikl
kiyafet”, “Mavi tisort” seklindeki cevaplar kismen dogru olarak kabul edilmistir. Yanhs kabul edilen

cevaplar ise “kisa kol, giizel elbise, karar veremedi” seklindedir.

“Efe komsularina hediye olarak ne gotiirdii?” sorusunun dogru cevabi icin hikdye metnine
bakildiginda “Yedigi kayisinin gekirdegini saksiya dikmisti. Topraktan bir fidan yiikseldi. Iste bu
fidam1 komsularina goétiirecekti.” oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda ¢ocuklarin vermis oldugu
cevaplar arasindan “fidan, saksidaki fidan” cevaplar1 dogru kabul edilmistir. Dogru cevap veren 29
¢ocuktan sadece birinin “Kayist ¢ekirdegini yemisti, onu saklamisti, topraga ekmisti, onu gotiirdii”
seklindeki cevabmin tam olarak hikdye metnindeki gibi oldugu dikkat ¢ekmistir. 17 ¢ocugun fidan
yerine “ bitki, saksidaki yesil sey, saksiya ektigi seyi” seklinde verdigi cevaplar kismen dogru cevap

olarak kabul edilmistir. 3 ¢ocugun vermis oldugu yanlis cevaplar ise
seklindedir.

* yemek, pasta, tohum”

Kismen dogru cevap veren 17 g¢ocugun verdigi cevaplara bakildiginda dogru cevaba ¢ok yakin
olduklar1 ve ¢ocuklarin hikayeyi dinledikleri goriilmektedir. Ancak ¢ocuklarin fidan kavramini tam
olarak ifade edemeyerek bitki, saksidaki yesil sey, saksiya ektigi sey seklinde cevaplar verdikleri

gorilmiistiir.
Besinci Alt Probleme Yoénelik Bulgular ve Yorum

Arastirmanin besinci alt problemi olan “Okul 6ncesi 5-6 yas grubu g¢ocuklarin klasik hikayelerde
bireysel ve grupla dinleme bakimindan anlama sorularindan aldiklar1 puanlar nasildir?” sorusuna

yonelik elde edilen bulgular Tablo 6’da gosterilmistir.
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Tablo 6. Klasik hikdyelerde bireysel ve grupla dinleme bakimindan cocuklarin anlama sorularidan aldiklar:

puanlarmn karsilastirilmast

Okuma tiirii N X Ss sd t P
Grupla 50 8.32 1.984

98 1.986 .050"
Bireysel 50 7.52 2.042

*p<.05

Klasik hikaye metinlerinin bireysel ve grupla dinlenmesinin anlama {izerindeki etkileri
karsilastirildiginda grupla dinleme lehine anlaml farkliligin oldugu goriilmektedir (t=1.986; p<.05).
Cocuklarin grupla dinledikleri hikayeleri anlama puanlar1 8.32; bireysel olarak dinledikleri hikayeleri
anlama puanlari ise 7.52 bulunmustur. Diger deyisle ¢ocuklar grupla dinlediklerinde klasik hikayeleri
daha iyi anlamlandirabilmektedir. Bu baglamda Ogretmenin bireysel okumaya gore grupla
okumasimin c¢ocuklarin klasik metinleri anlama diizeyi {izerinde anlaml etkide bulundugu ileri

stiriilebilir.

Grupla dinleme sonucunda anlama sorularindan alinan puanlarin asagida belirtilen nedenlerden

dolay1 daha yiiksek ¢iktig1 diisiiniilmektedir:
e Cocuklarin ilk uygulama olan grupla hikaye okumaya istekli ve hevesli goriiniiyor olmasi,
e  Grup igerisinde kendilerini daha rahat hissediyor olmalari,

¢ Grupla dinleme esnasinda hareketlenmeler olsa bile ¢ocuklarin hikayeye dikkatle bakmis

olmalari,

e Bireysel okumalar esnasinda cocuklarin smiftan uzak kalmasi ve arastirmaci yaninda

cekingen tavir sergilemesi,

e Bireysel okunmus olan hikdyede sorulan bir sorunun cevabinda fazla sayida kelime
bulunmasi ve ¢ocuklarin kelimeleri tam olarak ifade edememesi nedeniyle ortalama puanin

diigsmesi,
o  Erkek ¢ocuklarin bireysel dinleme esnasinda daha sikilgan tavir sergilemesi,

e Cocuklarin bir kisminin bireysel hikdye anlatimlarinda katilimhi hikaye dinlemesi, hikaye

hakkinda yorum yapmasy, kendi yasantilarindan 6rnekler vererek hikayeyi bolmesi.
3Altinc1 Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin altinct alt problemi olan “Okul Oncesi 5-6 yas grubu cocuklarin dijital hikayelerde
bireysel ve grupla dinleme bakimindan anlama sorularindan aldiklari puanlar nasildir?” sorusuna

yonelik elde edilen bulgular Tablo 7’de gosterilmistir.
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Tablo 7. Dijital hikdyelerde bireysel ve grupla dinleme bakimindan ¢ocuklarin anlama sorularindan aldiklar:

puanlarmn karsilastirilmast

N X Ss sd t p
Okuma tiirii
Grupla 50 9.50 1.359
98 -1.636 .105
Bireysel 50 9.94 1.331

p>.05

Dijital hikayelerin bireysel ve grupla dinlenmesinin anlama {izerindeki etkileri karsilastirildiginda
anlamh farkliligin bulunmadig1 goriilmektedir (t=-1.636; p>.05). Dijital hikayeleri grupla dinleyen
¢ocuklarin anlama puanlar1 9.50 iken; bireysel/tek olarak dinleyen ¢ocuklarin anlama puanlar1 9.94
bulunmustur. Cocuklarin dijital hikayeleri bireysel olarak dinlediklerinde anlama sorularindan
aldiklar1 puanlarin daha yiiksek olmasina ragmen farkin anlamli ¢ikmamasindan dolay1 bireysel

dinlemenin metni anlama iizerinde etkiye sahip olmadig: belirtilebilir.

Cocuklarin dijjital hikayeleri grupla ve bireysel dinledikleri siirecte ¢ekilen video kayitlar:
incelendiginde bireysel okumalar esnasinda ilgi ve motivasyon seviyelerinin daha yiiksek oldugu
goriilmiistiir. Grupla okumalar ortalama 3 dk siirerken bireysel okumalar ortalama 5 dk stirmiistiir.
Cocuklarin grup igerisinde hikaye dinlerken daha hareketli oldugu, kisa siireli dikkat dagitici
hareketlerde bulundugu, davranislariyla birbirini etkiledigi, hareketli olduklar1 anlarda bile akilli
tahtaya bakarak dinledikleri, 3 dk siiren hikayelerin son 15 saniyesi igerisinde kipirdanmalarin en

yogun bir sekilde goriildiigii dikkat ¢cekmistir.

Grupla hikaye dinleme esnasinda ¢ocuklarin ayak sallama, ileri geri sallanma, kafasini kasima gibi
davraniglar gosterdigi ancak yine de hikaye kitabina baktig1, jest ve mimiklerle hikayeyi dinledigi,
bazilarinin hikayeye katilim gosterdigi goriilmiistiir. Bir grupta yer alan bir erkek ¢ocugun hikaye
basladiktan sonra sandalyesinden yere inip uzandig1 bu sekilde dinlemeye devam ettigi, bunu goren 2
arkadasinin da yerde hikaye dinlemek istedigi dikkat ¢ekmistir. Bu siiregte arastirmaci ya da smif
Ogretmeninin miidahale etmemesi bazi ¢ocuklarin dikkatinin yerde uzananlara yonelmesine neden
olmustur ancak yine de hikayeden kopmadiklar1 gozlemlenmistir. Hikdyenin alt tonunda var olan
miizige eslik ettikleri, genel olarak saskin bir ifadeyle ve giiliimseyerek hikayeyi dinlemeleri dijital

hikayeden hoslandiklarini diisiindiirmektedir.

Cocuklarin tablet aracilifiyla bireysel okumalar esnasinda heyecanli ve istekli olduklan
gozlemlenmistir. Hikdye dinleme siirecini ¢ocuklarin kendilerinin yonetmesi, tablet kullaniminin
kendi kontrollerinde olmasi ve tablete yakin olmaktan dolayi resimleri daha yakindan inceleme firsati
yakalamalari, siire smirlamasi olmadan istedikleri sekilde hikayeyi dinlemeleri, hareketli ogelere
istedikleri say1 ve siirede dokunabiliyor olmalari hoslarina gitmistir. Bireysel anlatimlarin stire
ortalamasi agisindan daha uzun siirdiigii buna ragmen ilgi ve dikkatlerinin dagilmadigi, grup
icerisinde oldukga hareketli oldugu gozlemlenen bazi ¢ocuklarin bireysel hikaye dinleme esnasinda
daha dikkatli dinledigi, bazilarinin 7 dk. boyunca ilgi ve goz temasini kesmeden tableti kullanarak

hikayeyi dinledigi gortilmiistiir.
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Buradan yola gikarak ¢ocuklarin bireysel uygulamalar sirasinda daha istekli ve dikkatli goriindiigii,
slirenin uzamasina ragmen ilgilerinin azalmadigl, grupla dinleme esnasinda sergiledikleri
davranglarin dikkat dagitici unsur oldugu diistiniilmesine ragmen hikdyeyi gz temasini kesmeden
dinledikleri goriilmiistiir. Cocuklarin bireysel dinlemelerde daha dikkatli olduklar1 ve genel olarak

dijital hikaye dinleme siirecine ilgi duyduklari ileri stiriilebilir.
3.7. Yedinci Alt Probleme Yo6nelik Bulgular ve Yorum

Arastirmanin yedinci alt problemi olan “Okul 6ncesi 5-6 yas grubu cocuklarin dijital ve klasik
hikayeleri anlama sorularindan aldiklari toplam puanlar nasildir?” sorusuna yodnelik elde edilen

bulgular Tablo 8'de gosterilmistir.

Tablo 8. Okul dncesi 5-6 yas grubu cocuklarin dijital ve klasik hikdyeleri anlama sorularindan aldiklar: toplam

puanlarin karsilastirilmas:

Hikaye tiirii N X Ss sd t p
Dijital 100 9.72 1.356

198 7.339 .000"
Klasik 100 7.92 2.043
*p<.001

Tablo 8’e bakildiginda ¢ocuklarin dijital ve klasik hikaye tiirii metinleri anlama sorularindan aldiklar
toplam puanlar karsilastirildiginda dijital hikaye tiirii lehine anlamli farkliligin oldugu goriilmektedir
(t=7.339; p<.001). Dijital hikaye tiirii metinlerde bireylerin anlama puanlar1 9.72; klasik hikaye tiirii
metinlerde ise bireylerin anlama puanlari 7.92 bulunmustur. Diger deyisle ¢ocuklar dijital hikaye
metinlerini klasik metinlere gore daha iyi anlamlandirabilmektedir. Bu baglamda dijital hikayelerin
klasik hikayeye gore Ogrencilerin anlama diizeyleri tizerinde anlamli etkide bulundugu ileri

strulebilir.

Cocuklarin okuma anlama sorularindan aldiklari toplam puanlara bakildiginda dijital hikayelerde
daha yiiksek ortalama puana sahip olduklar1 goriilmektedir. Incelenen video kayitlarinin analizleri
sonucunda da ¢ocuklarin klasik hikayeye gore dijital hikayeleri dinlerken daha dikkatli ve heyecanli
goriindiigii, motivasyonlarinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Dikkat siirelerinin uzun ve
bedensel hareketlerinin daha az olmasi c¢ocuklarin dijital hikayeleri daha iyi dinleyerek

anlamlandirdigi, bu sayede okuma anlama sorularina daha dogru cevaplar verdigi diistiniilmektedir.

Buradan yola ¢ikarak dijital hikayelerde bulunan sesli ve hareketleri 6gelerin ¢ocuklarda ilgi ve merak
uyandirdig1 ve dikkatli bir sekilde dinlemelerini sagladig, klasik hikayelere gore dijital hikayelere
daha ¢ok ilgi gosterdikleri sGylenebilir.

Sonucg

Arastirmada okul oncesi 5-6 yas grubu cocuklarin klasik hikayeleri bireysel ve grupla dinleme
bakimindan aldiklar1 puanlar karsilagtirildiginda grupla dinlediklerinde anlama puanlari 8.32;
bireysel dinlediklerinde anlama puanlar1 7.52 bulunmustur. Cocuklarin grupla hikaye dinleme
stirecinde daha yiiksek ortalama puana sahip oldugu ve grupla dinledikleri klasik hikayeleri daha iyi

anlamlandirdigi sonucuna ulasilmistir.
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Arastirmada c¢ocuklarin dijital hikayelerde bireysel ve grupla dinleme bakimindan anlama
sorularindan aldiklar1 puanlar karsilastirildiginda grupla dinlediklerinde anlama puanlar1 9.50;
bireysel dinlediklerinde ise anlama puanlar1 9.94 bulunmustur. Anlama puanlar1 arasindaki anlamli
farkliligin olmamasindan dolay: dijital hikayeleri grupla ya da bireysel dinlemenin anlama tizerinde
etkiye sahip olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Bunun yani sira ¢ocuklarin dijital hikaye dinleme
siirecine ilgi ve istek duydugu, hikdyeleri dijital ekrandan dinlemenin anlamalar {izerinde olumlu

etki yarattig1 goriilmiistiir.

Cocuklarin  dijital ve klasik hikayeleri anlama sorularindan aldiklari toplam puanlar
karsilastirildiginda dijital hikayelerde 9.72; klasik hikayelerde ise 7.92 oldugu goriilmektedir.
Cocuklarin dijital hikayeleri daha iyi anlamlandirdigy, bir diger degisle dinledigini anlama {izerinde

dijital hikayelerin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Uygulama esnasinda ¢ekilen video kayitlarinin ¢oziimlenmesinden hareketle asagidaki sonuglara

ulasildig1 soylenebilir:

Aragtirmada ¢ocuklarin grupla klasik hikaye dinleme siirecinde fazla bedensel davrarus sergiledigi,
bu davranislarimin tiim gruplarda benzer &zellikler gosterdigi ve grup icerisinde davranislarinin
birbirlerini etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Bedensel davranislarin ¢ocuklarin dikkatini dagittigi ve
bu sebeple dinledigini anlama iizerinde olumsuz etkiye neden oldugu gortlmiistiir. Yapilan
calismada grupla klasik hikaye okuma stirecinin ortalama 3.30 dk siirdiigii ve bu siirenin 6grencilerin

sikilmadan klasik hikayeyi dinlemeleri igin uzun sayilabilecegi sonuglarina ulagilmistir.

Cocuklarin bireysel klasik hikdye dinleme siirecinde daha dikkatli ve istekli oldugu gortilmiistiir.
Hikaye kitabina olan yakinlik nedeniyle resimleri daha yakindan inceleme firsat1 bulan ¢ocuklarin,
hikaye kitabina dokunma, soru sorma, hikdye hakkinda yorum yapma, kendi yasantilarindan
ornekler verme gibi davramiglar sergiledigi goriilerek bireysel klasik hikaye okumanun katilimh
dinlemeye olanak sagladigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica ¢ocuklarin hikayeyi bireysel olarak
dinlerken jest ve mimiklerini daha iyi yansittiklar1 ulasilan sonuglar arasindadir. Hikaye dinlerken
hareketli olan bazi ¢ocuklarin hikdye sonunda anlama sorularina dogru cevaplar verdigi, hareketsiz
bir sekilde dinledigi goriilen bazi cocuklarin ise anlama sorularina yanhs cevaplar verdigi
goriilmiistiir. Bu sebeple bireysel klasik hikaye dinlemede bedensel davrarnislarin ¢ocuklarin dikkatini

dagittig1 ve anlama {izerinde olumsuz etki yarattig1 soylenememektedir.

Cocuklarin grupla dijital hikaye dinleme siirecinde hikayeyi akilli tahta ekraninda dinlemelerinin
heyecan yarattig1 goriilmiistiir. Ancak grupla klasik hikaye dinleme siirecindeki bir¢ok davranisin bu
siirecte de sergilendigi goriiliirken g6z temasmin klasik hikaye dinleme siirecine gore daha az
kesildigi, ¢ocuklarin akilli tahtadan dinlemeye daha ilgi duydugu sonucuna ulagilmistir. Yapilan
calismada grupla dijital hikdye okuma siirecinin ortalama 3 dk siirdiigii, son 15 saniyede gocuklarin
bedensel hareketlerinin arttigi ve bu siirenin sikilmadan klasik hikdyeyi dinlemeleri i¢in uzun

say1labilecegi sonuglarina ulasilmistir.

Bireysel dijital hikaye dinleme siirecinde tablet kullaniminin ¢ocuklarda heyecan ve istek uyandirdig;,
daha dikkatli olduklar1 ve bedensel hareketlerinin azaldig1 goriilmiistiir. Cocuklarin hikaye dinleme
stirecini kendilerinin yonetmesi sonucu istedikleri siire ve sayida hikdyeyi dinleyebilmeleri anlamalar:
iizerinde olumlu etki yaratmigtir. Ortalama 5 dk siiren hikaye dinleme siirecinde hareketlerinde
onemli derecede azalmanin goriilmesi, ¢ocuklarin hikdye kahramaniyla konusmasi, yorum yapmasi,

giiliimseyerek eglendigini ifade etmesi, dinledigini anlama sorularina yiiksek oranda dogru cevaplar
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vermesi siirece ilgi ve istek duyduklarini gostermektedir. Tabletle bireysel hikaye dinlemenin

¢ocuklarin dinledigini anlama {izerinde olumlu etki yarattig1 sonucuna ulasilmistir.
Tartisma

Arastirmada okul oncesi 5-6 yas grubu cocuklarin klasik hikayelere gore dijital hikayeleri dinleme
sonrast anlama sorularina verdikleri cevaplarla daha yiiksek ortalama puana sahip olduklar
goriilmektedir. Arastirma sonucuna benzer sekilde Ertem (2010) elektronik hikaye kitaplariyla basili
kitaplar1 karsilastirdig ¢alismasinin sonucunda 6grencilerin okudugunu anlama agisindan elektronik
hikaye kitaplarinda daha basarili oldugunu tespit etmistir. Ayni gekilde Ileri (2011) okudugunu
anlama ve okuma motivasyonu iizerinde ekran okumanin etkisini arastirdig1 calismasinda metinleri
ekrandan okuyan ogrencilerin basili materyalden okuyan Ogrencilere gore daha yiiksek anlama
diizeyine sahip oldugu sonucuna ulagmistir. Takacs, Swart ve Bus (2015) basili hikaye kitaplarinin
yerine yetiskin rehberliginde okunan djijital hikayelerin gecip gecemeyecegini inceledigi ¢alismasinda
okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin hikayeyi anlama agisindan dijital hikdyelerin basili kitaplara gore
daha etkili oldugu sonucuna ulagmistir. Stimer ve Eldeniz Cetin (2018) yaptiklar1 arastirma sonunda
ogrencilerin dinledigini anlama becerisi {izerinde dijital hikaye tekniginin daha etkili oldugunu ve
dinledigini anlama sorularina daha ¢ok dogru cevap verdiklerini gérmiistiir. Bu bulgular ¢alismanin

sonuglarini destekleyici niteliktedir.

Bunun yani sira Stoeckle (2012) genel ve ozel egitimli 6grencilerin anlama puanlarini basili ve
elektronik kitap acisindan karsilastirdigi ¢alismasinin sonucunda anlama puanlar1 arasinda herhangi
bir farklihk bulamamistir. Aym sekilde Topbasoglu (2015) calismasinda Ogrencilerin dijital ve
etkilesimli kitaptan ve basili materyalden okudugunu anlama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik

olmadig1 sonucuna ulasmistir. Bu bulgular ¢alismada elde edilen bulgularla ¢elismektedir.

Arastirma sonucunda g¢ocuklarin klasik hikayeye gore dijital hikayelerde daha dikkatli ve heyecanh
oldugu, motivasyonlarinin dijital hikaye dinlerken daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Abidin ve
digerleri (2011) tarafindan yapilan c¢alismada kontrol grubunda bulunan ogrencilere 6gretmen
tarafindan klasik hikaye, deney grubundaki 6grencilere ise dijital hikayeler anlatilmistir. Arastirmanin
sonucunda dijital hikayelerin 6grencilerin dikkatini ¢ektigini, motivasyonlarini arttirdigini ve bu
sayede dinledigini anlama becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Bu sonug, arastirma sonucunda
cocuklarin hem anlama sorularina verdikleri dogru cevap oranindan hem de video kayitlan
analizindeki gozlemlerden elde edilen dijital hikayeleri daha dikkatli ve istekli dinledikleri bulgusunu
destekleyici niteliktedir.

Dijital hikaye dinleme siirecinde ¢ocuklarin dikkat siirelerinin uzun ve bedensel hareketlerinin klasik
hikaye dinleme siirecine gore daha az olmasi, dijital hikayeleri daha iyi dinleyerek anlamlandirdigy,
bu sayede okuma anlama sorularina daha dogru cevaplar verdiklerini diisiindiirmektedir. Collen
(2007) calismasinda okul Oncesi Ogrencileriyle dersleri dijital ve basili hikayeler kullanarak
ylriitmiistiir. Dijital hikaye dinleyen ¢ocuklarin daha ¢ok dogru cevap verdigi ayn1 zamanda video
kayitlarinin analizleri sonucunda hikéyeyi daha iyi dinledikleri ve dinleme siirecinde daha az hareket
ettikleri goriilmiistiir. Bu bulgu arastirmada elde edilen bulgular: destekler niteliktedir. Rukanci ve
Anameri¢’e (2003) gore derslerde interaktif e-ders kitaplarinin kullanimi 6grencilerin  dikkat
diizeylerini yiiksek tutmaya katki saglayarak bagka seyler diisiinmeleri 6nleyebilir. Dijital hikayelerde
gorsel ve isitsel ogelerle bilginin organizasyonu 6grencilerin bilgileri anlamlandirmasin saglayabilir
(Gogen, 2014). Cigerci (2015) ¢alismasinda Ogrencilerin dijital hikayeleri seslendiren kisinin yaptigi

vurgu ve tonlamalara dikkat ettigi, 6zellikle dijital hikdyede bulunan resimler sayesinde dinlediklerini
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anlama ve anlamlandirma becerilerinin gelistigi sonucuna ulasmistir. Benzer sekilde Topbasoglu
(2015) dijital ve etkilesimli kitaplarda bulunan ses, hareket ve dokunmatik ozelliklerin 6grencilerin
dikkatini ¢ektigini bircok duyusuna hitap eden bu &zellikler sayesinde 6grencilerin hikdyeyi hatirlama
ve anlama diizeylerinin arttigini belirtmistir. Bu bulgular ¢alismanin bulgular: ile ortiismektedir.
Buradan yola ¢ikarak giiniimiiz teknolojisinde dijital hikayelerde bulunan sesli, resimli ve hareketleri
ogelerin ¢ocuklarda merak uyandirdigi, onlarin hikayeyi dikkatli bir sekilde dinlemelerini sagladig:

ve klasik hikayelere gore djjital hikayelere daha ¢ok ilgi gosterdikleri soylenebilir.
Cocuklarin dijital hikayeleri bireysel olarak tablet araciligiyla okurken daha dikkatli dinledigi, daha

keyif aldig1 ve anlama sorularmma yiiksek oranda dogru cevaplar verdigi, arastirmanin sonuglari
arasindadir. Bu sonucu destekler nitelikte Grimshaw, McKnigt, Dungwort ve Morris (2007)
calismalarinda 2 farkli basii ve elektronik hikdye kitabinda ogrencilerin okudugunu anlama
puanlarini ve bunlardan keyif alma durumlarin incelemislerdir. Elektronik kitaptan okumanin, basili
kitaptan okumaya gore daha uzun siirdiigii ve d6grencilerin elektronik kitaptan okudugunu anlama
puanlarinin basili kitaba gore daha yiiksek ¢iktig1 sonuglarin elde etmislerdir. Benzer sekilde Diindar
ve Akcayir (2012) 6grencilerin tablet PC’ler ve basili kitaplar arasindaki okuma performansi ve
okudugunu anlama diizeyini inceledigi calismasinda 6grenciler ile birebir galismuigtir. Ogrenciler
tablet bilgisayarlarda okuma yaparken eglendiklerini belirtmislerdir. Frye (2014) ogrencilerin
okudugunu anlama iizerinde elektronik kitaplarda bulunan etkilesimli Ozelliklerin nasil etki
yarattiginin inceledigi ¢alismasinda etkilesimli kitaptan okumanin okudugunu anlamay1 olumlu bir
sekilde etkiledigi sonucuna ulasmistir. Benzer sekilde Cigerci (2015) arastirmasinda dijital hikayelerde
bulunan ses, miizik, resim gibi Ogelerin 6grencilerin hikayeyi daha iyi anlamasimi sagladigim
belirtmistir. Yaptigimiz ¢alismada tablet kullanimi konusunda oldukga istekli goriinen 6grencilerin,
miizikli ve hareketli ogelere dokunma istegi, mutlu oldugunu ifade etmesi ve hikayeyi tekrar

dinlemesinin anlamalarini olumlu etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Stoeckle (2012) anaokulu &grencileriyle yaptig1 calismasinda biri basili metin digeri e-kitap olmak
iizere 2 hikaye secerek elektronik kitap 6grencilere iPad’den okutulmustur. Genel egitimli 6grencilerin
okudugunu anlama puanlar elektronik kitap calismasinda oldukga diisiik ¢ikmistir. Ayni zamanda
ogrencilerin basili kitaba gore dikkatsiz davraruslar sergiledigi goriilerek anlama sorularmin buna
bagh olarak diisiik c¢iktigi belirlenmistir. Longa ve Minch (2013) 6grencilerin okudugunu anlama
tizerinde animasyonlu kitaplarin etkililigini arastirdigi c¢alismada o6grencilere tablet bilgisayardan
okunan hikayelerde anlama puanlarinin daha diisiik oldugu sonucuna ulasmistir. Hareketli
animasyonlarin &grencilerin anlamalarini olumsuz etkiledigini belirtmislerdir. Bu bulgu ¢alismada
elde edilen bulguyla celismektedir. Cocuklarin tablet kullanim siirecini kendi yodnetmis olmasi
hikayeyi istedigi sayida ve istedigi siirede dinlemesi sonucu anlama {izerinde olumlu etki yaratti$1

diistiniilmektedir.

Cocuklarin klasik hikaye dinleme siirecinde pasif olduklari, dijital hikayelerde ise katilimli dinleme
gerceklestirdikleri goriilmiistiir. Benzer sekilde Cigerci (2015) Ogrencilerin dijital hikaye dinleme
siirecinde katilimli dinleme gerceklestirerek hikayenin gelisme ve sonug¢ boliimleri hakkinda
tahminde bulundugunu ifade etmistir. Demirer (2013) de yaptig1 ¢alismada dijital hikayelerin katilim

arttirdigini belirtmistir.

Arastirma sonucunda ¢ocuklarin grupla klasik hikaye dinleme siirecinde ¢ok hareketli oldugu, grup
icerisindeki davranislarinin birbirlerini etkiledigi, zaman zaman baska yone bakma davranislar

sergiledigi ve hikayeyi dinlemedigi tespit edilmistir. Collen (2007) de anasimnifi 6grencileriyle basili ve
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dijital hikayeler kullanarak yaptig1 ¢alismasinda kontrol grubunda yer alan 6grencilerin dijital hikaye
dinleyen 6grencilere gore daha hareketli oldugu ve hikayeden koptuklar1 sonucuna ulasmistir. Bu
bulgu arastirmanin bu yondeki bulgularini destekler niteliktedir. Calismada ¢ocuklar grupla ve
bireysel dijital hikaye dinleme siirecinde hikdyeye dayali sorular sorarak hikayelere katilim
gostermistir. Ayni sekilde Collen (2007) nin ¢alismasinda da dijital hikaye zamaninda 6grencilerin
resim temelli sorular sordugu, gelismis gorsellerin 6grencilerin hikayeyi daha iyi anlamasini sagladig:

sonucuna ulagilmistir.
Oneriler

e Dijital hikayeler okul 6ncesi 5-6 yas grubu c¢ocuklarin dikkatini ¢ekerek dinleme ve dinledigini
anlamalar1 iizerinde olumlu etki saglamistir. Ogretmenler akilli tahta uygulamasiyla dijital
hikaye okuyarak cocuklarin hikaye dinleme siirecine yonelik olumlu tutum gelistirmesini

saglayabilirler.

e Arastirmada tablet kullanim1 konusunda yeterli bilgisi olmayan ¢ocuklarin tedirgin davranislar
sergiledigi gozlemlenmistir. Sonraki arastirmalarda ¢ocuklara detayl bir sekilde tablet kullanimi

anlatilarak kullanmalari i¢in zaman verilerek deneyim kazanmalari saglanabilir.

e Arastirmada okuma anlama sorularinin ¢ocuklara bireysel olarak sorulmasi zaman almistir. Bu
agamada sorular arastirmact disinda birden ¢ok kisi tarafindan sorularak zamandan tasarruf

saglanabilir.

e Klasik hikayelerin ¢ocuklara bireysel olarak okunmasi asamasinda arastirmaciyla yalmz
kalmalar1 sebebiyle bazi ¢ocuklarda c¢ekingen davranislar gozlemlenmistir. Bu durumun
Onlenmesi icin arastirmaci uygulamaya baslanmadan birka¢ hafta once g¢ocuklarla tanisma

etkinlikleri diizenleyerek daha fazla vakit gecirebilir.

e Ogretmenlere dijital hikdye hazirlama siireciyle ilgili egitimler verilerek 6gretmenlerin grenciler

igin farkli hikayeler hazirlayarak 6gretim materyallerini zenginlestirmeleri saglanabilir.

e  Dijital hikdye hazirlama konusunda gerekli bilgi ve donanima sahip okul dncesi 6gretmenleri
ogrencileriyle birlikte calisma yiirtiterek her 6grencinin kendi hikayesini olusturmasina yardimci

olabilir.

e Ogrenciler deney ve kontrol gruplarina ayrilarak basili hikayelerin dijital formatlar1 deney

gruplarina okunabilir.

e Dijital hikaye yazilimlar1 6grenci yas grubuna gore diizenlenerek uygulamalarin verimli gegmesi

ve uygulama esnasinda yasanabilecek olumsuzluklarin engellenmesi saglanabilir.
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