Egitimde Kuram ve Uygulama (EKU)
Journal of Theory and Practice in Education
ISSN: 1304-9496

2023, 19(2), 458-470

Japoncay1 Diger Dillerden Ayiran Bir (')zellik.: Yakuwarigo
-Tiirk Japonca Ogrenicileri Uzerine Bir Inceleme-

Esra Kira!

! Japon Dili Egitimi Anabilim Dal, Egitim Fakiiltesi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Canakkale, Tiirkiye,
esrakira@gmail.com

Sorumlu Yazar: Esra Kira
Makale Tiirii: Arastirma Makalesi

Kaynak Gésterimi: Kira, E. (2023). Japoncay1 diger dillerden ayiran bir 6zellik: Yakuwarigo - Tiirk Japonca dgrenicileri tizerine
bir inceleme. Egitimde Kuram ve Uygulama, 19(2), 458-470. https://doi.org/10.17244/eku.1386414

Etik Not: Arastirma ve yaym etigine uyulmustur. Bu arastirma i¢in Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Lisansiistii Egitim
Enstitiisii Bilimsel Aragtirma Etik Kurulu’ndan etik onay alinmistir (Tarih: 08.09.2023, Say1: 11-25).

A Distinguishing Feature of Japanese: Yakuwarigo
-A Study on Turkish Learners of Japanese-

Esra Kira!

! Department of Japanese Language Education, Faculty of Education, Canakkale Onsekiz Mart University, Canakkale,
Tiirkiye, esrakira@gmail.com

Corresponding Author: Esra Kira
Article Type: Research Article

To Cite This Article: Kira, E. (2023). Japoncay1 diger dillerden ayiran bir 6zellik: Yakuwarigo - Tiirk Japonca dgrenicileri
iizerine bir inceleme. Egitimde Kuram ve Uygulama, 19(2), 458-470. https://doi.org/10.17244/eku.1386414

Ethical Note: Research and publication ethics were complied with. Ethical approval was obtained for this research from the
Scientific Research Ethics Committee of Canakkale Onsekiz Mart University Graduate Education Institute (Date: 08.09.2023,
11-25).




Egitimde Kuram ve Uygulama (EKU)
Journal of Theory and Practice in Education
ISSN: 1304-9496

2023, 19(2), 458-470

Japoncayi Diger Dillerden Ayiran Bir Ozellik: Yakuwarigo
-Tiirk Japonca Ogrenicileri Uzerine Bir Inceleme-

Esra Kira!

! Japon Dili Egitimi Anabilim Dali, Egitim Fakiiltesi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Canakkale, Tiirkiye,
esrakira@gmail.com, ORCID: 0000-0002-7133-9939

Oz Makale Bilgisi

Yakuwarigo, konusurun yasi, sosyal statiisii, cinsiyeti gibi karakter &zelliklerinin karst

tarafa rahatca aktarilabilmesini saglayan dil kullanimlaridir. Bu ¢alismada, Tiirkgede Anahtar Kelimeler: Japonca
Japoncaya kiyasla ¢esitliligi oldukc¢a az olan yakuwarigo 6zelliginin Japonca kiiltiirel 6geler Ogrenicisi, profil imaji,
yoluyla 6grenilip 6grenilemediginin belirlenmesi, ayrica iki dil seviyesi (“temel-orta” ve yakuwarigo

“orta-ileri”) arasinda fark goriiliip goriilmediginin ortaya koyulmasi amaglanmistir.

Arastirmanin 6rneklem grubu Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Japonca Ogretmenligi Makale Ge¢misi:

programinda egitim goren 1. ve 4. simif 6grencilerinden olusmaktadir. Aragtirmada nitel Gelis:

aragtirma yontemlerinden yapilandirilmis goriisme teknigi (anket) uygulanmistir. Veri Diizeltme:

toplama amaciyla alistirma kagitlar1 kullanilmis olup, Japonca 6rnek ciimlelerin nasil bir Kabul:

insan profili canlandirdig1 tespit edilmeye galisiimistir. ikinci olarak, 5 farkli karakter

gorseli verilmis, climlelere uygun karakterin eslestirilmesi istenmistir. Ek olarak, Japon Makale  Tiirii:  Arastirma
popiiler kiiltiir 6gelerinin yakuwarigo bilgisi ile iligkisinin tespiti i¢in Japonca bu Makalesi

Ogelerin/eserlerin ~ takibini  yapip  yapmadiklari,  yapiyorlarsa ne  siklikla
okuduklari/izlediklerine dair sorular soru kagidina eklenmistir. Bu ¢alismanin sonucunda,
Japon dilindeki kiiltiirel 6gelerle 1. siiflara kiyasla yiiksek oranda ilgilenen 4. simf
ogrencilerinin yanitlarinda ¢esitli ve dogru imajlarin oldugu sonucuna ulagilmistir.
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Extended Summary

Introduction

Yakuwarigo is the use of language that allows the speaker's characteristics such as age, social status, and gender to be
easily conveyed to the other party. Since this feature, which appears with some grammatical features or personal
pronouns and suffixes in Japanese, is frequently used in popular culture elements such as TV series, anime and manga,
it is thought that familiarity with these elements or "consumption" of these elements is of great help in the formation of
yakuwarigo knowledge. Even if some yakuwarigo varieties are not frequently encountered in daily life, being aware
that that feature in the language is "not frequently encountered" shows that it has been learned and acquired. While
native Japanese speakers can naturally acquire this feature because they are exposed to both these elements and the
natural Japanese language in society from an early age, the same is not true for those who learn Japanese. Unfortunately,
the majority of students who learn Japanese as a foreign language are not exposed to it in early childhood, and it is not
taught consciously to students during the learning process in the classroom. However, professionally, teachers should
use this linguistic diversity that can be encountered in real life to help students acquire the language better and create a
foundation. It is argued that it is necessary to teach Japanese language so that they can benefit from it and communicate
better while being in the Japanese society and communicating with Japanese people or doing business related to
Japanese. In this study, it is aimed to determine whether the yakuwarigo, which has much less diversity in Turkish
compared to Japanese, can be learned through Japanese cultural elements, and to reveal whether there is a difference
between language levels ("basic-intermediate” and "intermediate-advanced"). It is expected that this study will
contribute to the literature as it is an original study that is unique in the literature on Turkish Japanese language learners,
thus providing awareness and suggestions to Japanese language experts and teachers in Japanese language research and
Japanese education.

Method

In the research, structured interview technique (survey), one of the qualitative research methods, was applied. Practice
sheets were used to collect data, and it was tried to determine what kind of human profile the Japanese sample sentences
portray. With this, it is aimed to determine whether Japanese learners have knowledge of yakuwarigo. Additionally, 5
different character images were given, and the appropriate character was asked to match 5 sentences out of 8 given. In
addition, in order to determine the relationship between popular culture items such as manga and anime and yakuwarigo
knowledge, questions about whether they follow Japanese cultural items/works and if so, how often they read/watch
them were added to the questionnaire. The sample group of the research consists of 1st and 4th grade students studying
in the Japanese Language Teaching program at Canakkale Onsekiz Mart University. Thus, it will be analyzed whether
the difference in Japanese level has an effect on the acquisition of yakuwarigo.

Results

Considering the participants' reading and watching rates of Japanese cultural items, both sample groups are interested
in anime, TV series/film, manga and story/novel, respectively, from the highest rate to the lowest rate. However, it is
seen that 4th grade students are more interested in manga, stories/novels, anime and TV series/films in Japanese than
Ist grade students.

When the analysis results are evaluated in general, it can be seen that there are different and accurate images in the
answers of 4th grade students who are more interested in anime, manga, TV series/films and stories/novels in Japanese
language compared to the 1st graders, and the information about the use of yakuwarigo and characteristics are much
more diverse and detailed. It was concluded that the determinations in both the image and the visuals of the yakuwarigos
used were much more accurate. It would be appropriate to say that not only being interested in popular culture elements,
but also the duration of interest in these elements is quite effective. Considering that 1st grade students are just at the
beginning of their Japanese language education, it is understandable that their answers are "less accurate” compared to
4th graders. However, the most reasonable suggestion that can be given as a result of this study is to deal with popular
culture elements in the Japanese language for a long time in order to determine the diversity and accurate determination
of character details in yakuwarigos. As Japanese language educators, it is anticipated that it will be effective to guide
students on this issue throughout their Japanese language education.
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Giris
Bir dilde konusurun kurdugu ciimle ¢ogu zaman dinleyene o konusurun karakteristik 6zellikleriyle ilgili bilgiler verir.
Bu bilgiler standart dilde var olan vurgu, tonlama, dilbilgisi, kelime veya ifadelerle anlasilabildigi gibi, bolgesel
agizlardaki dilsel 6zellikler yoluyla da anlasilabilir. Japonca, konusurun bu karakteristik 6zelliklerini zengin sekilde
sunabilen bir dildir ve bu 6zelligi ile diinyadaki diger yasayan dillerden ayrilmaktadir. Konusurun yasi, sosyal statiisi,
cinsiyeti gibi karakter 6zelliklerinin kars1 tarafa rahatca aktarilabilmesini saglayan bu dilbilimsel 6zellikler Japoncada
yakuwarigo (role language) olarak adlandirilmaktadir (Kinsui, 2000-2003).

Kinsui (2003)’e gore yakuwarigonun 6nemli 6zelliklerinden biri climlenin ya bir kisi zamiri ya bir ifade/sdylem
ya da bir sonek icermesidir. Ornegin, Tiirk¢ede birinci tekil sahis zamiri olarak tek bir ifade kullaniliyorken (bkz. ben),
Japoncada “watashi, boku, ore, atashi, oira, watakushi, washi, sessha” gibi bir¢ok birinci tekil sahis zamiri
bulunmaktadir. Bunlar disinda “-daze”, “-desuwa”, “-nanja” gibi sonekler de birinci tekil sahis zamiri olmadan da
sOylenen kisinin profilini rahatlikla yansitabilmektedir. Asagidaki omekler Kinsui (2011)’de verilen hem kisi

zamirlerini hem de sonekleri igeren yakuwarigo 6rnekleridir.

1. a) Atashi wa kono machi ga daisukinanoyo.
b) Washi wa kono machi ga daisukinanja.
¢) Ore wa kono machi ga daisukidaze.
d) Watakushi wa kono machi ga daisukidesuwa. (Kinsui, 2011, s. 37)

Ornek (1)’de verilen tiim ciimleler “Ben bu sehri ¢ok seviyorum” anlamima gelmektedir. Igerdigi anlam ayni
olsa da ctimlelerde goriilen leksikal ve dilbilgisel degisimlerden de anlagilacagi lizere, zihinde canlandirilan konusurlarin
profili farklilasmaktadir. Ornekteki ciimlelerde canlandirilan insan profilleri sirasiyla (1a) yetiskin kadim, (1b) yash
erkek, (1¢) geng erkek, (1d) (asil) hamimefendidir. Bu sekilde, konusanin karakteristik 6zelliklerini aktarmay1 saglayan
yakuwarigo, Kinsui (ed.) (2014)’te asagidaki gibi 6 kategori olarak gruplandirilmaktadir.

Tablo 1. Yakuwarigo Tiirleri (Kinsui, ed., 2014)

Kategori Tiir
Cinsiyet: erkek dili, kadin dili, escinsel erkek dili
Yag/Jenerasyon: yasl erkek dili, yash kadin dili, orta yas erkek dili, geng dili, erkek ¢ocuk dili, kiz 6grenci dili, geng
kiz argosu
Varlikli kadin dili, iyi ailede yetismis geng kiz dili, patron dili, resmi konusma dili, kral/aristokrat
Sosyal Simif/Meslek: dili, giiclii insan dili, kahya/usak dili, ordu dili, komedyen dili, doktor dili, (gen¢) Kyoto dans¢1 kiz

dili, hizmetci dili, yakuza (mafya) dili, su¢lu kiz ¢ocugu dili, sumo giiresgisi dili

Osaka/Kansai dili, kirsal dil, Okinawa dili, Owari dili, Tosa dili, Nagoya dili, Kytshi dili, Kyoto
dili, arimasu dili, aruyo dili, melez (karma) dil, bozuk (bir yabancinin konugmasi) dil, Cince

Edo dili, prenses dili, Kyoto-Osaka dili, saray dili, yatih 6grenci dili, tiiccar smfi dili, ninja dili,
samuray dili, hayat kadim dili, jii (yagh saperon) dili, kent/sehir dili

Hayali Varliklar: yaratik/diinya dig1 varlik dili, tann dili, hayalet dili

Bolge/Milliyet/Etnik Kdken:

Modern Dénem Oncesi:

Yakuwarigo, konusurun karakteristik 6zelligini direkt olarak okuyucuya veya dinleyiciye yansitabildigi i¢in
genellikle dizi, manga, anime, roman gibi popiiler kiiltlir 6gelerinde ve kurgusal eserlerde siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.
Bu noktada giinliik hayattaki konusmalarda pek rastlanmayan, bu nedenle Japonca egitiminde diger dil 6zelliklerine
kiyasla ele alinmasi elzem olmayan bir 6zellik oldugu diisiiniilebilir. Zira, Kinsui (2003) de yukaridaki 6rek (1)’deki
gibi yasl adam veya asil hanimefendi ciimlelerinin anime ve mangalarda goriilse de giinliik hayatta pek rastlanmadigini
kabul etmektedir. Bununla birlikte, yakuwarigonun ¢ok daha iyi anlasilmasi igin verdigi bu Orneklerin
“yakuwarigo=gergek olmayan kullanim” olarak algilanmasina yol agmis olabilecegini belirtmektedir (Kinsui, 2011, s.
36). Halbuki, yakuwarigo anadili Japonca olan kisilerin aslinda tiim dil 6zelliklerini edinirken edindigi bir 6zelliktir.
Yani bir Japon (1b)’deki ciimleyi duydugunda veya okudugunda bu ciimleyi kuran kisinin yash bir erkek oldugu
bilgisine sahiptir. Ve ayn kisi boyle konusan yasliya pek rastlanmadigini da ifade edebilir. Baz1 yakuwarigo cesitlerine
giinliik hayatta siklikla rastlanmasa dahi dildeki o 6zelligin “siklikla rastlanmadigi” bilincine sahip olmak, onun
Ogrenilmis ve edinilmis oldugunu gosterir. Dolayisiyla yakuwarigo igin giinliikk hayattaki diyaloglarda pek
rastlanmadigindan “gercekligi yoktur” gibi bir ¢ikarim yapmak uygun olmayacaktir. Aksine, bu tiir kullanimlara siklikla
rastlanmasi yaslh dilinin genel olarak tiim yagshlar tarafindan kullanildig1 gibi bir genelleme doguracak ve genel bir
stereotip olusturacaktir. Bunu desteklemek adma Kinsui (2011) sik rastlanan yakuwarigo olan kadin dili ve erkek dili
Oornegini sunmaktadir. Japoncada bazi dilbilgisel ozelliklerle veya kisi zamiri, soneklerle kadin ve erkek dili
farklilasabilmektedir ve bu farklilagma bilinci tiim Japonca anadil konusurlarinda ortak olarak bulunmaktadir. Fakat
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giinliik hayatta her kadin veya her erkek o dil 6zellikleriyle konusur ya da o 6zellikleri yalnizca kadinlar/erkekler kullanir
gibi bir genellemenin yapilmasi dogru degildir.

Bu sekilde kullanim ¢ergevesi bir dilbilgisi kalib1 kadar keskin olmayan yakuwarigo genellemenin olmadig

“dogal Japonca’nin bir parcasidir. Dogal olan1 6gretmenin 6n planda oldugu giiniimiiz dil egitiminde o dili 6grenen
kisilerin belli bir karakterin o karaktere uygun konusma stilini gérmesi karaktere gore degisen dil cesitliligi/degisimi
bilincini edinmesini saglayacaktir. Bu bilinci edinerek hem duydugu ya da okudugu karakterin 6zelligini ya da kimligini
tipki anadil konusurlarinin yaptigi gibi tanimlayabilecek hem de o dili konusurken karsi tarafa bir karakteri
canlandirarak aktarmak istediginde bunu tekdiize kaliplarla degil, en dogal haliyle iletebilecektir.
Yakuwarigo dizi, anime, manga gibi popiiler kiiltiir 6gelerinde siklikla kullanildigindan, bu 6gelere olan asinaligin ya
da bu 6gelerin “tiikketiminin” yakuwarigo bilgisinin olusmasinda biiyiik yardimi oldugu diisiiniilmektedir (Kinsui, 2003).
Japonca anadil konusurlar1 erken yastan itibaren hem bu 6gelere hem de toplum igerisindeki dogal Japoncaya maruz
kaldig1 icin dogal sekilde bu 6zelligi edinebiliyorken ayni durum Japonca 6greniciler i¢in gecerli degildir. Japoncay1
yabanci dil olarak 6grenenlerin ¢ogunlugu maalesef erken ¢ocukluk déneminde buna maruz kalmadigi gibi, sinif
igerisinde 6grenme siirecinde de 6grencilere bilingli sekilde 6gretilmesinin tizerine diisiilmemektedir (Kumano, 2011).
Halbuki, profesyonel olarak 6gretmenlerin, gergek hayatta karsilagilabilecek bu dilsel ¢esitliligi 6grencilere hem dili
daha iyi edinmeleri ve bir temel olusturmalari adina hem de Japon toplumu igerisinde yer alip Japonlarla iletisim
kurarken veya Japonca ile ilgili is yaparken yararlanabilmeleri ve daha saglikli iletisim kurabilmeleri adina
ogretmelerinin gerekli oldugu savunulmaktadir (Kinsui, 2011; Onzuka, 2011; Ushioda, 2011).

Bu caligmada, lisans egitimi almakta olan Tiirk Japonca dgrenicilerinin anadilinde hedef dile kiyasla gesitliligi
oldukga az olan yakuwarigo 6zelliginin hedef dilden yararlanilan kiiltiirel 6geler yoluyla 6grenilip 6grenilemediginin
belirlenmesi, ayrica iki dil seviyesi (“temel-orta” ve “orta-ileri”’) arasinda fark goriiliip goriilmediginin ortaya koyulmasi
amaclanmaktadir. Bu calismanin, Tiirk Japonca Ogrenicilerine yonelik uygulama kapsaminda benzeri bulunmayan
orijinal bir ¢aligma olmas1 bakimindan alanyazina katki sunacagi, bdylece Japon dili uzmanlara ve dgretmenlerine
Japon dili aragtirmalarinda ve Japonca egitiminde bir farkindalik ve 6neri olacagi 6ngoriilmektedir.

Yontem
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden yapilandirilmis goriisme teknigi (anket) uygulanmistir. Veri toplama
amactyla Kato (2017) tarafindan olusturulan alistirma kagitlari kullanilmis olup, bu alistirma kagitlarinda Japonca 6rnek
cimlelerin nasil bir insan profili canlandirdigi tespit edilmeye c¢alisilmistir. Bununla, Japonca ogrenicilerinin
yakuwarigo bilgisinin olup olmadiginin tespit edilmesi amaglanmigtir. Ankette verilen ciimleler asagidaki gibidir.

2. a) Boku wa koko ni sunderundayo. (Geng erkek/gen¢ ¢ocuk)
b) Washi wa koko ni sundeorunja. (Yash erkek)
¢) Ora wa koko ni sunderuda. (Kirsal kesimde oturan geng erkek)
d) Atashi wa koko ni sunderunoyo. (Hanimefendi, kibar geng kiz)
e) Sessha wa koko ni sundeoru. (Samuray)
f) Watakushi wa koko ni sundemasunoyo. (Hanimefendi, asil, kentli/sehirli kadin)
g) Watakushime wa koko ni sundeirunodegozaimasu. (Kahya/usak gibi ast riitbeli biri)
h) Ore wa koko ni sunderundaze. (Kavgaci, kaba, serseri geng erkek)

Ornek (2)’deki tiim ciimleler ayn1 anlamsal igerige sahiptir (Ben burada yasiyorum). (2a)’da kullanilan “boku”
(ben) genellikle geng erkek ¢ocuklari tarafindan kullanilir ve ¢ocuksu bir niiansi vardir. (2b)’de yine ben anlamina gelen
“washi” ve yiiklem sonuna eklenen “-orunja” ifadesi anime ve mangalarda yash dili olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
(2c)’de ben ifadesi “ora” olarak degismektedir. “Ora” daha ¢ok geng erkekler tarafindan kullanilmaktadir ve zihinde
kirsal kesimde oturan insani canlandirmaktadir. Ayrica sonek olan “-da” da erkek diline ait bir kullanimdir. (2d)’de
goriilen “atashi” ise geng ve kibar kizlarin kullandig: 1. tekil sahis zamiridir. Sondaki “-noyo” ise (2a)’daki “-ndayo”
ile aynidir fakat “-da” erkek dili ifadesi olmasi sebebiyle (2d)’de bulunmamaktadir. (2¢)’deki “sessha” artik giiniimiizde
kullanilmayan, eski donemlerde samuraylar tarafindan kullanilan 1. tekil sahis zamiridir. Ornek (2f) yine sondaki “-
noyo” ifadesiyle kadin dili oldugunu bize gostermektedir. Ayrica “watakushi” son derece kibar “ben” anlamina gelen
bir ifade olup, hanimefendi, asil, kentli/sehirli bir kadin izlenimi vermektedir. Burada digerlerinden farkli olarak kibar
form olan “-masu” kullanilmistir. Bu da yine son derece kibar ve zarif kadin imaj1 vermektedir. (2g)’de “watakushime”
ve sondaki “-degozaimasu” formu karsidakini patron goriircesine kibar bir ifade olup, genellikle gengler tarafindan
kullanilmaz. Bir hizmetli veya kahya/usak imaji canlanmaktadir. Son olarak, (2h)’deki “ore” erkek dilinde “ben”
anlamina gelmekte ve (2c)’deki “ora”nin daha genel kullanim seklidir. Buradaki sonda goriilen “-daze” soneki ise
normal insanlar tarafindan pek kullanilmayan, daha ¢ok kavgaci, kaba, kirsal kesimden bir erkegin kullandig1 bir
ifadedir.
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Ayrica, 5 farkli karakter gorseli verilmis, bu ciimleleri sdyleyen uygun karakterin verilen 8 ctimleden 5 climle
ile eslestirilmesi istenmistir. Ankette kullanilan gorseller harf etiketleriyle birlikte su sekildedir.

Sekil 1. Ankette Kullanilan Karakterlere Ait Gorseller

®

Yukaridaki climlelere ve gorsellere ek olarak, manga, anime gibi popiiler kiiltiir 6gelerinin yakuwarigo bilgisi
ile iligkisinin tespiti i¢in Kato (2017)’nin bu kagitlarda sormadig1 Japonca anime, manga, dizi, roman vb. kiiltlirel
Ogelerin/eserlerin takibini yapip yapmadiklari, yapiyorlarsa ne siklikla okuduklari/izlediklerine dair sorular soru
kagidina eklenmistir.

Aragtirmanin evren grubunu Tiirk Japonca ogrenicileri olusturmaktadir. Orneklem grubu ise, Canakkale
Onsekiz Mart Universitesi Japonca Ogretmenligi programinda egitim gérmekte olan 1. ve 4. siif dgrencilerinden
olusmaktadir. Japonca seviye farkinin da yakuwarigo ediniminde etkisi olup olmadig1 analiz edilecektir.

Etik
Aragtirma ve yayin etigine uyulmustur. Bu arastirma i¢in Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Lisansiistii Egitim
Enstitiisii Bilimsel Arastirma Etik Kurulu’ndan etik onay alinmigtir (Tarih: 08.09.2023, Say1: 11-25).

Bulgular
Orneklem gruplarindan biri olan 1. simf égrencileri hazirhik smifinda 1 veya en fazla 2 senelik Japonca egitimi almig
ogrencilerden olusmaktadir. Arastirmaya 35 kisi katilmustir. Ikinci 6rneklem grubu olan 4. Smif dgrencileri ise
caligmanin yapildigt COMU Japon Dili Egitimi Anabilim Dalinin son sinif grencilerini kapsamaktadir. Arastirmaya
27 kisi katilmistir. Katilimcilarm Japon dilinde manga, hikaye/roman okuma ve anime, dizi/film izleme sayilar
asagidaki gibidir.

Tablo 2. Katilimcilarm Japon Kiiltiirel Ogeleri Okuma ve izleme Sayilart Ve Siklig

1. Simf
Sorular g)kuma/igeme Okuma/izleme Sikhig1 ve Sayis
aylz:lig 5) ram Nadiren Bazen Siklikla Cok sik
Japonca manga okur musunuz? 11 (%31) 4 2 4 1
Japoncada yazilan Japon romant/hikaye kitab1 okur musunuz? 4 (%l11) 2 1 1
Japonca anime izler misiniz? 27 (%77) 8 8 5 6
Japon dilinde Japon dizisi/filmi izler misiniz? 15 (%43) 6 4 3 2
4. Simf
Okuma/izleme Okuma/izleme Siklig1 ve Sayisi
Sayist (n=27) Nadiren Bazen Siklikla Cok sik
Japonca manga okur musunuz? 10 (%37) 3 3 1 3
Japoncada yazilan Japon romani/hikaye kitab1 okur musunuz? 8 (%30) 1 3 2 2
Japonca anime izler misiniz? 23 (%85) 4 10 3 6
Japon dilinde Japon dizisi/filmi izler misiniz? 20 (%74) 8 8 - 4

1. simif dgrencileri manga, roman/hikaye, anime ve dizi/film 6gelerinden en az roman/hikaye ile ilgilenirken
(%11), biiyiik bir cogunluk (%77) anime ile ilgilenmektedir. Ayni1 sekilde, 4. sinif 6grencileri de manga, roman/hikaye,
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anime ve dizi/film 6gelerinden en az roman/hikaye ile ilgilenirken (%30), biiyiik bir ¢cogunluk (%85) anime ile
ilgilenmektedir.

Tabloya “okuma” ve “izleme” aligkanliklar1 olarak baktigimizda ise, her iki 6rneklem grubunda da izleme
eyleminin okumaktan daha fazla yapildigi goriilmektedir. Izlenen igerikte karakterlerin hal/tavir gibi davramissal
ozelliklerine kadar maruz kaliyorken, okunan igerikte 6grenci ¢cogunu kafasinda canlandirir. Bu ayrnim goéz Oniine
alindiginda, 6grencilerin yakuwarigolar1 ¢ok daha iyi ve hizli edinebildigi diisiiniilebilir. O halde ¢aligmada yer verilen
sekiz farkl karakter climlesine (ankette “s6z” olarak gegmektedir) yonelik bulgular incelenip, izleme egiliminin fazla
oldugu popiiler kiiltiir 6geleriyle yakuwarigo ediniminin bir iligkisi olup olmadig1 asagidaki gibi ortaya koyulabilir.
Oncelikle geng erkek ¢ocuk karakterine uygun olan S6z 1 [Boku wa koko ni sunderundayo] i¢in dgrencilerin kafasinda
canlanan imaj ve gorsel eslestirmeleri Tablo 3’teki gibidir.

Tablo 3. S6z 1 [Boku wa koko ni sunderundayo]’ya Yénelik Imajlar ve Gorsel Eslestirme Sonuclar

Karaktere Yonelik imaj Soz 1 ile Eslestirilen Gorsel
Orneklem Gruplari imai imajin Yazilma Sayisi Gorselin Harf Etiketi Eslestirme Sayisi
J (Kisi Sayisi) (Dogru cevap: D) (Kisi Sayisi)
Erkek 11 D/-! 9/2

Geng 8 D/E/- 6/1/1
Cocuk 4 D 4
1. Simif (;cicuksg 2 B 2
(n=35) Ogrenci 2 D 2
Kadin 2 B 2
Yash 1 E 1
Zengin 1 A 1

- 9 D/E/- 5/2/2

Erkek 13 D/E/- 9/1/3

Geng 11 D/C/- 6/1/4
Cocuk 10 D 10
Cocuksu 2 D 2
Kadin 1 D 1
Yash 1 B 1
Zengin 1 D 1
‘:ni'z‘;‘)f Cabuk ofkelenen 1 E 1
Zeki 1 E 1
Havai/Ugar1 1 - 1
Kaba 1 - 1
Yetiskin tavirl 1 D 1
Caliskan/Ciddi 1 D 1
Korkutucu 1 E 1
- 1 A 1

S6z 1, geng erkek/geng cocuk ciimlesidir. Hem 1. smif hem 4. simif 6grencileri tarafindan yazilan imajlarin®
cogunun (1. sinif: %62,5, 4. sinif: %72) 6grencilerin kafalarinda canlanan imaj olarak geng erkek cocuk karakterine
yonelik ozellikler (erkek, geng, ¢cocuk, 6grenci) oldugu goriilmiistiir. Bu imajlar dogrultusunda climleyi sdyleyen
karakterin gorseli de cogunlukla (1. sinif: %65, 4. sinif: %66) D ile dogru sekilde eslestirilmistir.

Tablo 4. S6z 2 [Washi wa koko ni sundeorunja]’ya Yénelik Imajlar ve Gorsel Eslestirme Sonugclar

Karaktere Yonelik imaj Soz 2 ile Eslestirilen Gorsel
Orneklem Gruplari imaj imajin Yazilma Sayisi Gorselin Harf Etiketi Eslestirme Sayisi
(Kisi Sayisi) (Dogru cevap: A) (Kisi Sayisi)

Yash 11 A/- 10/1

Erkek 2 A/D 1/1
Cocuk 1 B 1

L Simf Geng 3 D/C 2/1
(n=35) Kadin 1 C 1
Samuray 1 E 1
Kentli/Sehirli 1 B 1
Kirsal 2 A 2
Nahif/Yumusak basl 3 A 3

1 ¢ 9

(tire) isareti hicbir sey yazilmadigini/bos birakildigini gosterir.
2 Bos birakilan (-) cevaplar da dahil edilmistir.
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Olgun/Akl1 basinda 1 A 1
- 14 A/E/B/- 4/3/1/6

Erkek 11 A/- 9/2

Geng 3 B/C 2/1

Cocuk 2 D/B 1/1
Cocuksu 1 - 1
Kaba 1 - 1

Yash 16 A 16

4. Simf Kadin 2 B/C 1/1
(n=27) Nahif/Yumusak basl 3 A 3
Olgun/Akl basinda 2 A 2
Kirsal 2 A 2
Sabirh 1 A 1
Kibar 1 A 1
Asil 1 - 1
- 2 - 2

S6z 2, yash erkek climlesidir ve “washi” ve “-orunja” ifadesi genellikle yasli ve kirsalda yasayan insanlarin
kullandig1 ifadelerdir. Bu bilgilere gore, 1. sinif 6grencileri tarafindan yazilan imajlarin neredeyse yarisinin (%48) 4.
simif dgrencileri tarafindan yazilan imajlarin ¢ogunun (%71) katilimcilarin kafalarinda canlanan imaj olarak yasl ve
kirsal kesimden olan erkek karakterine yonelik 6zellikler (yash, erkek, kirsal, nahif/yumusak basl, olgun/akli baginda)
oldugu goriilmistiir. Bu imajlar dogrultusunda ciimleyi sdyleyen karakterin gorseli de ¢ogunlukla (1. simif: %53, 4.
siif: %71) A ile dogru sekilde eslestirilmistir. 4. sinif 6grencilerinin kafalarinda canlanan imajin, 1. sinif 6grencilerine
gore oransal olarak daha dogru tespit edilmis olmasi ve buna yonelik gorsel eslestirme oraninin da daha dogru olmasi

dikkat ¢cekmektedir.

Tablo 5. S6z 3 [Ora wa koko ni sunderuda]’ya Yénelik Imajlar ve Gorsel Eslestirme Sonuclar

Karaktere Yonelik imaj Soz 3 ile Eslestirilen Gorsel
Orneklem Gruplari imai imajin Yazilma Sayisi Gorselin Harf Etiketi Eslestirme Sayisi
J (Kisi Sayisi) (Dogru cevap: N/A) (Kisi Sayisi)
Erkek 10 D/E/A 5/3/2

Cocuk 4 D/- 3/1
Geng 1 D 1
Cocuksu 1 D 1
1. Simif Yash L A L
(n=35) Samuray 2 E 2
Kirsal 1 A 1
Olgun/Akl basinda 1 C 1
Caliskan/Ciddi 1 E 1

Orta yasgh 2 E 2

- 17 A/E/- 3/4/10

Erkek 10 E/- 3/7
Geng 1 E 1
Havai/Ugart 1 - 1

Kaba 2 E/- 1/1
Caliskan/Ciddi 1 - 1

Korkutucu 4 E/- 1/3

4. Simf Yash 2 A/- 1/1
(n=27) Cocuksu 2 - 2

Kirsal 6 E/- 2/4
Asil 1 - 1
Aktif/Hareketli 1 - 1

Bayag1/Gorgiisiiz 2 E/- 1/1
Normal 1 D 1
Rahat 1 C 1
- 5 - 5

S6z 3, kirsalda yasayan veya kirsaldan gelen geng erkek climlesidir ve genelde animelerde rahat goriiniimlii,
tembel geng erkek ¢ocuklarinin kullandig1 gézlemlenir. Bu bilgilere gore, 1. sinif 6grencileri tarafindan yazilan imajlarin
yarisina yakininin (%41,5), 4. simif 6grencileri tarafindan yazilan imajlarin yarisinin (%50) katilimcilar kafalarinda
canlanan imaj olarak geng ve kirsal kesimden olan erkek karakterine yonelik ozellikler (erkek, ¢ocuk, geng, ¢ocuksu,
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kirsal, rahat) oldugu goriilmiistiir. Fakat, gorsel ile eslestirmeleri, verilen gorseller karaktere uygun degilse N/A
yazmalar1 veya bos birakmalar1 istendiginde, climleyi sdyleyen karakterin gorseli verilen gorsellerde bulunmamasina
ragmen 1. siif dgrencilerinde bir gorsel segme egilimi gézlemlenmis ve gorsel se¢imi olmayan/bos birakilan cevaplar
(- ile gosterilmektedir) %27 oraninda kalmistir. Bunun aksine, 4. sinif 6grencilerinde uygun gorsel eslestirmesi
cogunlukla (%71) bos birakilarak veya N/A yazilarak dogru sekilde cevaplanmistir. Burada da 4. sinif 6grencilerinin 1.
simif dgrencilerine gore climleye ve gorsele bakarak karakterin 6zelliklerini daha dogru sekilde degerlendirebildigi
gbzlemlenmektedir.

Tablo 6. S6z 4 [Atashi wa koko ni sunderunoyo]’ya Yénelik Imajlar ve Gorsel Eslestirme Sonuclar

Karaktere Yonelik imaj Soz 4 ile Eslestirilen Gorsel
Orneklem Gruplari imai imajin Yazilma Sayisi Gorselin Harf Etiketi Eslestirme Sayisi
J (Kisi Sayisi) (Dogru cevap: B) (Kisi Sayisi)
Geng 3 C 3
Cocuk 2 B 2
Kadin 16 B/C/- 3/11/1
Yash 2 A/- 1/1
Oprenci 1 B 1
1. Simf Zengin 1 D 1
(n=35) Nahif/Yumusak basl 1 B 1
Caliskan/Ciddi 1 D 1
Yetiskin tavirl 1 C 1
Havai/Ugar1 1 C 1
Tatli/Seker 1 B 1
- 10 B/C/- 2/3/5
Geng 2 B 2
Cocuk 2 B/C 1/1
Havai/Ugar 1 C 1
Yetiskin tavirl 2 B/C 1/1
Caliskan/Ciddi 2 B/- 1/1
Yash 1 A 1
Cocuksu 3 B 3
‘:ni'z‘;‘)f Kadin 21 B/C/- 14/6/1
Nahif/Yumusak basl 4 B 4
Olgun/Akl1 basinda 2 B/C 1/1
Sabirl 2 B/C 1/1
Kibar 1 C 1
Kentli/Sehirli 2 B/C 1/1
Samuray 1 E 1
- 2 C/- 1/1

S6z 4, hanimefendi, kibar geng kiz ctimlesidir. Bu bilgiye gore, 1. sinif 6grencileri tarafindan yazilan imajlarin
yarisindan fazlasmin (%62,5), 4. smif 6grencileri tarafindan yazilan imajlarin ¢ogunlugunun (%81) katilimcilarin
kafalarinda canlanan imaj olarak kibar gen¢ kiz karakterine yonelik oOzellikler (geng, cocuk, kadin, Ogrenci,
nahif/yumusak bagli, yetiskin tavirl, tatli/seker, cocuksu, olgun/akli baginda, kibar, kentli/sehirli) oldugu goriilmistiir.
Fakat, gorsel ile eslestirmeleri istendiginde, 1. Sinif d6grencilerinin dogru cevap olan B gorseli ile eslestirmesi %25
oraninda kalmistir. Bunun aksine, 4. siif d6grencilerinde bu oran %60 olup, katilimeilarin yarisindan fazlasinin dogru
yantladig1 goriilmektedir, fakat Ogrenciler climleyi okuduklarinda karakterin &zelliklerini dogru sekilde
canlandirabilmiglerse de geng kiz dilinde kullanilan “atashi” (ben) 1. tekil kisi zamirinin geng¢ kizdan ziyade geng
yetigkin kadin i¢in daha uygun goriildiigii anlagilmaktadir.

Tablo 7. S6z 5 [Sessha wa koko ni sundeoru]’ya Yonelik Imajlar ve Gérsel Eslestirme Sonuglari

Karaktere Yonelik imaj Soz 5 ile Eslestirilen Gorsel
Orneklem Gruplar imaj imajin Yazilma Sayisi Gorselin Harf Etiketi Eslestirme Sayisi
(Kisi Sayisi) (Dogru cevap: E) (Kisi Sayisi)
Erkek 1 A 1
Geng 1 E 1
Kadin 1 C 1
}nig‘s‘)f Yash 4 AE 3/1
Samuray 1 E 1
Olgun/Akl1 basinda 1 E 1
Caliskan/Ciddi 1 E 1
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Kaba 1 - 1
Asil 1 B 1
Tarihi/eski doneme ait 2 E/- 1/1
Is adam 1 E 1
- 22 E/A/B/- 3/1/1/17
Erkek 4 E/- 3/1
Zengin 2 E/C 1/1
Cabuk 6fkelenen 2 E/- 1/1
Havai/Ucar1 1 - 1
Yetiskin tavirl 4 - 4
Caliskan/Ciddi 4 E 4
Korkutucu 1 E 1
Yash 4 E/A/- 2/1/1
4. Simf Cocuksu 1 B 1
(n=27) Kadin 1 C 1
Olgun/Akl1 basinda 1 E 1
Kirsal 2 E/- 1/1
Asil 2 E 2
Bayag1/Gorgiisiiz 2 B/- 1/1
Samuray/Asker 3 E 3
Utangag 1 B 1
Fakir 1 - 1
- 3 - 3

S6z 5, bir samuray/asker ciimlesidir. Diger sozlerin aksine, hem 1. simmif 6grencilerinin hem de 4. siif
Ogrencilerinin cevaplarinda goriilen imajlarin ¢ok azinin (1. smf: %13,5, 4. sif: %28) katilimcilarin kafalarinda
canlanan imaj olarak samuray karakterine yonelik 6zellikler (erkek, samuray/asker, caliskan/ciddi, tarihi/eski doneme
ait) oldugu goriilmiistiir. Fakat, gorsel ile eslestirmeleri istendiginde, dogru cevap olan E gorseli ile eslestirme imajlara
oranla daha fazladir fakat 1. sinif 6grencilerinde yine de diisiik bir oranda kalmisken, 4. sinif 6grencilerinde neredeyse
yarisina ulagmistir (1. sinif: %27, 4. snif: %49). Burada oranlarin diisiik olmasi, imaj ve eslestirme boliimiinde 6zellikle
1. Smif 6grencilerinin yanitlamama sayisindan (- ile gosterilmektedir) da anlasildig1 iizere, yanls bilgiye dayali
yorumlamadan degil, s6zdeki ifadelerin 6zellikle sadece samuraylar tarafindan kullanilan “sessha” (ben) zamirinin
anlaminin bilinmemesinden veya hi¢ duyulmamis olmasindan kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. 4. smif dgrencilerinin
yazdig1 farkli bir¢ok imajdan da kafalarinda uygun ve ortak bir imaj canlandiramadiklan agik¢a goriilmektedir.

Tablo 8. S6z 6 [Watakushi wa koko ni sundemasunoyo]’ya Yénelik Imajlar ve Gorsel Eslestirme Sonuclart

Karaktere Yonelik imaj Soz 6 ile Eslestirilen Gorsel
Orneklem Gruplari imaj imajin Yazilma Sayisi Gorselin Harf Etiketi Eslestirme Sayisi
(Kisi Sayisi) (Dogru cevap: C) (Kisi Sayisi)
Erkek 2 D/- 1/1
Geng 8 B/C/D/- 4/2/1/1
Cocuk 1 B 1
Kadin 5 B/C 3/2
Yash 3 A 3
Zengin 4 C/B/- 1/1/2
1. Simif -
(n=35) Nahif/Yumusak basl 3 A/C 2/1
Olgun/Akl1 basinda 1 C 1
Caliskan/Ciddi 1 - 1
Havai/Ucar1 1 - 1
Zeki 1 E 1
Kibar 1 B 1
- 12 C/B/A/- 2/3/2/5
Geng 1 - 1
Cocuk 1 - 1
Zengin 4 C/- 1/3
4. Simf Zeki 2 < 2
(n=27) _ Kgba 1 B 1
Yetiskin tavirl 2 A/B 1/1
Caliskan/Ciddi 4 C/- 1/3
Yash 3 A 3
Cocuksu 1 B 1
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Kadin 10 B/C/- 2/5/3
Nahif/Yumusak basl 5 C/- 3/2
Kibar 3 B/C/- 1/1/1
Asil 5 C/- 3/2
- 4 A/- 1/3

S6z 6, hanimefendi, asil, kentli kadin ciimlesidir. Ozellikle animelerde cogunlukla hizmetgiler “watakushi”
(ben) zamirini kullanir ve kibar, ciddi bir tavirla karsimiza ¢ikar. Bu bilgiye gore, 1. simif 6grencileri tarafindan yazilan
imajlarin az bir kisminin (%26), 4. stnif 6grencilerinin ise gogunlugunun (%59) katilimcilarin kafalarinda canlanan imaj
olarak hanimefendi, asil, kentli kadin karakterine yonelik 6zellikler (kadin, nahif/yumusak bagli, olgun/akli baginda,
caligkan/ciddi, kibar, asil, yetiskin tavirl) oldugu goriilmiistiir. Fakat, gorsel ile eslestirmeleri istendiginde, hem 1. sinif
ogrencilerinin hem de 4. sinif 6grencilerinin yanitlarinda dogru cevap olan C gorseli ile eslestirme orani imajdan daha
az kalmustir (1. smif: %21, 4. simf: %35). Ogrenciler ciimleyi okuduklarinda karakterin 6zelliklerini kismen dogru
sekilde canlandirabilmislerse de 6zellikle 1. sinif 6grencilerinde asil, kentli kadin imajindan ziyade gen¢ kadin imajimin
agir bastig1 anlagilmaktadir. 4. sinif 6grencilerinin 1. simif 6grencilerine kiyasla daha dogru imajlar canlandirabildigi
gbzlemlenmistir.

Tablo 9. S6z 7 [Watakushime wa koko ni sundeirunodegozaimasu]’ya Yonelik Imajlar ve Gérsel Eslestirme Sonuclari

Karaktere Yonelik imaj Soz 7 ile Eslestirilen Gorsel
Orneklem Gruplari imai imajin Yazilma Sayisi Gorselin Harf Etiketi Eslestirme Sayisi
J (Kisi Sayisi) (Dogru cevap: N/A) (Kisi Sayisi)
Geng 4 B/C 2/2
Kadin 5 C/B 3/2
Yash 2 A 2
Kentli/Sehirli 1 - 1
Nahif/Yumusak basl 2 B/C 1/1
Caliskan/Ciddi 7 A/B/C/E/- 1/1/1/2/2
L Sumf Yetiskin. tavirh 1 E 1
(n=35) ___Asil . ! ¢ !
Tarihi/eski doneme ait 2 E 2
Is adam 1 A 1
Kibar 5 C/A 3/2
Korkutucu 1 E 1
Orta yagh 1 A 1
Bayag1/Gorgiisiiz 1 - 1
- 12 C/E/A/- 3/3/2/4
Erkek 1 E 1
Zengin 6 C/- 3/3
Yetiskin tavirl 3 A/- 1/2
Caliskan/Ciddi 6 A/E/- 1/2/3
Yash 2 C/- 1/1
4. Simf : Kadin 3 C/- 1/2
(=27 Nahif/Yumusak basl 2 - 2
Olgun/Akl1 basinda 2 - 2
Kibar 2 A/- 1/1
Asil 10 C/A/E/- 5/1/1/3
Bayag1/Gorgiisiiz 3 E/- 1/2
Kentli/Sehirli 3 C/- 2/1
- 2 - 2

S6z 7, kahya/usak gibi ast riitbeli birinin patronuna veya mevki olarak kendisinden daha iist birine soyledigi bir
climledir ve genelde animelerde orta yasli, ciddi, asil ve son derece kibar bir karakterin kullandig1 gozlemlenir. Bu
bilgilere gore, 1. smif dgrencileri tarafindan yazilan imajlari az bir kismmin (%37), 4. smf 6grencileri tarafindan
yazilanlarin ise yaridan fazlasinin (%53) katilimcilarin kafalarinda canlanan imaj olarak bu karaktere yonelik 6zellikler
(yasli, nahif/'yumusak bash, ¢aligkan/ciddi, asil, kibar, orta yasli, olgun/akli basinda) oldugu goriilmiistiir. Fakat, gorsel
ile eslestirmeleri, verilen gorseller karaktere uygun degilse N/A yazmalar1 veya bog birakmalar istendiginde, climleyi
sOyleyen karakterin gorseli verilen gorsellerde bulunmamasina ragmen 1. smif 6grencilerinde bir gorsel se¢gme egilimi
gbozlemlenmistir. 1. smif Ogrencilerinde gorsel se¢imi olmayan/bos cevaplar %17 oraninda kalirken, 4. simif
ogrencilerinde bu oran %53 olup, katilimcilarin yarisindan fazlasinin dogru yamtladig: goriilmektedir.
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Tablo 10. S6z 8 [Ore wa koko ni sunderundaze]’ya Yonelik Imajlar ve Gorsel Eslestirme Sonuglari

Karaktere Yonelik imaj Soz 8 ile Eslestirilen Gorsel
Orneklem Gruplari imaj imajin Yazilma Sayisi Gorselin Harf Etiketi Eslestirme Sayisi
(Kisi Sayisi) (Dogru cevap: N/A) (Kisi Sayisi)
Erkek 8 D/E 5/3
Geng 2 D 2
Oprenci 1 D 1
Samuray 2 E/C 1/1
Olgun/Akl1 basinda 1 A 1
1. Simif Caliskan/Ciddi 2 E 2
(n=35) Havai/Ugar1 2 D/E 1/1
Kaba 3 E/D 2/1
Korkutucu 8 E/- 5/3
Orta yagh 1 E 1
Yakuza/Mafyatik 1 A 1
- 9 D/E/- 3/3/3
Erkek 8 D/E/- 1/2/5
Geng 1 - 1
Cocuk 3 D/- 2/1
Cabuk 6fkelenen 1 D 1
Zeki 1 - 1
Havai/Ugar1 4 - 4
4. Suuf _ Kgba 5 E/D/- 1/1/3
(n=27) Yetigkin ta\_nrl? 1 D 1
Caliskan/Ciddi 1 D 1
Korkutucu 3 D/E/- 1/1/1
Cocuksu 4 D/- 3/1
Kirsal 1 E 1
Kibar 1 - 1
Bayag1/Gorgiisiiz 5 D/E/- 1/1/3
- 2 D/- 1/1

Son olarak sz 8, kavgaci, kaba, serseri geng erkek climlesidir ve genelde cabuk 6fkelenen, akilsiz, korkutucu,
havai, bayagi ve kirsal kesimden geng erkek karakterlerin kullandig1 gézlemlenir. Bu bilgilere gore, her iki 6rneklem
grubunda da yazilan imajlarin yarisindan fazlasinin (1. smif: %62,5, 4. sinif: %68) katilimcilarin kafalarinda canlanan
imaj olarak kavgaci, kaba, serseri genc erkek karaktere yonelik ozellikler (erkek, geng, 6grenci, havai/ugari, kaba,
korkutucu, yakuza/mafyatik, ¢abuk oOfkelenen, kirsal, bayagi/gorgiisiiz) oldugu goriilmiistiir. Fakat, gorsel ile
eslestirmeleri, verilen gorseller karaktere uygun degilse N/A yazmalar1 veya bos birakmalar istendiginde, ciimleyi
sOyleyen karakterin gorseli verilen gorsellerde bulunmamasina ragmen 1. smif 6grencilerinde bir gorsel se¢gme egilimi
gbzlemlenmistir. Gorsel se¢imi olmayan/bos cevaplar %15 oraninda kalirken, 4. sinif 6grencilerinde bu oran %54 olup,
katilimcilarin yarisindan fazlasinin dogru yanitladigi goriilmektedir.

Tartisma
Bu ¢alismada, lisans egitimi almakta olan Tiirk Japonca &grenicilerinin anadilinde hedef dile kiyasla ¢esitliligi olduk¢a
az olan yakuwarigo Ozelliginin hedef dilden yararlanilan kiiltiirel 6geler yoluyla 6grenilip 6grenilemediginin
belirlenmesi, ayrica iki dil seviyesi (“temel-orta” ve “orta-ileri”’) arasinda fark goriiliip goriilmediginin ortaya koyulmasi
amagclanmistir. Arastirmanin evren grubunu Tiirk Japonca dgrenicileri olusturmustur. Orneklem grubu ise, Canakkale
Onsekiz Mart Universitesi Japonca Ogretmenligi programinda egitim gérmekte olan 1. ve 4. simif dgrencilerinden
olusmustur. Calismadan elde edilen veriler su sekilde toparlanabilir.

1) Katilimeilarin Japon kiiltiirel 6geleri okuma ve izleme oranlarina bakildiginda, her iki 6rneklem grubu da en
yiiksek orandan en diisiik orana sirasiyla anime, dizi/film, manga ve hikaye/roman ile ilgilenmektedir. Fakat, 4.
smif 6grencilerinin 1. simif 6grencilerinden daha fazla Japon dilinde manga, hikaye/roman, anime ve dizi/film
ile ilgilendikleri goriilmektedir.

2) Karakter 6zelligi geng erkek ¢ocuk olan S6z 1 [Boku wa koko ni sunderundayo] i¢in verilen yanitlarda, her iki
orneklem grubunda en yiiksek sayilar sirasiyla “erkek”, “geng” ve “cocuk” imajlarinda goriilmektedir. Ancak,
ilk bakigta 1. simif 6grencilerinin yanitlarinda “erkek” imajinin sayisindan (11) sonra en yiiksek saymin bos
birakilan yanit olmas1 (9), 1. smif 6grencilerinin ¢ogunlugunun bu climlenin karakterinin erkek oldugunu
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canlandirabildigini ama geng/cocuk oldugundan emin olamadigin1 da gosterdigi diistiniilebilir. Fakat, bu
ctimlede “geng” ve “cocuk” imajlarinin kullanimi ayn1 oldugundan ¢ogunlugun aslinda tam da geng erkek veya
geng c¢ocuk karakterini dogru sekilde canlandirdigi soylenebilir. Nitekim hem imajlarda hem de gorsel
eslestirmede iki drneklem grubu da yaridan fazla oranda dogru yanit vermistir.

Yaslh ve kirsal kesimden bir erkek karakterin ciimlesi olan S6z 2 [Washi wa koko ni sundeorunja] i¢in verilen
yanitlarda, 4. smif 6grencileri agirhikli olarak karakterin “yasgh” ve “erkek” oldugunu diisiiniirken, 1. siif
ogrencileri bu ciimlenin karakterinin sadece “yasli” oldugundan emin gibi goriinmektedir, fakat cinsiyetinden
emin olamamustir. 1. siif 6grencilerinin kafalarinda canlanan imajlar1 yazdigi bu boliimde en yiiksek saymin
bos cevap olmasi (14), cogunlugun bu climledeki Japonca ifadelere heniiz asina olmadigindan kaynaklandigim
diisiindiirmektedir.

Karakter 6zelligi kirsalda yasayan veya kirsaldan gelen geng erkek olan S6z 3 [Ora wa koko ni sunderuda] igin
verilen yanitlarda, 1. siif 6grencileri ¢cogunlukla cevabi bos birakirken, 4. sinif ¢grencilerinin ¢ogu bu
karakterin “erkek” ve “kirsal insan1” oldugunu ifade etmistir. Bos cevap sayisindan (17) sonra en yiiksek sayinin
“erkek” cevabi olmasi yine de climlede kullanilan yakuwarigolara asina olduklarmi gostermektedir. Fakat, bu
0zellik disinda kafalarinda baska bir 6zellik canlandiramamalari gorsel eslestirme boliimiindeki yanitlardan net
sekilde anlagilmaktadir. 1. sinif 6grencilerinin %41,5’1 yazdiklar1 imajlarda dogru tespitlerde bulunmus olsa da
gorsel eslestirmede dogru yanit oranlariin %27’ ye diismesi bunun bir gostergesi olabilir. Diger yandan, 4. stmif
ogrencilerinin %71 oraninda dogru eslestirme yapmasi (burada cevap N/A oldugu i¢in eslestirme yapmamasi)
yaptig1 tespitlerin dogrulugunu vurgular niteliktedir.

Diger bir ciimle olan S6z 4 [Atashi wa koko ni sunderunoyo] hanimefendi, kibar geng kiz ciimlesidir. Bu ciimle
icin verilen yanitlara bakildiginda, “kadin” imajinin en yiiksek sayida olmasi, her iki drneklem grubunun da bu
ctimlenin karakterinin kadin oldugundan emin oldugunu gdstermektedir. Buna karsin, “gen¢” veya “kibar”
imajinin pek tercih edilmemesi, kullanilan “atashi” ifadesinin sadece kadina ait olabilecegini diistindiiklerini,
bunun digindaki ayirict karakter &zelliklerinden pek emin olamadiklarini ortaya koymaktadir. Ogrenciler
climleyi okuduklarinda karakterin ozelliklerini dogru sekilde canlandirabilmislerse de gen¢ kiz dilinde
kullanilan “atashi” (ben) 1. tekil kisi zamirinin gen¢ kizdan ziyade geng yetiskin kadin i¢in daha uygun
goriildiigl anlagilmastir.

Bir samuray/asker ctimlesi olan S6z 5 [Sessha wa koko ni sundeoru] i¢in verilen yanitlardan “sessha” (ben)
kisi zamirinin anlaminin bilinmedigi veya hi¢ duyulmamis oldugu, bu nedenle 1. simf &grencilerinin
cogunlugunun cevabi bos biraktigi, 4. siif 6grencilerinin ise bos birakmaktan ziyade fazlaca alakasiz imaj
yazdig1 ve ortak bir paydada bulusamadigi ortadadir.

Karakter 6zelligi hanimefendi, asil, kentli kadin olan ve animelerde cogunlukla hizmetgilerin “watakushi” (ben)
zamiriyle kibar, ciddi bir tavirla karsimiza ¢iktig1 S6z 6 [Watakushi wa koko ni sundemasunoyo] igin verilen
yanitlarda, bu kullanimin katilimcilarin ¢ogunda “kadin” imaji canlandirdigi goriilse de diger detaylara hakim
olunmadig1 anlasilmaktadir. Ogrenciler ciimleyi okuduklarinda karakterin 6zelliklerini kismen dogru sekilde
canlandirabilmislerse de 6zellikle 1. sinif 6grencilerinde “asil, kentli kadin” imajindan ziyade “gen¢ kadin”
imajimin agir bastig1 anlasilmaktadir. Diger yandan, 4. simif 6grencilerinin 1. siif 6grencilerine kiyasla daha
dogru imajlar canlandirabildigi gézlemlenmistir.

S6z 7 [Watakushime wa koko ni sundeirunodegozaimasu], genelde animelerde orta yasli, ciddi, asil ve son
derece kibar bir karakterin patronuna veya mevki olarak kendisinden daha iist birine séyledigi bir ciimledir.
Bu ciimle i¢in 1. smif dgrencilerinin yanitlarinda en yiiksek say1 “caliskan/ciddi” imaj1 igin goriiliirken, onu
“kibar” ve “kadin” takip etmektedir. Fakat yine ¢ogunluk cevabi bog birakmistir. Diger yandan, 4. simf
Ogrencileri en fazla “asil” cevabini vermis, onu “zengin” ve “caligkan/ciddi” takip etmistir. 4. smif
Ogrencilerinin yanitlarinda “gen¢” imajinin bulunmamasi, bu ifadelerin gengler tarafindan kullanilmadigini
bildiklerini gdstermekte ve 1. sinif 6grencilerine gore daha iyi tespitte bulunduklar1 anlagilmaktadir.

Kavgaci, kaba, serseri geng erkek climlesi olan S6z 8 [Ore wa koko ni sunderundaze]’deki “-daze” ifadesini,

genellikle ¢abuk dofkelenen, akilsiz, korkutucu, havai, bayag ve kirsal kesimden geng¢ erkek karakterlerin
kullandig1 gézlemlenir. Cogunlugu cevabi bos birakan 1. sinif 6grencilerinin en fazla yazdigi imaj “erkek” ve
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“korkutucu” iken, 4. smif 6grencilerinde bu “erkek”, “kaba”, “bayagi/gorgiistiz” olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Verilen yanitlardan her iki 6rneklem grubunun da bu tiir yakuwarigoya hakim oldugu anlagilmaktadir.

Sonu¢

Analiz sonuglar1 genel olarak degerlendirildiginde, Japon dilinde anime, manga, dizi/film ve hikaye/roman ile 1.
smiflara kiyasla yiiksek oranda ilgilenen 4. sinif 6grencilerinin yanitlarinda farklt ve dogru imajlarm bulunmasi,
yakuwarigo kullanimina dair bilgilerin ve karakter 6zelliklerinin ¢ok daha gesitli ve detayli sekilde edinilebilmis oldugu,
kullanilan yakuwarigolardan hem kafalarinda canlandirdiklar1 imajdaki hem de gorsellerdeki tespitlerin ¢ok daha dogru
oldugu sonucuna ulasilmistir. Bunda sadece popiiler kiiltiir 6geleriyle ilgilenmek degil, bu 6gelerle ilgilenilen siirenin
de oldukga etkili oldugunu séylemek uygun olacaktir. 1. sinif 6grencilerinin heniiz Japon dili egitimi igin yolun baginda
oldugunu diisiiniirsek, verdikleri yanitlarin 4. siniflara kiyasla “daha az dogru” oldugu gayet anlasilabilir bir durumdur.
Fakat yine de yakuwarigolardaki karakter detaylarinin cesitliligi ve dogru tespiti i¢in Japon dilindeki popiiler kiiltiir
Ogeleriyle uzun bir siire ilgilenmek bu g¢aligmanin sonucunda verilebilecek en makul o6neri olacaktir. Japon dili
egitimcileri olarak 6grencileri Japon dili egitimi siiresince bu yonde yonlendirmenin etkili olacagi dngoriilmektedir.

Arastirmacilarin Katki Orani
Caligma tek yazarhidir.

Destek ve Tesekkiir
Yazar ¢aligma i¢in herhangi bir finansal destek almamustir.

Cikar Catismasi
Yazar ¢aligmada herhangi bir ¢ikar ¢atigmasinin bulunmadigini beyan etmistir.
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