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Oz

Dil, anlagma ve iletisim arac1 oldugu kadar kiiltiir tagiyicisi ve kiiltiir aktarim
araci olarak da islev gérmektedir. Dil ve kiiltiir birbiriyle yakindan iligkili,
birbirini biitlinleyen olgulardir. Bu nedenle dil 6gretimi ayn1 zamanda
bir kiiltiir 6gretimidir. Yabanci dil 6gretimi denilince de hi¢ kuskusuz
bir toplumun maddi ve manevi varligi ile yazili ve sozli degerlerini
olusturan kiiltiir olgusu akla gelmektedir. Bilgi c¢agin1 yasadigimiz
giiniimiiz diinyasinda Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde hedef
kiiltiiriin 6gretilmesinde bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilmasi
biiylik 6nem tagimaktadir. Dijital dykiilemeye yonelik bazi uygulama ve
yazilimlar egitim ortamlarinda dil 6gretimi ve kiiltiir aktariminda etkin
bir sekilde kullanilabilir. Hedef dile iliskin karmagsik ve soyut 6grenme
icerikleri ile Kkiiltiirel égeler, bu uygulama ve yazilimlar aracilifiyla
etkili bir sekilde sunulabilir. Bu ¢alismada da dokiiman analizi yontemi
kullanilarak Yunus Emre Enstitiisii Yedi Iklim Tiirkce A2, B1 ve B2 ders
kitaplarindan secilen baz1 metinler Power Point, Storyjumper, Animoto,
Canva, Powtoon uygulamalariyla dijital dykii metnine doniistiiriilmiis ve

bu yolla kiiltiir aktariminin nasil yapilacagi tizerinde durulmustur.
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Anahtar Kelimeler: Tiirkcenin Yabanct Dil Olarak Og“retimi, Kiiltiir
Aktarimi, Dijital Oykiileme

Transfer of Cultural Elements Through Digital Storytelling
in Teaching Turkish to Foreigners

Abstract

Language functions not only as a means of agreement and communication,
but also as a cultural carrier and a means of cultural transmission.
Language and culture are closely related and complementary phenomena.
For this reason, language teaching is also a culture teaching. When foreign
language teaching is mentioned, the cultural phenomenon that creates the
material and spiritual existence and written and oral values of a society
comes to mind. In today’s world where we live in the information age, it is
of great importance to use information and communication technologies in
teaching the target culture in teaching Turkish as a foreign language. Some
applications and software for digital storytelling can be used effectively
in language teaching and cultural transfer in educational environments.
Complex and abstract learning contents and cultural elements related to
the target language can be presented effectively through these applications
and software. In this study, using the document analysis method, some
texts selected from the Yunus Emre Institute Yedi iklim Turkish A2, Bl
and B2 textbooks were converted into digital story texts with Power Point,
Storyjumper, Animoto, Canva, Powtoon applications, and how to transfer

culture in this way was emphasized.

Keywords: Teaching Turkish as a Foreign Language, Cultural Transfer,
Digital Storytelling
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Giris

Dil, insanlar arasinda iletisimi saglayan en temel ve en kapsamli unsur-
dur. Dilin bireyler arasindaki duygulari, diisiinceleri ve bilgi birikimlerini
aktarma islevinin yani sira konusurlar arasinda kiiltiiriinii, gelenek ve go-
reneklerini, milli duyus ve diislincelerini tasima islevi de vardir (Koparan
ve Canbulat, 2020). Bu baglamda dili sadece bir iletisim araci olarak gor-
mek onun bir¢ok 6zelligini ve islevini goz ardi etmemiz anlamina gelir.
Toklu’ya (2003) gore “dil, o dili konusan toplumun kiiltiiriinii yansitan
bir ayna, o kiiltiirlin diisiiniis bi¢cimini, diinyay1 algilayisini belirleyen bel-
ki de en onemli etken, toplum i¢i ve toplumlar arasi iliskilerin 6nkosu-
ludur.” Melanlioglu’na (2008) gore dilin islevlerinden biri, kiiltiir akta-
rimin1 saglamasidir. Nitekim dil ve kiiltiir arasinda siki bir iliskinin s6z
konusu oldugu farkli calismalarda da vurgulanmaktadir (Akarsu, 1998;
Byram ve Feng, 2004; Sever, 2019; Tosun, 2016). Bu iki kavram birbir-
lerini biitlinleyen kavramlar oldugu i¢in birbirlerinden ayr1 degerlendiril-
meleri de miimkiin degildir. Dil, bir kiiltiir aktaricisi oldugu gibi kiiltiiriin
stirekliligini saglayan en 6nemli vasita olarak tanimlanmaktadir (Akarsu,
1998: 83). Bu dogrultuda bir dilin yabanc1 dil olarak 6gretimi yalnizca o
dilin dil bilgisinin 6gretimi veya sozclik hazinesi aktarimi olarak goriilme-
melidir. Ayn1 zamanda o dile ait kiiltiirel kodlarin da dil araciligtyla karsi

tarafa aktarilmasi gerektigi bilinmelidir.

Yirmi birinci yilizyilda insanlar arasi etkilesim giderek artmistir. Bu etkile-
simin dogal sonucu ise yabanci dil 6grenimi ihtiyacin1 dogurmaktadir. Kii-
resellesme stirecinin hizli bir sekilde yasandigi, uzak mesafelerin gelisen
teknolojiyle birlikte yakinlastig1 giinlimiiz diinyasinda insanlar istedikleri
yerden pek ¢ok kiiltiirle etkilesime girebilmektedir. insanlarin gerek tu-
rizm, gerek ticaret, gerekse egitim gibi gerekgelerle baska toplumlarla et-
kilesim halinde bulunabilmesi yabanc1 dil 6nemine de farkli bir boyut ka-

zandirmistir (Tosun, 2016). Kiiresellesen diinyada ortak bir dil olmamasi
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yabanci1 dil 6grenimini gerekli hatta baz1 durumlarda zorunlu kilmaktadir.
Melanlioglu’na (2018) gore milletlerin ve bireylerin artik iletisimi sadece
kendi dilleriyle siirdiirmesi miimkiin géziikmemektedir. Ciinkii diinyada
artan uluslararas iliskiler, uluslarin kendi anadilleriyle iletisim kurmala-
rinda yetersizlikler yasamalarina sebep olmus ve bu durum milletlerin bir-
birlerinin dillerini 6grenme mecburiyetini getirmistir (Goger, 2018: 171).
Kalenderoglu’na (2015) gore giiniimiizde 6zellikle farkl kiiltiir cografya-
larindan insanlar, ekonomik kaygi, iyi bir egitim alma, farkli sosyal ve
kiltlirel ortamlar1 yakindan gorme vb. sebeplerle bir araya gelmekte ve
iletisime ge¢mektedir. Geng nesillerin farkli bir iilke gorme, kiiltiirleri ta-
nima, Ulkeler ve cografyalar hakkinda arastirma yapma, iilke disinda egi-
tim gérme vb. konularda olusan isteklerinin arttig1 giiniimiiz diinyasinda,
Tirkiye’nin bulundugu jeopolitik konumu, tarihi ve cografi giizelliklere
sahip olmasi, endiistri, sanayi, ticaret, uluslararasi iliskiler vb. alanlarinda
varhigini hissettirmesi Tiirk¢eyi de 6grenilmek istenen bir dil konumuna
yukseltmistir (Goger, 2018: 171). Buna bagh olarak da yabanci dil olarak
Tirkgenin 6gretimi ve 6grenimi 6n plana ¢ikmakta ve her gecen giin de

Onemini arttirmaktadir.

Dil egitimi; konusma, yazma, dinleme ve okuma becerilerini dil bilgisi
kurallar1 ¢ergevesinde ve bir biitlin dahilinde insana kazandirmay1 amacla-
yan bir stirectir (Alyi1lmaz, 2018). Dil 6gretiminin ayn1 zamanda bir kiiltiir
Ogretimi oldugu disiintildiiglinde yabanci dilin 6gretimi her zaman bera-
berinde yabanci bir kiiltiir aktarimini da getirecektir. Dil ve kiiltlir arasinda
kuvvetli bir bag vardir. Dil ile kiiltiir arasindaki bu iliskiden dolay1 toplum-
sal bellegi anlamadan veya bu bellege hakim olmadan yabancilarin hedef
dili 6grenmesi zordur. Bu zorlugu asmak agisindan dil bilgisi kurallarini
Ogretirken ayni zamanda hedef dile ait kiiltiirel yapilarin da 6gretilmesi
gerekmektedir (Zeyrek, 2020). “Yabanci dil 6gretiminde 6gretilen dilin
kiltiirel 6gelerine yer vermek, dilin gramer kurallarinin yani sira, temel

kiltiirel 6zelliklerini de 6grencilere aktarmak hem 6grenilen dili 6grenci-
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ler i¢in daha anlamli hale getirecek hem de yabanci dil 6grenmenin, zor,
sikici ve uzun zaman alan bir ugras yerine daha zevkli ve kisa siirede 6gre-
nilen bir ugras olarak algilanmasini kolaylastiracaktir.” (Er, 2006: 11). Bu
baglamda Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde hedef kitlenin duru-
mu, amaglar1 ve ihtiyaclar1 da goz 6niinde bulundurularak dil becerileri ve

kiltiirel 6geler biitlinciil bir anlayisla ele alinmalidir.

Ogrenme ve dgretme siirecinde yabancilara Tiirkcenin dgretimi cagdas
yaklagim, yontem ve tekniklerin kullanimina dayali, uygun materyallerle
zenginlestirilmis ve kiiltiirel unsurlarla desteklenmis ¢ok uyaranli 6gretim
ortamlarinda gergeklestirilmelidir (Goger ve Mogul, 2011: 808). Tiirk¢e
derslerinde kullanilabilecek materyallerin genel amaci, dersi daha etkili
ve verimli hale getirmektir (Tiirkben, 2020). Bu baglamda yabanci dil ola-
rak Tiirkge 6gretimi yapan 6gretim elemanlarinin 6gretim teknolojilerin-
den yararlanmalari bilyiik onem arz etmektedir (Karakog Oztiirk, 2016).
Yabancilara hedef dili 6gretirken sunulacak olan materyal kiiltiirel yapiy1
etkili bir sekilde ifade edecek nitelikte olusturuldugunda, hedef dili 6gre-
nen birey dil-kiiltiir iliskisini daha 1yi kavrayacaktir. “Tiirkgenin yabanci
dil olarak 6gretilmesinde; Tirk dilinin 6zelliklerini, yapisin1 gbzeten ve
bunlara uygun, Tiirk kiiltiiriniin de saglikli aktarimini saglayacak mater-
yaller hazirlanmasi gerekmektedir.” (Topguoglu, 2018: 388). Geleneksel
nitelikteki materyaller 6grencilerin motivasyonunu azaltmakta ve 6gren-
ciler etkin olarak derse katilamadiklari i¢in giidiillenme sorunuyla karsi-
lagsmaktadirlar. Bundan dolayi isitsel ve gorsel agidan duyulara hitap eden
ve Ogrencinin etkin katilimin1 saglayan materyaller 6§renme ortamlarin-
da kullanilmalidir (Arslan ve Adem, 2010: 65). Ogretimde kullanilacak
olan materyallerin niteligi dersi eglenceli hale getirme, 6grencileri 6gren-
meye motive etme ve yabanci dil 6gretiminde etkin, kalic1 6grenmeler
olusturma bakimindan 6nem kazanmaktadir. Bu baglamda giiniimiizde
teknolojinin 6gretim ortamlarina entegre edilmesi ile 6grenme ortamlari
zenginlestirilebilir (Cigerci ve Giiltekin, 2019). Karakog-Oztiirk’e (2016)
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gore yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde, 6gretim teknolojileri yoluyla dil

becerilerinin sesli, goriintiilii ve etkilesimli olarak sunulmasi 6grencilerin

daha fazla duyusunun 6grenme ortamina getirilmesini saglayacak, buna

bagli olarak da hedeflenen amag ve kazanimlara ulasilmasi kolaylasacaktir.

Veyis (2015: 66-67) yabancilara Tiirkge 6gretiminde ¢oklu ortam mater-

yallerinin kullanilmasiyla;

Ogrencinin derse yonelik ilgisini artirabilecegini,
Ogrencilere etkili geri bildirimler verebilmesini saglayabile-
cegini,

Ogrenciye rahat bir dgrenme ortamu saglayabilecegini,

Ogrenme ortaminin farkl etkinliklerle zenginlesmesini sag-
layabilecegini,

Ogrenci etkinliklerinin ve performanslarinin daha rahat izlen-
mesini saglayabilecegini,

Tim 6grencilerin ayn1 bilgiden daha etkili bir sekilde fayda-
lanabilecegini,

Ogretmen ve dgrenci acisindan verimli bir ¢alisma ortami
saglayabilecegini,

Ilgi ¢ekici etkinliklerle 6grencilerin motivasyonunu arttirabi-
lecegini,

Birden fazla duyu organinin ayni hedef i¢in etkili sekilde kul-

lanilmasini ve 6grenmenin kaliciligini artirabilecegini ifade

etmektedir.

Yabancilara Tirk¢e 6gretimi derslerinde dijital ve teknolojik araclarin

daha fazla yer almasiyla birlikte dersler daha verimli hale gelmektedir. Bu

baglamda yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde kullanilacak temel araglardan

birisi de dijital oykiilerdir. Dijital dykiileme, ge¢cmisi yiizyillara dayanan
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Oyki anlatimi ile coklu ortam araglar birlestirilerek ortaya ¢ikmis bir kav-
ramdir (Y1lmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan, 2017). Alan yazinda dijital
Oykiileme; oykii metnini, ses, resim, video ve miizik gibi farkli 6geleri
kullanarak bireyin hayal giiciiniin de eklenmesiyle ortaya ¢ikan bir {iriin
(Banaszewski, 2002); yazilan bir 6ykii metninin resim, seslendirme, video
ve miizik gibi multimedya araclarin1 kullanarak olusturulan kisa filmler
(Dogan ve Robin, 2008): grafik, video animasyon ve ses gibi dgelerin bir
araya getirilerek 0ykii olusturulmasi (Dupain ve Maguire, 2005); belirli
bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses, video ve mii-
zik gibi ¢oklu ortam araglarinin birbiri ile iligskilendirilmesi (Robin, 2008);
dijital metin, gorsel, video ve sesin bir arada kullanilmasiyla bilgisayar
ortaminda sunumu gerceklestirilen ¢oklu ortam 6ykii uygulamasi (Chung,
2007: 17) seklinde tanimlanmaktadhr.

Web teknolojilerinin hizla gelistigi gliniimiizde dijital hikaye olusturmada
kullanilabilecek Movie Maker, PhotoStory, Storyjumper, Pixton, Storybo-
ard That, Storybird, Animaker Vyond, PowToon, Joomag, Wattpad gibi
bir¢ok farkli Web 2.0 uygulamalar1 bulunmaktadir (Celik, 2021). Bu uygu-

lamalarla 6ykii olusturma siireci ii¢ asamadan olusmaktadir:

1. Hazirlik: a. Nasil bir oykii olusturulacagini ve sunulacagini be-
lirlemek; b. Oykii haritas1 ve zaman ¢izelgesi olusturmak; c. Se-
naryo yazmak; Anlatimi hazirlamak; Siire¢ degerlendirme rubrigi
(6lgegi) olusturmak.

2. Uretim: a. Gerekli olan igerikleri (gdrsel, ses, metin, miizik)
belirlemek, elde etmek; b. Gegisler arasinda c¢esitli yapay
seslendirmeler uygulamak; c. Video biciminde ¢alismay1 hazir
hale getirmek; d. Akran goriisti almak; e. CD ya da DVD olarak

arsivlemek.

3. Sunum: a. Hazirlanan dijital ykiiniin gosterimini yapmak; b. In-
ternette dagitmak (Frazel, 2010; akt. Liile Mert, 2020: 160).
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Dijital 6ykii, her yastan ve sinif seviyesinde olan Ogrenciler icin giigli
bir egitim aracidir. Alan yazinda uygulamali olarak yapilan ¢alismalar da
dijital 6ykii anlatim yonteminin 6grenme ortamini etkili ve verimli hale
getirerek hem ana dili Tiirk¢e 6gretiminde (Baki ve Feyzioglu, 2017; Ci-
gerci ve Giiltekin, 2019; Dayan ve Girmen, 2018; Demirbas, 2019; Eroglu,
2020; Yilmaz vd., 2017) hem de Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde
Ogrencilerin akademik basarilarini arttirdigini ortaya koymaktadir (Aydin,
2019; Karalok, 2020; Tabak, 2017; Tath ve Aksoy, 2017). Kiingerii’ye
(2016) gore dijital oykii anlatimi egitim ortamlarinda etkili bir ara¢ ola-
rak kullanilmalidir. Dijital 6ykili yaratim siireci 6grencilerin yaratici ye-
teneklerini agiga ¢ikarmaktadir. Bunun nedeni, onlarin kendi hikayeleri
i¢cin arastirma yapmaya baslamalar1 ve kendi hikayelerini anlatmalaridir.
Ogrenciler kiitiiphanede ve internette arastirma yapmay1 dgrenerek bir ta-
raftan derin bir igerik arastirmasi yapabilmekte, obiir taraftan da bunlar
sentezleyerek analiz yapabilmektedirler. Ilaveten, dijital 6ykii yaratimini
O0grenen dgrenciler fikirlerini daha iyi organize ederek, sorular sorarak, fi-
kirlerini agiklayarak ve anlatilar olusturarak daha gelismis iletisim bece-
rileri gosterebilmektedirler. Bu siireg¢, 6grencilerin izleyiciler i¢in hikaye-
lerini tiretmelerine ve fikirlerini daha anlamli ve bireysel bir sekilde ifade
etmelerine olanak tanimaktadir (Robin, 2006; akt. Kiingert, 2016: 40).
Dijital dykiilerin en 6nemli faydalarindan biri de yeniden ulasabilir olmasi
ve ¢ocuklarin diinyayi farkl sekilde gormelerine imkan saglamasidir (Toki
ve Pange, 2014).

Dijital 6ykii hazirlayicisi olusturdugu oykiilerde yasadigi topluma ait olan
duygu ve diisiinceleri anlatarak kiiltiirler aras1 etkilesim olusmasini da sag-
layabilmektedir (Balaman, 2015). Bu baglamda dijital 6ykiiler her ne kadar
teknolojik bir arag olsa da bu yontemin oncelikli hedefi, hikayedeki me-
saj1 iletmek oldugu i¢in kiiltiir 6gretimi ve aktarimi yapmaktadir. Yaban-
cilara Tirkge 6gretimi derslerinde islenen metinlerin dijital 6ykii metnine

dontistiiriilmesiyle birlikte hem 6grencilerin etkin katilim saglayabilecegi
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araclar olusturulmus olur hem de Tiirk kiiltliriine ait 6gelerin gorsel ve isit-
sel olarak aktarimi miimkiin kilinmis olur. Alan yazin iizerinden yapilan
taramada Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital dykiileme yo-
luyla kiiltiir aktarimina yonelik kuramsal veya uygulamaya yonelik bir ¢a-
lisma tespit edilmemistir. Yabancilara dil 6gretiminde kiiltiir aktariminin
onemi dikkate alindiginda bulundugumuz yiizyilda teknolojik gelismelerle
birlikte hedef dil 6gretiminde kiiltiir aktarim1 yapilirken dijital dykiilerin
kullannominin etkili olacagi diisiiniilmektedir. Bu baglamda mevcut calis-

manin da alan yazina katki saglayacagi ifade edilebilir.

Bu aragtirmanin amaci Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital 6y-
kiilemeye yonelik uygulama ve yazilimlar araciligiyla kiiltiir aktariminin
nasil yapilacagini ortaya koymaktir. Bu amag¢ dogrultusunda “Tiirkgenin
yabanci dil olarak 6gretiminde kiiltiivel 6gelerin aktarilmasinda dijital oy-

kiileme araglarindan nasil faydalanilabilir?” sorusuna cevap aranmistir.
Yontem
Arastirmanin Modeli

Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde dijital uygulama ve yazilimlar-
la kiiltiir aktarimin1 gerceklestirmeyi amaglayan bu ¢alismada, dokiiman
analizi yontemi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedef-
lenen olgular hakkinda bilgi iceren materyallerin analizini kapsayan bir
tekniktir (Simsek ve Yildirim, 2016). “Dokiiman analizi, basili ve elektro-
nik materyaller olmak {izere tiim belgeleri incelemek ve degerlendirmek
i¢cin kullanilan sistemli bir yontemdir. Nitel arastirmada kullanilan diger
yontemler gibi dokiiman analizi de anlam ¢ikarmak, ilgili konu hakkinda
bir anlayis olusturmak, ampirik bilgi gelistirmek i¢in verilerin incelenme-
sini ve yorumlanmasini gerektirmektedir.” (Corbin ve Strauss, 2008; akt.
Kiral, 2020: 173).
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Arastirma Materyali

Aragtirma siirecinde konu belirlendikten sonra 6ncelikle alan yazin tarama-
st yapilarak kiiltiir aktarimi ile ilgili bilimsel ¢alismalar derlenmistir. Sonra
Yunus Emre Enstitiisii tarafindan hazirlanilan Yedi Iklim Tiirkce Ogretim
Seti (A2, B1 ve B2 seviyeleri) ders kitaplarinda yer alan metinlerden on
bes tanesi uygulamada kullanilmak {izere se¢ilmistir. Ders kitaplari, sadece
hedef dili degil ayn1 zamanda o kiiltiiriin milli degerlerini de 6grettigi i¢in
degerlerin paylasimi ve aktarimi acisindan 6nemli kaynaklardir (Aydin,
2021). Daha sonra ders kitaplarindan seg¢ilen metinler uzman goriisiine su-
nulmus ve uzman goriisii sonucu bes metin dijital dykiilemede kullanilmak
izere belirlenmistir. Dijital 6ykii olusturmada kullanilabilecek uygulama
ve yazilimlar da incelenerek Power Point, Storyjumper, Animoto, Can-
va, Powtoon uygulamalar1 kiiltiir aktarim araci olarak tespit edilmistir. Bu
uygulamalarla yabancilara Tiirk¢ce 6gretiminde kullanilmak {izere secilen

metinler dijital 6ykii metnine doniistiiriilmiistiir.
Bulgular

Bu boliimde Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgretiminde dijital dykiileme
araciligiyla kiiltlir aktarimi yapilirken kullanilabilecek bazi ara¢ ve yazi-
limlarin 6zellikleri ve bu ara¢ ve yazilimlarla kiiltlir aktariminin nasil ya-

pilacag lizerinde durulacaktir.
Power Point ile Kiiltiir Aktarimi

Power Point, Microsoft firmasina ait sunum ve igerik hazirlama progra-
midir. Office uygulamalar ile satin alinabilecegi gibi web tabanli olarak
da iicretsiz olarak kullanima sunulmaktadir. Ayrica tablet ve telefonlarda
da kullanilabilmektedir. Uygulama basit bir kullanim ara yiiziine sahip ol-
makla birlikte, pratik bir sekilde sunum ve igerik hazirlanmasini da sagla-

maktadir.

Power Point uygulamasi ile Tiirkge 6grenen yabancilara Tiirk kiiltiiriine
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ait ogeler tastyan metinler, dijital 6ykii haline doniistiiriilebilmektedir. Uy-
gulamalar igerisinde her yeni sayfa slayt ad1 verilerek belirtilmektedir. Bu
slaytlara baslik ve alt baslik olarak metinler eklenebilecegi gibi ses, video
ve gorseller de eklenerek dijital dykiiler olusturulabilir. Eklenen gorsel-
lere kolay ulasilabilmesi i¢in uygulama igerisinden resim arama motoru
kullanilarak istenilen gorseller bulunabilmektedir. Power Point’e 2010 ve
2011 stiriimiinden sonra video formatia doniistiirebilme 6zelligi eklen-
dikten sonra bu uygulama dijital 6ykii hazirlayan kisiler tarafindan da kul-
lanilmaya baslanmistir (Robin ve Mcneil, 2013). Uygulamanin “Tasarim”
sekmesinden slaytlarin arka planina ¢esitli temalar eklenebilmektedir. Uy-
gulama igerisinde eklentiler edinilerek karikatiir veya karakter olusturma
segenekleri de mevcuttur. Bu 6zellikler sayesinde dijital 6ykii olusturmada
Oyki anlatimi1 daha kapsamli olarak ifade edilebilmektedir. Power Point
uygulamasi kullanilarak olusturulan dijital 6ykiiler yabancilara Tiirkge 6g-
retiminde istenilen 6gretim yaklasimi, yontem ve teknikler ¢ercevesinde
kullanilabilmektedir (Tabak, 2017).

Tahir ile ZUhre

Resim 1. Power Point uygulamasiyla olusturulmus 6rnek bir etkinlik

Resim 1°de goriildiigii tizere Yunus Emre Enstitiisii’niin hazirlamis oldugu
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B1 seviyesi Tiirkge 6gretimi ders kitabinda bulunan “Tahir ile Ziihre” adli
metin (Yedi Iklim Tiirkge B1 Ders Kitab1 2015: 150) dijital 6ykii metnine
dontstiiriilmiistiir (URL-1). “Tahir ile Ziihre”, Tiirk halk edebiyatinin halk
hikayelerinden biridir (Oguz, 2008). Tiirk halk hikayeleri, Tiirk kiiltiiri-
nil giinlimiize kadar tastyarak insanlara anlatan bir odak noktasi olmustur
(Tan Metres ve Can Emir, 2020). Bu dijital 6ykii araciligiyla yabanci dil
olarak Tiirk¢eyi 6grenenler Tiirk kiiltiiriine iliskin inang, deger ve davra-
niglarla karsilasacaklardir. Bu hikayede birbirine asik iki gencin aski an-
latilir. Yabanci dil olarak Tiirkge 6grenenler, bu edebi metin araciligiyla
Tirk kiltiiriinde ask temasinin nasil ele alindigini, askin 6niine ¢ikan en-
gelleri 6grenme imkanina sahip olacaklardir. Hikayede Tahir ile Ziihre’nin
Onlerine ¢ikan engel, Ziihre’nin annesinin Tahir’i aileye uygun bir damat
olarak géormemesidir. Metin igerisinde genellikle mutsuz sonla biten halk
hikayelerinde bulunan “kara cali (diken)” motifi de bulunmaktadir (Alp-
tekin, 2007). Ayrica Tiirk kiiltiirlinde 6nemli bir yeri olan mani sdyleme,
mani atigmasi gelenegine de yer verilmistir. Manilerde Anadolu insaninin
diisiince yapisini, begenisini, dertlerini, kiskangliklarini, 6zlemlerini, sev-
gilerini vb. ortak kiiltiiriin sergilenisini goriiriiz (Artun, 2007). Bu yoniiy-
le birlikte “Tahir ile Ziihre” adli metnin yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde

kiltlir aktarimi yapilirken kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Eski zamanlarda bir padisah vardir
ama ne yazik ki c¢ocugu yoktur.
Padisahin  vezirinin de g¢ocugu
yoktur. Padisahla wvezir bir gin
yollara diistip dertlerine gare ararlar.
Bir agacin altinda yash bir dervisle
karsilasirlar.

Resim 2. Power Point uygulamasiyla olusturulmus 6rnek
bir etkinlik
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Resim 1°de goriildiigii lizere ilk olarak dijital oykii icin Power Point uy-
gulamasi igerisinden kitap gorseli kapak sayfasina eklenmistir. Tahir ile
Ziihre hikayesine ait bir illiistrasyon da bulunarak kapak sayfasi olustu-
rulmustur. Yunus Emre Enstitiisii’ne ait B1 seviyesi ders kitabindaki me-
tin tek parc¢a olmasina ragmen dijital 6ykii haline dontistiiriilerek slaytlar
halinde boliinmiistiir. Resim 2’de gorildiigii iizere slaytlar halinde olustu-
rulan dijital 6ykii, hikayeyi de destekleyecek sekilde gorsellerle desteklen-
migtir. “Tahir ile Ziihre” metni kullanilarak olusturulan dijital 6ykiide yer
alan kiiltiirel 6geler gorseller ile verilerek 6grencilerin bu 6geleri daha iyi
tanimasi amaglanmistir. “Tahir ile Ziihre” adli metin icerisinde bulunan
anlasilmasi zor olabilecek kiiltiirel 6geler gorseller ile desteklenerek 6g-
rencilerin daha kolay bir sekilde anlayabilecegi dijital 6ykii formuna do-
nistiirilmiistiir. Bu sekilde dijital 6ykii anlatiminin egitimde kullanilmasi

yararli ve verimli olacaktir.
Storyjumper ile Kiiltiir Aktarimi

Storyjumper, igerisinde hazir sablon, karakter ve resimler bulunan veya
kullanicinin amacina yonelik igeriklerin de eklenebildigi, ¢cevrimigi kitap
olusturma uygulamasidir. Storyjumper, licretsiz olarak igerik hazirlamak
i¢cin kullanilabilmektedir. Uygulama kullanilarak olusturulan dijital 6ykii-
ler diger okuyuculara satilabilecegi gibi, kullanicilar ayn1 yontemle diger
dijital oykiilere de erisebilirler. Bu uygulama olusturulan dijital dykiileri
baska dillere ¢evirme, Oykiilerin ¢iktisin1 alma ve sosyal aglarda payla-
silabilmesini de saglayabilmektedir. Ogrenciler, dykiilerini yazarken her
sayfasini kendileri olusturarak bir oykii kitab1 tasarlama ve bunu dijital
ortamda bagkalariyla paylagsma imkanin1 bulmaktadir (Benzer, 2017: 180-
187).
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Resim 3. Storyjumper uygulamasina 6rnek bir etkinlik

Resim 3’te goriildiigii tizere uygulama kullanilarak olusturulan dijital dykii
ile yabancilara Tiirkge 6gretiminde d6grencilerin, Tiirk kiiltiiriine ait unsur-
lar1 gorsellestirerek etkili olarak kavramasi saglanabilmektedir. Uygula-
mada hazirlanan dijital dykiilerde ilk olarak kapak sayfasi yer almaktadir.
Kapak sayfasinda hazir resimler kullanilabilecegi gibi istege bagl olarak
Oykiiyl destekleyici resimler kullanicilar tarafindan yerlestirebilir. Story-
jumper uygulamasinda, kullanicilara kitap goriiniimii benzerligini daha iyi
yansitabilmek i¢in sayfa gecis animasyonlart bulunmaktadir. Uygulamada
es zamanli olarak iki sayfa goriintiilenmektedir. Sayfalara resim veya me-
tin eklenecegi gibi uygulama resim ve metnin ayni sayfada kullanilmasin
da saglamaktadir. Metinde kullanilan yazi tipleri ve metnin yazildig1 ek-
lenti kullanict istegine gore Ozellestirilebilmektedir. Uygulamada ayrica
ses ekleme 6zelligi bulunmaktadir. Bu 6zellik kullanilarak dykiiler seslen-

dirilmektedir.
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Bir koyliiniin iki kizi varmas. Bir giin bu
iki kardes ovaya odun toplamaya
gitmigler. Yeterince odun toplamislar.
Bityiik kardes odunlarin hepsini Kkiiciik
kardesin sirtina  yiiklemis ve yola
cikmiglar.

< BEGINNING END>
Resim 4. Storyjumper uygulamasina 6rnek bir etkinlik

Resim 3 ve 4’te gorildiigii iizere Storyjumper uygulamasi kullanilarak
Yunus Emre Enstitiisii’nlin hazirlamis oldugu Tiirkge 6gretim setinin A2
seviye ders kitabinda bulunan “Agr1 Dag1 Efsanesi” adl1 metin (Yedi Iklim
Tiirkge A2 Ders Kitab1 2015: 19) dijital oykiiye doniistiirilmiistiir (URL-
2). Metinde Kiiciik Agr1 Dag ile Biiyiik Agr1 Dagi’nin olusumuna yonelik
anlatilan bir efsaneden bahsedilmistir. Wilfried Buch’a gore (2006) efsane,
kiiltiirel bir uzlagsma olusmasini saglamaktadir. Ayrica, Agri Dagi Efsanesi,
kiiltiirin gelisimini etkileyen ulusal degerlerin kimlik tasiyicisi olan efsa-
nelerinden birisidir (Bulduk, 2016). Yabanc1 dil olarak Tiirk¢eyi 6grenen
ogrenciler yer adlarinin olusumu ile ilgili inaniglar1 bu metin araciligiyla
dgrenmis olacaklardir. Ogrenme ortaminda baska yer adlariyla ilgili efsa-
nelere de yer verilerek genel anlamda konu ile ilgili kiiltiirel bir aktarim
gergeklestirilebilir. Bu agidan segilen metin yabancilara Tiirkge 6gretimin-
de, 6grencilere kiiltiir aktarimi yapilirken kullanilmaya uygun metinlerden
birisidir. Dijital dykiiye doniistiiriilen metindeki anlati unsurlari gorsellerle
desteklenerek 6grenciler i¢in daha etkili bir 6grenme olusmasi i¢in kitap
sayfasina benzer sekilde hazirlanmistir. Efsanede anlatilan karakterler diji-
tal 6ykiiniin icerisine eklenerek 6grencilerin okuma yaparken anlatiy1 daha
iyl anlamasi amaglanmistir. Dijital 6ykiiniin avantajlarindan birisi de met-
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nin bulut platformunda olmasindan dolay1 eskime ve yipranma olusmadi-
gindan siirekli olarak 6grencilerin kullanimina agik olmasidir. Bu sekilde
dijital 6ykii seklinde olusturulan metin, yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde
kiltiir aktarimi yapilirken kullanildiginda 6grencilerin kiiltiirel ogeleri

daha etkin olarak edinmeleri saglanmis olacaktir.
Powtoon ile Kiiltiir Aktarimi

Powtoon, video ve sunum olusturma amacli basit bir ara yiize sahip, ani-
masyon ve dijital oykii hazirlama programidir. Kullanici, yaptigi icerige
uygun olarak metin, video, miizik ve resim ekleyebilecegi gibi hazir ka-
rakterler kullanarak dijital 6ykii anlattmini da zenginlestirebilmektedir
(Baran, Canbazoglu-Bilici ve Mesutoglu, 2015). Uygulama iicretsiz ve
ticretli olarak hizmet vermektedir. Ucretsiz versiyonunda 5 dk. zaman ki-
sitlamasi ile igerik kisitlamasi mevcuttur. Powtoon, Power Point’e benzer
olarak slaytlar halinde igerik hazirlanmasimi saglamaktadir. Icerik hazirla-
mada hazir sablonlar kullanilabilecegi gibi kullanicilar kendi sablonlarini
olusturmakta da 6zgiirdiir. Kullanicilar iceriklerini iicretsiz olarak web ta-
banli olarak paylasabildikleri gibi iicretli olarak da mp4 ve yiiksek kaliteli
¢ikt1 alabilmektedir.
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Resim 5. Powtoon uygulamasina 6rnek bir etkinlik
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Resim 5’te goriildiigli iizere uygulama kullanilarak olusturulan dijital
Oykiide ilk olarak kapak sayfasi yer almaktadir. Slaytta bulunan arka plan
kullanicinin istegine gore hazir olarak uygulama igerisinden veya istenil-

digi takdirde kendileri de arka plan yiikleyebilmektedir.

Gz createDUSING
& PowToon

Resim 6. Powtoon uygulamasina 6rnek bir etkinlik

Resim 5 ve 6’da goriilen dijital 6ykii, Yunus Emre Enstitiisii’niin hazirlamig
oldugu Tiirk¢e 6gretim setinin B1 seviyesi ders kitabinda bulunan “Tiirkii
Baba” adli metinden (Yedi iklim Tiirkge B1 Ders Kitab1, 2015: 28) do-
niistiiriilerek olusturulmustur (URL-3). Metin, slaytlar halinde gorseller-
le desteklenerek dijital oykiiye dontstlriilmiistiir. Turkiler, Tiirk insanin
duygularini, kiiltiirinii ve sosyo-ekonomik durumunu yansitmaktadir. Tiir-
kiilerde kullanilan dil, olaganiistii bir ifade giiciine sahip oldugu gibi Tiirk
dilinin binlerce yillik sadeligini ve alimli yoniinii yansitmaktadir (Vural,
2011). Dilin, anlamli biitiin halinde 6gretiminin saglanabilmesi i¢in dile
ait kiiltiirel 6geler 0gretim siirecine katilmalidir (Dagdeviren, 2019). Bu
iki olgu ele alindiginda “Tiirkii Baba” metninin yabancilara Tiirk¢e 6gre-
timinde kiiltiir aktariminda kullanilmasi i¢in uygun oldugu disiintilmek-
tedir.

“Tiirkii Baba” adli metin Neset Ertag’in hayat hikayesini anlatmaktadir.

Neset Ertag’in, Tiirk tasavvuf kiiltiirii ve abdallik geleneginde yer edinmis
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bir kisi oldugu bilinmektedir (Keskin, 2015). Tiirk saz ve s6z ustasi olan
Neset Ertas asiklik kiiltliriiniin en 6nemli temsilcilerinden birisidir. Metin,
dijital oykiiye doniistiiriilerek Neset Ertag’a ait onemli gorseller eklenmis-
tir ve slaytlar halinde olusturulmustur. Neset Ertag’in gencligi ve daha
sonraki hayatini anlatan gorseller bulunarak metnin anlatimini destekleye-
cek sekilde dijital 6ykiiye yerlestirilmistir. Video sunumuna Neset Ertas’a
ait “Yolcu” adh tiirkii konulmustur. Dijital 6ykiiye eklenen bu tiirkiiyle
Ogrencilerin okuma becerisinin yaninda dinleme becerisini de kullanarak
metni daha iyi anlamalar1 amaglanmistir. Ayrica 6grenciler Neset Ertas’in
hayat Oykiisiinii dinlerken bir kiiltiirel 6ge olan tiirkiiyii de bu sekilde de-
neyimleyeceklerdir. “Tiirkli Baba” adli metin igerisinde tanitilmayan ama
Neset Ertas ile anilabilecek kiiltlirel 6geler de gorsel olarak dijital dykiiye
eklenmistir. Ornek olarak bir kiiltiir 5gesi olan “baglama” ve Neset Er-
tas’in babasi -abdallik geleneginin temsilcilerin biri olan- Muharrem Ertag

da metne gorsel olarak eklenmistir.

“Tirkii Baba” adli metin dijital 6ykiiye doniistiiriilerek metin igerisinde
yer alan bir¢ok kiiltiirel 6ge hem gorsel olarak hem de isitsel olarak eklen-
mistir. Bu sekilde olusturulmus dijital 6ykii yabancilara Tiirkge 6gretimin-

de kiiltiir aktarim1 yapilirken daha etkili hale gelecegi diisiiniilmektedir.
Animoto ile Kiiltiir Aktarimi

Animoto, kullanicilarin fotograf, miizik ve slayt gosterilerini kullanarak
video olusturmasini saglayan bulut tabanli bir video olusturma uygula-
masidir. Uygulama igerik hazirlarken kategorilere ayrilmis hazir sablonlar
sunarak kullanicilara igerik tiretme kolaylig1 saglamaktadir. Kullanicilar
kategorileri segtikten sonra kullanimi kolaylastirmak i¢in igerik tiretimi
hakkinda bilgi verilmektedir. Bu asamadan sonra olusturulmak istenilen
icerikte kullanilacak olan video ve fotograflar istege bagl olarak
yuklenerek uygulamanin video klip olusturma asamasina gecilmektedir.

Uygulama igerisinde metin, video klip ve fotograflar iste§e bagli olarak
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Ozellestirilebilmektedir.

Animoto uygulamasi slaytlar halinde kullanicilarin igerik tiretmesini sag-
lamaktadir. Slaytlar, icerik iiretimine hazirlandiktan sonra uygulama tara-
findan video olarak ¢ikt1 olusturulmaktadir. Slaytlar, hazir i¢erik kullani-
larak diizenlenebilecegi gibi kullanici istegine bagli olarak icerik aktarimi
da yapilabilmektedir. Animoto’nun avantajlarindan birisi de bir¢cok hazir

igerigin kullaniminin {icretsiz olmasidir.

Anali kizh corbas, yoresel corbalarimiz arasinda lezzetiyle iinliidiir. Bu lezzeti mutlaka tatmali ve
tattirmalisimiz, hatta siz de bizin gibi ana kiz bir araya gelip hiiyiik bir zevkle corbanizi yapabilirsiniz.

Kolay gelsin anneler ve kizlar...

Resim 7. Animoto uygulamasina ait 6rnek bir etkinlik

Resim 6 ve 7°de goriilen dijital 6ykii, Yunus Emre Enstitiisii’niin hazirlamis
oldugu Tirkce Ogretim seti B2 seviyesi ders kitabinda bulunan “Anali
Kizl1 Corba” adli metninden (Yedi iklim Tiirk¢e B2 Ders Kitabi, 2015:
86) doniistiiriilerek olugturulmustur (URL-4). Beslenme ihtiyacinin karsi-
lanmasi i¢in yiyecek temin edilmesi, bu yiyeceklerin insanlarin tiilketmesi
amactyla uygun hale getirilmesi ve tiikketim davraniglarinin degisiklikler
gostermesinden dolay1 yemek konusu kiiltiirel bir 6ge olarak degerlendi-
rilmektedir (Besirli, 2010). Metinde anali kizli corbanin yapilisindan bah-
sedilmistir. Anal1 kizli ¢corba, Adana/Mersin yoresine ait ve Tiirk mutfak

kiltliriinii temsil eden yiyeceklerden birisidir. (Arh ve Giimiis, 2008). Bu
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olgu ele alindiginda “Anal1 Kizli Corba” adli metnin yabancilara Tiirk¢e
Ogretiminde kiiltiir aktarimi yapilirken kullanilmasinin uygun oldugu di-

siinlilmektedir.

Iyemek kasid domates salcasi

1 yemek kasig tereyai) |

1 capbarda i pekilmis cevi e

Resim 9. Animoto uygulamasina ait 6rnek bir etkinlik

Resim 8 ve 9’da goriildiigii tizere metinde anali kizli gorbanin yemek tari-
finden bahsedilmektedir. Ilk olarak ¢orba yapiminin anlatimi metne bagl
kaliarak biitiinliik igerisinde slaytlar halinde olusturulmustur. Her slayt
kendi icerisinde gorsellerle desteklenerek 6grencilerin metni daha etkili

anlamasi amaclanmistir. Metne, Animoto uygulamasi hazir igerigi kulla-

| 42
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nilarak bir miizik de eklenerek eglenceli hale getirilmistir. Tiirk mutfak
kiltliriin bir 6gesi olan anali kizli ¢orba, dijital 6ykili formuna doniistiirii-
lerek malzemeler, ¢orbanin tarifi ve hazirlandiktan sonraki hali gorsellerle
desteklenmistir. Bu sekilde metnin yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde kiiltiir
aktarimi yapilirken 6grenciler i¢in daha etkili bir anlatim saglayacagi dii-

siinlilmektedir.
Canva ile Kiiltiir Aktarimi

Canva, kullanicilarin ses, resim, metin ve buna benzer diger eklentileri
de kullanarak dijital poster, dijital 6ykii ve sunum hazirlamasina olanak
saglayan tasarim platformudur. Uygulama bir¢ok kategoride icerik tasarla-
ma imkan1 sunmaktadir. Uygulama kullanilarak video, dijital afis, sunum,
logo, dijital tebrik ve hediye kartlar1 ve kartvizit gibi farkli kategorilerde
igerik hazirlanabilir. Kullanicilarin istegine bagli olarak iicretli ve iicretsiz
olarak hizmet vermektedir. Ucretli kullanim segenegini daha fazla igerige
ulagma imkan1 saglamaktadir. Kullanicilar olusturduklari igeriklerin yiik-
sek kaliteli MP4 video, PNG, JPG, PDF ve GIF formatinda ticretsiz olarak

¢iktisini alabilmektedir.

[ < |

"Likya Yolu" 3 bin yillik eski bir ticaret yolu. Fethiye Oliideniz' den basliyor,
Antalya'da son buluyor. Yolun toplam uzunlugu 509 kilometre. Diinyada en uzun
ylriyus rotalarindan biri. Doga yurtyts tutkunlari igin inanilmaz guizellikte bir yol.
Diiz degil. inis cikislarla dolu.

Resim 10. Canva uygulamasina ait 6rnek bir etkinlik

Canva uygulamasi igerik iiretimi agisindan kullanicilara gesitlilik sagla-
maktadir. Ayrica kullanicilar ticretsiz kullanim planinda birgok fotograf,

video ve bilesene ulasabilmektedir. Kullanicilar isteklerine bagli olarak
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uygulamaya kendi igeriklerini aktarabilmektedir. Uygulama, dijital 6yki
olustururken slaytlar halinde video olusturma imkani1 sunmaktadir. Her bir
slayt istenilen 6ykii anlatimina gore kullanicilar tarafindan 6zellestirilmek-
tedir. Uygulama dijital 6ykii anlatimini1 daha canli kilabilmek i¢in birgok

animasyon ve slayt ge¢isi icerigini kullanicilarin hizmetine sunmaktadir.

Resim 11. Canva uygulamasina ait 6rnek bir etkinlik

Resim 10 ve 11°de goriilen dijital 6ykii Yunus Emre Enstitlisii’niin ha-
zirlamis oldugu Tiirkge 6gretim setinin A2 ders kitabinda bulunan “Lik-
ya Yolu” adli metinden (Yedi Iklim Tiirkce A2 Ders Kitabi, 2015: 77)
dontistiiriilerek olusturulmustur (URL-5). Son yillarda turistlerin gezi gii-
zergahlarina ekledikleri yerler arasinda kiiltiir rotalar1 da yer almaktadir.
Bu kiiltiirel rotalardan birisi de Tiirkiye’de bulunan Likya Yolu rotasidir
(Titiincti, Pamukcu ve Tanrisever, 2020). Metin igerisinde Likya Yolu ile
alakal1 bir kisinin basindan gecen &ykii anlatilmaktadir. Oykii icerisinde
yola ait bilgiler ve glizergahlar paylagilmaktadir. Likya Yolu nun kiiltiirel
rota 6zelligine sahip olmasi1 bakimindan, “Likya Yolu” adli metnin yaban-
cilara Tiirk¢e 6gretiminde kiiltiir aktarimi yapilirken kullanilmasinin uy-

gun oldugu diisiiniilmektedir.
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Gecen hafta arkadaslarla bir araya geldik. Yolun Goéynuk-Karadz arasindaki
kismini yuraduk. Tamamini yarimek ¢ok zor. YUrtyus bir hafta strdi,Bazen
ormanin iginde yuridiik. Bazen denizin kenarinda.

Likya Yolu

Resim 12. Canva uygulamasina ait 6rnek bir etkinlik

“Likya Yolu” adli metin, gorsellerle desteklenerek Canva uygulamasi ile
dijital oykiiye doniistiiriilmistiir. Metnin anlatimina uygun fotograflar yer-
lestirilerek 6grencilerin konuyu daha etkili anlayacagi diistintilmektedir.
Resim 12°de goriildiigii iizere metinde Likya Yolu’nun Goyniik-Karadz
kismu ile ilgili anlatim yapilirken buna ek olarak dijital 6ykiiye Likya Yo-
lu’na ait glizergah haritasi eklenmistir. Bu sekilde 6grenciler gorsel olarak
da metinde gegen yerler hakkinda bilgi sahibi olmaktadirlar. Ayrica dijital

Oykiiye, uygulamaya ait miizik eklenerek anlatimin etkili olmas1 amaglan-

mistir.

Resim 13. Canva uygulamasina ait 6rnek bir etkinlik
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Ogrencilerin kiiltiirel geleri daha etkili anlamasi ve kiiltiirel dgeleri gorsel
olarak gormeleri amacglanmistir. Resim 13’te goriildiigii iizere metinde an-
latilan ve anlatilmadig1 halde Likya Yolu iizerinde bulunan yerler gorsel
olarak metne eklenmistir. “Likya Yolu” adli metin ile yabancilara Tiirk-
¢e dgretiminde kiiltiir aktariminda 6grenciler tarafindan kiiltiirel 6gelerin
daha iyi taninmasi i¢in gorsel ve isitsel dgeler eklenerek dijital dykii for-

muna doniistiirilmiistiir.
Sonuc¢

Giiniimiizde teknolojinin hayatin vazgecilmez pargalarindan birisi oldugu
goriilmektedir. Cagdas egitim anlayisinin hakim oldugu giiniimiiz diin-
yasinda 6grenme 6gretme siireclerinde dijital araclardan derslerde aktif
olarak yararlanilmalidir. Bu baglamda dijital dykiilemenin pedagojik ve
teknik ag¢idan 6grencilere ve 6gretmenlere bir¢ok faydasinin oldugu belir-
tilmektedir. Dil 6gretiminde giiclii bir 6grenme-6gretme araci olan dijital
Oykiiler, Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde, kiiltiirel unsurlarin ak-

tariminda da etkin bir sekilde kullanilabilir.

Dijital oykiileme, 6gretme ve 6grenme agisindan ¢ok giiglii bir aragtir.
Dijital 6ykiileme yonteminin ¢esitli degiskenler {izerindeki etkisinin ince-
lendigi meta analiz caligmalarinda da bu yontemin biitiin 6§renim diizey-
lerinde, farkli yas gruplarinda ve farkli disiplinlerde etkili bir yontem ol-
dugu (Ozkaya, 2020), grenme basaris1 ve diizeyi, kalicilik, derse katilim,
dinleme ve yazma becerileri lizerinde anlamh bir etkisi oldugu (Talan,
2019) sonucuna ulasilmistir. Inal ve Arslanbas (2021) da dgreniciler
arasinda aktif iletisimi saglayabilecek web 2.0 araglariyla 6grencilerin
temel dil ve iletisimsel becerilerinin gelistirilebilecegini ve etkili bir
O0grenme ortaminin olusturulabilecegini ifade etmektedirler. Fansa (2020)
gecici egitim merkezinde 6grenim goren A2 diizeyindeki katilimer grupla
Web 2.0 araglarindan Storyjumper adindaki dijital hikaye kitab1 olusturma

uygulamasi ile yapmis oldugu c¢alismasinda, Tiirk¢ce 6grenme siirecinde
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ogrencilerin temel dil becerilerin yani sira teknolojik becerilerini de gelis-

tirdigi, uygulamalarin 6grenme istegini de artirdigi sonucuna ulagmistir.

Uygulanan geleneksel yontemlere gore daha fazla cesitlilik ve gergek ha-
yat durumlar1 sunan, aktif 6grenmeyi destekleyen ve 68renme siirecini
daha da kisisellestiren dijital dykiileme bir¢ok beceriyi icermektedir (Van
Gils, 2005; akt. Tabak, 2017). Dijital dykiileme ile egitim- 6gretim ma-
teryallerinin hazirlanmasi 6grenme ortamlarinin zenginlestirilmesine katki
saglayacak, 0grencilerin akademik basarisini artiracak ve motivasyonlari-
n1 olumlu yonde etkileyecektir. Sinif icerisinde kullanilacak ders icerikleri
bu baglamda dijital ortamlara tasinarak 6grenme siireci zevkli hale getiri-
lebilir. Hem hedef dilde amaclanan becerilerin gelistirilmesi saglanir hem
de kiiltiirel unsurlarin aktarimi saglanmis olur. Bu sebeple calismada Yu-
nus Emre Enstitiisii Yedi Iklim Tiirk¢e 6gretim seti ders kitaplarinda kiiltiir
aktarimi i¢in uygun bulunan bazi metinler dijital 6ykii formatina doniis-
tiirilmiistiir. Metinlerin dijital 6ykii formatina doniistiiriilmesiyle birlikte
sesli, goriintiilii ve etkilesimli sunulan ders igerikleriyle 6grenme-6gretme
ortami zenginlesecek ve kalic1 6grenmelerin gergeklesmesine katki sag-

lanmis olacaktir.
Cikar Catismasi ve Etik Bildirimi

Calismada ¢ikar catismasina yol agacak herhangi bir husus bulunmadigini

ve arastirmanin tiim siire¢lerinde etik kurallara uyuldugunu beyan ederim.
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Extended Abstract
The lack of a common language in the globalizing world makes learning
a foreign language necessary, and in some cases even compulsory. Ac-
cording to Melanlioglu (2018), it does not seem possible for nations and
individuals to maintain communication only in their own language. Be-
cause the increasing international relations in the world have caused the
nations to experience inadequacies in communicating with their mother
tongue, and this has brought the obligation of nations to learn each other’s
languages (Goger, 2018: 171). According to Kalenderoglu (2015), people
from different cultural geographies, especially today, suffer from econo-
mic anxiety, getting a good education, seeing different social and cultural
environments closely, etc. They meet and communicate for reasons. Young
generations can see a different country, get to know cultures, do research
on countries and geographies, study abroad, etc. In today’s world, where
the demands on the issues are increasing, Turkey’s geopolitical position,
historical and geographical beauties, industry, industry, trade, international
relations, etc. makes itself felt in the context of (Gocger, 2018: 171). Accor-

dingly, teaching Turkish as a foreign language comes to the fore.

Teaching a language as a foreign language is not only the teaching of the
grammar of that language or the transfer of vocabulary. At the same time,
the cultural codes of that language should be transferred to the other party

through the language. In teaching Turkish as a foreign language, language
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skills and cultural elements should be handled with a holistic approach,
taking into account the situation, goals and needs of the target group. With
the inclusion of digital and technological tools in Turkish language teac-
hing courses to foreigners, the lessons are becoming more efficient. In this
context, one of the basic tools to be used in teaching Turkish to foreigners
is digital stories. Digital storytelling is a new generation storytelling ap-
proach created by combining traditional storytelling technique with digital
content such as video, visual, sound and music. Digital storytelling can be
applied within the framework of different teaching approaches, methods
and techniques. It is in line with the nature of the constructivist approach.
It is student centered. It allows students to structure their own learning, to
question them in this way and to experience the active learning process. It
accelerates students’ understanding. Giving homework in accordance with
the stages of creating a digital story or applying this process in the lesson
creates interest, attention and motivation for the students. In the process,
when the students start researching and tell their own stories, they learn to
use the library and the internet to research a rich and deep content while
analyzing and synthesizing a wide range of content. skills are also develo-
ping (Robin, 2006). Students participating in the digital story creation pro-
cess learn to organize their ideas, ask questions and express their thoughts,

thereby forming a comprehensive communication skill.

Digital stories can be easily created using different desktop software (mo-
vie maker, microsoft office powerpoint, ms photostory, imovie) or web 2.0

tools (animoto, storyjumper, powtoon).

The aim of this research is to reveal how to transfer culture through appli-
cations and software for digital storytelling in teaching Turkish as a fore-
ign language. In line with this purpose, “How can digital storytelling tools
be used in the transfer of cultural elements in teaching Turkish as a foreign

language?”” The answer to the question has been sought.



Tuncay TURKBEN, Emre ALPTEKIN

Document analysis method was used in this study, which aims to trans-
fer culture with digital applications and software in teaching Turkish as
a foreign language. Document analysis is a technique that includes the
analysis of materials containing information about the cases aimed to be
investigated (Simsek & Yildirim, 2016). Document analysis is a syste-
matic method used to examine and evaluate all documents, both printed
and electronic materials. Like other methods used in qualitative research,
document analysis requires the examination and interpretation of data in
order to make sense of it, to form an understanding about the subject, and

to develop empirical knowledge.

After the subject was determined during the research process, scientific
studies on cultural transfer were compiled by first scanning the literature.
In order to determine the appropriate texts for the application, Yunus Emre
Enstitiisii Yedi Tklim Turkish textbooks were examined and selected texts
from A2, B1 and B2 level textbooks were submitted to expert opinion and
five texts were selected for use in digital storytelling as a result of expert
opinion. By examining the applications and software that can be used in
creating digital stories, Power Point, Storyjumper, Animoto, Canva, Pow-
toon applications were determined as culture transfer tools. With these
applications, the selected texts to be used in teaching Turkish to foreigners
were converted into digital story texts. With the conversion of texts into
digital story format, the learning-teaching environment will be enriched
with audio, video and interactive course contents and contribute to the

realization of permanent learning.
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