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0z

Bugiiniin diinyas1 bir¢ok alanda meydana gelen degisim ve gelisimle birlikte gorselligin, gériiniir olanin 6n plana ¢iktig1
bir cagdir. Bu durum egitim ortamlarini da giinbegiin etkilemektedir. Geleneksel uygulamalarla yiiriitiilen egitim ve
O0gretim ortamlar1 yerini gliniimliziin imkanlariyla zenginlestirilmis ¢ok boyutlu egitim 6gretim ortamlarina
birakmaktadir. Dijitallesmenin sinir tanimadig1 bdyle bir ortamda gelenekseli yeniye evirebilmek 6nem arz etmektedir.
Gorselligin 6n planda oldugu bir tiir olan ¢izgi romanlar da bu degisimden etkilenerek artik daha hizli iiretilebilmekte
ve daha ¢ok insana ulastirilabilmektedir. Bu dijitallesmenin sonucunda gilincel 6grenme materyallerinin egitim
ortamlarinda kullanilmasinin énemli islevler gorebilecegi diisiiniilmektedir. Calismada oncelikle ¢izgi romanlarin
ortaya c¢ikisindan bugiine uzanan siirecle ilgili genel bir goriinim sunulmustur. Bu genel goriiniim {zerine cizgi
romanlarin egitim Ogretim faaliyetlerinde ne sekilde kullanildigi ve Tiirkge 6gretimi siireclerine ne sekilde
uyarlanabilecegi tizerinde durulmaktadir. Bu dogrultuda ¢izgi romanlarin konu edildigi ¢alismalar ayrintili bigimde
incelenerek konuyla ilgili kavramsal cergeve ortaya konulmustur. Basili ve dijital ¢izgi romanlarin dil becerilerinin
6gretiminde kullanildig1 ¢calismalarin uyandirdigi fikirlerden hareketle Tiirk¢e 6gretiminin okuma boyutuna yonelik bir
metin isleme siireci tasarlanmistir. Tasarlanan metin isleme stirecinde ¢evirim i¢i ¢izgi roman yapma araci Pixton ve
Makebeliefscomix aracilifiyla tretilen dijital ¢izgi romanlar kullanilmistir. Calismada elde edilen kuramsal bilgiler
15181inda ulasilan sonuglar tartisilmis ve uygulamaya doéniik énerilere yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler Cizgi roman, dil 6gretimi, gorsellik, Tiirk¢e dersi, metin isleme siireci.

Abstract

Today's world is an age in which the visual and the visible come to the fore with the change and development in many
areas. This situation also affects educational environments day by day. Education and training environments carried out
with traditional practices leave their place to multidimensional education environments enriched with today's
opportunities. In such an environment where digitalization knows no bounds, it is important to transform the traditional
into the new. Comics, a genre in which visuality is at the forefront, are also affected by this change and can now be produced
faster and delivered to more people. As a result of this digitalization, it is thought that the use of current learning materials
in educational environments can have important functions. In the study, first of all, a general view of the process from the
emergence of comics to the present is presented. On this general view, it is emphasized how comics are used in educational
activities and how they can be adapted to Turkish teaching processes. In this direction, the studies on comics were examined
in detail and the conceptual framework on the subject was revealed. Based on the ideas evoked by the studies in which
printed and digital comics are used in the teaching of language skills, a text processing process for the reading dimension
of Turkish teaching was designed. In the designed text processing process, digital comics produced through the online comic
book making tool Pixton and Makebeliefscomix were used. In the light of the theoretical information obtained in the study,
results were discussed and practical suggestions were given.

Keywords Comic, language teaching, visuality, Turkish course, text processing.

Uprof. Dr., Erciyes Universitesi, Kayseri, gocer@erciyes.edu.tr, ORCID: 0000-0002-6880-2611.
2 Sorumlu yazar: Doktora Ogrencisi, Erciyes Universitesi, Kayseri, gursoyhasancan@gmail.com, ORCID: 0000-0002-8725-426X.

Bu makale arastirma ve yayin etigine uygun hazirlanmistir. iThenticate' intihal incelemesinden gecirilmistir.



Géger, A. ve Giirsoy, H. C., (2022). “Basili ve Dijital Cizgi Romanlarin Tiirkce Dersi Metin isleme .
- Siireglerinde Pedagojik Bir Materyal Olarak Kullanilmas1” ODUSOBIAD 12 (1), 463-478, Doi: 10.48146/
odusobiad.1060244

Giris

Teknolojideki hizli gelisim bir¢ok alani oldugu gibi egitim 6gretim ortamlarini da dogrudan etkilemektedir.
Bir taraftan cizgi romanlarin pedagojik kullaniminin avantajlar1 arastirilirken bir taraftan da dijital
(elektronik) ¢izgi romanlardan bahsedilmeye baslanmistir. Ogretim ortamlarinda asil hedefin 6grencinin
6grenebilmesi ve 6grendiklerini uygulayabilmesi oldugu diisiiniildiigiinde bu yolda kullanilacak 6gretim
yontem ve materyallerinin cesitlendirilmesi de kacinilmazdir. Ozellikle égrencilerin biiyiik cogunlugunun
dijital yerli olma egilimleri gosterdikleri (Toraman ve Usta, 2018, s. 57) bir ¢agda 6gretimde medya
araglarinin kullanimi bir avantaj olarak goriinmektedir. Buchori ve Setyawati'ye (2015, s. 374) gore
6gretimde medya kullanimi yeni arzular ve yeni ilgi alanlar1 yaratmakta, 6grenme etkinliklerinde
motivasyon ve tesvik saglamaktadir. Bunun yaninda 6gretimin etkililiginin artirilmasinda gorselligin
olumlu katkilarinin oldugu da bilinmektedir (Girgin ve Karababa, 2017, s. 902).

Varga (1989) ¢izgi romanlar1 “gorintiilerin ve kelimelerin eszamanl ve seri olarak alindig1 bir form...”
olarak tanimlar ve sadece gorsel bir anlatimi benimsemedigini ayni1 zamanda s6z ve gorselligi birlestirdigini
ifade eder (akt. Conard, 2016, s. 75). Dijital ¢izgi roman ise “bir web sitesinde yayinlanan ¢izgi roman olarak
tanimlanabilir. Web ¢izgi romanlari, ¢evrimici ¢izgi romanlar veya internet ¢izgi romanlar1 gibi diger
terimler de dijital ¢izgi romanlara atifta bulunur” (Yunus, Salehi, Tarmizi, Idrus, Balaraman, 2011, s. 53).
Rasiman ve Agnita’ya (2014, s. 538) gore ise dijital ¢izgi roman “68renciler icin bir 6grenme ortami rolii
olan, elektronik formatta dijital ortamda belirli bir hikayesi olan resimli bir hikaye”dir.

Fatimah, Santiana ve Saputra’ya (2019, s. 102) gore “fikirleri resimlerle ifade etmek i¢in kullanilan bir arag
olarak ¢izgi romanlar hem alic1 hem de iiretici becerileri 6gretmek i¢cin kullanilabilir”. Diger yandan
Wahyudin (2019, s. 127) dijital ¢izgi romanlarin veya diger adiyla e-¢izgi romanlarin kolay erisilmesi ve
farkli okuma deneyimleri saglamasi nedeniyle gittikce popiilerlestigini belirtmektedir. Organize etme,
biitiinlestirme gibi beceriler gerektirmesine ragmen herhangi bir ¢izim becerisi gerektirmeyen, genellikle
cevirim i¢i programlar araciligiyla iiretilebilen dijital ¢izgi romanlar 6gretmenlere ve 68rencilere birtakim
alternatif deneyimler sunmaktadir. Lazarinis, Mazaraki, Verykios ve Panagiotakopulos (2015, s. 309) dijital
¢izgi roman uygulamalarin1 ve dijital ¢izgi romanlarin egitim ama¢h kullanimini inceledikleri
arastirmalarinda iki sonuca varmislardir: e-¢izgi romanlar resim yapma becerisi olmayan 6gretmenlere
kolaylikla materyal olusturabilme imkani saglamaktadir ve dijital ¢izgi roman uygulamalar1 araciligiyla
ortaya koyulan materyaller birtakim dgrenci ihtiyaglarini ve ilgilerini karsilamaktadir.

Internet ortaminda pek cok ¢izgi roman olusturma aract mevcuttur ve bunlar arasinda yaygin olarak
kullanilan arayiizlerden biri Pixton’dur (Bas ve Yildirim, 2018; Celik ve ilhan, 2021; Keskin ve ilhan, 202 1).
Pixton “bir ¢izgi roman olusturma programi olmasinin yani sira karikatiir tasarlamaya da elverislidir. Mizah
oOgeleri ile dersleri eglenceli kilmak miimkiindiir. Bir icerigi gorseller ve konusma balonlar1 kullanarak
paylasmak ve 6grencilerin c¢izgi roman olusturmalarina yardimci olmak yaraticiliklarini artirmaktadir”
(Gokge, 2021, s. 307). “Makebeliefscomix” de bu araglardan biridir ve internet ortaminda ¢izgi roman
yapma olanag1 sunmaktadir. Cizgi romanin 6gretme amaglari dogrultusunda bir ders materyali haline
getirilebildigi bu programlar sayesinde bazi alternatif destekleyiciler hazirlamak daha kolay hale
gelmektedir. Ancak bu tip dijital materyallerin kullanimi aktif bir internet baglantisini, birtakim teknolojik
olanaklarin varligini ve temel bilgisayar kullanim becerilerine sahip olunmasini zorunlu kilmaktadir.

Bu ¢alismada ¢izgi romanlarin sanatsal ve kiiltiirel yanlarina kismen deginilmekle birlikte 6ncelikle ¢izgi
romanlarin pedagojik bir materyal olarak kullanilabilirligi hakkinda detayli bilgiler sunulmaktadir. Bu
bilgiler 1s181nda ¢izgi romanlarin tarihi gelisiminden de s6z edilmistir ancak ¢izgi romanlarin 6gretim
materyali olarak kullanildig1 calismalar 6n plana ¢ikarilmistir. Bu kapsamda yapilan literatlir taramasi
slirecinde asagidaki sorularin cevaplar1 aranmistir:

1. Basili ve dijital ¢izgi romanlarin egitim ortamlarinda kullaniminin literatiire yansimasi nasildir?
2. Basih ve dijital ¢izgi romanlarin dil §gretiminde kullanmiminin literatiire yansimasi nasildir?

3. Dijital ¢izgi roman olusturma araglar ile Tiirkge 6gretiminin kazanmimlarina uygun o6gretim
materyalleri tasarlanabilir mi?
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Yontem

Cizgi romanlar ortaya ciktig1 tarihten itibaren bir egitim materyali olarak egitim ortamlarinda
kullanilagelmistir. Son yillarda dijitallesmenin getirdigi alternatifler sayesinde cizgi romanlarin bilgisayar
ortaminda rahatlikla olusturulabilmesi ise ¢izgi romanlar1 daha da yayginlastirmistir. Ozellikle dil 6gretimi
alaninda beceri odakli gerceklestirilen calismalar basili ve dijital ¢izgi romanlarin islevsel dil 6gretimi
materyalleri olarak kullanilabilecegini gostermektedir (Gomez, 2014; Gonzalez, 2016; Vassilikopoulou,
Retalis, Nezi ve Boloudakis, 2011). Calisma kuramsal goriinim ve uygulama tasarimi olmak iizere iki
boyuttan olusmaktadir. Arastirmanin ilk asamasinda basili ve dijital ¢izgi romanlarin egitim ortamlarinda
kullanimiyla ilgili yapilmis ¢alismalar detayli olarak incelenmis ve bu ¢alismalardan elde edilen veriler
biitiinleyici ve betimsel bir yaklasimla sunulmustur. Ikinci asamada ise egitim etkinliklerinde cizgi
romanlarin kullanimina yo6nelik uygulamalara 1sik tutabilecek 6rnek bir metin isleme siireci tasarimi
yapilmistir. Hazirlanan metin isleme siireci tasarimi i¢cin uzman goriisine basvurulmus ve karsilikli
degerlendirmeler sonucunda yonerge ve etkinliklere son sekli verilmistir.

Calismanin Amaci ve Onemi

Cizgi romanlarin 6gretim materyali olarak kullanimini 6n plana ¢ikaran bu ¢alismada ¢izgi romanlarin dil
O0gretimine ve temel dil becerilerinin kazandirilmasina nasil katkilar sunabilecegiyle ilgili konulara
yogunlasilmistir. Bu nedenle basili ve dijital ¢izgi romanlarla ilgili genel literatiir taramasinin yani sira ¢izgi
romanlarin 6gretim materyali olarak kullanildig1 calismalar dikkatle incelenmistir. incelenen ¢alismalarin
bircogunda olumlu sonuglarin alindiginin gériilmesi neticesinde Tiirk¢e 6gretiminde de basili ve dijital ¢izgi
romanlardan faydalanilabilecegi diisiiniilmiistiir. Bu dogrultuda ¢alisma kapsaminda Tiirkce Ogretim
Programinin (MEB, 2019) kazanimlarina uygun ¢izgi roman panelleri tretilmistir. Makalede verilen
literatiir bilgisi ve sunulan kuramsal altyap1 1s181nda uygulamalara 151k tutacak bu 6rnek etkinlik tasarimiyla
cizgi romanlarin egitim Ogretim ortamlarina entegrasyonuna yonelik farkindalik olusturulmasi
amaclanmistir.

Cizgi Romanlarin Ortaya Cikisi ve Pedagojik Degeri

Cizgi romanlar (comic book) sozliikte “cocuklar i¢in resimler iceren ve hikaye anlatan bir dergi” seklinde
tarif edilmektedir (Longman, 1991, s. 142). TDK Soézlik'teki (2011:, s. 554) tanimiyla ise ¢izgi roman
“konuyu ve olaylar zincirini kesintisiz olarak resimleme yontemiyle okuyucuya sunan roman”dir.
Yukaridaki tanimlar incelendiginde ¢izgi romanlarla ilgili iki 6zellik 6n plana ¢ikmaktadir: resimli olmasi ve
bu resimlerle bir olay1 veya durumu anlatmasidir. Bu 6zelliklerin pedagojik amaglarla kullanilmasi fikri ise
yeni degildir. Cizgi romanlar yaklasik olarak 1920’li yillardan bu yana egitim 6gretim araci olarak siniflarda
kullanilmaktadir ancak 1950°li yillardaki ¢izgi roman karsit1 gruplarin ¢izgi romanlarin zararl olduguna
dair yuriittiikleri karsi propaganda nedeniyle 6gretmenler de dahil olmak iizere bir¢cok kesim c¢izgi
romanlarla ilgilenmeyi birakmistir (Tilley ve Weiner, 2017, s. 358-360). Oysa ¢izgi romanlarin egitim
6gretim amagclarina yonelik kullanimi bir yenilik arayisinin ve ¢6ziim iiretme gayretinin sonucu olarak
diistintilebilirdi. O yillarda en ¢ok okunanlar arasinda yer alan dort ¢izgi romanin sézciik varligl iizerinde
incelemeler yaparak bu ¢izgi romanlarin ¢ocuklarin sézciik varligina katkisini ve ¢ocuklara uygunlugunu
arastiran egitim psikologu Thorndike (1941, s. 113) ¢alismasinin sonucunda ¢izgi romanlar i¢in su ifadeleri
kullanmistir:

“...ilkokulun tist kademesindeki ve hatta ortaokuldaki ¢ocuga uygun zorluk seviyesinde dnemli
miktarda okuma deneyimi sagliyor gibi goriliniiyor. Bu materyalin ¢ocuk i¢in bariz ilgisi ve
cekiciligi goz 6ntline alindiginda, yukarida sunulan gergekler, bu ek kaynagin, ¢cocukla oldugu gibi
calismak ve onu mevcut durumundan ileriye gotiirmekle ilgilenen egitimci i¢in gercek bir degere
sahip olabilecegini diistindiirmektedir”.

Bu ifadeler ¢izgi romanlarin pedagojik bir ara¢ olarak egitim ortamlarinda yer alabilecegi fikrini
desteklemistir. Sones (1944, s. 233) de ¢izgi romanlarin 6gretim boyutuyla ilgili “¢cizgi romanlar, ¢cogu okul
cocugu icin ortak bir aktiviteyi giindeme getiriyor ve goriinlise gére neredeyse evrensel olarak anlasilan bir
dil kullaniyorlar” ifadeleriyle ¢izgi romanlarin pedagojik yoniine vurgu yapmistir. Karsit goériiste yer alan
Wertham ise (1954, s. 122) ¢izgi roman okurlarinin biiyiik cogunlugunun koéti okur oldugunu ifade ederek
¢izgi roman okurlari i¢in “Onlar kitapsiz kitap kurtlaridir.” ifadesini kullanmistir. Her iki goriisiin de
iizerinde birlestigi ortak nokta ¢izgi romanlarin tartismaya deger bir tiir oldugu gercegidir.

0 yillarda yapilan tartismalar bugiin ¢izgi romana yonelik bir bakis a¢is1 olusturmus ve ¢izgi romanlarin
egitim ortamlarinda kullanilabilme fikri biiyiik oranda karsit goriise baskin ¢cikmistir. Bu calismada referans
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olarak gosterilen ¢alismalarin birgogunun ulastigl sonuglar bu durumun kanitidir. Ancak ¢izgi romanin
lehine olan bu durum giiniimiizde salt bir okuma fikri olarak da karsimiza ¢ikmamaktadir. Ornegin Jacobs
(2007, s. 20) “cizgi romanlar hem okuryazarlik uygulamalar1 hem de ilgili icerik agisindan daha zor olarak
algilanan sonraki 6grenmeler i¢in temel bir iskele olarak okullara girmistir” derken ¢izgi romanlar i¢in
bilingli ve elestirel bir okuma siirecini de 6n sart olarak ileri siirmektedir. Cizgi romanlarla ilgili 6zgtin sinif
deneyimleri edinen Versaci'ye (2001, s. 64) gore ise okuma eyleminde temel ideal goriinenin dtesindeki
anlama gecgebilmektir; bu diisiince ¢ercevesinde ¢izgi romanlar, 6grencilerin resimler ve yazilar arasinda
karmasik baglantilar kurabilmesine olanak sundugu icin analitik ve elestirel diisiinmeye yardimci
olmaktadir. Geleneksel edebi tiirlere gore genel kabul gérmiisliigii daha az olan ¢izgi romanlarin bu 6zelligi
ogrencilerin sorgulayici katihminmi da tesvik etmektedir. Bu goriise gore aslinda ¢izgi roman okurken
resimleri yazilarla sentezleme isini yapan okur bir caba ortaya koyarak metni yeniden yapilandirmaktadir.

Cizgi romanlarin dne c¢ikan birtakim bicimsel 6zellikleri vardir. Zamanla asamalar halinde ortaya c¢ikan
(Cantek, 2014, s. 26) bu ozellikler ¢izgi romanin ana unsurlarini da ortaya ¢gikarmistir. Gémez'e (2014, s.
448) gore bu unsurlar panel, metin balonlari, diisiince balonlari, ses efektleri ve anlat1 kutularidir. Temel
yapiyl1 olusturan panellerdir ve hikdyeye gore sekillendirilebilir. Balonlarin sekilleri kahramanlarin duygu
durumlarina gére degisebilmektedir. Ses efektleri genellikle ylizen harflerle saglanmaktadir. Anlati kutulari
ise cogunlukla dikdértgendir, sahneyi 6ncesi ve sonrasiyla ayarlamak i¢in kullanilir. Bu teknik bilgiler ¢izgi
romanin nasil bir tiir oldugunun anlasilmasina yardimci olmakla birlikte standartlasmis bir bicimsel
goriinime de isaret etmektedir.

Domyancich-Lee, Cleeland ve McCleary’e (2021, s. 2) gore “cizgi romanlarin gorsel yonii, bir olayla ilgili
uzun yazili aciklamalar atlar ve karmasik bilgilerin kolayca sunulmasina izin verir”. Bu durum ¢izgi
romanlarin pratik yanina vurgu yapmaktadir. Bazen tek sayfalik bir ¢izgi roman herhangi bir konuyla ilgili
uzun bir metinden daha etkili olabilir. Cizgi romanlarin bu medyatik yanini goriiniir kilarak pedagojik
ozelliklerini tanitmak 6grenci ilgisini 6gretim faaliyetlerine toplamak ic¢in alternatif yontemler arayan
egitimcilerin ilgisini cekebilir.

Dil Ogretiminde Dilsel ve Diisiinsel Becerilerin Kazandirilmasi Agisindan Cizgi Romanlar

Cok uyaranl egitim ortamina sagladigi katki ve bazi konular1 somutlastirma olanagi sunmasi nedeniyle
6gretimde farkl gorsel tiirlerden yararlanma diisiincesi bir¢ok ¢alismaya konu olmaktadir (Aydin, 2020, s.
Gocer ve Akgiil, 2018; Kavak ve ilhan, 2021; Uslu Ustten ve Pilav, 2016;). Lavalle ve Briesmaster’a (2017, s.
3) gore “bir resmin ana avantaji, 6grenciler icin bariz goriiniirliigiidir”. Dil ile gorselligin iliskisi yalnizca
dilin 6gretim alaniyla da siirli degildir. Dilin temel 6gelerinden birisi olan “kavram” (Aksan, 2007, s. 15) da
(somut nesnelerin anlatiminda) dilin gorsellikten bagimsiz olmadigini ortaya koyan bir terimdir. Herhangi
bir nesne farkl dillerde farkl sekillerde yazilabilir ancak o nesnenin gériintiisii tiim dillerde aynidir.
Ornegin ilk defa duyulan bir kavram hakkinda fikir sahibi olunamayabilir ama goriintiisiine sahit olunan bir
kavram hakkinda ikna edici fikirler sunulabilir. Dolayisiyla dilin kendi dogallig1 icerisinde var olan
gorselligin dil 6gretim yontemleriyle sentezlenmesi de ¢izgi romanlar acisindan kazanim odakl bir egilim
olarak gériinmektedir. ilhan’a (2016, s. 22) gore cizgi roman materyallerinin egitimciler tarafindan
kullanilmasini tesvik eden bazi 6zellikleri vardir, bunlar:

- “Ogrenci ilgisi,

- Ogrenciye yakinlik,

- Birden fazla duyuya hitap etme,
- Farkhlik,

- Coklu ortam”.

Her ne kadar ¢izgi romanlar cogunlukla okuma becerisi ile iliskilendirilmis olsa da aslinda ¢izgi romanlarin
farkl dil becerilerinin edinilmesinde de 6énemli roller iistlenebilecegini ortaya koyan g¢alismalar vardir.
Ornegin Gonzalez (2016, s. 107-109) 6grencilerin kendi iirettikleri dijital ¢izgi romanlarla ¢calismasinin
motivasyon kaynagi olabilecegi varsayimiyla diisiik kelime dagarcigina sahip olduguna yonelik teshis
koydugu yedinci sinif 6grencilerinin kelime dagarcigini artirmaya yonelik bir ¢alisma yiiriitmiistiir. Bu
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calismada kurumdan kaynakli engeller ve internet baglantisindaki problemler gelisimi yavaslatmistir ancak
sonu¢ olarak 6grencilerin kelime dagarciginda artis oldugu goézlenmistir ve birlikte ¢izgi roman lireten
gruplarda is birligi yapma becerisinin gelismesi calismadaki en 6nemli kazanmimlardan biri olarak
gosterilmistir. Wahyudin’in (2019:, s. 129) dijital ¢izgi romanin yazma becerisi lzerindeki etkisini
arastirdifi calismasinda ikinci dil olarak Ingilizce 6grenen 6grencilerin yazma iiriinlerinde “igerik ve
organizasyon” gelistirme becerilerinin istatistiksel olarak arttig1 goriilmiis ve dijital ¢izgi romanlarin yazma
becerisine olumlu katkisi oldugu sonucuna varilmistir. Bu ¢alismanin sonucunda dijital ¢izgi romanlarin
ogrencilerde yaraticilik ve is birligi becerilerini de gelistirdigi bildirilmekle birlikte kelime 6gretiminde
islevsel bir sonu¢ alinamamistir. Levie ve Lentz, (1982) ile Levin, Anglin ve Carney (1987) okuma
becerisinin kazandirilmasinda gorsellerin bes ana islevinden bahsetmektedir:

¢ “Temsil: Gorseller metni tekrarlar ve metinle olabildigince ortiisiir.

e Diizenleme: Gorseller metnin tutarliligini artirir.

e Yorumlama: Gorseller okuyucuya daha somut bilgiler saglar.

e Dontisiim: Gorseller, metindeki bilgileri hedefler ve daha akilda kalici bir bicimde yeniden kodlar.

e Dekorasyon: Gorseller, estetik 6zellikleri icin veya okuyucularin metne ilgisini uyandirmak i¢in kullanilir”
(akt. Liu, 2004, s. 226).

Yukarida bahsedilen ana islevler ikili Kodlama Kurami’'nin (Dual Coding Theory) avantajlarina (Clark ve
Paivio, 1991) da isaret etmektedir. Aldag ve Sezgin’e (2003, s. 125) gére ikili Kodlama Kuramr'yla birlikte
coklu ortam (multimedya) arastirmalari da artis géstermistir. Bu bilgiler coklu ortamin unsurlarindan birisi
olan gorselligin gecmisten bu yana 6gretim ortamlarinda 6nemli bir konum aldigini gdstermektedir. Rasyid,
Setiyowati ve Flurentin (2019, s. 49) bir grup ortaokul 6grencisi lizerinde yiirittiikleri ihtiya¢c analizi
sonucunda dgrencilerin saygi ve nezaket konularinda yetersiz oldugu sonucuna ulasmislardir. Bu kapsamda
ogrencilerin gorgii kavramini i¢sellestirebilmeleri icin dijital ¢izgi roman olusturan arastirma ekibi ¢izgi
romanlarin gorgi kavramini i¢sellestirmede olduk¢a uygun oldugu sonucuna ulasmistir. Bu ¢alismaya gore
dijital ¢cizgi romanlar 6nceden belirlenmis olan “dogruluk, kullanilabilirlik, rahatlik ve ¢ekicilik” kriterlerini
karsilamistir.

Kilickaya ve Kirajka'ya (2012, s. 161) gore dijital materyallerin etkilesimli 6gretim a¢isindan bazi avantajlari
vardir ¢lnkii 6grenciler “dijital materyallerini ¢evrimici olarak paylasabilir ve benzer geg¢mise ve
deneyimlere sahip ¢ocuklar ve ergenleri icerebilecek daha genis dijital, kiiresel topluluklara katilabilirler”.
Boylece kendi tirettikleri materyalleri sunma firsati bulan 6grenciler farkli ¢alismalarin ortaya koydugu
fikirleri de yakindan takip ederek kiiltlirlerarasi bir etkilesime girebilirler.

Goémez (2014, s. 450) ¢izgi romanlarin yazma egitiminde kullanilabilmesiyle ilgili “bazen orta dizeydeki
ogrenciler, 6gretmenlerin sinifta 6nerdigi konularda bir konusma yapmak icin fikir veya sebep
eksikliginden dolay1 kendilerini yazamaz veya konusamaz bulurlar. Bu fikir eksikligi, ¢izgi romanlari
yazmak veya hakkinda konusmak i¢in bir motivasyon ve fikir kaynag olarak bulabilir” fikrini 6ne
stirmektedir. Graham’in (2011, s. 97) birinci kademe 6grencileri i¢cin DVD videolar ve ¢izgi romanlarla es
zamanli olarak yiriittiigii yazma ¢alismalarinda da 6grenci motivasyonuna yonelik kazanimlar elde edildigi
gorilmektedir. Bu bilgiler okuma, yazma, dinleme/izleme, konusma gibi dil becerilerine yonelik alternatif
materyallerin sinif ortamina tasinabilmesine dair birtakim fikirler vermektedir.

Dijital ¢izgi roman uygulamalarinin egitimcilere ve 6grencilere sagladig: alternatiflerden biri de yapilan
calismalarin istenildiginde tiim sinifin gosterimine agilabilmesidir. Boylece ortaya konulan triinler
hakkinda da akran degerlendirmesinin 6nii a¢ilmis olmaktadir (Meyers, 2014, s. 36). Egitimcilerin ve
ogrencilerin Uretilen dijital cizgi romanlarla ilgili yorumlar yapabilecegi ve tartismalar acabilecegi dijital
¢izgi roman gorselleri bu yoniiyle alternatif 6l¢gme degerlendirmeye de olanak saglamaktadir. Sanal bir sinif
ortami olusturularak 6grencilerden belli yonergeler cercevesinde iiriinler istenebilir. Ogrenciler bu
tiriinleri olusturduklarinda sanal sinifa yiikleyerek 6gretmenin de onayiyla sinif {iyelerine sunabilirler.
Boylece akran degerlendirmesi, grup degerlendirme gibi alternatif degerlendirmelere firsat verilebilir.
Goger’e (2021, s. 2) gore “hangi alanda olursa olsun giiniimiiz diinyasinda var olabilmek, gelisim ve degisime
ayak uydurabilmek i¢in bireysel ve kurumsal olarak dijital doniisiimii basarabilmek gerekmektedir”.
Dolayisiyla egitim faaliyetlerini dijital gelismelere entegre edebilmek de bir gereklilik olarak karsimiza
cikmaktadir.

Bu makale arastirma ve yayin etigine uygun hazirlanmistir. ¥iThenticate’ intihal incelemesinden gecirilmistir.
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Kazanim Odakl Egitim Etkinliklerinde Cizgi Romanlarin Kullanimi

Basili ve dijital ¢izgi romanlarin egitim araci olarak kullanildigi calismalar incelendiginde Tiirkge
ogretiminde de basilh ve dijital ¢izgi romanlarin kullanilabilecegi goériilmektedir. Ozellikle temel dil
becerilerinin gelistirilmesinde 6grencilerin ilgisini beceri alanlarina yoneltmek amaciyla hazirlanacak
trtnler motivasyonu ve ilgiyi derse ¢ekerek 6grenmeyi destekleyebilir. Bu amagla bu ¢alisma kapsaminda
Tiirkce Ogretim Programindan (MEB, 2019) 5. sinif diizeyinde secilen 3 kazamimla ilgili metin isleme
stirecinin okuma boyutuna yoénelik dijital ¢izgi roman 6rnekli etkinlikler tasarlanmistir. Metin isleme plani
hazirlanirken Gécer’in (2019, s.144-145) “Metin isleme ve Céziimleme Taslak Ornegi’nden yararlanilmistir.
Bu dogrultuda kazanimlara uygun dijital ¢izgi roman panelleri iiretilmistir. Metin isleme siireci icin 5. sinif
Tiirkee ders kitabinda yer alan “Cocuk ve Baloncu” adli serbest okuma metni kullanilmistir (Capraz Baran
ve Diren, 2019, s. 34-35). Calismada serbest okuma metni se¢ilmesinin nedeni ders kitabinda serbest okuma
metinleriyle ilgili etkinlik onerilerinin olmamasi ve arastirmacilarin bu durumu 6zgiin etkinlikler
tasarlayabilmek a¢isindan bir avantaj olarak gérmesidir. Calismadaki ¢izgi romanlar ¢evirim ici ¢izgi roman
yapma araci Pixton ve Makebeliefscomix araciligiyla tiretilmistir. Pixton ve Makebeliefscomix ayni1 zamanda
bir Web 2.0 aracidir. Ele alinan kazanimlar okuma alanina aittir. Cizgi romanlar tiretilirken kazanimlarin
icerigi ve amaglar1 dikkate alinarak programa uygun materyaller gelistirilmistir. Bu dogrultuda hazirlanan
metin isleme plani ve igerdigi kazanimlar asagidaki gibidir:

Metin Temelli Ornek Etkinlik Tasarimi

Bicimsel Béliim

Ders: Tiirkce

Sinif: 5. Simif

Siire: 4 ders saati

Tema: Birey ve Toplum

Konu: Cocuk ve Baloncu (Serbest okuma metni)
Ogretme-Ogrenme Strateji Yontem ve Teknikleri: Soru-cevap, sezdirme, bulus yoluyla 6grenme.
Materyaller: Cocuk ve Baloncu metni, ¢izgi roman panelleri.
Ogrenci Gelisimi Acisindan Hedeflenen Kazanimlar:

T.5.3.7. Kelimelerin es anlamlilarini bulur.

T.5.3.9. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

T.5.3.8. Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.

Icerik Béliimii

Amag: Gorsellik ve metin birlesiminden elde edilen baglamla birlikte belirlenen okuma kazanimlarina
ulasabilme.

Derse Giris

Genel Hazirlhik

J

Metin isleme siirecinin planlama asamasinda “Cocuk ve Baloncu” metni 6gretmen tarafindan etraflica
okunur. Metne yonelik akla gelen sorular not edilir. Bu sorular igerisinde metinde cevabi yer alan sorular
olacag gibi iist diizey bilissel ve duyussal becerileri harekete gecirecek sorulara da yer verilir. Cizgi roman
panelleri hazirlanir. Dersin siirdiiriilmesiyle ilgili taslak olusturulur.

On Hazirlik
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Sinifa girince 6grencilere selam verilir. Sinif defterine planlanan kazanim ya da kazanimlar yazilr.
Ogrencilerle sohbet edilir. “Hayallerinize ulasmak icin neleri géze alirsimz?” seklinde bir soru sorulur.
Alinan cevaplardan yola c¢ikilarak “Hayallerinize ¢ok yaklastiginiz halde ulasamadiginizda neler
hissedersiniz?” seklinde bir soru daha sorularak metindeki olaylara yonelik empati duygusunun
olusturulmasina hazirlik yapilir.

Zihinsel Hazirlik

Baslik igerik tahmini yaptirilir ve metinde yer alan gorseller yorumlatilir.
Isleyise Gegis

Okuma

Metin sesli okuma kurallarina uygun olarak 6gretmen tarafindan okunur. Metin sesli okuma kurallarina
uygun olarak ogrenciler tarafindan okunur. Metne yonelik hazirlanan metin alti sorular1 6grencilere
sorulur. T.5.3.7, T.5.3.9, T.5.3.8. kazanimlarina yonelik tretilen ¢izgi romanlar her bir kazanim i¢in fi¢
kareden olusmaktadir. {lk kazanim (T.5.3.7.) kelimelerin es anlamlarini bulmaya yéneliktir. Cocuk ve
baloncu metninde ¢ocugun parasi yoktur ve sokaktan her baloncu gectiginde ¢ocuk ucan balonlarla ilgili
hayaller kurmaktadir. Bir giin baloncunun uc¢an balonlar1 agaca takilinca ¢ocukla bir anlasma yaparlar.
Cocuk balonlar kurtarirsa baloncu ona bir balon verecektir. Cocuk bir balon disinda hepsini kurtarir.
Baloncudan balon bekleyen ¢ocuk agacta kalan balonun kendisine verildigini duyunca hayal kiriklig1 yasar
ama agacta da olsa artik bir balonunun oldugunu diisiiniir. Tiirkge Ogretim Programi’na (MEB, 2019: 15)
gore Birey ve Toplum temasi icin énerilen konulardan bir tanesi de “empati”dir. Bu nedenle Birey ve Toplum
temasinda yer alan Cocuk ve Baloncu serbest okuma metnindeki olayin da empati konusuna uygun oldugu
diisiiniilerek empati konusu secilmistir. Empati konusuna hazirlik icin dncelikle 6grencilerden kendilerini
metindeki ¢ocugun yerine koyarak hissettiklerini anlatmalari istenir. Ogrencilerle karsihkl soru cevap ve
beyin firtinasi yapildiktan sonra 6grencilere “Kendini bir baskasinin yerine koyabilmek insanlara ne
kazandirir?” seklinde bir soru sorulur. Daha 6nce ¢evirim i¢i ortamda hazirlanan ¢izgi roman panelleri basil
sekliyle tiim 6grencilere dagitilir. Gorsel 1’de engelli bir bireyin farkli ortamlarda hissettigi duygularin
yansitilmasina yonelik ii¢ kare vardir. Ancak konusma balonlarinin igerigi bostur. Dolayisiyla gorsellerin
ogrenciler tarafindan incelenerek doldurulmasi istenmektedir.

Gorsel 1. “T.5.3.7. Kelimelerin es anlamlilarini bulur.” kazanimina yonelik etkinlik.

Gorsel 1'de belirtilen etkinlik i¢in dncelikle 6grencilere “Siz bu karelerde yer alan karakterin yerinde
olsaydiniz neler hissederdiniz?” seklinde bir soru sorulur. Fikirlerin s6zlii olarak belirtilmesinin ardindan
baloncuklara yazilmas: istenir. Ogrenciler tarafindan konusma balonlarina yazilan ifadeler égrencilere
okutturularak Gorsel 1'deki karakterin ne hissettiginin anlasilmasina yoénelik kocluk yapilir. Bu etkinlikte
empati kelimesi telaffuz edilmeden empati ile ilgili unsurlarin i¢sellestirilmesi saglanir. Ornegin Gorsel 1’de
yer alan karakterin her kare i¢in ne hissetmis olabileceginin 6grenciler tarafindan agiklanmasi istenir.
Etkinligin sonunda 6gretmenin de yonlendirmesiyle baskasinin yerine kendini koyabilme ve baskasinin
duygularini hissedebilme durumunun “empati veya duygudashk” seklinde adlandirildigina ulasilir. Bu
gorselde “T.5.3.7. Kelimelerin es anlamlilarini bulur.” kazanimina ulasmak temel amactir, bunun yaninda
basariya ulasmada engellerin insani1 durduramayacagina yonelik farkindalik olusturmak da hedeflenmistir.

Bu makale arastirma ve yayin etigine uygun hazirlanmistir. ¥iThenticate: intihal incelemesinden gegirilmistir.
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Kazandirilmasi planlanan ikinci kazanim “T.5.3.9. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.” seklindedir.
Bu kazanima yonelik 6gretmen tarafindan hazirlanan ¢izgi romanlar 6grencilere dagitilir. Dagitilan
materyal cocuk ve baloncu metninde gegen ve es sesli olan “yiiz” sézciigiiyle ilgili etkinligi icermektedir.

GORSELLERDE GORDUKLERINIZLE 7?‘9’
ILGILT CUMLELER KURUNUZ.
CUMLELERI GORSELLER
OZERINDEKI BOSLUKLARA YAZINIZ.

Gorsel 2. “T.5.3.9. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.” kazanimina yonelik etkinlik.

Gorsel 2’deki karakterlerin incelenmesi ve her bir karakterin durumunu anlatan birer ciimle kurulmasi
istenir. Birinci gorseldeki karakterin denizde ytlizdiigii ve ikinci goérseldeki karakterin yiiziiniin nasil
gorindiigi tUzerinde durulur. Her iki karede de tlizerinde durulmasi gereken eylem ve durumlarda
O6gretmenin yonlendirmesi devreye girmektedir ve birinci karede yiizme eylemi ikinci karede ise yiiz
sozcugii tizerinde durulmasi gerektigi belirtilmelidir. Boylelikle “ytiz” kelimesinin her iki durumda ifade
ettigi anlam farki ortaya ¢ikarilir. Ortaya ¢cikan anlam farkina yonelik farkli 6rneklere ulasilmasi saglanir.

Kazandirilmasi planlanan ii¢iincii kazanim “T.5.3.8. Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.” seklindedir. Bu
kazanima yonelik hazirlanan ve zit durumlar barindiran gorsellerle ilgili dijital materyal basili sekilde ya da
ekrandan dgrencilere sunulur.

GORSELLERDEKI ZAMAN DiLIMLERI
BIiRBIRININ TAM OLARAK TERSIDIR.
BU ZAMAN DILIMLERININ ADLARINI
GORSELLERDEKI BOSLUKLARA
YAZINIZ

Gorsel 3. “T.5.3.8. Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.” kazanimina yonelik etkinlik.

Gorsel 3’teki sorulardan hareketle 6grencilerin bosluklar1 doldurmasi istenir. Gece ve giindiiz kavrami
arasindaki zithga ulasildiktan sonra farkl zit kavramlardan da bahsedilir. Boylece farkli 6rneklerle zit
anlam iizerinde durularak konu detaylandirilir.

Ol¢me ve Degerlendirme Siireci

Goger’e (2014: 5) gore “etkili bir 6gretim i¢in 6gretimde 6lgme ve degerlendirmeye siklikla basvurulur”.
Dersin basindan sonuna kadar sorulan sorular ve 6gretmenin stirecle ilgili dikkati 6lcme degerlendirmenin
siirekli ve dinamik boyutunu olusturmaktadir. Planlanan ve etkinlikler araciligiyla tasarlanan metin isleme
siireci 6lgme degerlendirme etkinlikleriyle tamamlanmaktadir. Bu nedenle etkinlikler cergevesinde
hedeflenen kazanimlarin edinilme durumlarini gérebilmek amaciyla kazanim odakl 6l¢me degerlendirme
calismas1 tasarlanmistir. Bu amagla toplam 9 kareden olusan “Ayse Yarisiyor” adli seri cizgi roman
iretilmistir. Bu seride Ayse adli kahramana yarisma bi¢giminde sorular yonelten bir de sunucu vardir. Her
bir kazanim i¢in Ayse’ye bir soru ydnelten sunucuya ipuclari da verdirilerek 6grenmenin kolaylastirilmasi
hedeflenmektedir. Sorularin cevaplarinin yazilabilmesi i¢in bos birakilan bdliimlerin dgrenciler tarafindan
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doldurulmas: beklenmektedir. Ogrenciler sorularin cevaplarim bulmaya calisirken &égretmenler de
sinifindaki 6grencilerin diizeyine uygun olarak kocluk yapmaktadir. Asagida, ¢calismayla ilgili planlanan 3
kazanimi iceren “Ayse Yarisiyor” adli ¢izgi roman serisi sunulmustur.

. Ayse hanim | Tabii ki. Ornegin
Ipucu yarismamiza hos baskasinin Buldun!!
verebilir  J=H| - geldiniz! ilk duygularina . Empati
misiniz? sorumuz geliyor. | _ ortak olmak, s6zcligunin es
: Empati [ baskasinin | anlamlisi !
kelimesinin es 4 duygularinin
anlamlisi nedir? | 1 farkinda olmak.

Gorsel 4. “T.5.3.7. Kelimelerin es anlamlilarini bulur.” kazanimina yonelik dijital ¢izgi roman.

Gorsel 4’te T.5.3.7. kazanimindan hareketle metin isleme siirecine yonelik se¢ilen sozciiklerden bir tanesi
baglam icerisinde sunularak cevaba ulasilmasi hedeflenmektedir. Bu etkinlikte “empati” kelimesinin es
anlamlisina ulasilmasi beklenmektedir. Her 6grenciye basili bicimde dagitilan ¢izgi roman etkinlikleri
0gretmen Ogrenci is birligi icinde yapilmaktadir. “Cocuk ve Baloncu” metninden alintilanan kesitlerle stire¢
desteklenmektedir.

ikinci sorumuz _
geliyor. Elbette! Yasasin
ipucu i “Konusmalari / Es sesli 5 bt'{lﬁi'l'lm! o

verebilir ) duyunca yiiziinde sozciiklerin yazilislari ) s6zclig es seslidir!
misiniz?  / aci bir ifade belirdi.” aynidir ama anlamlari

climlesindeki es farkhdir!

sesli yani sestes

sozciik hangisidir?

Gorsel 5. “T.5.3.9. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.” kazanimina yonelik dijital ¢izgi roman.

Gorsel 5te “T.5.3.7. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder” kazanimina yonelik bir senaryo
hazirlanmistir. Baglamdan yola ¢ikilarak es sesli kelimelerin anlamlarinin ayirt edilmesi beklenmektedir.
Bu gorsel tim oOgrencilere basili sekilde dagitilmaktadir. “Cocuk ve Baloncu” metninden alintilanan
kesitlerle stire¢ desteklenmektedir. Metindeki ¢ocugun icinde bulundugu durumla paneldeki “ytliziinde aci
bir ifade belirdi” ctimlesinin iliskilendirilmesi bu duruma érnektir. Her 6grencide ayr1 ayr1 bulunan etkinlik
kagitlarinda sorulan sorularin cevabina 6grencilerin ulasmasi beklenmektedir. Senaryo icerisinde yer alan
yonlendirme ve ipuglari “bulus yoluyla 6grenme” (Ozer, 2005, s. 122) stratejisine gore uygulanmaktadir. Bu
nedenle dgretmen kog roliindedir.

Bu makale aragtirma ve yayin etigine uygun hazirlanmstir. ¥iThenticate' intihal incelemesinden gegirilmistir.
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Uglincii sorumuz
geliyor. “Baloncu,
her giin asagi yukari
ayni saatlerde
késeden gérundr.”
ctimlesindeki zit
anlamli sézciikler
hangileridir?

Ornegin uyumak
ve uyanmak
birbirinin zitt olan
sézciiklerdir!
Oturmak ve
kalkmak, gitmek ve

Hmm...
Disintyorum...
Ipucu var mi?

gelmek, konusmak
ve susmak gibi...

Gorsel 6. “T.5.3.8. Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.” kazanimina yonelik dijital ¢izgi roman.

Gorsel 6’'daki ¢izgi roman paneli “T.5.3.8. Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.” kazanimina yonelik bir icerikle
desteklenerek 6grencilerin zit anlamli kelimelerle ilgili farkindahiginin artirilmasi planlanmistir. Ornek
climle ve ipuglarinin yer aldigi bu senaryoda 6grencilerin dogru cevaba ulasabilmesi hedeflenmektedir. Bu
nedenle konusma balonlarinda yer alan cevaplama boéliimleri bosluk doldurma seklinde tasarlanmistir.

Bu calisma kapsaminda iiretilen ¢izgi romanlar temsili bir ders planinin amaglar1 c¢ergevesinde
hazirlanmistir. Bu nedenle s6z konusu cizgi romanlar dersin amaglarina uygun olarak kurgulanmis birer
model materyaldir. Tirkce dersinin amaclar1 ve kazanimlar1 ¢ergevesinde farkli boyutlarda c¢izgi
romanlarin tasarlanabilecegi bu ¢alisma siirecinde deneyimlenmistir.

Tartigsma ve Sonug¢

Egitim 6gretim ortamlarinda bireyselligin 6n plana ¢ikmasina baglh olarak yontem ve materyal ¢esitliligine
ihtiya¢ duyulmaktadir. Giiniimiiz teknolojisinin sayisiz olanaklari ve egitime entegre edilebilen uygulamalar
sayesinde materyal gesitliligi artirilabilmekte ve bireysellik 6n plana ¢ikarilabilmektedir. Dijital ¢izgi
romanlar da hazir sablonlarin sunuldugu altyapilari araciligiyla basili ¢izgi romanlara gére daha kisa siirede
meydana getirilebilmektedir. Ogrencilerin genel olarak gérerek 6grenmeyi sevdigi (Girgin ve Karababa,
2017, 5.903) bir egitim 6gretim ortaminda dijital ¢izgi romanlar tireterek ders igeriklerini somutlastirmak
avantajli goriinmektedir. Ozellikle uzaktan egitime olan ihtiyacin ve ilginin artmasiyla Web 2.0 araglarinin
daha yaygin kullanilmaya baslanmasi hatta Web 3.0 ve Web 4.0’lin egitime entegrasyonu ile ilgili
tartismalar (Demartini ve Benussi, 2017, s. 4) egitimde yeni pencereler agmaktadir. ilhan, Kaba ve Sin’in
(2021, s. 174) uzaktan egitim silirecine yonelik yiriittiikleri ¢calismada dijital ¢izgi romanlarin uzaktan
egitimde akademik basariya olumlu katkilar sagladig1 ve 6grencilerde derse yonelik olumlu davranislar
gelistirmeye yardimci oldugu tespit edilmistir.

Ozellikle ilk defa karsilasilan sozciiklerin 6gretiminde ¢izgi romanlarin kullanilmasi da kavramlarin
hatirlanmasi ve kaliciligl agisindan olumlu bir katki olusturabilir. Lavalle ve Briesmaster (2017, s. 8)
ogrencileriyle yaptigi odak grup goriismesi sonucunda resimle iliskilendirilen sézciiklerin 6grenciler
tarafindan daha kolay hatirlandig1 ve daha kalic1 oldugu goriislerine ulasmistir. Bu bulgular sézciik varlhigi
kazandirmada ¢izgi romanlardan yararlanmanin 6grenciler acisindan olumlu katkilarinin olduguna isaret
etmektedir.

Dijital ¢izgi romanlarla 6gretimin yenilikgi bir ortam sundugunu belirten Vassilikopoulou, Retalis, Nezi ve
Boloudakis (2011, s. 126) lise 6grencileriyle yiiriittiikleri calismada dijital ¢izgi romanlarin dil becerilerinin
kazandirilmasinda tesvik edici bir unsur oldugu sonucuna ulasmislardir. Dolayisiyla Tiirk¢ce ders
kitaplarindaki etkinliklerin de cesitlendirilebilmesi adina kazanim odakl ¢izgi romanlarin hazirlanmasi
temel dil becerilerinin edinilmesi asamasinda hem 6gretmenlere hem de 6grencilere 6zgiin 6gretim
materyali tasarlama becerisinin yolunu acgabilir. Béylece dil 6gretiminde kullanilan materyallere renkli ve
somut gorselleri olan dijital ¢izgi romanlar eklenebilir.

Sabeti (2011, s. 140), kurdugu okul dis1 bir grubun ¢izgi roman okuma siireciyle ilgili deneyimlerini
betimlerken aslinda ¢izgi roman okumanin zannedildigi gibi yalnizca zayif ve isteksiz okuyuculara yonelik
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olmadigini hatta grubun geleneksel edebi metinlerle ¢izgi romanlar arasindaki farklar1 da sezinledigini
gormustiir. Bu durum o6grencilerin her iki tiirii de karsilastirmasina firsat sundugu icin elestirel
disiinmenin de dniinii agmaktadir.

Cizgi roman resimlerinin ilgi ¢ekici oldugu ve anlam olusturmaya yardimci oldugu sonucuna ulasan Norton
(2003, s. 144) ise egitimcilere “Karakterlerin ve olaylarin dogru cevaplarina ve dogru yorumlarina ¢ok fazla
onem vererek okumay1 eglenceli bir aktiviteden zorlu ve ¢ogu zaman anlamsiz bir rittiele mi doniisttirdiik?”
sorusunu sormaktadir. Ortaya konulan bu sorun ayni zamanda “Ogrenirken veya okurken eglenmeyi kim
istemez ki?” seklinde baska bir soruyu akla getirmektedir.

Sabeti’ye (2011, s. 143) gore baz1 6grenciler i¢in gordiiklerinden bahsetmek, okuduklarindan bahsetmekten
daha kolaydir. O halde ¢izgi romanlarin 6grencileri farkli konularda konusma yapmaya tesvik edebilecegi
de soylenebilir. Marie ve Williams (2008, s. 15-18) bu tiiriin 6zellikle toplumsal konulara deginen
iceriklerinin empati kurmaya yardimci oldugunu da vurgulamaktadir. Bu goriis ¢izgi romanlarin degerler
egitimine yonelik kazanimlarin edinilmesinde kullanilabilecegini de gostermektedir. Kilickaya ve Kirajka
(2012, s. 164) calismalarinin sonucunda “katilimcilar ¢izgi roman yaratmaya karsi olumlu tutumlar
sergilediler ve hepsi cizgi roman yaratmanin ayni zamanda okuma ve yazma ile ilgili diger etkinliklere
entegre edilmesi gerektigi konusunda hemfikirdi” seklinde bildirimde bulunmustur.

Yunus, Salehi, Tarmizi, Idrus ve Balaraman’in (2011, s. 55) 6gretmen adaylariyla gerceklestirdigi anket
calismasinda 6gretmen adaylarinin ¢ogunlugu (%93,3) dijital ¢izgi romanlarin 6zellikle yazma becerisi
yeterli olmayan 6grencileri Ingilizce yazmaya tesvik edecegi ve bu fikrin 6grencileri cezbedecegi konusunda
ortak fikirler sunmuslardir. Faulkner'in (2009) yazisinda da dijital ¢izgi romanlarin yazma becerisini
gelistirmeye uygun materyaller oldugu aktarilmaktadir. Rasiman ve Agnita'nin (2014, s. 542) ortaokul
ogrencilerine yonelik calismasinda ise dijital ¢izgi romanlarla olusturulan matematik 6grenme ortamlarinin
elestirel diisiinmeye katki sagladig1 ve geleneksel 6gretim yontemlerinden daha etkili oldugu sonucuna
ulasiimistir.

Nurhayatin, Marlia ve Fauziyyah (2018, s.271) ¢izgi romanlarin okumay1 anlamay: kolaylastirdigi ve
6grencilere okuma zevki verdigi sonucuna ulasmislardir. Yedinci sinif 6grencileri lizerinde gerceklestirilen
bu ¢alismada tiretilen materyaller nitelik, uygunluk ve tutarhilik kriterlerini karsilamislardir. Ozellikle temel
dil becerilerinin gelistirilmesinde alternatif medya araglari olusturma imkani veren dijital ¢izgi roman
yapma uygulamalari sayesinde 6gretmenler dersin amaglarina uygun farkli materyaller tasarlayarak sinifa
getirebilmektedirler. Fatimah, Santiana ve Saputra (2019, s. 104) Ingilizce kisa hikaye yazmaya yonelik
dijital cizgi roman materyalleri olusturmuslardir. Herhangi bir metnin olmadigi ¢izgi romanlar 6grencilere
yonlendirilerek kendi hayal diinyalarina gére doldurmalari istenmistir. Sonug olarak 6grencilerden olumlu
doniitler almislar ve ortaya verimli triinlerin ¢iktigini belirtmislerdir. Ayrica bu etkinligin 6grencilerin
konusma becerisini tesvik ettigi de arastirmada goriisiine basvurulan 6gretmen tarafindan bildirilmistir.

Bu ¢alismada referans olarak gosterilen ¢alismalar ¢izgi romanlardan pedagojik olarak yararlanilabilecek
alanlar1 ve konu bashklarim ortaya koymaktadir. Ozellikle dil 6gretimine yonelik yapilmis calismalardan
yola ¢ikilarak basili veya dijital ¢izgi romanlardan Tiirk¢e 6gretimi siirecinde temel dil becerilerinin
gelistirilmesi i¢in yararlanilabilecegi sdylenebilir.

Oneriler:

® Metin isleme ve dil becerisi kazandirma siireclerine yonelik motivasyonu
destekleyebilmek icin basili ve dijital ¢izgi romanlardan iretilen ders materyal ve
etkinlikleri kullanilabilir.

® Bu calismada deginilen arastirmalarin bulgulart islenerek meta-analiz ¢alismasi
gerceklestirilebilir.

e Bilisim teknolojilerine ilgi duyan 6gretmenlere iiniversitelerin ilgili boliimlerinde farkl
secmeli ders alternatifleri sunularak ilgi duyduklar1 dersleri se¢me ve kendilerini
gelistirme firsati verilebilir.

® Teknolojik donanim agisindan dezavantajli durumda olan okullardaki 6gretmenlerin ders
iceriklerine uygun olarak trettikleri dijital ¢cizgi romanlarin basili hale getirilmesi ve bu
¢izgi romanlarin ders i¢i uygulamalarda kullanilabilmesi saglanabilir.

Bu makale arastirma ve yayin etigine uygun hazirlanmistir. ¥iThenticate’ intihal incelemesinden gecirilmistir.
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® Metin isleme siirecindeki farkli dil becerisi boyutlarina yonelik ¢izgi roman panelleri
hazirlanarak uygulamali arastirmalar yapilabilir.

® Tirkce 68retimine yonelik okuma, yazma, konusma, dinleme gibi dil becerilerinin
kazandirilmasinda basili ve dijital ¢izgi romanlarla hazirlanan materyaller kullanilabilir.

Yazar Katkilari
Calismaya 1. Yazar: %55, 2. Yazar: %45, oraninda katki saglamistir.

Cikar Catismasi Beyani

“Basili ve Dijital Cizgi Romanlarin Tiirk¢e Dersi Metin isleme Siireclerinde Pedagojik Bir Materyal Olarak
Kullanilmas1” baslikli makalemiz ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus, kisi ile mali ¢ikar ¢atismas1 yoktur ve
yazarlar arasinda da herhangi bir ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
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Extended Abstract

The main target in language teaching is to use the language functionally. Therefore, Turkish course is a skill course
designed for acquiring the gains in the curriculum. Many materials can be developed and used in the acquisition of these
skills, taking into account the learner's characteristics. The materials used are usually based on a text. Because the main
material of Turkish courses are texts. Therefore, basic language skills are gained in the text processing process.

Technological developments and the widespread use of the Internet allow for the diversification of materials in educational
environments. Especially with the widespread use of Web 2.0 tools, it has become easier to develop pedagogical materials.
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One of these materials is comics. Thanks to Web 2.0 tools, digital comics with editable visual and content can be produced.
Digital comics, which can be produced through online applications, can also be printed using a printer. Therefore, it can be
used in printed form in educational environments where internet and computer facilities are not available.

This study generally consists of three stages. In the first stage, the general view of the comics from the past to the present
is given. In the second stage, studies in which comics were used as a pedagogical tool were scanned and their results were
examined. From the past to the present, comics, which draw an ever-increasing graph, have found a place in educational
practices especially since recent history. With the ideas given by the first and second stages, the third stage was started and
at this stage, comic book materials that could be used in the text processing process of the Turkish course were developed.

Researches in which printed and digital comics are used as teaching materials are the focus of the study. In the process of
conducting the study, an answer had been searched for to the question of “Can comics be used in the text processing process
of Turkish course?”. According to the researches scanned during this study, comics are pedagogical tools that can be used
functionally in the education process. It can be used easily especially in the development of basic language skills and attracts
attention due to its visual focus. As a result of the studies examined, it has been seen that comics can also be used in the text
processing process of the Turkish course. Based on this, activity examples were designed for the application dimension of
the text processing process.

A free reading text in the 5th grade Turkish textbook was used for the sample design for the text processing process. In the
text processing process, which was prepared based on the free reading text, the achievements for the reading dimension of
the 2019 Turkish curriculum were selected. Digital comics were designed considering these achievements for the reading
dimension. In addition to the activities prepared for the text processing process, comic book activities that will allow
measurement and evaluation are also included. The text processing process has been made ready for application by
including the instructions of the activities included in the design. Based on the data obtained in this study, it can be said
that comics can be used as a pedagogical tool in Turkish courses. In the light of the studies examined and the text processing
process design prepared, some practical suggestions are presented.

Bu makale arastirma ve yayin etigine uygun hazirlanmistir. «iThenticate intihal incelemesinden gecirilmistir.
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