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The recognition and spread of virtual museums as educational tools has increased during | Article History
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the fact that the evaluations of virtual museum tours in Turkey are limited in terms of both

number and content, and that there is no evaluation of virtual museums in terms of design, Corresponding Author:

usefulness, realism, adequacy, instructiveness, has been the starting point for this study. The | Gene Osman ILHAN
low level of awareness, interest, and knowledge of the students formed a separate
motivation for this study. The aim of the research is to examine the virtual museum
experiences of social studies teacher candidates. It is aimed to make an application for the | screeneosy
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factors such as advantages, disadvantages, difficulties in use, implementation time. In line
with the data obtained from the research; A positive evaluation result has been reached,
below the predicted, regarding the instructional level of virtual museums. In addition, it has
been observed that virtual museums do not have sufficient time and number of visits, design
renewal is not carried out regularly in line with visitor complaints and returns, and related
problems have a negative impact on the use of virtual museums. In line with the study,
suggestions can be made to update the web design of virtual museums, to improve issues
such as proximity and clarity, to increase in-museum directions, and to ensure that the
explanations about the artifacts are readable and clear.
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Sanal miizelerin taninmasi ve bir egitim araci olarak yaygimlasmasi pandemi doneminde artis
gostermistir. Bu artisa ragmen sanal miize egitimi ile iligkili arastirmalarin sayisinin ayri oranda
artmadigl goriilmiistiir. Aym1 zamanda Tirkiye'deki sanal miize turlar1 ile ilgili
degerlendirmelerin hem sayica hem de igerik agisindan siurli kalmasi, sanal miizelerle ilgili
tasarim, kullanighlik, gercekgilik, yeterlilik, 6greticilik baglaminda degerlendirme olmamasi bu
calisma igin baslangi¢ noktas: olmustur. Ogrencﬂerin farkindalik, ilgi ve bilgi diizeylerinin diisiik
olmast bu ¢alismanin ayr1 bir motivasyonunu olusturmustur. Arastirmanin amaci sosyal bilgiler
Ogretmen adaylarmin sanal miize deneyimlerinin incelenmesidir. Calisma ile belirlenen
miizelere yonelik uygulama yapilmasi ve sanal miizeler ile ilgili avantaj, dezavantaj, kullanim
zorluklari, uygulama siiresi gibi faktorler baglaminda degerlendirme yapilmas: hedeflenmistir.
Arastirmadan elde edilen veriler dogrultusunda; sanal miizelerin 6greticilik diizeyi ile ilgili
ongoriilenin altinda bir olumlu degerlendirme sonucuna ulagilmistir. Ayrica sanal miizelerin
yeterli siire ve sayida ziyaret gormedigi, ziyaretci sikayetleri ve geri doniisleri dogrultusunda
tasarimsal yenilenmenin diizenli yapilmadig1 ve buna baglh sorunlarin sanal miize kullanimina
olumsuz etki ettigi goriilmiistiir. Calisma dogrultusunda sanal miizelerin web tasarimi
konusunda giincellenmesi gerektigi, yakinlik - netlik gibi konularda iyilestirmenin saglanmasi,
miize ici yonlendirmelerin artirilmas, eserler ile ilgili agiklamalarin okunabilir ve net olmasinin
saglanmasi onerilerinde bulunulabilir.

Anahtar Kelimeler: Miize egitimi, okul dis1 6grenme ortami, sanal miize, sosyal bilgiler 6gretmen
adaylari.
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EXTENDED ABSTRACT

Virtual museums, a concrete example of the use of technological facilities in education, contribute to the
functioning of interactive learning in different environments of education (Karatas et al., 2016). Digital
spaces are called virtual museums, allowing historical artifacts and collections of classical museums to be
projected onto the screen with 360-degree images and explored online (Schweibenz, 2019). Virtual
museums that save time, economics, and transportation can be expressed as contributing to the cultural
development of all individuals. Virtual museums, on the other hand, which have become more available
through the revamped social studies teaching program, can be counted among out-of-school learning
environments for students. Virtual museums, where unlimited digital content can be displayed, can also
be said to contribute to the development of many skills in students (Schweibenz, 1998; Desvallées, A. and
Mairesse F., 2010; Turan, 2015). Virtual museums can be said to fill some important gaps in innovative
social studies education. Virtual museums that can be used as an out-of-school learning environment for
the development of some thinking skills can benefit from many learning areas in the social studies
teaching program. It has been revealed in research that virtual museums are not often used by social
studies teachers, which when widely used are considered to have the benefit of achieving various tangible
gains.

The research aims to examine 8 different virtual museums for various criteria and to evaluate the use of
virtual museums in general, in line with the views of social studies teacher candidates. The research used
a method of document analysis from qualitative data methods. Document analysis is a systematic method
used to review and evaluate documents, including all types of printed and electronic material (King,
2020). The resulting data was examined through the content analysis method, creating themes and
subcodes. The study used the Virtual Museum Assessment Form by Criteria and the Museum Virtual
Tour Result Assessment Form as a data collection tool. These forms have been used as structured
interview forms. It has been stated that the virtual museum, emphasized as an effective teaching tool,
embodies lesson subjects of social studies and will create lasting learnings in the teaching of, particularly
historical subjects. These results may be said to coincide with the research findings of Altinbay and
Gilimdiis (2020). In light of the data from the findings, it is stated that virtual museums, which appear to
reduce the teacher's burden, contribute to historical thinking skills in students as well as provide effective
learning in terms of general culture.

In terms of design and usefulness, the Museum of the Turkic World is the most useful and easy, the
Orenyeri Museum of Gobeklitepe is the simplest and simplest, the Trojan Museum is the most complex
and difficult, and the Rahmi Ko¢ Museum is not suitable for design and usefulness. Within the virtual
museums evaluated for realism, the museum is considered to be overly realistic and the museum of the
Turkic World is the most artificial and unrealistic virtual museum. According to the data, museums are
generally described as instructive. The museums of the Turkic World museum, the Harbiye Military
Museum, and the War of Liberation were determined to demonstrate a comprehensive teaching quality.
The Trojan museum and the Rahmi Koc museums were found to have poor teaching properties.
Participants' assessments of their virtual museum experiences appear to have been concentrated within
the scope of their expression of usefulness and fun. Saving time and easy transportation are the other
answers mentioned. Participants cited sentiment expressions for virtual museum experiences with the
words "not like the truth" and "I felt like I was there."

In the virtual tour result assessment form that participants were asked to fill out at the end of the study,
participants were required to make a ranking by subjecting the museums they visited to an evaluation
among themselves. The ranking of the respondents based on their evaluation is determined as follows;
Anadolu Universitesi Tiirk Diinyas1 Miizesi, Harbiye Askeri Miizesi, Kurtulus Savas1 Miizesi, Anadolu
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Medeniyetleri Miizesi, Gobeklitepe Orenyeri Miizesi, Cumhuriyet Miizesi, Troya Miizesi, Rahmi Kog
Miizesi.

In light of the findings, social studies teacher candidates' view of virtual museums was found to be
positive, while virtual adaptations of some museums were very superficial, inadequate in informative
text and direction, and digital reflections of the works were problematic in terms of resolution. It has been
concluded that a significant proportion of participants did not have any virtual museum experience
before the process. Considering the importance of museums in this context, it is considered that virtual
museum training or awareness of social studies teacher candidates in undergraduate education should
be established. As a result; assessment data obtained shows that virtual museums are evolving in our
country but technological improvements are needed. In addition, studies to use the educational function
of museums can provide opportunities for use as teaching tools in primary and secondary education.
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GIRIS

Gilintimtizde anlamli 6grenmelerin istendik davranislara doniismesinde sistematik bir isleyise sahip
kurumlarin etkisi yadsinamaz. Bu kurumlarin basinda miizeler gelmektedir. Nitekim miizeler i¢inde
barindirdig: yiizlerce yillik koleksiyonlar araciligiyla insanin hayata dair pek ¢ok seyi etkili 6grenmesini
kolaylastirmaktadir. Bireylerin gecmiste yasananlar ile ilgili merakin ve ilgisini karsilayacak &nemli
mekanlardan olan miizeler egitim kurumlarma bu anlamda 6nemli destek saglamaktadir (Kuruoglu
Maccario, 2002).

Insam dogrudan veya dolayl ilgilendiren gegmise ait ne kadar esya varsa bunlarm nemli bir kisminin
miizelerde toplanip sergilendigi bilinmektedir. Bireylere ge¢misleri ile ilgili hatirlatmalarda bulunan
miizeler duyussal olarak zevk almalarinin yaninda zihinsel olarak bilgi edinme firsati yakaladiklari
mekanlardir. Miizelerin sergi salonlarinda gozlemlenen koleksiyonlar yiizlerce yillik deneyimin somut
kanitlar1 olarak da ele alinabilir (Tsichritzis ve Gibbs, 1991).

Zamanla teknolojinin gelismesi ve egitsel arastirmalardaki ilerlemeler miizelerin islevsel pozisyonunda
degisim yasanmasini zorunlu kilmustir. Salt bir fiziki mekan olmanin 6tesine ge¢mesinin vakti geldiginde
miizeler artik birtakim teknolojik doniisiimden gegmistir (Braund, 2010). Genel ag alt yapisindaki
ilerlemeler, bilgisayar teknolojisinin gelismesi ve web tasarim araglarinin zenginlesmesi bu siireci
hizlandirmigtir. Boylece egitimin farkli kademelerinde okul dig1 6grenme ortami olarak kullanilagelen
miizeler daha ¢agdas bir forma biiriinmiistiir.

Diinyanin pek c¢ok iilkesinde yasanan teknolojik ilerlemeler egitimde de karsiligii bulmus ve egitim
kurumlarinin bilisim teknolojilerinden daha etkili sekilde yararlanmasimin 6nii agilmistir. Bu baglamda
egitimin farkl disiplinlerine ait bilgi ve becerilerinin kazandirilmasinda etkili bir arag olan miizeler dijital
platformlara tasinmaya baslamistir. Boylece ¢agin dijital gelismelerine uyum gosteren miizeler ¢oklu
ortamlarda envanterindeki eserlerini sergileme olanagi yakalamigtir (Rayward ve Twidale, 1999).
Egitimde teknolojik olanaklarin kullaniminin somut bir 6rnegi olan sanal miizeler, egitimin farklh
ortamlarinda da interaktif 6grenme siirecinin isler hale gelmesine katki saglamaktadir (Karatas vd., 2016).

Modern egitim usullerinin genis bir yelpazede uygulanmaya baslandig giiniimiiz diinyasinda ¢agdas
yontemler teknolojik imkanlarla daha etkili sonuglar elde edilmesini saglayabilir. Ogrenme ortamlarinin
cesitlenmesi ve 6grencinin kalic1 6grenmeler edinmesi igin kullanilabilecek yontemlerden biri olan sanal
miizeler sosyal bilgiler dersinde siklikla kullanilabilecekler arasinda sayilabilir. Pek ¢ok derste oldugu
gibi sosyal bilgiler dersinde de etkili bir materyal olarak goriilen sanal miizeler 6grencilerde tarihsel
diisiinme becerilerinin gelistirilmesi, somut 6grenmelere ulastirilmasi noktasinda etkili oldugu pek ¢ok
arastirmada ortaya konulmustur (Kaya ve Okumus, 2018; Aktas, 2017; Ozer, 2016; Turgut, 2015; Yildirim
ve Tahiroglu, 2012; [lhan ve Dolmaz, 2020).

Klasik miizelerin tarihi eser ve koleksiyonlarmnin 360 derece goriintiilerle ekrana yansitilip ¢evrimigi
ortamda gezilebilmesi imkan1 taniyan dijital mekanlara sanal miize denilmektedir (Schweibenz, 2019).
Zamandan, ekonomiden ve ulagimdan tasarruf saglayan sanal miizelerin tiim bireylerin kiiltiirel
gelisimlerine katki sundugu ifade edilebilir. Ote yandan yenilenen sosyal bilgiler 6gretim programu ile
daha kullanilir hale gelen sanal miizeler 6grenciler icin okul dis1 6grenme ortamlar: arasinda sayilabilir.
Smirsiz dijital igeriklerin sergilenebildigi sanal miizelerin Ggrencilerde pek c¢ok becerinin de
gelistirilmesine katkida bulunacag soylenebilir (Desvallées, A. ve Mairesse F.,2010; Schweibenz,1998;
Turan, 2015).
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Sanal miize, statik bir dolagim yerine dinamik bilgi akisi, statik goriintiiler yerine kamera sistemleriyle
degisken goriintiilerin alinmasini 6n planda tutan dijital mekanlardir. Salt sanalligin imkanlar ile bilgi
ve koleksiyon igerigi aktariminda bulunan miize tiiriidiir (Varinlioglu, 2011). Bu 6zelligi yoniiyle dijital
ekranlar araciligiyla diinya genelinde gerekli alt yapiya sahip herhangi bir miizenin interaktif veya pasif
bilgi, eser, icerik paylasimina ulasilabilmektedir. Giiniimiiz bilisim alanindaki gelismeler g6z oniinde
bulunduruldugunda bu durumun daha yaygin hale geldigi soylenebilir.

Gergek bir mekandan yoksun olmasi ve dijital ortamdan ulasilabilir olmas: sanal miizenin ayirt edici
ozelligidir. Fiziksel bir mekana sahip miizenin kurulumu, faaliyete ge¢mesi is, siire ve parasal yatirim
yoniinden birtakim zorluklar igerebilir. Bu a¢idan ele alindiginda sanal miize, miizecilik alanina yeni bir
perspektif ve deneyim kazandirmaktadir. Sanal miizeciligin yayginlasmasi ve etkililiginin artmasiyla
birlikte miize deneyimi, miize nesnesi ve sanal miize Olgiitleri bakimindan farkli bir dontisiimiin ve
degisimin yasandig1 ifade edilebilir (Colak, 2006).

Sosyal bilgiler, bireyin sosyal var olusunun gerceklesmesi i¢in sosyal bilimler ve vatandaslik konularmi
iceren ve kisilerin toplumsal, fiziki g¢evresiyle iletisimini, etkilesimini kronolojik boyutta ele alan bir
derstir. Iginde tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, hukuk gibi bircok bilime ait bilgileri barindiran sosyal
bilgiler 6gretimi dgrencilerin toplumsal hayatin etkin birer iiyesi olmasini amaglamaktadir (MEB, 2014;
Avar Akgaly, 2019). Bu amag cercevesinde ¢ocuklarin birtakim bilgi, beceri ve yetkinlik edinmeleri basat
hedefler arasinda sayilmaktadir. Bu hedeflere ulasmak i¢in okul ici ve okul disinda olmak tizere farkh
yontemlerin ve tekniklerin kullanilmas: gerekmektedir. Tek bir yontem veya 6grenme modeliyle islenen
sosyal bilgiler dersinin s6z konusu amaglara ulasmada yetersiz kalacag sdylenebilir.

Gorerek, dokunarak ve hissederek ge¢misin zaman tiinelinde dolasabilme olanag veren miize egitimleri
tarihsel becerilere yonelik kapsamli etkinliklerden miitesekkildir. Inovatif fikirlerin dogmasina 6n ayak
olabilecek miizelerde yapilacak egitsel faaliyetler ile 6grencilerde var olan 6grenme stillerinin agiklik
kazanmasi ve bunlarin gelistirilmesi saglanabilir (Ata, 2015). Egitimi yalnizca okullarda sinif ici etkinlik
ve ders kitab1 ile sinirlandirmanin yeterli olmayacagi ortadadir. Miize egitimleri, tarih konularinda
ogrencilerin tarihsel becerilerin gelisimine yonelik destekleyici ve tamamlayici bir okul dis1 6grenme
ortami olarak ifade edilebilir. Miize egitimi araciligiyla 6grencilerde ge¢misi arastirmaya yonelik merak
ve ilgi uyandirilabilir. Bylece 6grencilerin etkin bir miize egitimiyle 6grenme ortamindan keyif almasi
ve dolayisiyla sosyal bilgiler dersine doniik motivasyonlariin da yiikselmesi saglanacaktir (Yilmaz, Filiz,
Yildirim ve Ibrahimoglu, 2018).

Envanterde bulunan eserlerin dijital ortamda ti¢ boyutlu halde ziyaretgilere sunulmasin saglayan sanal
miizelerin egitim sahasinda da 6nemli bir misyonu yerine getirdigi sdylenebilir (Bozkus, 2014). Cesitli
O0grenme ortamlari yaratmasinin yaninda dgrencilerin kesfetme, etkilesim halinde olma, aktif katiimda
bulunma gibi ¢iktilar1 da s6z konusudur. Smnif i¢i ve sinif dis1 faaliyetlerde kullanilabilen sanal miizeler
Ogrencilere zengin ve sinirsiz koleksiyonlar sunarak onlarin biligssel ve duyussal agidan gelismelerine
katki sunabilmektedir (Buyurgan ve Mercin, 2005). Ger¢ek miize mekanlaria yapilacak ziyaretlerin
cesitli simurhiliklar1 mevcuttur. Bunlardan bazilari soyledir: Yeteri kadar vakit ve para imkanmin
olmamasi, ulasim ve resmi izin ile ilgili olasi problemler, kalabalik smiflarin kontrol edilebilmesinin
zorlugu, O0gretim programinin aksamasma sebep olma ihtimali... Tim bu smirhiliklar sanal miize

kullanimina y6nelme durumunu hizlandirmistir.

Teknikte ve bilisim alt yapisinda yasanan ilerlemeler, egitim anlayisindaki olumlu gelismeler ve
miizecilik alanindaki atilimlar ile sanal dolasim yapilabilecek miize sayis1 giin gegtikce artis

79



3
JIMuseumED JOURNAL OF INTERNATIONAL MUSEUM EDUCATION M

gostermektedir. Sinirsiz stire dahilinde pek c¢ok miize eserini ticretsiz sekilde inceleyebilme imkani
olusturan sanal miizeler diinya genelinde erisim saglayabilmektedir. ABD ve pek ¢ok Avrupa iilkesinin
onciiliik ettigi sanal miizeciligin {ilkemizde de gelisme arz etmesi egitimcilerin ve 6grencilerin egitsel
kaynak hazinesini artirmis olup bunu sinirsiz sekilde kullanmasina olanak saglamistir (Okolo vd., 2011;
Schwienhorst, 2002).

Teknolojik donanim ile desteklenmis sanal miizelerin kullanimi ile 6grencilerin tarihi konular1 daha
anlaml sekilde ogrenecegi diisiiniilmektedir. Somut 6grenmeler igin uygun kosullar1 saglamas: ve
diinyanin herhangi bir yerinde bulunan bir miizenin eserlerine web site tizerinden ulastirmasi yoniinden
sanal miizelerin 6nemli avantajlar tasidig1 goriilmektedir. Aktif 6grenim metotlarmi destekleyen sanal
miizeler ile 6grenci bilissel ve duyussal anlamda daha dolu 6grenmeler gerceklestirebilir.

Sanal miizelerin yenilik¢i sosyal bilgiler egitimine dijital zeminde bilhassa diisiinme becerilerine doniik
zengin bir katki saglayacagi soylenebilir. Zaman ve kronolojiyi algilama, mekam algilama, dijital
okuryazarlik gibi becerilerin gelistirilmesinde okul dis1 6grenme ortami olarak kullanilabilecek sanal
miizeler; sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan pek ¢ok &grenme alaninda (Kiiltiir ve Miras;
Insanlar, Yerler ve Cevreler; Bilim, Teknoloji ve Toplum) rahatlikla yararlanilabilir. Yayginlkla
kullanildiginda gesitli somut kazanimlar elde etmekte yarari oldugu diisiiniilen sanal miizelerin sosyal
bilgiler 6gretmenlerince siklikla kullanilmadig: yapilan arastirmalarda ortaya konulmustur (Zabun, 2020;
Altinbay ve Giimiig, 2020; Doganl,2019). Literatiir taramasinda elde edilen veriler gostermektedir ki
sosyal bilgiler 6gretmenleri derslerinde bir materyal olarak sanal miizeleri siklikla kullanmamaktadir
(Aktas, 2017; Aladag vd., 2014). Bu baglamda hizmet 6ncesi egitim cercevesinde 6gretmen adaylarinin
sanal miize egitimi almalar1 gerektigi ve sanal miizeleri aktif sekilde kullanabilmeleri gerektigi sonucuna
ulasilmasina sebep olmustur.

Sungur ve Biilbiil (2020)'iin arastirma sonuglarinda smif 6gretmeni adaylarimin énemli bir kisminin lisans
O0grenimleri siiresince sanal miize egitimine yonelik herhangi bir egitim almadiklar: tespit edilmistir. Bu
durum da hizmet Oncesi egitimde Ogretmen adaylarinin sanal miize egitimine yonelik birtakim
deneyimler elde etmesi gerektigini hatirlatmaktadir.

Aktas (2017)m aragtirma bulgular incelendiginde sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal miize
kullanimma yonelik algilarinin  yiiksek ¢ikmasma ragmen s6z konusu katihimecilarn  biiyiik
¢ogunlugunun sanal miizeyi kullanmadig1 ortaya g¢ikmistir. Ayrica katilimcr ifadelerinde birtakim

.....

vb.) sanal miizelerin derslerde kullanilamayacag1 vurgulanmistir.

Ciftci vd.'nin (2016) arastirma bulgularindan katilimcir 6gretmen adaylarinin s6z konusu uygulama
oncesi sanal miizeyi faydalanmadiklar1 anlagilmistir. Uygulama sonras: ise sanal miizenin derslerde
kullanilabilecek bir materyal olarak goriilmeye baslandig: tespit edilmistir. Kullanimai i¢in bir yetkinlige
ihtiya¢ duyulmadig1 vurgulanan sanal miize igin sosyallesmeyi saglayamamas: bir sinirlilik olarak ifade
edilmistir.

Aladag vd./nin (2014) calismasinda gercek miize mekanlarinin kullanilma sinrhiliklarindan 6tiirii
Ogretmenlerin sanal miize ziyaretlerini daha ¢ok tercih ettikleri tespit edilmistir. Katihmcilarn
goriislerinden; {icret, mesafe ve zaman gibi sinirliliklart ortadan kaldiran sanal miize uygulamasinin
ogrenciler i¢in ilgi cekici ve 6gretici bir materyal olarak goriildiigii anlasilmaktadir.
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Ilgili aragtirmalar incelendiginde sanal miizelere yonelik olarak farkli kapsamda aragtirmalar yapildig
goriilmektedir. Ancak arastirmalar incelendiinde sanal miizelerin teknik altyapi, igerik ve ders
materyali olarak ele alinmasi kapsaminda bir ¢alismaya ulagilamamistir. Bu ¢alisma ile sanal miizeleri
dijital bir ders materyali olarak kullanan 6gretmen adaylarmin bu konuda yetkinliklerinin artmasi ve
farkli kurumlarca yiiriitiilen sanal miize caligmalarmin iyilestirilmesi agisindan fayda saglayacag:
umulmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Arastirmada sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin goriisleri dogrultusunda 8 farkli sanal miizenin gesitli
Olciitler agisindan incelenmesi ve sanal miize kullamiminin genel olarak degerlendirilmesi
amaclanmaktadir. Bu genel amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaya ¢alisilmustir;

e Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarimin sanal miizelerin teknik altyaps, icerik ve diger konulara
iliskin yeterlikleri hakkindaki diisiinceleri nelerdir?

e Sanal miize ile yapilan egitimin yararhliklar: ve sinirhiliklar: nelerdir?

e Ogretmen adaylarinin sanal miizelerin egitim siireclerinde kullanimina yonelik goriisleri
nelerdir?

Arastirmanin Onemi

Sosyal bilgiler dersinde kullanilabilecek dijital bir materyal olarak sanal miizeler 6grenme ortamlarinin
daha ilgi gekici olmasini saglamaktadir. Bu O6grenme ortamindan etkili sekilde faydalanmak igin
uygulayict konumundaki Ogretmenlerin ve Ogretmen adaylarinin deneyimlerini goz oOniinde
bulundurmak gereklidir. Nitekim daha Once zikredilen arastirma bulgular1 gostermektedir ki sosyal
bilgiler 6gretmenlerinin sanal miize uygulamalar1 ve sanal miizenin egitim ortamina entegre edilmesi
hususunda kendilerini yeterli gormedikleri gdzlemlenmistir. Bu baglamda sosyal bilgiler 6gretmenlerine
hizmet oncesinde verilecek kapsamli bir egitimin soz konusu adaylarin mesleki yasamlarinda daha
donanimli ve yetkin olmalarini saglayacag: diisiiniilmektedir. Boylece sanal miize uygulamalari
baglaminda sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin 6z yeterlik ve beklentilerinin ortaya konulmasi
saglanacaktir.

YONTEM

Calismanin yontemi; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglar1 ve verilerin analiz
edilmesi basgliklari ile ele alinacaktir.

Arastirmanin Modeli

Arastirma, sosyal bilgiler 0gretmen adaylar1 tarafindan sanal miizelerin ¢esitli Olgiitler acisindan
incelenmesini saglamak ve 6gretmen adaylarinin sanal miize kullanimina yonelik goriislerini belirlemek
amactyla ytiriitiilmiis nitel bir arastirmadir.

Arastirmada nitel veri yontemlerinden dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Dokiiman analizi, her
tiirlii basili ve elektronik materyal olmak {izere belgeleri incelemek ve degerlendirmek i¢gin kullanilan
sistematik bir yontemdir (Kiral, 2020). Dokiiman analizinin avantaji olarak sayilan tekrar kullamim,
bireysellik ve 6zgiinliik ilkeleri dokiiman analizinin ¢alisma yontemi olarak belirlenmesinde motivasyon
unsurlar1 olmustur. Arastirmanin problem durumu ve alt problemlerine uygun sekilde belirlenen
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dokiiman analizi yontemi sayesinde detayli ¢ikarimlar yapmak miimkiin olmustur. Elde edilen veriler
igerik analiz yontemi ile incelenerek tema ve alt kodlamalar olusturulmustur.

Calisma Grubu

Aragtirma Yildiz Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Egitimi Ana Bilimdali'nda 6grenim
gormekte olan dgretmen adaylan ile yiiriitiilmiistiir. Ogretmen adaylarimin belirlenmesi siirecinde
amagcli 6rnekleme yontemlerinden dl¢iit ornekleme yontemi tercih edilmistir. Amagh 6rnekleme yontemi
ile 6rneklem belirlenirken arastirma amacina en uygun oldugu diisiiniilen grup veya birimler dikkate
alinir (Bastiirk, Tastepe, 2013). Olgiit 6rnekleme siirecinde belirlenen kriterler ile secim tamamlanir.
Arastirmaci bu siiregte calismanin amacina uygun olacak érneklemi belirleyebilmek i¢in kriterleri kendisi
belirler (Baltaci, 2018). Bu noktada arastirmanin katilimci Olgiitii miize egitimi dersini se¢mis sosyal
bilgiler 6gretmen adaylaridir. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarnin bu calisma icin diisiiniilmesinin
sebebi, sosyal bilgiler dersi Ogretiminde miize egitiminin kullaniminin siklit ve Onemi olarak
diistintilmiistiir.

Veri Toplama Araglar

Calismada veri toplama araci olarak Ilhan ve Dolmaz tarafindan 2020 yilinda gelistirilmis olan Sanal
Miize Turu Degerlendirme Formu (SMTDF) kullanilmistir. Tki asamal1 olan formun ilk boliimii sanal
miizelerin tek tek degerlendirilmesine dayaliyken ikinci kisimda ise ziyaret edilen miizelerin kendi
arasinda karsilastirilmasi ve sanal turlarla ilgili verilerin toplandig1 kisimdir. Arastirmacilar formlari
yapilandirilmis goriisme formu niteliginde hazirlamiglardir. Formlarin olusturulmasi siirecinde kapsama
girmesi gereken degerlendirme sorulari i¢in 6n ¢alisma yapmuslardir. Bu stiregte katilimcilarin uygulama
yaparak degerlendirmelerde bulunacagi sanal miizeler {izerine incelemeler-arastirmalar
gerceklestirmisler ve sorularin hazirlik asamasini tamamlanmislardir. Ortaya ¢ikan formlar ile ilgili sanal
miize iistiine ¢alismalari olan alan uzmanlarina ve de 6gretmenlere fikirleri sorulmustur. Aragtirmacilar
tarafindan karma bir 6gretmen aday1 grubuyla pilot caligmas: yapilan form, son diizenlemeleri ile hazir
hale getirilmistir. Ayrica arastirmacilar Ingilizce 6gretmen adaylarinin sanal miize tecriibelerine yonelik
bir calisma icin bu formu kullanmislardir (ilhan ve Dolmaz, 2020).

Sanal Miize Turu Degerlendirme Formu (SMTDF) formunun ilk boliimiinde su sorulara yer verilmistir:

e Miizenin sanal tur kullanimi nasildir?

¢ Ne kadar siirede gezdiniz?

e Miizenin gergekgiligini nasil degerlendirirsiniz?

o  Gorsellerin kalitesi nasildir?

e Yeterli bilgiyi size sunabiliyor mu?

¢ Yasadiginiz zorluklar nelerdir?

¢ Bu sanal miizenin kullanima yo6nelik dezavantajlari nelerdir?
¢ Bu sanal miizenin kullanima yonelik avantajlar1 nelerdir?

e Bu sanal miize 6greticilik agisindan nasil degerlendirirsiniz?

Sanal Miize Turu Degerlendirme ve Sonu¢ Formu (SMTDSF) formunun ikinci kisminda ise bulunan
sorular ise dyle siralanmugtir:

e Daha 6nce sanal miize deneyiminiz oldu mu?

o Hangisi/Hangileri
e Bu ders kapsaminda yaptiginiz sanal miize turu nasil bir deneyimdi?
e Sanal miizeler egitim alaninda kullanilabilir mi?
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e Sanal miizelerin avantajlar1 nelerdir?

¢  Sanal miizelerin dezavantajlar1 nelerdir?

e Incelediginiz miizeleri kendi arasinda degerlendirip, siralayabilir misiniz? Neden?
e Sanal miizeler hakkinda (varsa) kendi goriislerinizi ekleyebilirsiniz.

Veri Toplama Siireci

Aragtirma 2020-2021 giiz doneminde Yildiz Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler
Ogretmenliginde dgrenim goren 37 dgretmen adayiyla gerceklesmistir. Arastirma miize egitimi dersi
kapsammda bu dersi alan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin deneyimlerine bagvurulmustur.
Uygulama siireci baglamadan 6gretmen adaylariyla 6n hazirlik safhast gerceklestirilmistir. Sanal miize
ve tur ile ilgili hem teori hem uygulamaya yonelik bilgiler verilmis canli Ornekler gosterilmistir.
Katilimcilarin pandemi déneminde olmalar1 ve siirekli bilgisayar vb. araglar1 kullaniyor olmalar:
¢evrimigi uygulama ¢aligmalarinin etkilesimli olmasini ve aninda doniitler ile yasanmasini saglamuistir.
Caligma grubuyla hangi miizelere sanal turlarin diizenlenecegine birlikte karar verilmistir. Toplamda 8
miizenin sanal tur uygulamalarimn kullanimi ile ziyaretler yapilmasi noktasinda goriis birligine
varilmigtir. Bu miizeler; Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Anadolu Universitesi Tiirk Diinyas1 Miizesi,
Cumbhuriyet Miizesi, Gobeklitepe Orenyeri Miizesi, Harbiye Askeri Miizesi, Kurtulus Savasi Miizesi,
Rahmi Kog¢ Miizesi, Troya Miizesi olarak belirlenmistir.

Katilimcilardan belirlenen miizelerden en az 3 tanesini (isterlerse daha fazlasini) ders disinda ziyaret
etmeleri gerektigi belirtilmigtir. Sanal tur ziyaretleri siirecinde- formun 9 agik uglu kismina goriiglerini
belirtmislerdir. Formun bu kismi kag miize ziyareti yapilmissa o sayida doldurulmustur. Katilimcilarin
sanal ziyaretlerini tek tek ve detayli bir sekilde yapmasi bu sekilde saglanmaya ¢alisilmistir. Arastirmanin
diger asamasinda katilimcilardan daha 6nce yaptiklar: ziyaretlerden ve genel goriislerinden veriler elde
edilmeye calisilmistir. Bunun icin formun (SMTDF) ikinci kisminda yer alan 7 acik uglu soruya
katilimcilarin cevaplar vermesi ve goriislerini belirterek genel bir degerlendirme yapmalari saglanmak
amaclanmistir. Elde edilen verilerle analiz siirecine gecilmistir.

Verilerin Analizi

Uygulamalar sonunda elde edilen veriler nitel veri analiz yontemlerinden igerik analizine tabi
tutulmustur. Icerik analizinde temel amac toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve iligkilere
ulagmaktir (Yildirim ve Simsek, 2018). Elde edilen verilerden ¢ikarilan kavramlara gore yapilan kodlama
yontemi ile analiz siireci devam ettirilmistir. Oncelikle elde edilen tiim veriler belirli bir amag ve problem
dogrultusunda smiflandirilmistir. Arastirma verileri igerisinde 6nemli oldugu diisiiniilen boliimler
saptanmaya c¢alisilmus, verilerden cikarilan anlama gore veya dogrudan kodlamalar iiretilmistir.
Kodlamalar neler oldugu Tablo 1' de goriilmektedir. Igerik analizi siirecinin giivenirligi arastirmacilar
arasi giivenirlik ve zaman agisindan giivenirlik yontemleri ile ve Giivenirlik= Uzlasma sayisi/(Uzlasma
sayisi+ uzlagsmama sayisi) esitligi ile saglanmistir.

Katilimcilara Sanal Miize Turu Degerlendirme Formu'ndan (SMTDF) elde edilen veriler, alt temalar,
kodlamalar ve frekans degerlerini igeren bir tablo ile bir biitiin halinde tablolagtirilmistir.
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Sanal Tur Sonug Degerlendirme Formunu 37 katilimc1 cevaplamistir. Elde edilen veriler ise her soruya
iliskin ayr tablolar halinde sunulmustur. Kodlamalar ve kodlamalara yonelik frekans degerleri tabloda
gosterilmistir.

BULGULAR

Arastirmanin bu kisminda elde edilen bulgularla ilgili bilgiler verilmeye calisilacaktir. Katilimcilarin
sanal ziyarette tercih ettikleri miizelerin dengeli dagildigi goriilmektedir. Katihmailar; Anadolu
Medeniyetleri Miizesi i¢in 18, Anadolu Universitesi Tiirk Diinyas1 Miizesi i¢in 18, Cumhuriyet Miizesi
igin 18, Gobeklitepe Orenyeri Miizesi icin 18, Harbiye Askeri Miizesi icin 19, Kurtulus Savas1 Miizesi igin
17, Rahmi Kog¢ Miizesi i¢in 15, Troya Miizesi icin 18 ziyaret gerceklestirmisleridir. Bazi katilimcilarin 3'ten
fazla ziyarette bulunduklari goriilmektedir. Aragtirma siirecinde Sanal Miize Turu Degerlendirme
Formu’'ndan (SMTDF) elde edilen verilerden ortaya ¢ikan bulgular icin iki ayr1 baslik halinde verilmeye
calisilacaktr.

Sanal Miizelerin Kriterlere Gore Degerlendirilmesi

Katilimcilarin ziyaret edebilecegi 8 sanal miize igerisinden kendi tercihleri ile belirleyip ziyaret ettikleri
en az 3 miizeye iligkin kriterlere gore degerlendirme formunu doldurmalari istenmistir. Elde veriler Tablo
1’de goriilmektedir. Miizelerin isimleri harflerle kodlanmaistir.

Kodlamalar su sekildedir:

A: Anadolu Medeniyetleri Miizesi

B: Anadolu Universitesi Tiirk Diinyast Miizesi
C: Cumhuriyet Miizesi

D: Gobeklitepe Orenyeri Miizesi

E: Harbiye Askeri Miizesi

F: Kurtulus Savag1 Miizesi

G: Rahmi Kog¢ Miizesi

H: Troya Miizesi

Tablo 1.
Kriterlere gire sanal miizelerin degerlendirilmesine dair goriisler
TEMA ALT TEMALAR KODLAMALAR Frekans
A B C D E F G H
Kullanighi/Kolay 10 15 2 3 9 8 1 7
TASARIM/ Basit/Sade 5 0 11 14 6 7 2 4
KULANISLILIK Karmasgik/Zor 3 3 5 1 2 2 6 7
Uygun Degil 0 0 0 0 2 0 6 0
I 0-30 dk 8§ 2 13 14 7 12 7 11
N
) s ot . 30-45 dk 7 6 0 2 5 2 4 4
GEZI SURESI
2 45-60 dk 2 5 3 2 2 3 2 2
< 60 dk tistii 1 5 2 0 5 0 2 1
Z Yapay 1 0 0 0 3 0 9 4
» <
. Gergege Yakin 4 2 1 1 4 4 1 2
GERCEKCILIK
CEKC Gergekci/Normal 11 3 6 9 4 4 5 6
Asir1 Gergekei 2 13 11 8 8 9 0 6
B .. Diisiik Coziiniirliik 1 1 1 1 3 1 9 5
RSEL KALITESI
GORS 5 Orta Coziuinurlitk 3 2 4 3 1 2 2
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Yiksek kalite-net 10 14 15 13 13 15 4 9
Yetersiz 5 0 3 1 4 1 15 8
. ... Kismen 4 1 2 6 4 0 5
BILGIYETERLILIGI Yeterli 8§ 7 13 13 7 10 0 5
Cok kapsaml 1 10 0 1 2 2 0 O
Baglant1 sorunu 11 0 1 3 3 3 5
KULLANIM Web Site/menti tasarimi1 sorunlari 07 6 5 9 5 6 9
ZORLUKLARI Bilgilendirme eksikligi 5 0 2 0 1 1 5 4
Sorunsuz 2 10 10 12 6 8 1 O
Igerik kisitlilig/ duygu eksikligi 8 8 15 12 6 7 10 5
Yonlendirme eksikligi 5 0 0 0 6 2 3 10
DEZAVANTAJLAR Hiz sorunu 1 0 0 0 3 0 0 O
Offline erisim olmamasi 1 1 1 1 2 1 0 1
Yok 3 9 2 5 2 7 2 2
Ekonomiklik(zaman, ticret, ulasigm, 15 6 14 10 8 8 5 9
enerji)
AVANTAJLAR .AynAntlh Inceleme - bilgi edinme 1 1 4 7 8 7 5 6
imkani
Tekrarlama imkani o 1 0 1 2 1 3 2
Stire smir1 olmamasi 2 0 0 0 1 1 o0 1
Hayir o o 0 2 3 0 9 5
s v L Kismen 4 0 4 2 3 1 4 6
OGRETICILIK Evet 14 11 13 9 8 9 2 7
Cok kapsaml 0o 7 1 1 5 7 0 0

Veriler incelendiginde tasarim ve kullanighlik agisindan Tiirk Diinyas1 Miizesi en kullanish ve kolay,

Gobeklitepe Orenyeri Miizesi en basit ve sade, Troya Miizesi en karmasik ve zor, Rahmi Kog Miizesinin

ise tasarim ve kullanishilik yoniinden uygun olmadig: degerlendirilmistir. Bu alt tema igin baz1 katilimci

yorumlar: sunlardir;

% KI: En ¢ok begendigim sanal miize turu bu oldu gercekten. Sesli anlatimi, miizigi, i1siklandirmasi, gorsel

kalitesi her seyiyle muhtesem. Resmen birebir gidip gormiis gibi hissettim. Cok kaliteli bir sanal miize

deneyimi yasattilar. (Tiirk Diinyas: Miizesi)

% K2: Samirim sanal miizede parcadan biitiine dogru bir gezi soz konusu. Sayfay: agar agmaz iceride

buldum kendimi. Levha iizerindeki bilgilerin kutucukta yer almasi giizel. Kullanum gayet kolaydi.

(Gobeklitepe Orenyeri Miizesi)
% K3: Miizeyi gezerken zorluklarla karsilastim. En ¢cok zorlandigim kattan kata gegmek oldu. Katlar

arast gecis kolay olmadi§indan rahathkla gezemedim (Troya Miizesi)

% K4: En ok ilgimi cekebilecek konuya sahip miize olmasina karsin Gezdigim en kétii miizeydi

diyebilirim. Gezi kisminda hicbir anekdot yok. Google Street View kullanilmis. Uzerine fazla 5zen
gosterilmedigini diisiiniiyorum. (Rahmi Ko¢ Miizesi)

Sanal miizeler gezi siireleri agisindan degerlendirildiginde ise 0-30 dakika araliginda katilimcilarin biiyiik

¢ogunlugunun geziyi tamamladig1 goriilmektedir. 45-60 ve 60 dakika {istii cevap veren katilimcilar ise

baglant1 hiz1 ve teknik sorunlardan dolay1 ziyaret siirelerinin uzadigin ifade etmislerdir.

Gergekgilik acisindan degerlendirilen sanal miizeler igerisinde asir1 gercekgci olarak ifade edilen miize

Tiirk Diinyas1 miizesi, en yapay ve gercekgilik hissini vermeyen sanal miize olarak ise Rahmi Kog¢ miizesi

goriilmektedir. Bu alt tema i¢in bazi goriisler sunlardir;
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% Kb5: Bu sanal miizeye cok emek verilmis. Gergekten her seyi cok giizeldi. Gercekligini de cok
begendim. Bu sanal miize bana sanki oraya kadar gitmisim hissini verdi. (Tiirk Diinyas: Miizesi)

% Ké6: Gergekgiliginin iyi olmadigimi diisiiniiyorum fotograflarin ve gezi rotasimin bunda etkisi biiyiik.
Miize materyallerine yakinlastiramamak biiyiik eksiklik. (Rahmi Kog Miizesi)

Sanal miizelerin gorsellik kaliteleri ile ilgili yapilan degerlendirmede miizelerin biiyiik ¢ogunlukla
yiiksek kalite ve net goriintii sundugu belirtilmistir. Ancak Rahmi Kog¢ miizesi i¢in gorsel kalitesi diisiik
¢ozuniirliik olarak ifade edilmistir.

Ziyaret edilen miizelerin bilgi yeterliligi konusunda yapilan degerlendirmelerde miizelerin ¢ogunlukla
bilgi yeterliligine sahip oldugu, Tiirk Diinyas: miizesinin ¢ok kapsamli olarak ifade edildigi ancak Rahmi
Kog ve Troya Miizelerinin bilgi yeterliligi saglayamadigi goriilmiistiir.

Kullanim zorluklar1 agisindan degerlendirilen sanal miizelerde genel olarak ilgili web sitesi ve menii
tasarimi sorunlarinin 6ne ¢iktigr goriilmektedir. Ayni zamanda katilimcilarin internet hizlarindan
kaynaklanan baglant1 sorunlar1 oldugu ifade edilmistir. Tiirk Diinyas1 Miizesi, Cumhuriyet Miizesi ve
Gobeklitepe Orenyeri Miizesi ise katilimcilarin en sorunsuz olarak ziyaret edebildikleri miizeler olarak
degerlendirilmistir.

Ziyaret edilen sanal miizelerin kendi 6zelinde kullanim dezavantajlarinin degerlendirilmesinde ise 6ne
¢ikan sorun igerik kisithlig1 ve duygu eksikligi konular1 olmustur. Ancak Troya Miizesi, Harbiye Askeri
Miizesi ve Anadolu Medeniyetleri Miizesi i¢in yonlendirmenin yetersiz olusu bir dezavantaj olarak
kaydedilmistir. Bu alt tema i¢in baz1 goriisler sunlardir;

K2

% K7: Sanal miize turunun tek dezavantaj yonlendirme sorunu olabilir. Ayrica miize ¢ok biiyiik oldugu
icin diizenli bir sekilde gezilmezse karisikliga yol acabilir. (Harbiye Askeri Miizesi)

% K8: Sanal miize turunda nesnelere dair ¢ok az bilgiye yer verilmis. Miizede bulunan ¢cogu tabloya ve
nesneye yakinlasma saglanamiyor. Bakmak istediginiz seye tam olarak bakamiyorsunuz ve ne
oldugunu veya kime ait oldugunu 6grenemiyorsunuz. (Troya Miizesi)

% K9: Daha fazla bilgi kart: olabilir ve yakinlastirma 6zelligi ile farkli nesnelerin goriintiisiinii detayl

gosterilebilirdi. (Anadolu Medeniyetleri Miizesi)

Ziyaret edilen miizelere yonelik bu miizelerin avantajlarmin neler olduguna dair yapilan
degerlendirmede ise katimcilar genel olarak en biiyiik avantajin zaman, ticret, ulasim, enerji gibi
konularda ekonomiklik saglamasi oldugunu belirtmislerdir. Avantaj olarak 6ne ¢ikan diger bashk ise
sanal miizelerin kisiye ayrintili olarak inceleme ve bilgi edinme imkani saglamasi olarak kaydedilmistir.
Tekrar tekrar gezme imkan: vermesi ve siire - zaman sinirlamasinin olmamasi ise ifade edilen diger

avantajlardir.

Kriterlere gore sanal miizelerin degerlendirilmesi formunda katilimcilar miizeleri 6greticilik yoniinden
degerlendirmeleri de istenmistir. Elde edilen verilere gore miizelerin genel olarak 6gretici oldugunun
ifade edildigi goriilmiistiir. Tiirk Diinyas: miizesi, Harbiye Askeri Miizesi ve Kurtulus savas: miizelerinin
ise kapsamli bir 6greticilik 6zelligi gosterdikleri belirlenmistir. Troya Miizesi ve Rahmi Kog miizelerinin
ise 0greticilik 6zelliklerinin zayif oldugu tespit edilmisgtir.

Ogreticilik kategorisiyle ilgili baz1 goriisler ise sunlardur;

% K10: Sanal olarak gezdigim miizeler arasinda en 0gretici miizeydi. Bilgileri cok giizel sekilde aktaran
bir miizeydi. Birden ¢ok duyu organina hitap etmesi 6greticiligi arttirdi. (Tiirk Diinyas: Miizesi)

% K11: Eserlerin fazla olmasi konu ile ilgili o atmosferi yansitacak gorsel ve sunumlar ile 6greticiligi cok

yiiksek. (Harbiye Askeri Miizesi)
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7

% K12: Durumuna gore d3reticilik niteligi tastyor fakat ayriyeten bir anlatict olursa daha fazla akilda
kalict ve anlagilir olabilir. (Kurtulus Savast Miizesi)

% K13: Diger miizelere nazaran ¢ok d3retici oldugu soylenemez. Bilgi kutucuklar: ve eserler hakkindaki

bilgiler yetersiz. Biraz daha bilgi eklenilerek eserlerin daha iyi tamitilmas: hedeflenebilir. (Troya

Miizesi)

Sanal Turlarin Sonu¢ Degerlendirmesi

Katilimcilar gergeklestirdikleri en az 3 sanal tur i¢in uygulama sonunda sanal tur sonug degerlendirme
formunu doldurarak sanal miize uygulamalariyla ilgili genel degerlendirmede bulunmuslardir.
Formdan elde edilen veriler tablolagtirilmistir.

Katilimcilarin sanal miize deneyimini genel olarak nasil degerlendiklerine yonelik sorulardan olusan
degerlendirme formu agik uglu sorularla farkli pek ¢ok durum ifadesinin belirtilebilmesine imkan
saglamistir. Katilimcilarin verdigi cevaplar farkli durum ifadeleri barindirdigindan dolay: katilimcilarin
birden fazla cevabi dikkate alinmis ve frekans olarak tablolara yansitilmistir. Bu yiizden toplam cevap
sayis1 katilimci sayisindan fazla olarak ortaya ¢ikmustir.

Tablo 2.

Katilimecilarin uygulama oncesinde sanal miize deneyimi olup olmadigina iligkin cevaplar
Kategori f
Evet 14
Hayir 23

Tablo 2 incelendiginde 23 katihmcnin daha oOncesinde hi¢ sanal miize ziyareti yapmadigi
anlagilmaktadir. Bu da gogunlugun sanal miize deneyimine sahip olmadigmi gostermektedir. Ote
yandan katilimcilardan 14’11 ise gegmis donemlerde sanal miize deneyimi yagsadigini vurgulamistir.

Daha once sanal miize deneyimleri oldugunu belirten 14 katiimcinin ziyaret ettigi sanal miizeler ise
sunlardir;

Tablo 3.
Katilimcilarin uygulama Oncesinde ziyaret ettikleri sanal miizeler

Sanal Miizeler Ziyaret Sayisi
Antalya Miizesi

Harbiye Askeri Miizesi
Ayasofya Miizesi

Anitkabir Miizesi

Istanbul Oyuncak Miizesi
Gobeklitepe Orenyeri Miizesi
Van Gogh Miizesi
Dolmabahge Saray:1 Miizesi
Toplam

R N R R ODN R W

[y
=

Tablo 3’e bakildiginda sanal miize deneyimi yasayan katilimcilarin en ¢ok tercih ettikleri sanal miizeler
arasinda Antalya Miizesi, Anitkabir Miizesi ve Ayasofya Miizesi yer almaktadir.

Katilimcilarin sanal miize deneyimlerini nasil degerlendirdiklerine iligkin soruya verilen cevaplar Tablo
4' te gosterilmistir.

Tablo 4.
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Sanal Miize deneyiminizi nasil degerlendirirsiniz sorusuna iligkin goriigler

Kategori Alt Kategoriler f
Egitici

8

Faydalilik Ders materyali olarak kullanilabilirlik
3

Kiiltiirlenme 5

16

Keyifli vakit gegirme
Eglenceli 10 16
Heyecan verici
6
Her an ve her yerden kolay ulasim
- 1
Pratiklik ve Kolaylik Zamandan tasarruf 5
4
Gergek gibi degil
Hissiyat 4 9
Oradaymus gibi hissettim 5

Toplam 46

Katilimcilarin sanal miize deneyimlerine yonelik degerlendirmelerinin faydalilik ve eglenceli ifadesi
kapsaminda yogunlastig1 goriilmektedir. Zamandan tasarruf saglamas: ve kolay ulasim imkanlari ise
belirtilen diger cevaplardir. Katihmcilar sanal miize deneyimlerine yonelik hissiyat ifadelerini ise "gergek
gibi degil" ve "oradaymis gibi hissettim" ifadeleri ile belirtmislerdir. Katilimcilarin sanal miize
deneyimlerine yonelik belirtilen goriislerden bazilari sunlardir;

K2

% K14: Giizel bir deneyimdi bazi miizeler gitmek istedigim miizelerdi ve sanal miize uygulamasi uzun
zamandir gidemedigim miizeyi gormemi saglad:.

% K15: Diinyanmmn bir diger ucundaki merak ettigim mekdnlara bir tikla ulasabilmek hem 6grenciler
hem de biz dgretmenler icin onemli ve faydali bir uygulama.

% K16: Egitimde miizelerin kullanimimin 6grencilerde bilgilerin unutulmamas: agisindan hem ilgi
cekici olmast hem de yaparak yasayarak 6grendikleri icin faydali olacagim diisiiniiyorum.

% K17: Bugiine kadar gormedigim uzaklik a¢isindan ve maddi agidan gitme imkdnimin olmadig:

miizeleri gorme sansim oldu. Giizel ve egitici bir deneyimdi. Gorerek ve hissederek gezmeyi daha ¢ok

sevsem de bu miizeleri gezme sansim olmamisti ¢ok faydalydi.

Uygulamada yer alan sosyal bilgiler 6gretmen aday: katilimcilarin sanal miizelerin egitim alaninda
kullanilabilirligine yonelik soruya verdikleri cevaplar dogrultusunda elde edilen veriler Tablo 5' te

gosterilmistir.
Tablo 5.
Sanal miizelerin egitim alaminda kullanilabilirli§ine dair goriisler
Kategori Alt Kategori f
Ders esnasinda somutlagtirma 15
Evet Alternatif okul dis1 6grenme ortami 17 41
Konu tekrari, 6dev 9
Hayir Teknolojik aksakliklar ve altyapi sorunlari 1 1

Ogretmen adaylar1 sanal miizelerin egitim alaninda kullanilabilirligine yénelik olarak; sanal miizelerin
ders esnasinda 0gretimi somutlagtirma adina dnemli olabilecegini, alternatif bir okul dis1 6grenme ortami
olarak degerlendirilebilecegini ve egitim- Ogretim siiregleri igerisinde konu tekrari, 6dev verme gibi
konularda islevsel olarak kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Katilimcilardan 1 kisi ise sanal miizelerin
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egitim siireclerinde kullanima uygun olmayacagini, teknolojik aksakliklar ve altyapr sorunlarindan
dolay1 sorunlar yasanabilecegini ifade etmisgtir.

Sanal miizeleri sagladigi avantajlar agisindan degerlendiren katilimcilarin cevaplari zaman, ulagim,
egitimsel avantajlar ve giivenlik ifadeleriyle kodlanmis ve alt kategoriler olusturulmustur. Bu dogrultuda
elde edilen veriler Tablo 6 da gosterilmistir;

Tablo 6.
Sanal miizelerin sagladig: avantajlar acisindan degerlendirilmesi
Kategori Alt Kategori f
Acqilis- kaparnus saati sinirliligl olmamasi 10
Zaman ; . 25
Tekrar tekrar siire sinir1 olmadan gezebilme 13
Bagka tilkelerdeki miizelere erigim imkani 5
Ulasim . o A 21
Farkl sehirlerdeki miizelere erisim imkani 16
Egitime kaynak gesitliligi saglamasi 12
Egitimsel Kalic1 6grenme tizerinde etkililik 2 19
Ogrenilenleri somutlagtirma 5
. . Sergilenen eserlerin risklerden korunmus olmasi 1
Giivenlik S . 4
Okul dis1 gezilerin risklerinden korunma 3

Katilimcilarin sanal miizelerin avantajlarina yonelik verdigi cevaplar; farkli sehir ve bolgelerdeki
miizelere erisim imkani, miizeleri tekrar tekrar siire sinir1 olmadan gezebilme imkani, egitime kaynak
cesitliligi saglanmasi ve miizelerin acilis-kapanis saati gibi smirliliklarin ortadan kaldirilmas:
konularinda yogunlastigi goriilmiistiir. Ayn1 zamanda sanal miizelerin kalici 6grenmeye etkisi,
miizedeki eserlerin gesitli risklerden korunmus olmasi gibi farkli avantajlarda tespit edilmistir.

Sanal miizelerin dezavantajlar bakimindan degerlendirilmesi ile ilgili elde edilen verilen incelendiginde
katiimalarin konuyu farkl agilardan degerlendirdigi goriilmiistiir. Altyap: sorunlari, detay eksiklikleri,
hissiyat- etki eksiklikleri ve sosyallesme sorunlar ifadeleriyle kodlanan veriler farkh alt kategorilere
ayrilmistir. Elde edilen veriler Tablo 7 de gosterilmistir;

Tablo 7.
Sanal miizelerin dezavantajlar: a¢isindan degerlendirilmesi
Kategori Alt Kategori f
Altyapt Baglant1 hizi ve kopma 12 19
sorunlari Goriintii kalitesi 7
Bilgi- tanitim eksikligi 11
Detay Soru sorma imkani olmamast 6 25

Rehber eksikligi- anekdotal eksiklikler
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Farkli zeka tiirlerine hitap etmemesi 3
L . Kolayciliga alisma ve miizelerin degersizlesmesi 2
Hissiyat/Etki ) ] 29
Atmosfer-inandiricilik-gergeklik 19
Gezinin bir siire sonra sikici bir hal almasi 5
Sosyal 6grenmenin azalmasi 9
Sosyallesme Insanlarla iletisime duyulan ihtiyacin azalmasi 5 18
Ekran bagimlilig1 4

Sanal miizelerle ilgili en yogun dezavantaj olarak ifade edilen konunun hissiyat- etki konusu oldugu
tespit edilmistir. Bu baglamda katilimcilar sanal miize ziyaretlerinde miize atmosferine giremediklerini
ve bu yilizden ziyaretin gerceklik ve inandiriciliktan uzaklastigini siklikla ifade ettikleri gorilmiistiir.
Altyap1 sorunlar1 kapsaminda baglant1 hizi sorunlar: ve goriintii kalitesi problemleri ise siklikla ifade
edilen diger dezavantajlar olarak tespit edilmistir.

Katilimcilarin hissiyat ve etki baglaminda sanal miize gibi uygulamalarin insanlar1 kolayciliga alistirmasi
ve sonucunda da miizelerin gérmeleri gereken degeri gorememesi, zamanla insanlarin miizeleri degersiz
bulmasi olarak ifade ettikleri dezavantaj, sosyal 6grenmenin ve insanlarla iletisime duyulan ihtiyacin
azalmasi, ekran bagimlilig1 gibi dezavantajlar ise ayni zamanda teknoloji temelinde degerlendirilebilecek
diger dezavantajlar olarak belirlenmisgtir.

Calisma sonunda katilimcilarin doldurmasi istenen sanal tur sonu¢ degerlendirme formunda
katilimalarin ziyaret ettikleri miizeleri kendi aralarinda bir degerlendirmeye tabi tutarak bir siralamada
bulunmalari istenmistir. Katilimcilarin bu dogrultuda yaptiklar: degerlendirmeye gore olusan siralama
su sekilde tespit edilmistir;

. Anadolu Universitesi Tiirk Diinyas1 Miizesi
. Harbiye Askeri Miizesi

. Kurtulus Savagi Miizesi

. Anadolu Medeniyetleri Miizesi

. Gobeklitepe Orenyeri Miizesi

. Cumhuriyet Miizesi

. Troya Miizesi

N O O W N -

. Rahmi Kog¢ Miizesi

Gergeklestirilen sanal turlarin sonug degerlendirmesine yonelik katilimcilarin genel goriis ve fikirlerini
belirtmeleri istenmistir. Katilimcilarin goriis yorumlarindan bazilar: sunlardir;

o

% K18: Sanal miizeler egitimde tamamen sanallagmamak sartiyla bir arag olarak kullanilmas: olagandr.
Ozellikle sanal gerceklik teknolojisinin de gelismesiyle sanal miizecilik doruga tirmanacak ve daha
fazla ilgi gorecektir. Ancak insanlarin git gide artan teknoloji bagimhili$ bu durumla had safhaya
ulasacaktir. Gezi gozlem faaliyetlerinin sanala indirgenmesi c¢ok tehlikelidir. EgZitim 063retmen
rehberliginde olmal ve gercek bir yasantida olusmalidir

% K19: Insanlar miize gezmeyi genelde sikict bulurlar hele ki sanal miizelerle ugrasmak istemezler. O
yiizden gezmesi kolay, e§lenceli, miizikli, sesli bilgilendirmenin oldugu sanal miizeler digerlerine gore
daha keyif verici oluyor.

s K20: Kullanimi arttirilmali ve mevcut olanlar daha kullanigh bir hale getirilmeli. Ayrica biitiin sanal
miizelerin tek platforma toplanmas: daha kullanigl bir vaziyet saglayacaktir.

% K21: Sanal miizeleri kullamsh ve yararli buldum. Derslerimde gereken yerlerde arac olarak

kullanabilirim.
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s K22: Sanal miizeler diinya capinda erisim saglar. Bugiinkii sartlarda bir toplumun gecmisteki
birikimi o toplumdaki miizeler sayesinde dl¢iilmektedir. Sadece iilkemizde degil gezmek istedigimiz
bir iilkedeki miizeleri de gezebilmek ¢ok onemli bir firsattir. Diinya capinda bu projelerin gelistirilmesi
egitime oldukca katki saglar

% K23: Sanal miizeler hem egitim alammda kullanilmas: hem gezi kolayli§1 saglamast acisindan giizel
bir yontem. Ancak her ne kadar gerceklik duygusu uyandirsa da fiziksel bir ortam olmasindan dolay:
cocuklarda miize kiiltiiriinii tam gelistiremeyecegini diisiiniiyorum. Alternatif bir yol olarak
kullamlabilir

< K24: Istenilen ya da beklenilen doyum ve tatmini saglayamayabiliyorlar. Ve bazi miizelerin sanal
ortamdaki 6greticiligi bizzat o miizeyi gezip gorerek ulagsabileceSimizden uzak kalabiliyor.

% K25: Sanal miizelerin kullamimi derslerde ozellikle sosyal bilgiler dersinde tesvik edilmeli,
yayginlagtirilmalidir. Boylece hem 6§rencilerin derslere olan ilgileri artacak, hem miize kiiltiirleri
olugacak, hem de dersin verimi ve kalicilig: artacaktir.

% K26: Sanal Miizeler eitimde daha fazla kullanilmalidir. Bunun icin de Miizelerin bu konuda egitime
yonelik adimlarinin daha fazla olmas: gerekir

% K27: Diger milletlere de tanitabilmek icin miizelerimizi sanal turlara Ingilizce aciklamalarda

eklenebilir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin goriisleri dogrultusunda sanal miizelerin cesitli
Olctitler agisindan incelenmesi amaclanmistir. Bununla birlikte s6z konusu katilimcilarin sanal miize
uygulamalarmi kullanmalarim1 saglayarak farkindalik olusturulmaya calisilmistir. Katilimcilarin
neredeyse tamamimin daha 6nce sanal miize turu deneyimine sahip olmadig1, olanlarinda egitim amacl
ziyaretlerde bulunmadiklar1 gériilmiistiir. Belirtilen bu sonuca benzer bir bulgu ise Ilhan ve Dolmaz’'mn
(2020) Ingilizce 6gretmen adaylariyla yaptiklar calismada da ortaya gikmaktadir. Bu durum 6gretmen
adaylarinin sanal miizelerin egitimde kullanilmasi yoniinde 6n bilgi ve donamima sahip olamadig:
seklinde yorumlanabilir. Ortaya ¢ikan ilging bir sonugta ise katilimcilarin yapilan arastirmaya kadar sanal
miizelerin varligindan haberdar olmadiklaridir.

Etkili bir ogretim araci oldugu vurgulanan sanal miizenin sosyal bilgiler ders konularm
somutlastirdigini, bilhassa tarihi konularin 6gretiminde kalict 6grenmeler olusturacag ifade edilmistir.
Elde edilen bu sonuglarin Altinbay ve Glimiis (2020)tin arastirma bulgulariyla ortiistiigli soylenebilir.
Zaman ve maliyet tasarrufu saglamasinin yani sira prosediirel (biirokratik) asamalar1 minimize eden
sanal miizelerin derse dair olumlu baghlik yarattig1 sonucuna ulasilmaktadir. Bulgulardan elde edilen
veriler 15181nda 6gretmenin yiikiinii azalttig1 goriilen sanal miizelerin 6grencilerde tarihsel diistinme
becerilerine katki sunmasiyla birlikte genel kiiltiir anlaminda da etkili 6grenmeler sagladig: ifade
edilmektedir. Arastirmanin bu bulgularina benzer sonuglar elde eden birtakim ¢alismalar da (Ustaoglu,
2012; Turgut, 2015; Doganli, 2019) mevcuttur. Nitekim alan yazindaki s6z konusu calismalar
incelendiginde 6grencilerin bilissel kazanimlar elde etmesinde katkisi olan sanal miizelerin 6gretmenler
i¢in de 6nemli kolayliklar sagladig1 sonucuna ulagilabilir.

Cesitli sanal miizelerin birtakim kriterlere bagh kalarak degerlendirildigi bu aragtirmada Tiirkiye’deki
uygulamalarin halihazirda yeterli diizeyde olmadigi vurgulanmustir. lgili alan yazin taramasinda da
benzer sonuglara ulagildig1 goriilmiistiir. Ote yandan Covid-19 salgin siireciyle {ilkemizde uygulanan
uzaktan egitim siirecinde sanal miizelere olan ilgiyi ciddi oranda artirmistir. Bunun sonucu olarak T.C.
Kiiltiir ve Turizm Bakanhiginin girisimleriyle pek ¢ok miizenin ve tarihi 6ren yerlerinin dijital alt yapilar1
hazirlanmistir. Arastirmada da kullanilan bazi miizeler de bu giincel siirecin iirtinleridir.
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Bulgular 1s1ginda sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin sanal miizelere olan bakisinin olumlu oldugu
goriilmekle birlikte baz1 miizelerin sanal uyarlamalarinin ¢ok ytizeysel hazirlandigs, bilgilendirici metin
ve yonlendirme bakimindan yetersiz oldugu, eserlerin dijital yansimalarmin ¢oziiniirlitk anlaminda
problemli oldugu vurgulanmistir. Arastirmanin bahsedilen bulgusuna benzer bir yorum farkh
calismalarda da ortaya konulmustur (Altinbay ve Giimiis, 2020; Zabun, 2020).

Herhangi bir zaman ve mekan kisitlamasinin olmamasi sanal miizeleri cazip ve kullanish hale
getirmektedir. Calisma verilerinden yola ¢ikarak tilke ¢apinda veya diinya genelinde normal sartlarda
gezilemeyecek mekanlarin ziyaret edilebilmesini saglamasi sanal miizelerin en Onemli avantajlar
arasinda yer aldig1 sdylenebilir.

Katilimcilarin 6nemli bir kisminin siire¢ 6ncesinde herhangi bir sanal miize deneyiminin olmadigi
sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda miizelerin 6nemi goz 6niinde bulunduruldugunda lisans egitiminde
sosyal bilgiler 6gretmen adaylarina sanal miize egitiminin verilmesi veya farkindaliginin olusturulmasi
gerektigi diistiniilmektedir. Zikredilen gereklilik Aladag vd. (2014) Peker (2016) ile Yilmaz vd.'nin (2018)
calismalarinda da vurgulanmistir. Sanal miizelerin egitime entegre edilmesinde basat roliin
ogretmenlerde oldugu gercegi dikkate alindiginda hizmet oncesi aliacak egitimlerin etkili sonuglar
ortaya koyacagr ongoriilmektedir. Nitekim katilimcr 6gretmen adaylarinin neredeyse tamami sanal
miizelerin egitimde kullanlabilecegini vurgulamaktadir.

Calisma verilerinden yola ¢ikarak katilimcilarin sanal miize ve tiirevi, egitimin sanallasmasi baglaminda
gelistirilen ortam kullanimlar1 konusunda yiiz ylize ve sanal ortam dengesinin iyi kurulmas: gerektigini
vurguladiklar: goriilmiigtiir. Fiziksel miize ziyaretlerinin sosyal 6grenme, atmosferin gercekligi, kalicilik
gibi konular agisindan 6nemli oldugu sik sik vurgulanmistir. Arastirmanin bu verileri Turgut (2015),
Peker (2016), Aktas (2017), Zabun (2020)'un ¢alisma sonuglariyla paralellik olusturmaktadir.

Sonug olarak; elde edilen degerlendirme verileri iilkemizde sanal miizeciligin gelismekte oldugu ancak
teknik olarak iyilestirmelere ihtiya¢ duyuldugunu gostermektedir. Ayrica miizelerin egitimsel islevini
kullanmaya y&nelik calismalar yapilarak ilk ve orta 6gretimde 6gretim araci olarak kullamim firsatlar
saglanabilir. Fiziksel miize ziyaretleri i¢in miizelerde atdlye, workshop calismalar: diizenlenerek belli yas
gruplarinin miize algisi iyilegtirilebilir. Sanal miize ortamlarinda ise rehber imkanlar iyilestirilerek daha
etkili bir ziyaret ortami saglanabilir.

Katki Oran1 Beyan1: Calisma ortak fikri hak miilkiyeti ile olusturulmustur. Tiim yazarlar arastirmanin
tlim boliimlerine esit derecede katki sunmuslardir.

Etik Kurul Belgesi: Bu arastirma igin Yildiz Teknik Universitesi Etik Kurulu'ndan 09.01.2021 tarihinde
E-73613421-604.01.02-BABBFCF3 sayili olarak etik kurul karari ile onay alimmustir.

Cikar Catismasi Beyani: Yazarlar herhangi bir ¢ikar catismasi beyan etmemislerdir.
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