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COCUKLARIN iZLEDIKLERI CiZGi FILMLER VE BU TERCIHLERININ
KARAKTERLERI ILE ILISKiSI

Dog. Dr. Lale CERRAH OZSEVGEC*
Dog. Dr. Arzu SAKA?

Ozet

Insanoglu var oldugu giinden bu yana, bilgi alisverisi ihtiyaci igerisinde olmus ve uygarlik seviyelerinin
degisimine paralel olarak kullandig: iletisim araglart degismistir. Giinlimiizde kullanilan en popiiler iletisim
araglari, televizyon ve internet olarak bilinmektedir. Televizyon cocuklar i¢in adeta diinyaya agilan bir pencere
gibi islev gormektedir. Cocuklarin en ¢ok tercih ettikleri televizyon programu ise ¢izgi filmlerdir. Bu ¢aligmanin
genel amaci gocuklarin izledikleri bu ¢izgi filmleri belirlemek ve bu tercihlerinin bir nedeni olup olmadigini
incelemektir. Bu genel amag¢ dogrultusunda 6grencilerin goriislerinin alindigi tarama yontemi kullanilmustir.
Calismanin Orneklemini Trabzon il merkezindeki 5 ilkokulun farkli kademelerinden toplam 181 Ggrenci
olusturmustur. Ogrencilerin birinci siif diizeyinde en fazla “Rafadan Tayfa”, 2. Simf diizeyinde “Winx Club”, 3.
smif diizeyinde “Rafadan Tayfa” ve 4. Smif diizeyinde ise “Heidi”, “Gumball” ve “Esrarengiz Kasaba” ¢izgi
filmlerini izlendigi belirlenmistir. Sinif seviyelerine gore izlenilen ¢izgi filmlerin farklilik gosterdigi goriilmiistiir.
Ozellikle olumsuz davramslara sahip olarak gosterilen cocuklarim izledikleri ¢izgi filmlerin kahramanlarmim da bu
ozelliklere sahip olduklart dikkat cekici bir bulgu olarak elde edilmistir. Buna karsilik yerli yapim ¢izgi filmlerin,
olumlu davranis Ozellikleri gosteren Ogrencilerde izlenme oranlarmm daha fazla oldugu belirlenmistir.
Cocuklarin, izledikleri ¢izgi filmlerde karsilastiklar1 karakter Ozelliklerini analiz edecek potansiyelleri
olmadigindan, ebeveynlerin bilingli bir yaklagimla segici davranmalari 6nerilmektedir.
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THE CARTOONS WHICH CHILDREN WATCH AND THE RELATIONSHIP
BETWEEN THEIR CHARACTERS AND THESE PREFERENCES

Abstract

Since the days of mankind there has been a need for exchange of information and the means of communication
that are used in parallel with the change of civilization levels have changed. The most popular communication
tools used today are known as television and internet. Television serves as a window to the world for children.
The most preferred television program for children is cartoons. The purpose of this study is to identify these
cartoon films that children are watching and to see if these preferences are a reason. For this general purpose, the
survey method in which the views of the students are taken is used. The sample of the study consisted of 181
students from different levels of 5 primary schools in the province of Trabzon. It has been determined that the
students are mostly watching “"Rafadan Tayfa" at 1st grade level, "Winx Club" at 2nd grade level, "Rafadan
Tayfa" at 3rd grade level and "Heidi", "Gumball" and "Esrarengiz Kasaba" at 4th grade level. Cartoons that were
watched according to class levels were seen to be different. It is noteworthy that the heroes of cartoons, which are
shown to children with particularly negative behaviors, also have these characteristics. On the other hand, it was
determined that the domestic cinematographic films had higher viewing rates in the students who showed positive
behavior characteristics. It is suggested that parents should be selective to choose the cartoons that their children
watch.

Keywords: Elementary School Students, Cartoons, Character of Children.
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GIRIS

Insanoglu var oldugu giinden bu yana, bilgi alisverisi ihtiyaci icerisinde olmustur. Insanlar
bu bilgi aligverisini saglayabilmek i¢in uygarlik seviyesinin degisimine paralel olarak
televizyon, radyo ve telefon gibi farkli iletisim araglari kullanmislardir. Giiniimiizde kullanilan
en popiiler iletisim araglari, televizyon ve internet olarak belirtilmektedir (Soydan ve Alpaslan,
2014). Televizyon sagladigi sinirsiz olanaklarla, renkli goriintii ve seslerle izleyenlere gorsel ve
isitsel olarak hitap ederek ¢esitli bilgi ve mesajlar vermektedir. Bu islevleriyle televizyon adeta
diinyaya acilan bir pencere olarak tanimlanmaktadir (Akgali, 2007). Cocuklarin izledigi
televizyon programlari arastirildiginda, ilk siray1 ¢izgi filmlerin aldig1 goriilmektedir (Ozen ve
Kartelli, 2017). 70’1i yillarda ¢cocuk programlarinin televizyon yayinlari i¢erisindeki orani %8,6
diizeyinde iken, gilinlimiizde tam giin yayin yapan ¢izgi film kanallar1 ile bu oran %100’e
ulasmis durumdadir (ilhan ve Cetinkaya, 2013). Baki (2015) yaptig1 arastirmada, iilkemizde
yayin yapan 18 tematik ¢ocuk kanali oldugunu, bu kanallarin yaymladigi ¢izgi filmlerin
%80,35’inin yabanci yapim, %19,64’liniin Tirk yapimi oldugunu ortaya koymustur. Bu
yayinlar1 ¢ocuklarin olumlu ya da olumsuz bir sekilde etkileyebildigi bir gercektir (Yavuzer,
1998). Genellikle c¢ocuklar1 hedef alan programlarda “eglendirirken, egitir” ilkesi
benimsenmesine ragmen uygulamada bu durumun her zaman gecerli olmadig1 gériilmektedir.
Baz1 ¢alismalarda, ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerle, yardimseverlik, is birligi gibi olumlu
davraniglarla karsilasabilecekleri gibi (Giiler, 2013; MaheshChandra Guru, Nabi ve Raslana,
2013; Onder ve Dagal, 2006; Ozkan, 2004; Zimmerman ve Christakis, 2005) saldirganlik ve
cinsellik gibi olumsuz davranislarlada kars1 karsiya gelebilecekleri belirtilmektedir (Christakis,
Zimmerman, DiGiuseppe ve McCarty, 2004; Coyne ve Whitehead, 2008; Luther ve Legg,
2010; Ozen ve Kartelli, 2017).

Cocuklarin agir1 televizyon izleme egilimlerinin, aile ici iletisimi azaltabildigi, akran
iliskilerine zarar verdigi ve oyun oynamak ile gecirecekleri zamani televizyon izlemeyle
gecirdikleri, diisinme tembelligine neden oldugu ve belki de en Onemlisi toplumun deger
yargilarinda yozlagsmaya neden oldugu belirtilmektedir (Yavuzer, 2004).

Cocukluk cagi, bireylerin karakter gelisiminin temellerinin atildigi, toplum degerlerinin
ve “dogru-yanlis” davranis kaliplarinin 6grenilme siirecinin yogun olarak yasandigi dnemli bir
donemdir (Mutlu, 1999). Televizyon ve internetin bu kadar yaygin olmadigi donemlerde
cocuklar, anne-baba ve cevrelerinde bulunan gergek kisileri model alarak bu gelisimlerini
tamamlarken, giiniimiizde ¢izgi filmlerdeki sanal kahramanlarin 6rnek alindig1 belirtilmektedir
(Cesur ve Paker, 2007). Bu baglamda, ¢ocugun televizyonda izledigi yayinlar ve igeriklerinin
zihinlerinde yaratabilecegi olumlu veya olumsuz etki son derece énemlidir. Onemle iizerinde
durulmas: gereken durum, toplumlarin kiiltiirel miraslarini koruma ve gelecege aktarma
islevlerini gerceklestirirken kiiresellesen diinyada yabanci kiiltiirlerin  etkisiyle asimile
olmamalaridir (Karakus, 2016). Bu da ancak 6z degerlerimize sahip c¢ikip gelecek nesillere
bilingli bir sekilde aktarma ile miimkiin olabilecektir. Cizgi filmlerin de somut olmayan kiiltiirel
mirasin aktariminda iyi bir ara¢ oldugu diistiniilmektedir. Bu nedenle kiiltiirlimiizden beslenen
yerli yapim ¢izgi filmlerin oranlarinin artirllmasinin faydali olacagi diistiniilmektedir. Yerli
yapimlarla kendi kiiltiiriimiizde var olan kahramanlar ¢ocuklarla tanistirilacaktir.
Cocuklarimizin Robin Hood’u bildiklerini ama K&roglu’nu tanimadiklarini, Romeo ve Juliet’i
tanirken Asl ile Kerem’i bilmediklerini, Noel Baba’y1 neredeyse iilkemiz kiiltiiriiniin bir
parcasi olarak gordiikleri fakat Boz Atli Hizir’in adim1 hi¢ duymadiklar ifade edilmektedir
(Oguz, 2009). Yapilan farkli ¢aligmalarda yerli ¢izgi filmlerin igerik analizleri yapilmis ve
toplumsal katkilar1 ortaya cikartilmistir. Bu ¢alismalardan bazilarmma daha yakindan bakacak
olursak, Karakus (2016) yaptig1 caligmada, Y0riiklerin hayatin1 anlatan “Maysa ve Bulut” adli
cizgi filmi incelemis; her bolimiinde farkl orf, adet, gelenek ve goreneklere deginildigini,
glinlimiizde unutulmus halk inanislarin1 canlandirdigini, Tiirk misafirperverligi, hayvan sevgisi,
ogretmene verilen deger gibi konular isledigini ortaya koymustur. Isler Keloglu (2014) yapmis
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oldugu calismada “Pepe, Camim Kardesim ve Biz lkimiz” adli ¢izgi filmlerin Kkiiltiirel
degerlerimiz ile uyum igerisinde oldugunu tespit etmistir. Fedakar (2011), “Cille” isimli ¢izgi
filmi incelemis, Tiirk mitolojisinin ve dolayisiyla kiiltiiriin giincellenerek aktarilmasia olumlu
katkilar sagladigi sonucuna ulagsmustir. Bayraktar (2014), cocukluk masallarindan iyi
tanidigimiz Keloglan’m televizyon ekranlarma aktarilmasi ile gelenegin giincellendigini
belirtmistir. Gigli (2004), medyanin ¢ocuklar igin, firsatlar ve riskler igerdigini belirtmekte ve
ailelerin, c¢ocuklarinin medya ile iletisim siireglerini yonlendirmede daha bilingli olmasi
gerektigini tavsiye etmektedir. Cocuklarin ¢izgi filmleri miimkiin oldugunca aileleriyle birlikte
seyretmeleri, slire simirlamasinin yapilmasi ve televizyon karsisinda uzun zaman gecirmek
yerine kitap okuma, birlikte etkinlik yapma gibi faaliyetlere yer verilmesi Onerilmektedir
(Earged, 2008). Bununla birlikte ge¢misini bilen ve gurur duyan, kendine giivenen, 0z
kiiltiiriiniin etkisinde bliyliyen nesillerin yetistirebilmesi i¢in yabanci ve hayali kahramanlar
yerine Dede Korkut, Battal Gazi, Oguz Kagan, Mete Han ve Ertugrul Bey gibi tarihimizden
gelen gercek karakterlerle cocuklarimizin tanistirilmasi 6nemle vurgulanmaktadir (Karakus,
2016).

Ulkemizde yiiriitiilen bir arastirmada yaklasik 8,5 milyon gocugun %67 sinin gocuk
kanallarin takip ettigi ortaya konulmustur. Cartoon Network, Disney Channel, Minika Cocuk,
Minika Go, Planet Cocuk ve TRT Cocuk gibi ¢ocuk kanallarindan yediser ¢izgi film segilmis ve
iceriklerindeki siddet unsuru arastirllmistir. Elde edilen veriler, ¢izgi filmlerin biiyiik bir
boliimiiniin yabanci yapim oldugu ve biiylik oranda siddet unsuru icerdikleri tespit edilmistir
(Ozen ve Kartelli, 2017). S6z konusu kanallardan sadece TRT Cocuk’ta siddet igeren bir icerik
bulunmamasi, Tiirkiye Radyo ve Televizyon Kurumu’nun denetime 6nem verdigi sonucunu
ortaya koymaktadir. Ulkemizde cocuklarm izlemeyi en cok tercih ettikleri ¢izgi filmlerin
belirlenmesi ve bunlarin ¢ocuk gelisimi ve kiiltiirel degisim iizerine olan etkilerinin daha iyi
analiz edilebilmesi acisindan onem tasidigr icin bu alanda yapilacak yerel calismalara ihtiyag
bulunmaktadir.

AMAC

Bu c¢alismanin genel amaci c¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmleri belirlemek bu ¢izgi
filmlerdeki kahramanlar1 kendilerine yakin bulma durumlarini arastirmaktir. Bu genel amag
kapsaminda asagidaki sorulara cevap aranmustir.

1. flkokul &grencilerinin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmler nelerdir?

2. Cocuklarin bu cizgi filmleri izleme tercihleri ile kendi karakterleri arasinda iligki
kurulabilir mi?

YONTEM

Bir konu hakkinda katilimcilarin fikirleri, ilgi, beceri, yetenek, tutum vb. ozelliklerinin
arastirildigr ve diger arastirmalara gore genellikle daha biiyiik katilimeilar ile yiiriitiilen
arastirmalarda tarama yontemi kullanilmaktadir (Metin, 2014). Bu arastirmada da 6grencilerin
cizgi filmler ile ilgili goriisleri kullanilan anketler araciligiyla alindigi i¢in tarama yontemi tercih
edilmistir.

Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin 6rneklemini Trabzon il merkezindeki 5 ilkokulun farkli kademelerinden
toplam 181 Ogrenci olusturmustur. Orneklem kolay ulasilabilir olma durumuna gore
belirlenmistir. Calisma iki asamal olarak yiiriitiilmiistiir. Ilk asamada genel olarak 6grencilerin
izlemeyi en ¢ok sevdikleri ¢izgi filmler belirlenmeye ¢alisiimistir. Bu amaca yonelik bulgular,
merkezde bulunan 4 farkli ilkokulun fakli kademelerinden rastgele seg¢ilmis 91 6grenciden elde
edilmistir. Ikinci asamada Ogrencilerin en c¢ok izledikleri ¢izgi filmler ve bu filmlerdeki
kahramanlar1 kendilerine yakin bulma durumlari incelenmistir. Bu amaca yonelik olarak
merkeze bagli bir ilge okulunun 2 ve 3. sinifinda 6grenim goren 90 6grenci rastgele secilmistir.
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Veri Toplama Araglan

Arastirmanin verileri acik uclu sorulardan olusan iki anket kullanilarak elde edilmistir.
Birinci ankette Ogrencilere “En ¢ok izlediginiz c¢izgi film hangisidir? Neden?” sorusu
yoneltilmistir. Bu baglamda smif Ogretmenleri ile informal miilakatlar yiiritilmis ve
ogrencilerin genel durumlan ile izledikleri ¢izgi kahramanlar arasinda bir etkilesim olup
olmadig1 sorgulanmaya c¢aligilmistir.

Ikinci ankette ise 6nce “En sevdiginiz {i¢ ¢izgi film hangisidir?” sorusu sorulmus sonra
ogrencilerden sinifin “En”lerini yazmalar1 istenmistir. Sinifin “En”leri i¢in se¢ilen karakteristik
ozellikler, ¢izgi film kahramanlarinin 6zelliklerine gore belirlenmistir.

BULGULAR

Aragtirmadan elde edilen bulgular aragtirma sorulart baglaminda diizenlenerek
sunulmustur. Ilk arastirma sorusu olan “Ogrencilerin izlemeyi en c¢ok sevdigi ¢izgi filmler
nelerdir” ifadesine ait yiizdeler Tablo1’de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmler

1.Smf | 2.Smif | 3.S1mf | 4.Simf
fl%|f|%|f|%| f| %
Masa ile Koca Ay1 4 120
Pembe Panter 2 |10
Rafadan Tayfa 8 (40| 1 | 5|6 |24 2| 77
Heidi 5120 4 | 154
Istanbul Muhafizlart 11|38
Ugur Bocegi ile Kara Kedi 3115
Winx Club 5125114 ] 1| 38
Harika Kanatlar 2 110
Simsek McQueen 3 (15
Kral Sakir 1|51 |53 |12|2 | 77
Ben 10 2 110 1] 38
Keloglan 1 /5|1 |5 1|4 |2]|77
Gumball 5120| 4 | 154
GGO Football 1|4
Canim Kardesim 2| 8
Dino Dan 114
Siirekli Dizi 2
Esrarengiz Kasaba 4 |15.3
Ibi 3 115
Denizalt1 Kasifleri 1] 38
Batman 1|5 1] 38
Niloya 1|5
ScoobyDoo 1|5
Adalet Takimi 1|5
GENEL TOPLAM 20 20 25 26

Tabloda goriildiigii gibi ogrenciler farkli ¢izgi filmleri izlemekten hoslanmaktadirlar.
Ogrencilerin birinci siif diizeyinde en fazla “Rafadan Tayfa”, 2. sinif diizeyinde “Winx Club”,
3. smf diizeyinde “Rafadan Tayfa” ve 4. Smf diizeyinde ise “Heidi”, “Gumball” ve
“Esrarengiz Kasaba” ¢izgi filmlerini izlendigi goriilmektedir. Sif seviyelerine gore izlenilen

Copyright © 2016-2018 IBAD
ISSN: 2536-4642

728



COCUKLARIN IZLEDIKLERI CiZGI FILMLER VE BU TERCIHLERININ KARAKTERLERI ILE ILISKISI

cizgi filmler farklilik gdstermektedir. Ogrenciler, birinci sirada yer alan “Rafadan Tayfa”yi
“aile, eglence, macera, dostluk ve beraberlik”, 2. Sirada yer alan “Heidi”yi ‘“‘arkadaslik,
macera” ve “Gumball”1t “komik, macera” , 3.sirada yer alan “Kral Sakir”i “komik, macera ve
eglence”, “Winx Club™ “eglence, macera” ve “Masa ile Koca Ay1’yi, “ arkadaslik,
yardimlasma, macera ve eglence” 4.sirada yer alan “Keloglan™ “ macera, arkadaslik,
yardimlasma, eglence” ve 5.sirada yer alan “Esrarengiz Kasabay1 ise “macera ve eglence ” gibi
ozelliklerden dolay: izlediklerini belirtmislerdir.

Bu siniflarin 6gretmenleri ile yiirtitiilen goriismelerde, 1. simif diizeyindeki 6grencilerde
daha ¢ok saldirganlik, kendini iyi ifade edememe, sorulara iyi cevap verememe, paylasamama
gibi davraniglarin sik goriildiigl tespit edilmistir. 2. sinif diizeyindeki 6grencilerde ise 1. siif
diizeyindeki 6grencilerin davranislarindan farkli olarak saldirganlik, bencillik, paylasmama gibi
olumsuz davranislar1 daha yogun oldugu ama bunun yaninda yaraticilik, kendini ifade edebilme,
sorulara aninda cevap verebilme gibi davramslarin daha iyi oldugu belirlenmistir. Ogretmenler,
3. siif diizeyindeki 6grencilerde saldirganlik, paylasim, ¢ekingenlik cinsiyet ayrimi buna bagh
gruba katilamama ve dinlememe gibi davranislarin fazla oldugunu ifade etmislerdir. 4. simf
diizeyindeki 6grencilerde ise saldirganlik davranisinin yiiksek diizeyde oldugu, grup bilincinin
ve sozel ifadenin iyice gelistigi belirlenmistir.

Arastirmanin ikinci sorusunda 6grencilerin izledikleri ¢izgi filmleri tercihlerinde kendi
karakterlerinin genel olarak bir etkisinin olup olmadig1 sorgulanmistir. Bu amag dogrultusunda,
merkeze bagli bir ilge okulundan rastgele bir 2. ve iki 3. Smif secilmistir. Bu 6grencilerden en
cok sevdikleri 3 cizgi filmi yazmalar istenmistir. Ogrencilerin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmler,
Keloglan Pepee, Fineas ve Firb, Teen Titans Go, RGG Ayas, Gumball, Powerpuff Girls Ben 10
ve Niloya olarak belirlenmistir. Siiftaki 6grencilere ise sinifin “En”leri i¢in belirlenen sorulara
uygun dgrencileri yazmalari istenmistir. Ogrencilerin cevaplarina ait bulgular Tablo 2, 3 ve 4’de
toplu halde verilmistir.

Tablo 2. A Sinifindaki Ogrencilere Ait “En”ler Anketi

Siifin En’leri | Ogrenci | izlenen Cizgi Filmler

Yardimsever A RGG Ayas/Keloglan/Phineas ve Ferb
Sakaci (Neseli) | B Gumball/Teen Titans Go/Powerpuff Girls
Yaratici I Phineas ve Ferb/ Gumball/ Ben 10

Nazik C RGG Ayas/ Keloglan/Pepee

Temiz E RGG Ayas/ Keloglan/Niloya

Cesur C Phineas ve Ferb/ Keloglan/ Gumball
Hayalci I Phineas ve Ferb/ Gumball/ Ben 10
Caligkan G RGG Ayas/ Phineas ve Ferb / Keloglan
Yerinde durmaz | B Gumball/ Teen Titans Go/Powerpuff Girls
Kizgin C Phineas ve Ferb/ Keloglan/ Gumball
Yaramaz B Gumball/ Teen Titans Go/Powerpuff Girls
Kavgaci D Ben 10/ Teen Titans Go/ Keloglan

Sinirli D Ben 10/ Teen Titans Go/ Keloglan
Savasci F Gumball/ Ben 10/ Teen Titans Go

Cok konusan B Gumball/ Teen Titans Go/ Powerpuff Girls
Kiskang H Phineas ve Ferb / RGG Ayas/ Keloglan

I Ogrencisi ¢izgi-film anketinde en sevdigi ¢izgi filmleri, Phineas ve Ferb, Gumball ve
Ben 10 olarak siralamistir. Ayni1 68renci bu c¢izgi filmlerdeki karakterle benzeyen ya da
benzemeyen yonlerini “tamir islerini yapmalarini seviyorum ve ben de tamir iglerini seviyorum,
benimle benziyor” seklinde belirtmistir. I 6grencisinin “En”ler anketinde sinifin en yaraticisi
ve en hayalcisi secildigi goriilmektedir.
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A 6grencisi ¢izgi film anketinde “En sevdiginiz ¢izgi filmleri siralayin?” sorusuna karsilik
“l. sirada RGG Ayas, 2. sirada Keloglan ve 3. sirada Phineas ve Ferb” c¢izgi filmlerini
yazmistir. Ayn1 6grenciye “Bu c¢izgi filmlerdeki karakterle benzeyen ya da benzemeyen
yonleriniz?” sorusu soruldugunda “Herkese sirayla yardim ediyorlar ve agaglari koruyorlar
ben de korurum” yanitimi verdigi gorilmistir. A Ogrencisinin “En”ler anketinde en
yardimseveri secildigi goriilmektedir.

Tablo 3. B Smifindaki Ogrencilere Ait “En”ler Anketi

Siifin En’leri | Ogrenci | Izlenen Cizgi Filmler

Yardimsever A2 Powerpuff Girls / Phineas ve Ferb/ Gumball
Sakaci (Neseli) | B2 Teen Titans Go /Gumball/ Keloglan
Yaratici C2 Teen Titans Go / Phineas ve Ferb/ Gumball
Nazik C2 Keloglan / Phineas ve Ferb / RGG Ayas
Temiz D2 Powerpuff Girls / Phineas ve Ferb/ Teen Titans Go
Cesur E2 Phineas ve Ferb/ Ben 10/ Teen Titans Go
Hayalci F2 Powerpuff Girls/ Teen Titans Go/Gumball
Caligskan G2 Keloglan/RGG Ayas/ Gumball

Yerinde durmaz | B2 Teen Titans Go/ Gumball/ Keloglan

Kizgin G2 Gumball / Teen Titans Go/Ben 10

Yaramaz H2 Ben 10/ Gumball/ Teen Titans Go

Kavgaci H2 Ben 10/ Gumball/ Teen Titans Go

Sinirli G2 Gumball/ Teen Titans Go/Ben 10

Savasgi 12 Keloglan / Powerpuff Girls /Gumball

Cok konusan F2 Powerpuff Girls / Teen Titans Go/ Gumball
Kiskang 2 Keloglan / Pepee/Gumball

A2 ogrencisi ¢izgi film anketinde, “En sevdiginiz ¢izgi filmleri siralayimiz.” yonergesine
karsilik 1. sirada Powerpuff Girls, 2. Sirada Phineas ve Ferb, 3.sirada Gumball ¢izgi filmini
yazmustir. Ayn1 68renciye “Bu ¢izgi filmlerdeki karakterle benzeyen ya da benzemeyen
yonlerin nelerdir?” sorusu soruldugunda “Powerpuff Girls ugabilir ama ben ugamam. Ama
arkadaglarima Bubbles gibi yardim ederim.” cevabini vermistir. A2 Ogrencisinin “En”ler
anketine bakildiginda smifin “En Yardimseveri” se¢ildigi goriilmektedir.

C2 ogrencisi, en sevdigi cizgi filmleri Teen Titans Go, Phineas ve Ferb, Gumball olarak
siralamistir. Ayni 6grenci bu ¢izgi filmlerdeki karakterle benzeyen yonlerini “Mesela ben onlar
kadar giiclii degilim Robin ve Darwin gibi zeki ve ciddiyim” seklinde agiklamistir. C2
ogrencisinin “En”ler anketine bakildiginda da siniftaki diger arkadaslart bu 6grenciyi smifin
“En Yaraticis1” sectigi gortilmektedir.

Tablo 4. C Simifindaki Ogrencilere Ait “En”ler Anketi

Siifin En’leri | Ogrenci | izlenen Cizgi Filmler

Yardimsever A3 Phineas ve Ferb / Teen Titans Go / Powerpuff Girls
Sakaci (Neseli) | B3 Gumball/Teen Titans Go /Ben 10

Yaratict C3 RGG Ayas / Niloya/ Teen Titans Go

Nazik C3 RGG Ayas / Phineas ve Ferb / Powerpuff Girls
Temiz D3 Niloya / RGG Ayas / Powerpuff Girls

Cesur E3 Gumball/ Phineas ve Ferb / Ben 10

Hayalci F3 Pepee/ RGG Ayas / Phineas ve Ferb

Caligkan G3 Keloglan/Niloya/ Pepee
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Yerinde durmaz | H3 Gumball / Teen Titans Go/ Powerpuff Girls
Kizgin 13 Gumball / Teen Titans Go/ Powerpuff Girls
Yaramaz i3 Gumball / Teen Titans Go/ Powerpuff Girls
Kavgaci J3 Gumball/Ben 10/ Powerpuff Girls

Sinirli E3 Gumball/ Phineas ve Ferb / Ben 10

Savascl K3 Teen Titans Go/ Ben 10/ Phineas ve Ferb
Cok konusan L3 Gumball / Teen Titans Go/ Powerpuff Girls
Kiskang M3 RGG Ayas / Teen Titans Go/ Powerpuff Girls

H3 6grencisi ¢izgi film anketinde “En sevdiginiz ¢izgi filmleri siralayiiz” yonergesine
karsilik 1.sirada Gumball, 2.sirada Teen Titans Go, 3.sirada Powerpuff Girls yazmistir. Aym
ogrenciye “Bu cizgi filmlerdeki karakterlerle benzeyen ya da benzemeyen yonlerin nelerdir?”
soruldugunda “Karakter ¢ok hizli ben de hizliyim” yanitin1 vermistir. H3 6grencisinin “En”ler
anketindeki yerine bakildiginda sinifin “en yerinde duramayani” se¢ildigi goriilmektedir.

E3 ogrencisi en sevdigi ¢izgi filmleri "Gumball, Phineas ve Ferb ve Ben 10" olarak
siralamistir. Ayni1 6grenciye “Bu ¢izgi filmlerdeki karakterlerle benzeyen ya da benzemeyen
yonlerin nelerdir?” sorusu soruldugunda “Bu karakterler cok giiclii, kaba ve aptal” cevabi
alinmistir. H3 6grencisi “En”ler anketine gore sinifin “en cesuru ve sinirlisi” se¢ilmistir.

TARTISMA ve SONUC

Yapilan arastirmada, ilkokul o6grencilerinin sevdikleri cizgi filmlerin seviyelere gore
degistigi tespit edilmistir. Rafadan Tayfa, Winx Club, Heidi, Gumball, Esrarengiz Kasaba,
Keloglan, Pepee, Fineas ve Firb, Teen Titans Go, RGG Ayas, Powerpuff Girls, Ben 10 ve
Niloya adli ¢izgi filmlerin Ogrenciler tarafindan en ¢ok izlenen c¢izgi filmler oldugu
goriilmiistiir. Yillar icerisinde ¢izgi film ¢esitlerinde meydana gelen degisimler ve farklilasan
ogrenci profilleri ile 6grencilerin ¢izgi film tercihlerinin degistigi dikkat cekmektedir. Bulgular
irdelendiginde en cok tercih edilen ¢izgi filmlerin yabanci yapim oldugu goriilmektedir. Bu
alanda yapilan arastirmalar da elde edilen bulgular1 destekler niteliktedir (Ozen ve Kartelli,
2017). Yabanci kaynakli ¢izgi filmler icerisinde siddet unsuru icerme oranlarinin oldukga
yiiksek oldugu dikkate alindiginda, ¢cocuklarimiza kazandirmak istedigimiz “olumlu 6zellikler”
hedefimize hizmet etmedikleri sonucuna varilabilir. Anasinifi ¢ocuklar1 diizeyinde yapilan bir
arastirmada ¢ocuklarin %34 ’{linilin bilgisayarda doviis oyunlar1 oynadig: belirlenmistir (Sonmez
ve Uysal, 2005). Yirmi bes aileden olusan bir 6rneklem iizerinde yapilan baska bir arastirmada,
hangi ¢izgi filmi izleyeceklerine ¢ocuklarin karar verdikleri ve ¢cogu katilimeinin ¢ocuklari ile
birlikte ¢izgi film izlemedikleri bunun yerine kendi isleriyle ilgilendikleri belirlenmistir (Yetim
ve Saricam, 2016). Higbir ailenin ¢ocuklarini, zararli aligkanliklar1 olan veya onlara zarar verme
ihtimali olan insanlarla smirli bir slire dahi olsa bas basa birakmak istemeyecegi
diistintildiiglinde ¢ocuklarin tercihlerinin daha yakindan takip edilmesinin gerekliligi 6n plana
cikmaktadir.

Farkli yas seviyelerindeki ¢ocuklarin, en sevdikleri ¢izgi film kahramanlarinin
ozelliklerini gilinliilk yasamlarma yansittiklar1 bilinmektedir (Yavuzer, 1998; Yetim ve Sarigam,
2016; Pedagoji Dernegi, 2016). Ozellikle ¢izgi filmlerde izlenen siddet ve gocuklarda siddete
yonelik davranislar arasinda baglanti oldugunu ortaya koyan calismalar mevcuttur (Ozen ve
Kartelli, 2017). Tablo 2, 3 ve 4 incelendiginde, ozellikle olumsuz davraniglara (yerinde
duramayan, kizgin, yaramaz, kavgaci, sinirli, savasci, cok konusan ve kiskang) sahip olarak
gosterilen ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerin kahramanlarinin da bu 6zelliklere sahip olduklari
dikkat ¢ekici bir bulgudur. Ornegin Gumball karakteri yerinde duramayan, bir sorunla
karsilastiginda mantikli olan1 degil mantiksiz olan ¢6ziimii secen, tehlikelere bulasan asiri
hiperaktif 12 yasinda, ailesi olan bir kedidir (Jaq, 2012; Fandom, 2018). Sinifin En’lerinde
olumsuz 6zelliklere sahip gosterilen ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmlerden bir digeri olan
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Teen Titans Go kahramanlar1 incelendiginde; Raven karakterinin yalniz, duygusuz, cabuk
sinirlenen, yari iblis yar1 insan ve kiskan¢ oldugunu, Beast Boy karakterinin televizyon izleyip
tembellik yapmay1 seven kiskang biri oldugunu, takim lideri Robin karakterinin kibirli, kavgaci
ve glivensiz biri oldugunu, Starfire karakterinin genellikle iyimser ve iyi kalpli oldugunu ama
kizdig1 zaman gozleriyle etrafa ¢ilginca ates ettigini, yar1 insan yari terminator olan Cyborg
karakterinin ise tembelligi sevdigini soyleyebiliriz (Jaketheviaa, 2014). Her iki ¢izgi filmin de
olumsuz oOzelliklere sahip ¢ocuklarda izlenme sayilari, olumlu 6zelliklere sahip olanlara gore
daha fazladir. Buna karsilik RGG Ayas, Keloglan, Pepee, Niloya adli ¢izgi filmlerin, Tablo 2, 3
ve 4 incelendiginde olumlu davranig 6zellikleri gosteren dgrencilerde izlenme oranlarmin daha
fazla oldugu belirlenmistir. S6z konusu ¢izgi filmlerin tamaminin yerli yapim olmalari, milli ve
kiiltiirel degerlerimizi yansitmalar1 son derece 6nemli bir sonug ortaya koymaktadir (Seker ve
Balci, 2013; Karakus, 2015). Bu anlamda elde edilen bulgular, ¢ocuklarin sevdikleri
kahramanlarin  6zelliklerinin, kendi karakterlerinde yansimalarinin goriildiigli  yoniinde
literatiirde yer alan bulgular1 destekler niteliktedir.

ONERILER

Cocuklarn, izledikleri ¢izgi filmlerde karsilastiklar1 karakter ozelliklerini analiz edecek
potansiyelleri olmadigindan, ebeveynlerin bilingli bir yaklasimla segici davranmalar
gerekmektedir. Bununla birlikte yerli yapim ¢izgi filmlerin sayisinin artirilmasi ve niteliklerinin
gelistirilmesi  Onerilmektedir. Bu baglamda izlenme oranlarinin artacagi ve kiiltiirel
degerlerimizin benimsenmesinin saglanacagi diisiinlilmektedir. Diger taraftan bu sinirh
arastirma bulgulari, ¢ocuklarin ¢izgi film tercihlerinin kendi karakterleri ile iliskili olabilecegi
dogrultusunda sonuglar ortaya koymustur. Bu baglamda 6zellikle ebeveynlerin ¢izgi filmlerden
cocuklarina zarar gelmeyeceklerini diisiinerek onlar, ekranlar karsisinda, igeriklerini
bilmedikleri ¢izgi filmlerle bas basa uzun siireli birakmamalar1 6nerilmektedir.
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