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Ask mesnevilerinde kahramanlarin sevgiliyi goriip dsik olmalar: genellikle bir
eglence ortaminda veya av esnasinda ger¢eklegir. Bu mesnevilerde eglence ve oyunlara
kahramanlarin  sevgiliyle bulustuklar, ayrilik sonrasi kavustuklar: ve kutlama
yaptiklari, misafirler serefine ziyafet verdikleri veya mesnevilerin sonunda diigiin
yaptiklart durumlarda da yer verilir. Eglenceler daha ¢ok isret meclisleri (icki-miizik,
hanende, rakkase, saki ve ziyafet sofralart), av, ve bazi oyunlar (guy u ¢evgan oyunu,
satrang, tavla, turtut, el oyunu, yiiziik oyunu ve bazi diigiin oyunlari) olarak goriiliir.
Oyunlar ve eglenceler ask mesnevilerinin pek ¢ogunda olay orgiisiiniin onemli
parcalart olarak yer alir. Sairler mesnevide olay akisini kurgularken oyunlar ve
eglenceleri nedensellik unsuru olarak kullamirlar. Bazen de sairler dini-didaktik
cercevede Ogiit vermek icin oyun ve eglencelerle diinya hayati arasinda iligki kurarlar.
Oyunlar ve eglenceler olay zinciri iginde kisilerin toplumsal mevkiine ve vak’anin
akisina uygun bir mekan ortami i¢inde tasarlanirlar. Boylelikle kahramanlarla onlarin
diinyevi kisilikleri ve bu kisilige uygun davramiglart mekanla biitiinlestirilir. Eglence
unsurlart ya yeni olaylarin baslangicina ya da yasanan olaylardan sonra yasanan
mutlu halleri kutlamaya bir vesile olarak kurgulanir.

Anahtar Kelimeler: Mesnevi, oyun, bezm, eglence, av.

THE FICTIONAL FUNCTION OF GAME AND FUN IN LOVE
MATHNAWIS

ABSTRACT

In love Masnavi, Heroes generally meet and fall in love with someone in a fun
environment or during hunting. In this Masnavies, fun and games are included in case
of heroes meeting their lovers, gaining their lovers and celebrating it after they broke
up, and giving a banquet in honor of guests or in situation of getting married.
Celebrations mostly consists of libation assembly (e.g. alcohol-music, singer, dancer,
cupbearer and banquet assemblies), hunting, and some games (e.g. guy u ¢cevgan oyunu,
chess, gammon, hand game, and ring and celabration games). Games and celabrations
are generally seen as an important part of love mesnavies. In mesnavies, poets employs
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games and celabrations as a source of casuality while they build events. Sometimes,
poets relate games and celabrations with world life in order to provide religious-
didactic suggestions. Games and celabrations are designed based on the squence
related to people’ status and progress of events within appropriate context. In this way,
heroes and their earthly characters and related behaviours became integrated with
context. Celabration factors are fictionalised based on starting point of a new event or
celabrating happinesses of past events.
Keywords: Mesnavi, game, chatting, celabration, hunting.

GIRIS

Ask mesnevileri iki 4sik kahramanin agk merkezinde yasadiklarinin
konu edildigi vak’a esasina dayali eserlerdir. “Vak’a herhangi bir alakayla bir
arada bulunan veya birbirleriyle ilgilenmek mecburiyetinde kalan fertlerden en
az ikisinin karsilikli miinasebetlerinin tezahiiriidiir.” (Aktas 2005: 46). Bu
yoniiyle bu mesnevilerde kahramanlarin birbirlerini gérebilmek, kavusmak i¢in
miicadele etmek, hasreti dindirmek veya eglenmek {izere gergeklestirdikleri
biitiin eylemleri vak’anin bir parcasidir. Biitiin bu eylemler tahkiyenin esas
oldugu metinlerdeki olay Orgiisiiniin veya olay zincirinin halkalaridirlar. Olay
orgiisii ve hikaye arasindaki miinasebetle ilgili en bilinen Orneklerden biri
Forster’e aittir: “Hikayeyi ‘olaylarin kronolojik olarak anlatilmasi’ diye
tammlamistik. Olay oOrgilisii ise, olaylarin sebep sonug iligkisine gore
anlatilmasidir. ‘Kral 61dii, arkasindan da kralige de 6ldii” dersek, bu hikaye olur.
Kral 6ldii sonra tziintiisiinden kralige de 6ldii dersek olay orgiisii olur”.
(Forster’dan aktaran Tekin 2006: 67). Oyunlar ve eglenceler de olay orgiisii
icinde birbiriyle alakali olaylar arasinda nedensellik olusturur veya olaya bagh
bir durumu izaha ara¢ olur. Agsk mesnevilerinde oyun ve eglencelerin durumu
Serif Aktas’in “vak’a belli belirsiz de olsa bir hazirlik devresinden sonra, zaman
akisinin bir noktasinda baslar, bir miiddet devam eder, bu miiddet zarfinda
baska hadiselerle i¢ ige girer ve neticede yeni hadiselere zemin hazirlayarak son
bulur.” (Aktas: 49) ifadeleriyle oOrtiismektedir. Zira mesnevilerde olay
oOrgiisiiniin bir parcasi olarak eglence ortamlar1 ve oyunlar bazen biitiin olaylarin
hazirlayicisi, bazen de olaylarin bir halkasi olarak kurgulanir ve sonra yeni
hadiselere sebep olusturur. Eglence unsurlar1 agk mesnevilerinde genel olarak
“merkezi fonksiyon yiiklenmis ¢ekirdek degerinde mana degeri” tasisa da bazi
durumlarda “cekirdekte ifade edilen vakayi tamamlayan kiiclik parcalar” olur.
“Arac1” (Aktas :66) olarak adlandirilabilen bu kisimlar bazi mesnevilerde bazi
eglence atmosferleri igin olay halkasi a¢isindan esasli nitelige sahip olmasa da
eklenti olarak olay halkasimin detay1 veya dekoratif unsuru olur.

Ask mesnevilerinde eski anlatma anlayisina bagli olarak sairin aradan
¢ekildigi bir anlatim yoktur. Sair, zaman zaman araya girip olaylarin akisina
bagl olarak kahramanlar arasindaki miicadelelerde tarafini belli eder, hikmet
dersleri verir, nasihat eder. Kimi zaman coskun bir dille abartili betimlemeler
yapar. Biitlin bunlar eserin kurgusunun bir 6zelligidir. Zira edebi eserde “kurgu
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ile kastedilen eserin yapisi (insas1)dir; figiirlerin, motiflerin, temel diisiincelerin
nasil yerlestirildiginin, birbirlerine kars1 konumlarinin, eser dokusu ve biitiinii
icindeki islevlerinin ortaya g¢ikarilmasidir kurgu saptama calismalar1” (Aytag-
1999, s;75). Eglenceler kurgunun yapisi geregi bazen olay bazense diislince ve
figlir degeri tasir. Sairin farkli durumlar i¢in yapacagi izahlara, eserinin ahlaki
yoniiniin  de bulundugu iddiasin1 desteklemek iizere okuyucuya verecegi
ogiitlere ve yapacag telkinlere birer sebep ve ara¢ olarak oyun ve eglenceler
kurgusal deger tasir. Genel olarak tanisma-bulusma-ayrilma/uzaklagsma ve
kavusma ya da kavusamama (Unver 1986: 451-454) seklinde halkalanan olay
zinciri i¢inde eglence ve oyunlarin konu edildigi boliimlerin bir 6zelligi de
kisiler hakkinda bazi degerlendirmeler yapabilmeyi miimkiin kilan tiirli
atmosferleri olusturmasi ve bu atmosferin de gerilim ve ¢atismanin kivilcimini
cakmasidir. Mesnevilerde vak’a zinciri i¢inde farkli islevler yiiklenen eglence
atmosferleri olay, mekan ve sahis iliskisi uyumuna gore diizenlenir. “Vaka
zincirini meydana getiren halkalarin mahiyeti ve ona istirak eden sahis
kadrosundaki fertlerin i¢inde bulunduklar sartlar itibari mekanin sekillenmesine
tesir eden faktorlerdir.” (Aktas: 127). Bilhassa isret meclislerinin diizenlendigi
dis mekanlar (bahge dekoru veya yemyesil kir alanlari) eserlerde anlatilan agk
iklimine ve sahislarin diinyevi konumlarina uygun bir sekilde tasvir edilir. Bu
mekanlar roman 6ncesi anlati eserlerinde goriildiigli gibi ¢cogu defa tamamen
muhayyeldir ve mekana kazandirilan islev olaylarin sahnesi olmanin 6tesinde
degildir. Bu mekanlarin ger¢ek diinyada benzerinin bulunup bulunmamasinin
pek onemi yoktur (Tekin: 132). Sairler bu duruma uygun olarak toplumsal
kabuller ve geleneksel anlatinin 6zelliklerini dikkate alarak cennet tasavvuru
cergevesinde tasvirler yaparlar. Boylelikle eserin yapisindaki “figiirlerin,
motiflerin, temel diisiincelerin birbirlerine karsi konumlarina ve eser dokusu ve
biitiinii icindeki islevlerine” uygun mekanlara gore dekorlar c¢izilir ve biitiin
bunlar vaka zinciri i¢inde anlamli1 pargalara doniisiir.

Ask mesnevilerinde sairler oyun ve eglenceleri; kahramanlarin aska
liyakatlerini ve agk hadisesi etrafindaki duygulanmalarini, trajedilerini,
kutlamalarini, aldatma ve aldanmalarini, ideal bir diinyanin ideal bir kisiliginin
zeki, cesur, akilli, hal bilir, zevk ehli vasiflarin1 ortaya koymak veya diinya
hayatinin gegciciligi gibi durumlari ya hayat felsefesi yapilmasina olanak
sunacak mahiyette bir ara¢ olarak kullanip anlatmak ya da olaylar arasinda bir
nedensellik bagi kurmak i¢in eserin kurgusuna yerlestirirler.

. Eglence Unsurlarn

I.A) Isret Meclisleri (bezm) ve Ziyafet Sofralar:

Ask mesnevilerinde genellikle agkin ilk halinin baglamasi, asiklarin
bulusup tanismast veya ask atmosferinin olusturulmasi genellikle isret
meclislerinde olur. Pek ¢ok mesnevide olay bir isret meclisiyle baslar.
Eglenceye dair unsurlarin tasvir edildigi bu mekanlar genellikle agik alandaki
bir giil bahgesi veya bir mesire alamidir. Fiziki mekanin unsurlarinin her biri ask
atmosferiyle uyum i¢indedir. Kimi zaman bir su kenari, bazen bir saray bahgesi
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bu ortamin hazirlandigi mekanlardir. Bazi mesnevilerde gece boyunca da devam
eden isret meclislerinde hava daima acik ve yildizlar goriiliip sayilacak kadar
belirgindir. Dolunay geceye hakimdir.

“Aslinda ziyafet, isret ve musiki meclisleri birbirini takip eden ve
biitiinleyen konulardwr. Eglence meclislerini konu edinen bir¢ok tasvir énce bir
sofra ve ziyafet tablosu, ardindan sakilerin sunduklar: kadehlerle baslayan isret
fasli ve keyiflenen kahramanlarin nesesini artiracak birbirinden giizel sazende
ve mugannilerin esliginde bunu takip eden bir musiki meclisi, nihayet yalniz
kalan asiklarin  sevisme sahnesi ile biitiinlesir.” (Sentiirk 2002: 601).
Mesnevilerdeki bezm meclislerinde hazirlanan ziyafet sofralarina kisilerin
hiyerarsik konumuna gore oturulur. Padisah, sehzade veya diger yiiksek
makamli kisiler, cogu kez asik kahramanlar ziyafetin de merkezindedirler.
Sofralarda cok cesitli yiyecek, icecek, tatli ve ¢cerez bulunur. Genellikle bir nese
ve keyif hali mevcuttur. Cogu saray erkanindan olan ev sahipleri ve konuklara
hizmet eden pek ¢ok gorevli vardir. Bu meclislerdeki hizmetgilerin her biri ay
yiizliidiir. Bunlar erkek veya kadin olabilir. Sofra malzemelerinin hemen hepsi
altin, ziimriit, zebercet gibi kiymetli madenlerden yapilip son derece siisliidiirler.
Ziyafet ve yiyip igme halini miizisyenlerin nagmeleri tamamlar. Bu meclislerde
eglence ve ziyafete renk veren kisiler saki, mutriplar, rakkase ve gazel-han
(nagme-sera)dir. Mutriplarin galdiklar1 sazlarin (ud, ¢eng, ney, kudiim, kanun,
tambur, rebab, sesta, erganun, def, berbat, kiis vs) nagmelerine eslik eden
gazelhanlar tiirli makamlarda (Isfahan, Hicaz, Ussak, Hiiseyni, Irak, Baselik,
Muhayyer) calinan miiziklere uygun olarak sdyledikleri gazellerle meclistekileri
kendinden geg¢irirken bu mestlik hali sakinin sundugu sarapla son noktaya
ulagir. Meclisteki eglenceler bazen sabaha bazen de meclistekilerin
kendilerinden tamamen ge¢melerine kadar devam eder.

S6z konusu eglence mekanlariyla ziyafet sofralarinin tasviri yapilirken
miilhem unsur Kur’an-1 Kerim ve cennet tariflerinin yapildigi bazi hadis-i
seriflerdir. Eglenceye mekan olarak tasvir edilen yesillikler icinde ve ¢aglayarak
akan su kenarinda veya iginde bir havuz bulunan bag ve bahgeler, sofralardaki
nimetlerin sayisi ve ¢oklugu, huri ve gilmanlart hatirlatan hizmetgilerin varligi,
gam ve kederden biisbiitiin uzak olan ruh hali cennetin tasvir edildigi ayetlerle
paralellik arz eder (Sentiirk 2002: 604-605).

1.B) Av ve Oyunlar:

Ask mesnevilerinde olay kurgusuna uygun olarak ve genellikle
kahramanlarin tiirlii hallerini ortaya koymak veya olaylar1 ve kahramanlarin
kisiliklerini nedensellestirmek igin av merasimleri tertip edilir. Av hem bir oyun
hem de hiiner gésterme araci olarak one ¢ikar. Ava ¢ikanlar yine saray erkani ve
hizmetgileridir. Bu avlarda ask kahramanlarinin hiinerleri ortaya cikarilmaya,
onlarin agktaki liyakatleriyle cesaretleri Ortiistiiriilmeye calisilir. Kalabaliklar
halinde gidilen av mekanlar1 genis dis mekanlar olarak dikkat ¢eker. Burada
atlarina binen avcilara tazilar, sahinler ve ava yardimci bazi hayvanlar da
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yardim eder. Genellikle ceylan, geyik, yaban esegi, tavsan, keklik, siiliin gibi
hayvanlarin yani sira bazen de aslan, kaplan gibi biiyiik yirtict hayvanlar
avlanir. Avda mizrak, kilig, ok, giirz gibi silahlar kullanilir. Baz1 mesnevilerde
avdan sonra veya once agik havada igki ve ziyafet meclisleri diizenlenir.

Avla beraber s6z konusu edilen oyunlardan biri de gliy u ¢evgan
oyunudur. Bu oyunda da diger oyunlarda oldugu gibi kahramanin sportif
becerisi ortaya konmaya caligilir. At iizerinde oynanan bu oyunla hem binicilik
hem de ¢eviklik gosterisi yapilir.

Mesnevilerde rastlanilan diger oyunlar i¢inde tavla, satrang gibi sans ve
akil oyunlartyla, yliziikk oyunu, turtut, el oyunu, lugaz ve muamma sorma gibi
oyunlar da yer alir. Bu oyunlar diginda kimi mesnevilerde bilhassa diigiin
tasvirleri yapilirken atesbazlik, resenbazlik, kasebazlik, zurbazlik gibi
diigiinlerde oynanan bazi1 gosterilere ve oyunlara yer verilir. Bu oyunlarin
mesnevi kurgusundaki temel rolii kahramanin yeteneklerini gdstermek, eglence
ortamini zenginlestirmek ve bazen de sairin ilgisini ortaya koymaktir.

1. Oyunlar ve Eglencelerin Mesnevi Kurgusundaki Islevleri

Il. A) Ask Hadisesini Baslatmak ve Asiklari Bulusturmak Uzere
Eglenceler:

Isret ve eglence meclisleri bazi mesnevilerde askin baslamasi igin
uygun ortam olarak kurgulanir. Mesnevi kahramanlarinin birbirlerini tanimalari
boyle bir ortami1 paylagmalariyla baglar. Her sey bu ask atmosferi i¢in tasarlanir,
olay halkalar1 kahramanlarin asktaki tutkulart ve kavusma miicadeleleri
etrafinda dizilir. Bazi mesnevilerde iki asik kahramanin agklarmin baglamasi
icin onlarin diinyevi konumlarina uygun olarak ya bir sarayda veya gayet i¢
acict bir dis mekanda kurulan isret sofralarinda verilen ziyafetlerde asiklar
birbirlerini goriir veya bu isretin verdigi sarhoslugun etkisindeki uyku aninda
goriilen riiyalarda sevgiliye goniil verilir ve boylelikle ask baslar. Ahmedi ve
Cem Sultan’in yazdiklar1 Cemsid @i Hursid mesnevilerinde erkek kahraman
eglence sonrasindaki mestlik hélinden sonra uyuyakalir ve rilyasinda asik
olacagi sevgilisini goriir (Kartal 2013:531-534).

Mesnevilerde eglence unsurlarindan biri olan avlanmalarda da bilhassa
erkek kahraman avini kovalarken giizel sevgiliyle karsilagir ve bu eglenme ve
oyun unsuru aski baslatan bir olay halkas1 olarak dikkat ceker. Vizeli
Behisti’nin Cemsah u Alemsah mesnevisinde kadin kahramanlardan Hemedan
padisahmin esi, Cemsah’a avdaki maharetinden &tiirii asik olur (Kartal 2009:
529). Cemali’nin Hima vii Himayun’unda da agkin baglamasina vesile olan sey
Hiima’'nin yaban esegi avi esnasinda girdigi bir bagda gordiigii giizelin
gosterdigi resimlerdir (Kartal 2013:550). Veyse vii Ramin mesnevisinin
kahramani Ramin de avimi takip ederken yolunun diistiigii bir su kenarinda
yikanmakta olan Veyse’yi goriir ve boylece agk hadisesi baglamis olur (Oztiirk
2009). Avin askin baslamasina vesile olmasinin mesnevi kurgusuna
yerlestirildigi ve bunun o6nceden bildirildigi mesnevilerden biri de Corlulu
Zarifi’nin Mihr i Mah’idir. Mah riiyasinda Hz. Muhammed’i goriir ve Hz
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Muhammed ona Senin Mihr adli bir sevdigin olacak ve bir av da buna vesile
olacak der. Bundan sonra Mah uykudan uyanir. Av hazirlig1 yapip ava cikar. Bu
avla beraber Mah’in biitiin macera seyri degisir. Ask baglar (Turhan 1995: 19).
Avin bir 6zelligi de hikdyelerde destanlardan kalan bir iz olmas1 ve totemistik
inanglarla bezenmis av hayvanlarmin kisiyi kaderine gotiirdiigii anlayisinin
devami olmasidir (Duymaz 2004:145).

Hasimi’nin Mihr i Vefa mesnevisinde Mihr ile Vefa’nin ¢iktiklar av,
kahramanlarin maceralarina yeni bir boyut getirir ve olaylarin seyri degisir.
Asiklar dort giin boyunca bir ceylani takip ederler. Sonunda Mihr’in okuyla
yaralanan ceylan kacar ve Magrip sahi tarafindan avlanir. Ceylanin {izerindeki
oka hayran olan Magrip Sah’1 ok iizerindeki kan izlerini okutur ve kanin Mihr
adin1 okutacak sekilde yayildigini goriir. Bundan sonra asiklarin arasina yeni bir
engelleyici glic girmis, Vefd Oldiiriilmis ve Mihr, Sahin eline ge¢mistir
(Kiilekgi 1999: 126).

Mesnevilerdeki bezm hali kimi zaman da asiklarin bulusmasi igin bir
unsur olarak kurgulanir. Tutmaci’nin Giil i Hiisrev’inde asiklardan Hiirmiiz
(Hiisrev), Giilruh’u sarayin bahgesinde tertiplenen mecliste goriip asik olur.
Asiklar bulusunca eglenmeye devam ederler (Kartal 2013: 543). Cem Sultan’in
yazdig1 Cemsid i Hursid’de de asiklar kurulan eglence meclisleriyle bulusurlar.
Seyhoglu Mustafa’nin Hursid-ndme’sinde asiklar Hursid ve Ferahsad bir
bezmde bulusup goriisiirler. Yine aymi mesnevide Misir Sultaninin oglu
Behram, riizgarin ugurup saraym bahgesine diisiirdiigii mendildeki Hursid
resmini gorlip Hursid’e asik olur (Ayan 1979: 35-43 ). Lami’i Celebi’nin
Salaman u Absal’inda da bulusmak igin firsat kollayan asiklar, bilhassa Absal,
bir gece vakti tertiplenen igkili eglenceden sonra muratlarina ererler (Uludag
2013: 428-431).

1. B) Diinyanin Gegiciligini Vurgulama Uzere Eglence:

Ask mesnevilerinin bir kisminda oyun ve isret diinya hayatinin bir
oyalanma yeri oldugu fikrini giliclendirmek, her eglenmenin ardindan bir
1stirabin yasanabilecegi ve diinyaya ait arzularin uzun siirmeyecegi diisiincesini
aktarmak iizere kurguya yerlestirilir. Pek ¢ok mesnevide asiklarmn yasadiklari
ayrilik ve eziyet kisa siireli kavusma ve eglenmelerin ardindan gelir. Kimi
sairler bu eglence sonrasi ayriligin ne anlama geldigini olay anlatimi esnasinda
araya girerek hikmet ve nasihat islubu iginde okuyucuya aktarirlar. Bazi
mesnevilerde asiklarin hikdye sonunda kavustuktan sonra Olmeleri de aym
diistince etrafinda degerlendirilebilir.

Tiirk sairlerin Fars edebiyatindan tantyip okuduklari bazi eserleri
Tiirkgeye aktarirken hikayenin kurgusunda degisikliklere gittikleri ve hikayeyi
kendi anlayislarina gore adeta yeniden olusturduklar1 bilinir. “Tirki libas”
giydirmek olarak tanimlanan bu ¢eviri anlayisinda Tiirk sairler genellikle bazi
ahlaki endiseleri dikkate alarak tasvirlerde ve olay kurgusunda degisiklikler
yapmiglardir. Bu c¢ercevede eglence sonrasi yasanan ayriliklara, oyunlardan

251



Sosyal Bilimler Dergisi, Cilt:12, Say:.3, Eylil 2014
Begseri Bilimler Sayis

sonraki hiiziinlere bu ahlak¢i anlayis dogrultusunda yorum getirmislerdir.
Ornegin Lami’i Celebi tarafindan yazilan Veyse vii Ramin mesnevisinde geceli
ve giindiizlii olarak devam eden bezm alemi ve bu alemde oynanan bazi
oyunlarin ardindan gelen uzun siireli ayrilik macerasi sair tarafindan bir hikmet
dersine donistiiriiliir. Sair bu macerayla diinya hayati arasinda ilgi kurup
diinyay1 adeta oyunla sembolize eder. Bu eglencelerin hemen ardindan asiklarin
bazi entrikacilarin araya girmesiyle birbirinden ayri diisiiriilmesiyle ve uzun
stirecek bir ac1 ve ayrilik siirecinin baglamasiyla mesnevi kurgusunda dikkati
ceken oyun ve eglencenin bir bakima diinyaya tesbihi yapilmistir. Nitekim
eserde kahramanin olgunlagmasini, diinya hayat1 ve agkin hakiki boyutunu idrak
etmesini saglayan kisi olarak bir seyh kahraman bulunur. Bu seyhin
telkinlerinden ve asigin haline vakif olarak irsadindan sonra Ramin hayatin ve
askin esasin1 kavramaya baslar (Oztiirk 2009).

Veyse vii Ramin gibi pek ¢ok mesnevi kahramanlarinin eglence sonrasi
ayriliklari, asiklarmm agkin kiymetini bilmesine, vuslat igin cabalayip ask
yolunda olgunlagsmalarina sebeptir. Olaylarin bu tiir genislik-gerginlik zitlig
icinde siralanmasi hem okuyucunun merakini artirmakta hem de asiklarin
maceralarin1 daha anlamli kilmaktadir. Veyse’nin kocas1 Veyru, Veyse’yi elde
etmek isteyen Firuz Sah tarafindan verilen ziyafet esnasinda zehirlenerek
oldiiriiliir. Zehirlenmenin vuku buldugu gece kahramanlar bezm Aaleminde
eglenmektedirler. Sabahleyin Veyru’nun 6liim haberinin alinmasiyla mesneviye
biitiin kahramanlarin istirak ettikleri bir matem havasi hakim olur.

Ramin’le Veyse’nin maiyetleriyle beraber katildiklar1 eglencelerin
(ziyafet, isret, musiki, av, satrang, tavla, el oyunu, turtut, guy u ¢evgan, lugaz ve
muamma sorma) bitmesiyle kahramanlarin ayrilik maceralar1 baslar. Sair
burada araya girer ve diinya hayatiyla ilgili hikmetler sunar. Ask macerasindaki
ayriligin, uzun siiren eglencelerin ardindan gelisini sair diinyada ebedi bir zevk
ve eglence olmayisina baglar ve ayrilig1 hikmetli bir sebebe baglar. Boylelikle
okuyucuyu diisiindiiriip duygulandirmakta, vermek istedigi mesaji da nasihat
iislubuyla aktarmaktadir:

Zarri eyleyiip ah-1 veda’

Perisan itdiler ol ictimai

Kani ‘dlemde bir dem ‘1ys-1 baki

Ki olmaya visaliniin firdki

Cihan bi-mihr @i gerdn bi-emandur
Visél-i hicri diin gilin tev’emandur
Sebeb olsun diyii sliz u giidaze
Diiziildi kar-1 devran kis u yaze

Ecel ‘Omr i maraz sithhatle hem dem
Gam u sadi bela ‘iffetle mahrem

Ol iki ‘asik-1 dildade her bar
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Bu yiizden eylediler igreti kar

Ki idiip Veyse vii Ramin seb i rliz
Safa vii ‘isret i ‘ays u dil-efrliz
Gehi bezm ii tardb geh glyi bazi
Gehi sayd u sikér i kelb i bazi
Nege giin siirdiler cAmi1 bu yiizden
Cihandan aldilar kdmi bu yiizden
Ana dek kim hased irdi zamandan
Vefa kim buld1 devr-i bi-emandan
Bugiin vasl ise yarin hicrdiir kar
Meserret bahs iken eyler diliin zar
Tezlziil tizrediir carhun medari
Felabud bir nefes yokdur karar1 (Oztiirk 2009: 461-462)

Yusuf u Ziileyha mesnevilerinde de Kur’an-1 Kerim’de anlatilanlardan
yola ¢ikilarak Yusuf'un kardesleri tarafindan kirlara eglenmeye, gezinip
oynamaya gotiiriilmesi anlatilir. Burada eglencenin ardindan ¢ok uzun siirecek
bir hiiziin devri baglar. Yusuf, kir gezintisinden kuyuya, kdle pazarina, zindana
dogru bir macera yasayacak ve babasi da aglamaktan gozlerini kaybedecektir.

Corlulu Zarifi'nin Mihr i Mah’inda sehzade Mah bir giin kirda
arkadaglariyla sohbet ve eglence halinde iken arkadaglarindan biri aniden oliir.
Bu dliimden ¢ok fazla etkilenen Mah gaipten bir ses duyar. Ses ona: “Gam ve
keder dolu her iste bir hisse vardir. Bu omriin gecici oldugunu gor ve elini
diinya nimetlerinden ¢ek” der. Mah bu olaydan ve duydugu bu sesten sonra
abdest alir, namaz kilar, ibadet edip Allah’tan af diler. Zaten eserde Mah’in
manevi iklimde olgunlasan bir asik ve adil bir padisah olarak belirmesi bu
hadisenin ardindan baglamig, bir kahramanin 6liimii bagka bir kahramanin yeni
ve makbul bir hayata baglamasina sebep olmustur. (Turhan 1995: 19)

Tutmact’nin Giil i Hiisrev’inde uzun ve miicadele dolu maceralardan
sonra Rum {ilkesinin tahtina oturan Hiisrev eglenmek amaciyla ¢iktig1 bir av
esnasinda bir yilan tarafindan sokularak olir. Giil de bu o6lim acisina
dayanamayarak alt1 ay sonra can verir. Boylece diinya hayatina tesbih edilecek
oyunun ardindan O6lim vaki olmustur. Cem Sultan’in Cemsid i Hursid
mesnevisinde askin baslamasi Cemsid’in bir isret meclisindeki sarhosluk
sonrast sizip uykuya dalmasiyla baglar. Uykuya dalan Cemsid riliyasinda
Hursid’i goriir ve uyandiginda askin verdigi acinin tesiriyle aglayip sizlamaya
baslar (Ince 2000: 84-85). Baska sairlerce da yazilan Cemsid ii Hursid
mesnevilerinde birbirleriyle bulusup eglenen asiklar bir siire sonra Hursid’in
anne babasi tarafindan ayr1 birakilirlar. Eglenme ve vuslat, yerini zindanlardaki
esarete ve cezalandirilmaya birakir.

Hamidizade Celili’nin Hiisrev i Sirin’inde Sirin ve Husrev’in isret
aleminde iken, Hiisrev sevgilisini kucaklamak ve Opmek ister. Buna razi
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olmayan Sirin, ona soguk ve sert sozler soyler. Hiisrev cok 1srar etse de Sirin
razi1 olmaz ve ¢ikip gider. Sirin’in sert sozlerinden ve gidisinden Ofkelenen
Hiisrev, Ermen iilkesi ve eglence meclisleri bana haram olsun diyerek, Sebdiz’i
hazirlamalarini emreder. Derhal atina binerek, Rum’a dogru yola ¢ikar (Kazan
1997:32).

Varka ve Gililsah mesnevisinin basinda kiz ve erkek kahramanlarin
diigiinleri yapilir. Ancak yedi giin siiren bu diigiin asiklarin bulusamamalar1 ve
gerdege girememeleri ile neticelenir. Gerdek gecesi baska bir kabilenin kizi
kagirmasiyla diigiin evi hiiziin evine doniisiir (Kiilekgi 2. Cilt: 236-237).
Boylelikle akim kalan digiinler, ardindan hiiziin getiren isret alemleri,
ayriliklara anlam yiikleyen oyunlar ve av sahneleri hep gegici bir zevki, hayatin
ahirete nispetle diinyadaki siiresini ¢agristirir. Sair bu durumu ya nasihatle izah
eder yahut okuyucuya hissettirir.

1. C) Kutlama Amagh Eglence:

Ask mesnevilerinde olay akisi i¢inde isret meclislerinin kurulmasinin
onemli nedenlerinden biri kutlama amaglhidir. Bu kutlamalar i¢inde kazanilan
herhangi bir zafer, bir sehre veya lilkeye tesrif, cocuk dogumu veya asiklarin
bulusmasi gelir. Bunlara diigiinler de eklenebilir.

Yusufi’nin Varka ve Giilsah’inda Varka’nin Giilsah’a kavusmak ve
dayist Selim Sah’1 kurtarmak i¢in giristigi miicadelelerin ardindan yasadigi her
kurtulusu ve bulusmay1 eglencelerle kutlarlar (Kiilek¢i 1999:236) .

Kutlama amaglh senliklerin en genis katilimlis1 olan diigiinlere dair
ayritilarin anlatildigi mesneviler iginde Lami’i Celebi’nin yazdigi Vamik u
Azra mesnevisi hayli dikkat c¢ekicidir. Sairin eserin sonunda kavusan asik
kahramanlarin diigiinlerini tasviri oldukga teferruatlidir. Kahramanlarin diinyevi
konumlarina uygun olarak tasviri yapilan diigiinlerde ¢ok ¢esitli oyunlara ve
eglence bigimlerine rastlanir. Kurulan ziyafet sofralar1 miikemmel ve
miikelleftir. Musiki meclislerinde hemen her tirlii saz aleti mevcut olup
gazelhanlar ve rakkaseler de miizik aletlerinin icrasini tamamlar. Mesnevide ad1
gecen oyunlar ve oyuncular i¢inde de resen-bazlar (ip canbazlar), giiresgiler ve
giires miisabakalari, kase-bazlar, hokkabazlar, ates-bazlar ve kuvvet
gosterisinde bulunanlar (zirbazlar) yer alir (Ayan 1998: 59-60). Diigiin sanki
sairin yasadigi diinyada yapilan saray diigiinleri ve senliklerinin mesneviye
yerlestirilmis halidir. Adeta gercek bir diigiine yazilan bir surnamedir. Zaten sair
bu diigiin tasvirlerinin ardindan anlattiklarinin imkansiz seyler olmadigin ifade
eder kanit olarak da Ibrahim Pasa’nin diigiin torenini 6rnek gdsterir. Hatta ona
gore anlattiklarin az bile oldugunu beyan eder:

Sanmasin adem bu tasviri muhal
Itmesin efsanediir diyii hayal
Dimesin olmaz bu islab ile sir
Gitmesiin bu kissa temsilinde dir
Asaf-1 sdhib-kirAnun bir nazar
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St tertibini seyr itdiyse ger
Kissami anlar giinesden zerrediir
Sozlertim biliir denizden katrediir (Ayan 1998:487).

Lami’i Celebi’nin bdyle uzun uzadiya bir diigiin tasviri yapmasi
yasanan beseri askin mutlu sonla yasanmasini taclandirmak, kahramanlarin
diinyevi konumlarina uygun bir atmosfer olusturmak i¢indir. Zarifi’nin Mihr i
Mah’inda da uzun ve zorlu maceralardan sonra asiklarin birbirleriyle ve Mah’in
babasi Hilal Sah’la bulugmalarinin ardindan Cin’e, iilkelerine, gitmeleri on giin
on gece halka verilen ziyafetler ve yapilan diigiinlerle kutlanir. Bu kutlama
mutlu sona isaret eder (Turhan 1995).

Kutlamalarin farkli 6rneklerinden biri, ¢ocugun diinyaya gelisi, Siiheyl
it Nevbahar’da mevcuttur. Bu mesnevide hikdyenin sonunda ogluna kavusan
Yemen padisahi Bahr ziyafetler verdirir. Daha sonra ikinci ¢ocugu olan Siiheyl
de ¢ocugunun dogumu i¢in kutlamalar yapar ve halk eglenceler diizenler.

1. D) Gaflet Haline izah Olarak Eglence:

Isretin gaflete etkisi asil kahramanlarm lehine veya aleyhine olmak
lizere goriilebilir. Sairler bazi mesnevilerde olaylari nedensellestirici unsur
olarak eglence alemlerindeki igki ve sarhoslugu kullanir. Bu unsurlar bazen de
sembolik degerleriyle kurguya vyerlestirilir. Vizeli Behisti’nin Cemsédh u
Alemsah’inda Alemsah’in Cin sarayindan kagmayr basarmasinin nedeni
saraydakilerin sarhoslukla kendinden ge¢meleridir (Kartal 2103: 530).
Hagimi’nin Mihr i Vefd’sinda Vefid babasindan kalan hazine dolu kiipii
eglenceye dalarak kisa siirede tliketir. Sitheyl @i Nevbahar’da Nakkas’in
Siiheyl’e verdigi ogiitler isretin ve ickinin gaflet haline etkisini izah edicidir.
Cin fagfuruyla sohbet ve isret esnasinda kendisine sunulan sarabi igmek isteyen
Stiheyl, Nakkas tarafindan uyarilir ve sarabin sirlart agiga ¢ikarma ve bdylelikle
kisinin itibarin1 sarsma yonii oldugunu hatirlatir:

Siiheyl’e nakas dir ki s6ziimi tut
Dilersen ki gelmeye yiiziine ut
Gerek ki bugiin siici igmeyesin
Kim esriik olup sirr1 agmayasin

Nakas dir Siitheyl’e sakingil hele

Ki vermeyesin emegiimiiz yile

Sana didiim ahir siici igmegil

Sakin sirrimiz ortiisin agmagil

Bugiin korhum oldur ki s6z acasin

Yiiziimiiz suyin topraga sacasin (Dilgin 1991: 271-273)
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Behisti’nin Heft-Peyker’inde Behram Sah’in i¢cinde bulundugu av, isret
ve eglence alemi devam ederken Cin sahi Iran iilkesini ele gecirmek iizere
hareket eder. On binlerce askeriyle Iran iizerine harcket eden Cin sahinin
ordusundan haber alan Behram Sah biiyiik saskinlik gecirir. Sair Celili Cin
sahinin gelisiyle panikleyen Behram Sah’in halini gafletine yiikler:

Her kime kim ola ikbal at1 rAm
Eylesiin kanda ki eylerse hirdm
‘Izz {i devlet kisiye ¢iin ola yar
Diismeni olsa cihan halkina var
Uyumaz bahti ol uyursa eger
Zehr yirse olur agzinda seker
‘Ays olur isi sehiin ¢iinki miidam
‘Avk ider gayet ani ceng ile cdm
Gabh tefrit i geh ifrat ider
Sehligiin sevketine virdi zarar
Didilerse ne kadar tutmadi s6z
Dokdiiler miilkine a’dalar koz
Hal-i Iran biliip sah-1 Hitdy
Kasd kild1 basa o milkete pay
(Demirel:25 www.ekitapkulturturizm.gov.tr)

Cin hamnin da Iran iilkesini alacagina ve muhasara ettigi kaleyi
diistirecegine dair kesin kanaati onu gaflete stiriikler. Gece boyunca kendisi ve
askerleri sarap igip eglenirler, sizip kalirlar. Behram Sah’in askerleri durumu
firsat bilerek Cin ordusunu bir baskinla dagitirlar. Sair Celili bundan sonra
araya girerek diinyadaki malin miilkiin, iktidarin bir biiyiiden ibaret oldugunu
biitiin bunlara aldanmanin gafletten baska bir sey olmadigini belirtir. Pes pese
gelen bu isret alemleri ve aldanmigliklar {izerinden sair, anlattigi olaylara
hikmet ve nasihat yiiklemeye eserini kuru bir ask ve macera havasindan
cikarmaya caligir:

Virdi can diigdiigi gibi seh-i Cin
Kaldi andan dahi Turan-1 zemin
Giinde bin seh yir ola hak-1 siyah
Goze goriineni amma ki giyah
Saklamaz idi y1gip sim ile zer
Hal-i ‘alemden olan kimse haber
Eylemez devlet-i aynaya nazar
Kiside ¢iin ola fi’l-ciimle kemal
Goriniir mi gézine mal u menal
G0z olur ¢iin bir avug hak ile piir
Nazarunda bir ola seng ile diir
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I’tibar oldi ¢ii gaflet-i sebi
Aldanan kimse olur ana sabi
I’tibarat-1 tilism itdi Huda
Sanma gordiigini tahkiki ola
Réki’at ise olur ¢ilinki hayal
Pes hayéle ne icin bunca melal
(Demirel:32-33 ekitapkulturturizm.gov.tr)

Hamidizade Celili’nin Hiisrev i Sirin’inde isret dleminin gaflete sebep
olabilecegi anlatilir: “Sehzdde Husrev ve maiyeti, bir giin avianmak tizere kira
¢iktilar. Oradaki yiiksek bir dag eteginde aksama kadar avlandiktan sonra, gece
olunca meclis kurdurup i¢cmeye basladilar. Sazlar g¢alindi, siirler okundu,
sarkilar séylendi. Meger o gece sehzdde adamlarindan birinin bir baga izinsiz
girip, elma ¢aldigindan; atlarindan birisinin de bir fakirin tarlasina zarar
verdiginden haberi olmadi. Ertesi sabah Hiirmiiz, divana ¢ikinca bag ve tarla
sahibi sahin huzuruna varip sehzddeden yakindilar. Hiirmiiz verdigi emrin oglu
tarafindan bozuldugunu duyunca, cellada teslim etmek iizere oglunu huzuruna
getirtti. Yaptiklarindan pismanlik duyan Husrev, gencligini oOne siirerek
babasina giizel ve etkileyici sozlerle yalvardi. Meclisteki vezirlerin sefdati ile
Hiirmiiz, oglunu affetti. Ancak, emrinin yerine gelmesi icin ati, elma hirsizini ve
calgicilart cezalandirdl.” (Kazan 1997: 29). Bdylece isret meclisinden kaynakli
gaflet hem hiikimdarin adaletini gostermeye ara¢ olmus hem de ana
kahramanin olgunlagsmasina vesile olmustur.

II. E) Kahramamn Liyakatini veya Yetersizligini Gostermek Uzere
isret ve Oyunlar:

Bazi mesnevilerde ayni sevgiliye talip olan asiklarin liyakéatleri oyunlar
veya eglence meclislerindeki tutumlari ve yetenekleriyle smanir. Asiklarm
rekabet ortamlar1 hikdyenin kurgusuna uygun sekilde ve genellikle ana
kahramanin lehine olmak {izere hazirlanir. Layik 4s181n belirlenmesi durumunda
karar vermesi zor bir rekabet yerine kahramanlar arasi dnemli gii¢ ve yetenek
farki 6ne ¢ikar. Hikdyelerde adeta siyah ve beyaz tonlarinda iki rakip vardir.

Ahmedi’nin Cemsid @i Hursid mesnevisinde ayni giizele asik ve téalip
olan Cin fagfurunun oglu Cemsid’le Sam iilkesinin hiikiimdarinin oglu Sadi’nin
yetenekleri ve sevgiliye liyakatleri bir isret ve av partisinde smanir. Isret
meclisinde Sadi icki igme hususunda mahgup olur. Gliy u ¢evgin oyununda da
Cemsid’e yenilir. Diizenlenen bir av partisinde de Cemsid, bir arslanin
pengesine diisen Kayser’i kurtarir. Biitiin bunlardan sonra Sadi mesnevide zay1f
kahraman olarak belirir ve anlatici ve okuyucunun diinyasinda sevgilinin layigi
olamayacag1 tescillenir. Saraymna donen Kayser karis1 Efser’e Sadi ve
Cemsid’in yeteneklerini mukayese ederek hiinersiz sehzadenin kizlara layik
olmayacagini ifade eder:

Didi Sadidiir ulu sah-zade
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Velikin her hiinerdediir piyade

Kiside varisa gevher hiinerdiir

Hiinersiz kisi bil kim bed-giiherdiir

Melik-zade ki olmaya hiiner-ver

Nola ger aslda olmazsa ser-ver (Akalin 1975: 325-326)

Benzer olaylar Cem Sultan’in Cemsid i@ Hursid mesnevisinde de
goriiliir. Bu mesnevide de av esnasinda Cemsid tarafindan kurtarilan ve avdan
donen Kayser, karis1 Efser’le Cemsid ve Sadi’nin yetenekleri {izerine konusur.
Her ikisinin hiinerlerini mukayese eden Kayser, Cemsid’i Sadi’ye iistiin tutar ve
kizin1 Cemsid’le evlendirmenin daha dogru olacagini belirtir:

Dontip Cemsi halin kild1 zahir

Ne kim old1 s6z evvel ta-be-ahir
Ana hem-ta bulunmaz bu hiinerde
Bunun erligi bulunmaz bir erde
Ruhindan bellii durur niir-1 sahi
Ki ciimle zatidur ferr-i ilahi

Ki dediler hiiner elde giiherdiir
Giiher didiikleri simdi hiinerdiir

Egergi ulu soydur sah Sadi

Hiinerle ¢gikmamigdur hi¢ ad1

Soy1 ugdan uca merdane erdiir

Veli kendi arada bi-hiinerdiir (Ince 2000: 274)

Hassan tarafindan yazilan ve alegorik ozellikler tagiyan Mihr @i Miisteri
mesnevisinde de Harezm sahinin kizina asik olan Mihr, kizin babasi tarafindan
satrang, ut calma, cevgan oynama ve bazi savas oyunlarinda maharetini gosterir.
Ayrica bir av esnasinda Harezm halkini rahatsiz eden bir canavari dldiirerek
hem sahin hem de halkin sevgisini kazanir (Kartal 2013: 574). Biitiin bu hiiner
gosterileri kahramanin kizla evlenebilmesi, kizin gonliinde taht kurmasi ve rakip
as1g1 alt etmesine firsat verir. Nedensellik ag1 oyunlar ve eglenceler yoluyla
kurulur. Bu kurgunun 6rnekleri Lami’1 Celebi’nin Veyse vii Ramin’i, Seyhi’nin
Hiisrev i Sirin’i ve Behisti’nin Cemséh u Alemsah’inda da yer alir. Cemsah u
Alemsah’ta Cemsah’in bir av esnasinda gosterdigi hiinerler asktaki ilk entrikay1
olusturur (Kartal 2013: 529). Cemsah’in iivey annesi Cemsah’in yeteneklerini
duyunca ona ilgi gdsterip karsilik bekler. Istedigini alamayinca da iftira eder.
Veyse vii Ramin’de kiz kahraman bir av esnasinda bir kaplani avlayarak
sehzadeye layik bir es olabilecegini kanitlar. Bu mesnevide genis bir boliim kiz
ve erkek asik kahramanlarla onlarin maiyetlerindeki kisilerin satrang, tavla, guy
u ¢evgan, turtut, el oyunu, av, isret, misiki ve ziyafetlerle lugaz ve muamma
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sorma gibi oyunlari oynamalarina ayrilir. Bu oyunlarda hemen herkes yetenek
gosterisi yapar (Oztiirk 2009:). Bu durum kahramanlarin kahramanlik, cesaret,
akil ve zevk ehli olma, ince diisiinme ve beceri sahibi olma gibi 6zelliklere
sahip olduklarin1 ve boylelikle agkta da ideal bir diinyanin temsilcileri
olmalariyla ilgilidir. Mesnevilerdeki bu kahramanlarin  ¢ogu  sabit
karakterlidirler. Kendilerine cizilen dairenin disina ¢ikamazlar. “Bunlar birer
tiptirler. Tipler sosyal bakimdan manalidir. Onlar muayyen bir devirde
toplumun inandigi temel kiymetleri temsil ederler. Bunlar arasinda toplumun
sevmedigi, kiiciik gordiigii, alay ettigi tipler de vardwr. Tiplerle icinde
dogduklar: toplum arasinda bir miinasebet vardi. Edebi eserlerdeki hemen her
sey ona baglaniyor ve adeta onu izah ediyordu.” (Kaplan 1985, 5). S6z konusu
ana kahramanlarin oyun ve avla hiinerlerini ve cesaretlerini géstermeleri eserin
kurgusunda yer alan toplumsal zihniyetin ve tiplere bigilen roliin geregidir.

Il. F) Ziyafet ve Oyunla Dini Hile Yapma veya Hile /Sarhos Edip

Ka¢ma/Kag¢irma:

Isret ve eglence meclisleri bazi mesnevilerde olaylarin seyrini degistirici
ve entrikayr zaman ve mekén olarak hazirlayict bir 0&zellik gosterir.
Kahramanlar bazen emellerine ulagsmak ve rakiplerini alt etmek, bazen aldatmak
icin eglence meclislerindeki ortamdan, sarabin etkisinden yararlanmak isterler.
I¢inde bulunulan ortam gafleti sembolize eder. Eglencenin, ziyafetin, gezintinin
hile araci olarak kullanilmasinin 6rneklerinden biri Yusuf kissasinda anlatilmus,
bu durum da mesnevilerde yer bulmustur. Hamdullah Hamdi’nin Yusuf u
Ziileyha’sinda Yusuf'un ve Yakub’un oyun ve eglence bahanesiyle
kandirilmalar1 anlatilirken hilenin Iu’b (oyun)la ortiildiigii ifade edilir. Yusuf’un
kardesleri Hz. Ya’kub’u ikna etmek i¢in oyun ve avlanmanin goniil actigindan
bahsederler:

Gonder irte anun ile gidelim

Ki koyun giidelim oyun edelim

Ta teferriicten ola hatir1 sad

Héane-i habsten ola 4zad

Sayd edelim geh aht geh hargis

Vahseti gide ede seyr i hiis

Cesm-i glidek ne denli gorse aceb

Gonliin agmaz niteki 16°b u tarab (Onur 1991: 74)

Yusuf’un kardesleri, babalari Yakup’u ikna edemeyince bu kez
Yusuf’un aklini ¢elip onun 1srariyla babalarini izin vermeye zorlamak isterler.

Bunu yapmak i¢in bagvurduklari arag oyundur:

Ciinki Ya’kab olara vermedi yiiz
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Ysufa tutdular yiizii diipdiiz
Dediler mevsim-i bahar oldu
Murg-zar i¢cre murg-zar oldu

Geng iken genc gibi olma nihan
Gel giilistana giil gibi handan
Seni lu’b ile utmadin bu cihan
Iys ile lu’bet ile siir devran

Her biri bunca darla kayd etti
Lu’b ile ol gazali sayd etti

Baz1 mesnevilerde icki (sarap) erkek asigin dinden ¢ikarilmasi, Hak
yoldan alikonulmasi i¢in bir ara¢ olarak kullanilir. Bilhassa erkegin Miisliiman
ve kadmin gayrimiislim oldugu ve din farkliligi esasi iizerine kurgulanan
mesnevilerde sarap Islam dis1 dinlere mahsus bir sembolik 6zellik yiiklenir ve
Miisliiman asi1gin nefsini ve aklini esir almakta kullanilan bir 6zellik tasir.

Seyh-i San’an mesnevisinde yiizlerce miiridi olan bir miirsitken
rilyasinda goriip tutuldugu gilizelin ardindan Rum iilkesine gelen Seyh’e
Hiristiyan giizel dinini terk edip Hiristiyanli§a intisabini isterken ilkin sarap
icmesini salik verir. Seyh daha fazla kars1 koyamayarak sarabi iger:

Ciin mey-ile yar seyhi toyladi
‘Iskinufi ol mey birin bin eyledi
Seyh elinden komadi cami girii
Zira puhte yise yig ham girii
Ciin sarab-1 erguvani i¢di seyh
Esriyiiben diikelinden ge¢di seyh
Seyh ¢iin ma‘sikini esriik goriir
Zihd i din i bas u can terkin urur
Ciin timidi var ki gire koynina
Ol biitiifi el sunmak ister boynina
(Yavuz: 31-32 www.ekitapkulturturizm.gov.tr).

Sarapla asig1 aldatma ve rakip dine ¢ekme anlayisi Hamdullah
hamdi’nin Tuhfetii’l-Ussak mesnevisinde de mevcuttur. Burada da Kayserili
Miisliiman geng Istanbul’daki Hiristiyan giizelin babasi tarafindan verilen
ziyafette Once igkiyle sarhos edilir sonra karsisina gikarilan kiza duydugu
hayranlikla ona tutulur. Ayni aldatip etki altina alma oyunu ertesi sabah da
devam eder. Boylelikle Miisliiman erkek kahraman dinini terk edip Hiristiyan
olur (Kartal 2013: 588-589).

Isret ve eglencenin hile araci olarak kullanilmasimnin bir diger 6rnegi
Zarifi’nin Mihr i Mah mesnevisinde geger. Mesnevi’nin erkek kahramani Mah
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Miisliiman, Mihr ise gayrimiislimdir. Mihr’in babasi1 Pervin ve veziri yapilacak
bir ziyafet esnasinda Mah’a serbet yerine sarap i¢irme tasarilarini uygulamak
isterler; ancak durumu fark eden Mah sarap icmekten vazgecer (Turhan 1995:
22).

Stiheyl i Nevbahar’da Nevbahar babasinin diizenledigi bir bezmde
cariye kiligina girip sakilik eder. Babasin1 ve iki erkek kardesini sarhos edip
kacar, Siiheyl’le bulugur. Boylelikle isret meclisi asiklardan birinin engelleyici
kahramani agmasi i¢in bir nedensellik olusturur. Benzer nedensellik bagina
Behisti’nin Cemsah u Alemsah’inda da rastlariz. Cin saraymma Mah sehrinin
hakimi Numan Sah’m gelin kiz1 kihginda giren Alemsah, Cin fagfurunun
ogluyla gerdege girmemek igin hasta oldugu bahanesini One siirer. Cin
sarayinda baglayan eglencede herkesin kendinden gececek kadar sarhos
olmasini firsat bilen Alemsah meclistekileri kiligtan gegirip kagar (Kartal 2013:
530).

Hasimi tarafindan yazilan Mihr i Vefd mesnevisinde de Magrip sahi
asik oldugu Mihr’i elde etmek i¢in adamlarindan birinden yardim alir. Magrip
Saht’nin adami (Sahire) kilik degistirip Mihr ile Vefa’nin eglence meclisine
katilir. Herkesi sarhos ettikten sonra Vefa’yla beraber ¢ok kisiyi oldiiriir ve
Mihr’i de kagirir (Kiilekgi 1999: 126).

1. G) Comertlik Gosterme:

Ask mesnevilerinde eglence ortamlari arasinda ziyafet sofralar1 da
dikkat c¢eker. Bu sofralar genellikle isret meclisleriyle beraber anilir.
Kahramanlarin bilhassa kutlama veya bulusma zamanlarinda kurdurduklar1 bu
sofralarda birbirinden farkli ve oldukga c¢esitli yemek, tatli, icecek, ¢cerez, meyve
vs adlarn1 zikredilir. Sofralar gayet zengin olup hizmet edenlerden, sofray:
diizenleyenlere kadar her sey miikemmellik icinde tasvir edilir. Biitiin bunlar
kahramanlarin diinyevi makamlariyla onlar i¢in g¢izilen ideal kisiliklerin bir
karsiligidir. Her tiirlii olumlu vasfa sahip bu kahramanlar comertlikte ve
eglenceyi bilmekte de essizdirler. Konuya uygun ve adeta Osmanli sofralarinda
yer alan yemek, tatl, icecek ve g¢erez adlar1 ve ¢esitlerine dair 6nemli bilgiler
ihtiva eden eserlere Lami’1 Celebi’nin mesnevileri 6rnek verilebilir.

Lami’i Celebi’nin Ferhat ile Sirin, Veyse vii Ramin ve Vamik u Azra
mesnevilerinin bazi bolimlerinde ziyafet sofralar1 dikkat ¢ceker. Bu sofralar son
derece idealize edilmis tablolarla betimlenir. Sofralarda adeta bir tek kus siitii
eksiktir. Sofralar1 hazirlatanlarin ortak 6zellikleri ise toplumsal tabakalagmanin
iist katmanlarinda yer alan padisah, sehzade, banu, prenses gibi kahramanlardir.
Bu sofralardaki tasvirlerin surnameler ve suriyelerde bahsi edilen sehzade veya
prenses diigiinleriyle pek ¢ok benzerlikleri ve ortakliklar1 vardir. Ornegin
Vamik u Azra’da Vamik ile Azra’nin diigiin merasimlerinde tasviri yapilan
diigiin eglenceleri ve ziyafet sofralarmin hayalden ibaret olmadigini belirten
Lami’? Celebi biitiin bu anlattiklarmin Sadrazam Makbul Ibrahim Pasa’inn
diigiiniinde goriinenlerin yaninda adeta denizde damla bile olmadigini belirtir:
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Asaf-1 sahib-kiranun bir nazar

Stir1 tertibini seyr itdiyse ger

Kissami anlar giinesden zerrediir

Sozlerlim biliir denizden katredir (Ayan 1998:487)

Mesnevilerde neredeyse her tiirli 6zelligiyle miikkemmellik arz eden
kahramanlarin ikram ve cOmertlik hususunda da timsali kisiliklerine uygun
nitelikleri goze carpar.

SONUC

Ask mesnevileri ask hadisesi etrafinda iki ana kahraman ve bu
kahramanlara bagh kisilerin miicadelelerini, ¢atigmalarini ve eylemlerini konu
edinir. Eser kurgularinda aska dair olaylarin baglamasi, kahramanlarin tiirli
hallerinin ortaya konmasi, yasanan hadiselerle ilgili yorumlar yapilabilmesi i¢in
oyun ve eglenceler de olay orgiisiine dahil edilir. Oyunlar ve eglenceler sadece
dekoratif bir unsur degil ayn1 zamanda sairin tasvir ve buna bagli olarak sz
ustaligindaki giiclinii ortaya koymak, oyun (lu’b) ve eglence kelimeleri etrafinda
dini-didaktik ¢erceveli hayat dersi vermek ve toplumsal zihniyette yer alan ideal
diinyada ideal kisiliklerin belirmesine uygun atmosfer olusturmak igin
mesnevilerde vak’anin bir pargasi olur.
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