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model, this study utilized the model in three phases: pre-activity, post-
activity and self-assessment. Results of the study revealed that most of
the student teachers’ preferred to design their activity using student-
centered approach. However, three student teachers used teacher-
centered approach in their activity. Twenty-eight student teachers
selected cooperative learning in their lesson plan. Particularly, they used
teams-games-tournaments and jigsaw cooperative learning techniques.
However, a few student teachers utilized demonstrations as a teacher
centered approach. Student teachers had a difficulty of determining the
boundary of the equations and functions of the graphs. Also, they thought
the activity would be interesting and motivating for students. They were
aware of the fact that designing a mathematical activity related to daily
life was important for students. Examining the student teachers’
reflections was informative. It captures the essence of what types of
instructional practices would be used by student teachers as a future
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Purpose

In this qualitative study, the role of reflections on student teachers’ development of a mathematical
activity was investigated.

Method

In this qualitative study, data were gathered from 31 student teachers enrolled in alternative teacher
certification program at a public university. At the time of the study, these student teachers were seniors
majoring in mathematics undergraduate program. In this study, as a part of designing a mathematical
activity, student teachers were given a task to determine mathematical expressions that can be
represented as graphs of functions and equations. Also, they determined the mathematical expressions
for the corresponding functions. In order to examine student teachers’ reflections in development of a
mathematical activity, their lesson plans for the activity and their responses to open-ended questions
were gathered. Descriptive analysis was utilized for examining student teachers’ reflections in details.
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Data were collected from student teachers’ lesson plan for the activity and their responses to open-
ended questions. In addition, data were analyzed using the reflection model of Artz and Armour-
Thomas (1999). Based on this model this study utilized in three phases: pre-activity, post-activity and
self-assessment.

Results

In this current study, student teachers created a mathematical activity using emoji. The term, emoji
comes from Japanese. ‘E’” stands for picture and ‘moji’ means character in Japanese language. Emoji has
been part of popular culture and used often by adolescence. Instead of writing his/her feelings, use of
emoji makes the conversation more interesting and joyful. Results of this study showed that majority of
the student teachers preferred to design their activity using constructivist approach. Twenty-eight
student teachers selected cooperative learning. Particularly, they used teams-games-tournaments and
jigsaw cooperative learning techniques. However, three student teachers used teacher-centered
approach in designing their mathematics activity. These student teachers utilized demonstrations as a
teacher centered approach. In addition, student teachers in general had a difficulty of determining the
boundary of the equations and functions of the graphs when creating the emoji. Although student
teachers preferred to use Desmos program to design the emoji for the mathematical activity, they were
concerned about how well students would be able to use the program. This could be the reason why
student teachers selected student-centered approach in their lesson. They thought students in groups
would take an active role in their learning and participate in class activity under the guidance of a
teacher.

Discussion and Conclusion

Using appropriate activities in mathematics classes is essential in high school. However, selecting
and/or developing mathematical activity related to daily life are crucial for students. Research shows
that determining the graph of mathematical expressions and functions was difficult for high school
students (Baki & Kutluca, 2009; Giirbiiz, Toprak, Yapici & Dogan, 2011). Although current mathematics
curriculum for high school emphasis the use of examples in related to daily life such as growth in
population, growth of bacteria and radioactive substance degradation (Ministry of Education, 2017),
these examples can be seen either in laboratory or in computer lab. In this study, student teachers found
it difficult to develop a mathematical activity. Still, they thought the activity would be interesting and
motivating for students. They were aware of the fact that designing a mathematical activity related to
daily life is important. Graphing a function and determining mathematical expression of a function has
been seen as a difficult topic to learn by students in high school. This mathematical activity in relation
to emoji, which is part of a popular culture in daily life, would be interesting and motivating for
students. Also, examining the reflections of the student teachers in designing a mathematical activity
capture the essence of what types of instructional practices would be used when they become a
mathematics teacher.
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acik uclu sorulara verilen yanitlar iizerinden toplanmustir. Adaylarm Anahtar Kelimeler: Matematik, etkinlik,
gilinliik yasamda siklikla kullanilan emojileri igeren bir matematik dgretmen aday

etkinligi tasarlama siirecine iligkin yansitic1 goriisleri Artz ve Armour-
Thomas’'in (1999) modeline gore etkinlik 6ncesi, etkinlik sonrasi ve &z-
degerlendirme olmak iizere ii¢ asamada ele almmustir. C)gretmen
adaylarinin ¢ogunun yapilandirmaci yaklasima uygun 6grenci merkezli
bir 6gretim yaklagimini tercih ettikleri goriiliirken birkag¢ adayin
Ogretmen merkezli bir yaklasgimi tercih ettikleri goriilmektedir.
Yirmisekiz adaym ogrenci merkezli isbirlikli 6grenme yaklagimini
benimsedigi ve takim-oyun-turnuva ve jigsaw (ayrilip birlesme)
tekniklerini tercih ettikleri goriiliirken ii¢ adayin ise gosterip yaptirma
teknigini kullandig1 belirlenmistir. Adaylarin belirledikleri emojilere
uygun denklemler ve fonksiyonlarmn smirlarmi belirleme hususundaki
glicliiklerle beraber 6grenciler agisindan bu calismanm ilgi cekici ve
motive edici olacagina yogunlastiklar: goriilmektedir. Ayrica, 6grenmesi
zor olarak kabul edilen konular1 igeren giinlitk yasamla iligkili bir
matematik etkinligi tasarlamanin Oneminin farkinda olduklar:
anlagilmaktadir. Ogretmen adaylarinin bir matematik etkinligi tasarlama
siirecine yonelik yansitict goriislerinin incelenmesi, kendi diisiincelerini
ve uygulama siirecinde Kkargilasabilecekleri giicliiklerle beraber
ogrencileri etkileyecek faktorleri goz oniinde bulundurmalarmi ve
durum degerlendirmesi yapmalarimi saglamistir. Bu siiregteki yansitici
goriislerinin elde edilmesi ve incelenmesi gelecekte bir 6gretmen olarak
yapacaklar1 uygulamalarda dikkat etmeleri gereken hususlar agisindan
farkindalik olusturdugu sdylenebilir. © 2018 IJESIM. Tiim haklar1 saklidir

1. Giris

Ortadgretim matematik programi incelendiginde, fonksiyonlarin grafik, tablo, denklemleri kullanarak
problem ¢6zmeyle beraber gercek yasam durumlarmin modellenerek kullanilmasinmn &nemi
vurgulanmaktadir. Bu gercek yasam durumlarinin niifus artisi, bakteri popiilasyonu ve radyoaktif
maddelerin bozunumu gibi 6rnekler araciligiyla bilgi iletisim teknolojilerinden de yararlanilarak
sunulabilecegi vurgulanmaktadir (Milli Egitim Bakanligi, 2018). Ancak, 6gretim programinda yer alan
bu Orneklere ragmen Ogrencilerin ‘fonksiyonlarla ne yapabiliriz? Giinliik yasantimda karsima nasil
cikar? Nerede kullanihiyor?”” seklindeki sorular: siklikla yonelttikleri goriilmektedir. Bunun yani sira,
bu konular1 6gretme hususunda alan bilgisi ve 6gretim bilgisi yoniinden giiclii bir profil olusturmakla
yiikiimlii 6gretmen adaylarinin 6grencilerin ilgisini cekecek drnekler ve etkinlikler olusturmada giicliik
cektikleri goriilmektedir. Bu durumun fonksiyon konularmin lise ve iiniversite diizeyinde analitik
olarak ogretilmesi ve gercek anlamda 6grencilerin gorebilecekleri, deneyimleyebilecegi 6rneklerden
yoksun olarak 6gretilmesiyle iligkili olabilecegi soylenebilir. Buna ek olarak, Baki ve Kutluca (2009) cebir
6grenme alani i¢inde yer alan fonksiyonlar ve fonksiyonlarda islemleri 6grencilerin 6grenmekte giicliik
cektikleri konulardan biri olarak belirttiklerini ifade etmistir. Benzer sekilde, Giirbiiz, Toprak, Yapici ve
Dogan (2011) tarafindan yapilan ¢alisma, 0grencilerin ikinci ve figiincii dereceden fonksiyonlar ve
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grafiklerini 6grenmesi zor olarak degerlendirdikleri belirlenmistir. Bayazit (2011) tarafindan yapilan
calisma ise 6gretmen adaylarinin grafikleri anlama ve yorumlamaya iliskin olarak giigliik cektiklerini
ortaya koymustur. Ancak, adaylarin grafiklerin cebirsel islem yapilmadan yorumlanmas: noktasinda
basarisiz olduklar1 belirlenmistir. Bununla beraber, bazi arastirmalarin 6gretmen adaylarmin
fonksiyonlar konusuna iliskin alan ve 6gretim bilgileriyle (Haciomeroglu, 2009, 2012; Celik & Giiler,
2018) beraber teknolojik pedagojik alan bilgilerini (Yigit-Koyunkaya, 2017) inceledigi goriilmektedir.
Ancak, bu aragtirmalarm ¢ok azinin 6gretmen adaylarmin tasarlamis olduklari etkinliklere yogunlastig:
goriilmektedir (Bukova Giizel & Alkan, 2004; Ozgen & Alkan, 2014). Ozgen ve Alkan (2014) 6gretmen
adaylarinin matematik etkinligi gelistirme becerilerini incelemistir. Adaylarin yaridan fazlasinmn
etkinlik gelistirebildigi goriiliirken bazilarinin tasarladiklar1 ¢alismalarin etkinlik olarak kabul
edilemeyecegi belirlenmistir. Bukova Giizel ve Alkan (2004) ise yapilandirmaci yaklagima uygun
hazirlanan etkinliklerin amaglanan davranislara ulasmada etkili olacagini vurgulamaktadir. Bu durum
gelecekte ortadgretim diizeyinde fonksiyon cesitlerini ve ozelliklerini 6gretmekle yiikiimlii olacak
O0gretmen adaylarinin 6grencilerin ilgisini ¢ekecek etkinlikler tasarlamalarmin ve bu siireci etkili
planlamalarinin énemini ortaya koymaktadir.

Bu calismada popiiler kiiltiiriin 6nemli bir pargast olan ‘emojiler’ kullamilmistir. ‘Emoji” kelimesi
Japonca’dan Ingilizce’ye gecmis bir kelimedir. Emoji kelimesindeki ‘e’ fotograf, ‘moji’ ise harf veya
karakter anlamina gelmektedir. Bir baska deyisle, emoji fotograf-kelimesi/karakteri olarak da
isimlendirilmektedir (Danesi, 2017). Giintimiizde gelisen teknolojiler ve akilli telefonlar i¢in gelistirilen
¢evrim i¢i sohbet uygulamalarinin yayginlasmasiyla beraber kisa mesaj uygulamasimin yerini akilli cep
telefonlar1 igin gelistirilen uygulamalar (whatsapp, line, viber v.b.) almistir. Bu uygulamalarin yaygin
olarak kullanimiyla beraber emojiler yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir. Emojilerin, kelimelerin
ve deyimlerin yerini aldi1 goriilmektedir (Danesi, 2017). Buna bagh olarak, 6zellikle yeni nesil
tarafindan emojilerin kullaniminin popiiler oldugu sdylenebilir. Emojiler, eglenceli olmasi, duygular:
ifade etmeyi ve iletisimde bulunulan kisilerin duygularini anlamay1 saglamas: sebebiyle bireyler
tarafindan bir arag olarak tercih edilmektedir (Gokaliler & Saatgioglu, 2016). Popiiler kiiltiiriin 6nemli
bir parcasi olan emojilerin aslinda matematik dersi kapsaminda ogretilen konularla iligkili oldugunu
gostermek Ogrenciler agisindan ilgi ¢ekici ve giidiileyici olacaktir. Bu sebeple, bu ¢alismada giinliik
yasamda bir iletisim araci olarak siklikla karsimiza ¢ikan emojiler kullanilarak bir matematik etkinligi
tasarlanmasi amaglanmistir. Bir matematik etkinligi tasarlama siirecinde Ogretmen adaylarinin
goriislerinin incelenmesi gelecekte bir 6gretmen olarak yapacaklar1 uygulamalar agisindan 6nemli bir
yer tutmaktadir. Jaworski (1998) 6gretmen adaylarinin yansitict goriislerinin matematik dgretiminde
yapacaklar1 uygulamalarin gelistirilmesi agisindan o6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Ancak,
O0gretmen yetistirme programlarinda adaylarin 6gretime iligskin goriislerini paylasabildikleri ortamlarmn
sinirli oldugu vurgulanmaktadir (Cakiroglu & Cakiroglu, 2003). Bu sebeple, &grenme-0gretme
stirecinde Ogretmen adaylarinin ders planlar1 ve etkinlikler tasarlamada aktif olarak yer aldiklar:
uygulamalarm daha fazla yer almasi ihtiyacini ortaya koymaktadir (Haciomeroglu, 2009). Adaylarmn bu
stirecte yaptiklar1 degerlendirmeler teori ve uygulama arasmnda bag kurmalarina yardimci olmaktadir
(Nicole & Crespo, 2003 akt. Llinares & Krainer, 2006). Bu sebeple, bu calismada 6gretmen adaylarinin
bir matematik etkinligi gelistirmesine yonelik yansitic1 goriislerinin incelenmesi amaglanmuigtur.

1.1. Kuramsal Cergeve

Bu calismada oOgretmen adaylarinmn bir matematik etkinligi tasarlama siirecinde edindikleri
deneyimlere iliskin yansitic1 goriiglerini derinlemesine incelemek amaciyla Artz ve Armour-Thomas
(1999) tarafindan olusturulan Ogretime iliskin yansitici goriisleri inceleme adimlar1 kullanilmistir
(Bakiniz Sekil 1).
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Etkinlik Oncesi
Yansimalar

Etkinlik Sonrasi
Yansimalar

0z-
degerlendirmeye
iliskin Yansimalar

Sekil 1. Yansitiar Diistince Modeli

Bu adimlar, (1) 6grencilere iliskin amaglar, (2) 6grenciler i¢in bilgi, (3) icerigin bilgisi, (4) pedagoji bilgisi,
(5) 6gretmenin etkinlikteki rolii, (6) 6grencilerin etkinlikteki rolleri, (7) beklenen giicliikler ve (8) fikirler
ve belirledikleri kriterler i¢in kullanilan kaynaklar olarak siralanabilir. Etkinlik 6ncesi asamasmnda
O0gretmen adaylarindan 6grenciler i¢in etkinligin amacini belirlemeleri istenmistir. Etkinligi planlama
siirecinde ilk dort (1-4) asama alan bilgisi ve pedagojik stratejilerin kullanimma yogunlasmaktadir.
Modeldeki ii¢ asama (5-7) ise 0gretmen ve 0grenciler arasindaki etkilesimle beraber karsilasilabilecek
glicliiklere yogunlasmaktadir. Son asama (8) ise 6gretmen adaylarinin farkli kaynaklar, bilgilerini ve
kullanilabilecek alternatif yaklasimlari goz oniinde bulundurmalar1 esasmna dayanmaktadir. Bu
kapsamda adaylara yoneltilen agik uglu sorular bu model gercevesinde yer alan adimlar esas almarak
tasarlanmustir.

Bu nitel arastirma, 0gretmen adaylarinin bir matematik etkinligi gelistirmesine yonelik yansitic
goriiglerinin incelenmesini amaglamaktadir.

2. Yontem

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir (Creswell, 2014). Calismaya katilan adaylarin
goriislerini derinlemesine incelemek amaciyla bu yontem tercih edilmistir.

2.1. Katilimcilar

Bu calismanin katilimcilarini bir devlet iiniversitesinin egitim fakiiltesi pedagojik formasyon sertifika
programma devam eden 31 (24 kiz 7 erkek) matematik 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Calismanin
yiiriitiildiigii sirada calismaya katilan adaylar fen edebiyat fakiiltesi matematik boliimii son sinifinda
Ogrenim gormektedir.

2.2. Veri Toplama Siireci

Adaylarin gelistirmis olduklar1 etkinlikleri ve etkinligi hazirlama siirecinde edindikleri deneyimleri
degerlendirmelerini saglamak amaciyla agik uglu sorular yazili olarak yoneltilmistir. Ek 1’de adaylara
yoneltilen agik uglu sorulardan orneklere yer verilmistir. Buna ek olarak, adaylardan hazirladiklar:
etkinlik planlarinda kullanilacak etkili bir 6gretim yaklagimini belirlemeleri istenmigtir. Artz ve
Armour-Thomas (1999) tarafindan belirlenen kuramsal model ilkelerine bagh 8 admm kullanilarak
adaylardan etkinlik 6ncesinde, etkinligi tasarladiktan sonra kendilerini degerlendirmeleri saglanmistur.
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Bu tasarim siirecinde adaylarmn etkinligi tasarlama siirecini derinlemesine inceleyebilmek igin
olusturulan etkinlik planlar1 toplanmistur.

2.3. Verilerin Analizi

Bu c¢alismada betimsel analiz kullanilmistir. Bu analizde veriler arastirma siirecinde yoneltilen sorular
ve boyutlar kapsaminda 6nceden belirlenmis temalara gore ele alinarak yorumlamir ve sunulur
(Yildirim & Simsek, 2005). Bu arastirmada, adaylarin agik uglu sorulara vermis olduklar: yazili cevaplar
ve hazirlamis olduklar1 etkinlik planlar1 kullanilarak olusturulan temalara gore degerlendirme
yapilmistir. Verilerin analizinde, adaylarin tercih ettikleri emoji karakteri (Bakiniz Sekil 2, 3 ve 4) bu
karakterde kullanilan grafik tiirleri ve denklemleri, etkinligin amaci, 6gretim yaklagimi, uygulama
siireci ve degerlendirme acgisindan incelenmistir. Verilerin analiz siirecinde, adaylarin kimlik bilgilerini
sakli tutmak amaciyla rumuz isimler kullanilmistir. Elde edilen bulgular, etkinlik 6ncesi, tasarlanan
etkinlik ve 6z-degerlendirmeye iliskin yansimalar temalar1 altinda sunulmustur.

3. Bulgular
3.1. Etkinlik Oncesi Yansimalar

Etkinlik 6ncesinde yoneltilen agik uclu sorularla 6gretmen adaylarindan farkli 6gretim teknolojilerini
incelemeleri ve bir tercihte bulunmalar: ve bu etkinligi tasarlama siireciyle ilgili bir 6n degerlendirme
yapmalar1 istenmistir. Elde edilen bulgular, 6gretmen adaylarmin kullanim kolayligi ve grafik
¢izimlerinin rahatlikla yapilabilmesi sebebiyle Desmos programini tercih ettiklerini ortaya koymustur:

Tiim simiflar diizeyinde Matematik 63retim programlarinda ifade edildigi gibi dinamik matematik programlarinin
kullamilmas ozellikle bu kullanmus oldugum Desmos programu igerik ve teknik olarak uygundur. (Ayla)

Desmos programini grafik cizimleri konusunda oldukga etkili bir arag oldugu icin sectim. (Deniz)

Matematigin hayatimizin her yerinde oldugunu ve dijital ortamda bilgisayar, telefon gibi cihazlarda kullandigimz
emojilerin matematik altyapilarimin oldugu ve kusursuz bir hesaplama sonucunda yapildigini Desmos ile daha iyi
ogrendim. (Selin)

Denklem ve fonksiyonlarin grafiklerini kolayca cizebiliyorum. Baslangicta teknolojiden biraz uzak oldugum icin
zorlandim. Ama kisa siirede Desmos programina alistim. (Derya)

Goruldiugi iizere, 6gretmen adaylar1 kullanim kolayligi ve matematik etkinliklerini tasarlamak
amaciyla yapilacak grafik gizimleri i¢in uygun olmasi sebebiyle Desmos programini tercih ettikleri
belirlenmistir.

3.2. Etkinlik Sonrasi Yansimmalar

&R &

(AN

>
i
|

3
i

-

e
)

Sekil 2. Deniz’in Emoji Tasarimi

Ogretmen adaylarmin ¢ogunun tasarladiklari etkinliklerde 6grenci merkezli bir yaklasimi benimsedigi
goriiliirken birka¢ adaymn ise gosterip yaptima teknigini kullanmay: tercih ettii goriilmektedir.
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Isbirlikli 5grenme yaklagimlari dikkate alindiginda, yirmi yedi adayin takim-oyun-turnuva teknigini ve
bir adayin ise jigsaw (ayrilip birlesme) teknigini kullanmayi tercih ettigi belirlenmistir:

Etkinlikte emoji 8 denklemden olusuyor. Oncelikle sinif sekizerli gruplara ayrilir. Daha sonra her gruba sekiz ayri
kartona yazilms denklemler verilir ve gruptaki her 6grenci kendine gelen denklemi ¢ozmeye caligir. Denklemi
cozen d3renciler denklemleri bir araya getirerek emojiyi olusturmaya calisir. Emojiyi olusturan ilk gruba belli bir
puan iizerinden en yiiksek not verilir diger gruplara da ¢ozdiikleri denklem sayist tizerinden puanlama yapilir. Bu
etkinlik uygulanirken "I birligi ile 6grenme” yaklasimi kullamlir amag 63rencinin grup icindeki gorevini yerine
getirmesidir. Bir takim olarak basariya yarisarak ulasmalaridir (Aylin)

Isbirligine dayal 6gretim, paylasma ve uzlasma ilkelerine dayandiu icin sectim. (Mehmet)

Isbirligine dayali 63retim yaklasimlarindan takim turnuva teknigini secerim. Ciinkii yapilmast gereken iglemler
isbirligiyle ve grupla yapilirsa daha egitici ve e§lenceli olacaktir. (Kamuran)

Oncelikle konunun 3renciler tarafindan cok iyi anlagilmas: gerekiyor. Bu sebeple, grup iiyelerinin birbirlerine
yardumci olmalar: ve birbirlerinin 6¢renmelerinden sorumlu olmalar1 icin takim oyun turnuva teknigini sectim.
(Emre)

Bu etkinligi yaptirirken isbirligine dayali 6gretim yaklasimlarindan jigsaw (ayrilip birlesme) teknigini kullanirim.
Ciinkii bu teknikte 63renciler grup icerisinde aktif kilma ve etkin katilim saglama daha on plandadir. (Esra)

Isbirlikli 6grenme yaklagimini benimseyen adaylarin goriisleri incelendiginde, on sekiz adayin bireysel
calisma yerine grup calismasiyla 6grencilerin basariya beraber ulasmasmnin ilgi ¢ekici ve motive edici
oldugunu diisiinerek tercih ettikleri anlasilmaktadir. Buna ek olarak, bu yaklagimi tercih eden on
adayin bireysel basaridan ziyade grup igerisinde alinan sorumluluklari yerine getirerek basariya
ulasilmasinin 6nemine yogunlastiklar: goriilmektedir.
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Sekil 3. Selin’in Emoji Tasarimi

Bununla beraber, ii¢ adaymn ise etkinliklerini 6grenci-merkezli yaklasim dogrultusunda gosterip
yaptirma teknigini kullanarak tasarladiklar1 goriilmektedir. Gosterip yaptirma teknigini tercih eden
adaylarin  6grencilerin  programi kullanmada karsilagabilecekleri giicliiklere  yogunlastig
goriilmektedir. Ogretim teknolojilerini kullanma hususunda &grencilerin giigliik gekebileceklerini
dikkate alan iki aday gosterip yaptirma teknigini kullanmay tercih etmistir. Bir adayin ise 6gretilen
kavramlarm daha iyi anlagilmasi agisindan gosterip yaptirma teknigini en uygun olarak gordiikleri
belirlenmistir:

Gosterip yaptirma teknigini segmemin amaci, emoji ¢izerken 6grenciler oncelikle programa hakim olamayacaklar
ve farkli formiillerin birlestirilmesi zor gelecek. Bu sebeple 0grencilere yapacaklari islemleri ve formiilleri 6gretip
daha sonra ogrendikleri adimlar kendilerinin uygulamasim sagladim. Bu sayede ogrenciler konuyu daha iyi
anlamis ve projeyi tamamlamis oldular.(Ediz)

Emojilere uygun grafikleri olusturma ogrencilere zor gelir. Bu nedenle, 0gretmenin oncesi g0sterip sonra
yaptirmasi 63renciler agisindan daha kolay olur. (Can)
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Tiim smiflar icin uygun oldugundan simifta bu etkinligi gerceklestirmis olsaydim matematik 6gretim ve
uygulamalari, derste 6gretmis oldugum konularin daha iyi kavranmas: aqsindan gosterip yaptirma teknikleri
icinde uygundur.(Sedef)

Yukarida goriildiigii tizere, gosterip yaptirma teknigini kullanmay: tercih eden 6gretmen adaylarimn
ogrencilerin karsilasabilecekleri giicliikleri dikkate alarak bu tercihte bulunduklari gériilmektedir. Bu
sebeple, Ogretmenin aktif katilmiyla Ogrencilere bu etkinligin yaptirilmasmin bu siireci
kolaylastiracagini diistindiikleri anlasiimaktadir.
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Sekil 4. Ayla’nin Emoji Tasarimi
3.3. Oz-degerlendirmeye Iligkin Yansimalar

Ogretmen adaylarinin  emoji odakli bir matematik etkinligi tasarlama siirecine iligkin
degerlendirmelerinin etkinligin hazirlanmas: siirecinde secilen emojiye iliskin denklem ve
fonksiyonlarin belirlenmesi, ¢izimler yapilirken sinirlarin belirlenmesi ve etkinligin ilgi ¢ekici olusuna
yogunlastig1 belirlenmistir. Adaylarin emojileri iceren bir matematik etkinliginin giinliik yasam ve
cagin gelisen teknolojileriyle iliskili olusunun Ogrencilerin ilgisini ¢ekecegi yoniindeki goriislerini
belirtmistir:

Giinliik hayat ile matematigi eglenceli bir hale getirerek 53retme deneyimi kazandirdi. Ogrencilerin ilgisini ceken
gilincel kavramlari kullanarak onlara matematikte zorluk gektikleri grafik cizimi konusunu daha ilgi cekici kildird.
Ozellikle birden cok grafigin birbiri ile birlesmis halinin ortaya bir sekil cikarmast cocuklarm diisiinmesini
saglar.(Selcuk)

Cocuklarin giiniimiizde belki de en ¢ok kullandiklari, sevdikleri ve iletisim sagladiklari emojiler ile dikkatlerini
cekmeyi sagladim. Ilgilerini ceken bu imgelerle matematikte cok zor olan grafik cizimi konusunu bagdastirarak
onlart kolaylastirmayi sagladik. (Senem)

Ogrencilerin sevmedigi ve zorlandigr konulart eglenceli hale getirecek hem de dikkat cekici bir hale getirerek
anlatmak istedim. Bir¢ok fonksiyon bir arada gostermek konusunda zorlandim. (Filiz)

Tasarladigimiz bu etkinlikle matematigin zor konularindan biri olan grafik cizimini 6grencilere degisik
uygulamalarla 6grencilere sevdirmek, 0grencilerin stkmadan dikkatini ¢ekmek, matematigin hayatta her yerde
oldugunu ogrencilere gostermek onemlidir. Zorlandigim yer ise dgrencilerin grafigi uygun sekilde yapmamast
sonucunda etkinligin sonunda ortaya ¢ikan sekillerin diizgiin olmamasi.(Erhan)

Yukarida goriildiigli tizere, 6gretmen adaylarmin tasarladiklar etkinliklerin 6grenciler tarafindan ilgi
cekici ve eglenceli olarak algilanacag1 yoniindeki goriisleri dikkat cekmektedir. Adaylar belirledikleri
emojilere iligkin denklemleri ve fonksiyonlar1 belirlemekle beraber smirlarini olusturmada giigliik
cektiklerini belirtmis olmalarma ragmen bu etkinlikte rol alacak dgrencilerin ¢alismay: ilgi gekici,
giidiileyici bulacaklarmi vurgulamaktadir. Buna ek olarak, ogrenmesi zor olarak kabul edilen
kavramlarla beraber emojilerin bir etkinlikte beraber kullanilmasi 6grencileri bu konular: sevdirmek ve
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giinliik yasamda matematiksel kavramlarm yerini ve énemini gostermek agisindan da énemli oldugu
yoniindeki goriislerini belirtmislerdir.

Adaylarin tasarlamig olduklar: etkinlige yonelik 6z degerlendirmelerinden elde edilen bulgular 6gretim
stratejilerinin uygulanmasina iliskin bazi kaygilarinin oldugunu ortaya koymustur. Adaylarmn
etkinlikleri uygulama siirecinde Ogrenci-Ogretmen etkilesimi noktasinda kaygilandiklar:
anlagilmaktadir. Ogrencilerin bu etkinlik sirasinda Desmos programini kullanarak grafikleri ve
sinirlarini olusturmada glicliik ¢ekebileceklerinin altini ¢izdikleri goriilmektedir:

Ogrenciler tek bagina tiim denklemleri birlestirip emojiyi ortaya cikaramayabilir. Bu durumda 6grencilere yardim
etmemiz gerekir. Bu durumu asmak icin Ogrencilere yeterli agiklama ve gosterimin (desmos programinda)
yapilmasi gerekmektedir. (Merve)

Etkinligi 63rencilere yaptirirken denklemleri ¢ozebilir ancak cizerken zorluk cekebilirler boyle bir durumda onlara
kiiciik ipuglari vererek sorunlarini ¢ozebilirim.(Pelin)

Bu etkinligi uygularken sik¢a karsilasilacak sorunlardan biri Ggrencilerin dogru, parabol, cember ve elips
denklemlerinin formiilleri unutmalar: olacaktir. Bu sorunun ¢Oziimii icinse tahtamn bir kismina etkinlige
baslamadan hatirlayan ve tahtada bunu yazmak isteyen 6grencilerden formiilleri yazmalar: istenmeli ve tiim
fonksiyon ve denklemler tahtada bulunmalidir. Diger bir karsilasilacak sorun ise cizilen denklemlerde simir
belirlemedir ancak etkinligi uygularken dSrencilere bu emojinin resmi verilemeyecegi icin fonksiyon ve
denklemlerin sunirlar1 grafiklerin denklemleri ile birlikte belirtilmelidir.(Sezin)

Bu etkinligin uygulanma siirecinde emojiye uygun grafiklerin ve bu grafiklerin sinirlarinin belirlenmesi zorlayic:
olacaktir. (Defne)

Etkinlik sonrasi degerlendirmelerinde, Ogretmen adaylar:1 etkinligin uygulanmas: siirecinde
karsilasilabilecek giicliiklere yogunlastiklar: goriilmektedir. Bununla beraber, bir 6gretmen adayinin
ogrencilerin ilgisini ¢ekecek bir emojinin segilmesinin 0grencilerin motivasyonu agisindan onemli
oldugunu vurgulamaktadir:

Ogrencilerin sikca kullandigi emojilerden ilgi ceken ve 6grencileri giidiileyici nitelikte olamin secilmesine dikkat
edilmelidir. (Eyliil)

Iki 6gretmen adayi ise etkinligin hazirlanma siirecinde kargilagilmasi muhtemel problemlerin dikkate
alinarak planlanmasi gerektigini belirtmistir:

Bu etkinligin hazirlanma asamasinda her ayrintiya dikkat edilip 6grencilerle birlikte yapilacak etkinlik icin
karsilasilacak sorunlarin etkinligi hazirlama asamasinda diisiiniiliip bunlarin en aza indirilmesi saglanmaldir.
(Ali)

Bu etkinligi yaptirirken 6grencilerin buna benzer orneklerle matematik derslerinde kullanma durumlar: dikkate
alinmalidir. Teknoloji kullanimayla beraber farkl bir etkinlik ¢alismast onlar icin zor olabilir. (Kuzey)

Goriildiigii lizere, iki Ogretmen adaymin etkinlikle ilgili muhtemel problemler dikkate alinarak
uygulama yapilmasmin énemini vurguladig: goriilmektedir.

4. Tartisma

Bu calismada dgretmen adaylarimin giinliik yasamda siklikla kullanilan emojileri iceren bir matematik
etkinligi tasarlama siirecine iliskin yansitic1 goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu siireg Artz ve
Armour-Thomas (1999) modeline gore etkinlik dncesi, etkinlik sonrasi ve degerlendirme olmak {izere
{ic asamada ele almmugtir. Ogretmen adaylar1 emoji igerikli matematik etkinligi tasarlama siirecinde
yaptiklar: incelemeler sonucunda kullanim kolayligy, icerik ve teknik olarak uygun olmasiyla beraber
grafik ¢izimlerinin rahatlikla yapilmasina bagli olarak Desmos programini kullanmanm daha uygun
olduguna karar vermistir. El¢i, Bukova Giizel ve Alkan (2006) etkinlikler tasarlanirken diger bilim
dallar1 ve on bilgilerle iligkilendirmenin o6nemini vurgulamaktadir. Bu calismada adaylarmn
tasarladiklar1 etkinliklerde giinlitk yasamda matematiksel kavramlarin yeri teknoloji destekli bir
etkinlik tasarimi igerisinde sunulmustur. Etkinligi planlama siireci incelendiginde, o6gretmen
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adaylarinin ¢ogunun yapilandirmaci yaklasima uygun 6grenci merkezli bir 6gretim yaklasimmu tercih
ettikleri goriilmektedir. Buna paralel olarak, Bukova Giizel ve Alkan (2004) 6gretim amaglarma uygun
tasarlanan etkinliklere iligkin hedeflere ulasmada etkili olacagini vurgulamaktadir. Adaylarmn ¢ogunun
ogrenci merkezli igbirlikli 6grenme yaklagimini benimsedigi goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin
cogunun tasarladiklar1 etkinliklerde 6grenci merkezli bir yaklasimi benimsedigi ve takim-oyun-
turnuva vejigsaw (ayrilip birlesme) teknigini tercih ettikleri goriiliirken ii¢ adayin ise gosterip yaptirma
teknigini benimsedigi goriilmektedir. Isbirlikli 6grenme yaklagimini benimseyen adaylarin bireysel
basaridan ziyade grup icerisinde alman sorumluluklari yerine getirerek basariya ulasilmasmimn
ogrenciler icin faydali olacagini diisiindiikleri anlasilmaktadir. Benzer sekilde, Arisoy ve Tarim (2013)
takim-oyun-turnuva tekniginin Ogrencilerin matematik basarilar1 {izerinde etkili oldugunu
belirlemistir. Capar ve Tarmm (2015) yaptiklar1 meta analiz calismasinda isbirlikli 6grenme
yaklasimlarinin geleneksel Ogretim yaklasimlarma kiyasla basari ve tutum iizerinde daha etkili
oldugunu ortaya koymustur. Bununla beraber, 6grenci-merkezli yaklasim dogrultusunda gosterip
yaptirma teknigini kullanarak etkinliklerini tasarlayan adaylarin ise 6grencilerin karsilasabilecekleri
giicliikleri diisiinerek bu tercihte bulunduklari anlagilmaktadir. Ogretmenin aktif katilimiyla konularmn
ogrenciler tarafindan daha iyi anlasilacagmi diisiinmeleri sebebiyle gosterip yaptirma teknigini
kullandiklar1 ~ anlagilmaktadir. Ogretmen adaylarinin  yapmis olduklar1 degerlendirmeler
incelendiginde etkinligi tasarlama siirecinde emojilere uygun denklemler ve fonksiyonlarin smirlarimni
belirleme hususundaki giicliiklerle beraber 6grenciler agismdan ne derece ilgi ¢ekici ve motive edici
olduguna yogunlastiklar1 goriilmektedir. Buna ek olarak, 6grenmesi zor konular olarak kabul edilen
denklemler, fonksiyonlar ve grafik ¢izimlerine iliskin giinlitk yasamla iligkili popiiler kiiltiiriin bir
parcast olan emojilerle bir matematik etkinligi tasarlamanin Oneminin farkinda olduklar:
anlasilmaktadir. Ancak, 6gretmen adaylarinin 6grencilerin daha once benzer deneyimlerinin olup
olmadiginin dikkate alinarak etkinliklerin igeriklerinin ¢ok dikkatli bir sekilde hazirlanmas:
gerektiginin altini cizdikleri goriilmektedir. Ogretmen adaylarmin emoji igerikli bir matematik etkinligi
tasarlama siirecine yonelik yansitici goriiglerinin incelenmesi 6nemlidir. Bu siire¢, adaylarin kendi
diisiincelerini ve uygulama stirecinde karsilasabilecekleri giicliiklerle beraber 6grencileri etkileyecek
faktorleri goz oniinde bulundurmalarimi ve durum degerlendirmesi yapmalarini saglamistir. Bu
siirecteki yansitic1 goriiglerinin elde edilmesi ve incelenmesi gelecekte bir 6gretmen olarak yapacaklar:
uygulamalarda dikkate etmeleri gereken hususlar agisindan farkindalik olusturdugu goriilmektedir.
Benzer sekilde, Ozgen (2017) hazirlanan etkinliklerin 6gretim amaglarma uygun olarak tasarlanmasmimn
Onemini vurgulamaktadir. Bu dogrultudan bakildiginda, calismaya katilan adaylarin tasarlamis
olduklar etkinliklerin kabul edilebilir diizeyde oldugu sdylenebilir. Ticha ve Hospesova (2006) 6gretim
derslerinde adaylarin planlama, 6gretme ve degerlendirme siireglerinde 6grencilere iligskin yansitict
diisiincelerinin incelenmesinin 0gretmen yetistirme agisindan onemli oldugunu vurgulamaktadir.
Benzer sekilde, Haciomeroglu (2009) adaylarin yaptiklari: degerlendirmelerin 6gretime iliskin giiclii ve
zayif taraflarmi belirlemeleri agisndan 6énemli oldugunu vurgulamaktadir. Buna ek olarak, adaylarin
yansitic goriislerinin incelenmesi gelecekte yapacaklari uygulamalar agisindan da 6nemlidir (Jaworski,
1998).

5. Sonug

Ogrencilerin dgrenmekte giigliik gektikleri konular olarak siniflandirilan denklemler ve fonksiyonlar
konulariyla iligkili olarak, bu calismada 6gretmen adaylarinin bir etkinlik tasarlamalar1 6grenme-
Ogretme siirecine iliskin yansitic1 goriislerinin incelenmesini saglamistir. Bu ¢alismanmn bir sonraki
adimi olarak, Ogretmen adaylarinin hazirlamis olduklar: etkinlikleri gercek smif ortaminda
uygulamalar1 saglanarak yansitici goriislerinin incelenmesi gelecekte yapacaklar1 uygulamalar
acisindan 6nemli olacaktir. Buna ek olarak, 6zel 6gretim derslerinde, 6gretmen adaylarmin yansitici
goriislerini daha fazla paylasabilecekleri etkinlik tasarimlari yapmalar: saglanacak sekilde ders
iceriklerinin olusturulmasinmn énemli oldugu soylenebilir.
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EK 1: Ornek acik-uclu sorular

1) Tasarladigmiz etkinlikte edindiginiz deneyimler size ne 6gretti? Ac¢iklayiniz.

.....

.....

Aciklaymiz.
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