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Ozet

Bu aragtirmada 5. siif Tirkge dersinde dijital hikdye kullaniminin, 6grenci basarisi, motivasyonu ve kalicilik tizerindeki etkisi
incelenmistir. Yar1 deneysel desen kullanilarak yapilan arastirmanin galisma grubunu 2015-2016 bahar donemi Kirikkale ili, Fatih
Ortaokulu 5. smifta 6grenim goéren 33 6grenci olusturmaktadir. Aragtirmada veri toplama araci olarak “Okudugunu Anlama
Basar1 Testi ve Tiirkge Dersi Motivasyon Olgegi” kullanilmistir. Verilerin analizinde kontrol ve deney gruplari arasindaki
farkliliklar1 belirlemek iizere iliskisiz orneklemler t-testi, gruplar ig¢inde farki belirlemek iizere de iligkili 6rneklemler t-testi
kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda deney grubu 6grencilerinin 6n test- son test basari puanlarina ait erisi diizeyleri ile kontrol
grubu dgrencilerinin erisi diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Deney ve kontrol grubunun kalicilik
ve motivasyon puanlari arasinda anlamli bir farka ulasilamamustir.

Anahtar Sézciikler: Tiirkce egitimi, dijital hikaye, 6gretimde teknoloji kullanimi, akademik motivasyon.

THE EFFECT OF DIGITAL STORY USAGE ON ACADEMIC SUCCESS,
MOTIVATION AND PERMANENTITY IN TURKISH COURSE

Abstract

In this study, the effects of digital story use on student achievement, motivation and persistence in the 5th grade Turkish lessons
are examined. The sample group of the research conducted using a quasi-experimental design includes 35 pupils attending 5th
grade in Kirikkale Fatih Elementary School in 2015-2016 education spring term. In the study "Reading Comprehension
Achievement Test and the Turkish Lesson Motivation Scale" are used as a data collection instrument In the analysis of data, to
determine the differences between the control group and the experimental group independent sampling t-test is applied and to
determine the differences between groups paired sampling t-test is applied. The results obtained from the study indicates that
while a significant difference has been observed in favour of the experimental group in terms of achievement level after pretest
and posttest results, no significant difference has been found between the control and the experimental groups in terms of
motivation and persistence points.

Key Words: Turkish language education, digital story, technology in teaching, academic motivation.

GIRiS

Dil cesitli kaynaklarda Insanlarm diisiindiiklerini ve duyduklarini bildirmek icin kelimelerle veya isaretlerle
yaptiklart anlagma (TDK, 2005), insanlar arasinda anlagmayi saglayan tabi bir vasita (Ergin, 1985) olarak
tanimlanmigtir. Goriiliiyor ki dil genel anlamiyla insanlar arasinda anlasmay1 saglayan en 6nemli aractir. Bu arag
hayatin biitlin alanlarinda duygu ve diislinceleri anlama ve anlatma, yasanilan olaylar1 aktarmak i¢in kullanilmaktadir
(Ozbay, 2008). insan anlamay1, okuyarak ya da dinleyerek gerceklestirir. Dinleyerek konusan ya da sesli okuyan
birinin vermek istedigi mesaji tam olarak anlamaya ¢alisir (Ozbay, 2005). Bazen de sozciikleri duyu organlariyla
algilayip anlamlandirmaya ¢aligsarak okuma isini gerceklestirir (Sever, 2000). Dinleme ve okuma isini yaparak bilgi
sahibi olan insan; etrafina deneyimlerini, bilgilerini aktarmak, anlatmak ister. Duygu, diislince ve isteklerini ya belli
kurallara uygun olarak bir takim sembollere aktarir ya da bir takim sozciikleri sesler yardimiyla ifade ederek kendini
tim canlilardan ayiran konusma eylemini gergeklestirir (Ozbay, 2007; Temizyiirek, 2007). Konusma eylemi
insanligin var olusu ile baglar. Insan zamanla hayatinda olan veya olma ihtimali bulunan olaylar1 belli bir bigim
icinde anlatarak hikdye unsurunu olusturmustur. Yazinin icadindan 6nce sozlii gelenekle kulaktan kulaga aktarilarak
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varhigim siirdiiren hikdye kavrami, yazinin icadindan sonra basili kaynaklar olarak literatiirde yerini almigtir.
Hikayenin en 6nemli malzemesi insandir, insanin oldugu her yerde hikaye vardir. Olay ve durum anlatimlarina gore
iki gruba ayrilmaktadir (Macit, 2005).

Hikaye, kisisel ve ruhsal gelisimle ilgili birgok alanda uluslararasi gecerliligi olan bir konuma sahip olup, ¢ocuk ve
genclerin psikolojik gelisimlerinde Snemli bir pedagojik aragtir. Onun anlam iletmedeki rolii, ayn1 zamanda
sosyoloji, edebiyat, tarih, antropoloji, hermenétik, hikayelestirilmis teoloji ve dini dgretiler gibi ¢ok cesitli alanlarda
da dikkate alinmaktadir. Hikdye, evde ve geleneksel anlatimlarda oldugu kadar, egitimsel teori ve pratikte de
ozellikle dini ve ahlaki egitimde, sosyallestirme ve kiiltiirlendirmede de oldukc¢a dnemlidir. Kiiltiirel, etnik ve dini
geleneklerin iletisimi ile ilgisi olanlar, agiklama, anlama, yorum gibi yontemleri izlerken sik sik hikayeye
basvururlar (Okumugslar, 2001). Bazen yasanilan gergekleri anlatmak bazen de insanlar eglendirmek ve bir hayal
seriivenine ¢ikartmak i¢in yazilan hikdyeler okuyucularin diis diinyalarini zenginlestirmis, yazarlarin da
yaraticiliklarini  gelistirerek bir egitim araci haline doniismiistiir. Zamanla hayatin her noktasinda ge¢misten
giiniimiize degin en sik kullanilagelen egitim yontemlerinden birisi olmustur. Ozellikle somut islem dénemindeki
¢ocuklar i¢in onlara bilgiyi aktarmanin basitlestirilmis, anlamli yollarinin bulunmasi gerekmektedir. Karmasik bir
olay1 hikayelerle anlatmak, onlarin fantastik diinyasinda duygularini harekete gecirerek hem motivasyonlarint hem
de anlamli 6grenmeler gergeklestirmelerini saglamaktadir (Turgut ve Kigla; 2015). Yazili metinlerin zamanla resim
ve grafiklerle bulugsmasiyla aktarilmak istenilen bilgiler daha somut hale donlismiis ve anlasilabilirlik artmaya
baglamistir. Bu sayede hikdye destekli ders anlatimi farkli egitim kademelerinde tercih edilen bir yontem haline
gelmistir. Gelisen teknolojinin egitimde etkisini gdstermesiyle hikaye unsuru farkli 6zellikler kazanmistir. Michael
Hart isimli basarili bir girisimcinin 6nemli basili eserlerin elektronik siiriimlerini herkesin kullanabilmesi igin
baslattigi Gutenberg Projesi (Project Gutenberg) ile ilk e-kitap ortaya ¢ikmus ve dijital kiitiphanecilik de baglamistir
(Bozkurt ve Bozkaya; 2013). Hikayelerin dijital ortama aktarilmasiyla birlikte, {irinlere ulagim kolaylagmis ve
diinyanin neresinde olursa olsun olusturulan bir {irline erigim kolaylig1 saglanmustir.

Geligen teknolojiyle hikdye anlatimimi desteklemek i¢in internet ile birlikte World Wide Web (www) ve yeni
teknolojilerin ortaya ¢ikigiyla anlatim ses, miizik, goriintii ve interaktiflikle daha dinamik ve gii¢lii bir iletigim
sistemine déniistiiriilmiistiir (Inceelli, 2005). Bu sayede dijital hikdyeler goze, kulaga daha iyi hitap etmeye
baslamistir. Uc¢ boyutluluk ve hareket unsurlar1 ile dgrencilerin dikkatlerinin yogunlasmasim ve derse karsi
giidiilerinin artmasini saglamistir. Bu sayede Tiirkge derslerinin temelini olusturan okuma, yazma, dinleme ve
konusma becerilerine hizmet eden bir ara¢ haline donligmiistiir. Kompozisyon yazma gibi yazi ¢alismalar1 farkli bir
boyuta tasinmis, hareket unsurunun hikdye karakterleriyle birlesmesiyle metinlerde anlatilan olay ve durumlarin
somutlastirilmasi saglanmugtir. Dijital hikdye edebiyat tarih gibi birgok sosyal alanda kullanilmaktadir. Ayrica okul
oncesi donemden tniversiteye kadar bir ¢ok alanda egitim uygulamalarina destek saglayan bir kaynak niteligindedir.
Dijital hikayelerden bahseden bazi arastirmacilar (Clarke & Adam, 2011; Robin, 2006; Nilsson, 2008) dijital
hikayeler i¢in bir “ara¢” vurgusu yapmis “dgretmenler i¢in etkili bir 6gretim arac1” veya “6grenciler i¢in etkili bir
O6grenme aract” oldugundan bahsetmiglerdir (Robin, 2006; akt.; Karaoglu, 2015). Ses, goriintii ve hareket
Ozellikleriyle anlatilan hikayeler 6grencilerin farkli duyu organlarina hitap ettigi i¢in dikkatleridaha ¢ok ¢ekmekte
konuya ve derse karsi motivasyonlarmi artirmaktadir. Ogrencilerin dijital hikdye olusumuna dahil edilmesiyle
ogrencilerin bireysel gelisimlerini hizlandirirken, elestirel diislinme yetisini gelistirmekte ve teknolojiyi kullanma
becerisini artirmaktadir (Karaoglu, 2016).

Alanyazinda dijital hikayelerin birbirine benzeyen g¢esitli siniflandirmalarina. Robin (2006) dijital hikayeleri,
birbirinden keskin sinirlarla ayrilmadigimi da belirterek konularina gore kisisel, tarihsel ve Ogretici ya da
bilgilendirici hikayeler olmak {izere iice ayirmaktadir:

1-Kigisel hikayeler: Kisilerin hayat tecriibelerinin ve baglarindan gegen olaylarin anlatildigi hikayelerdir
2-Tarihsel olaylar ile ilgili hikayeler: Tarihsel olaylari, dokiimanlarla dahilinde aktaran hikayeler.
3-Ogretici ya da bilgilendirici hikayeler: Farkli bilim alanlarinda bilgi vermeyi amaglayan hikayelerdir.

(Robin, 2006; akt.; Karaoglu, 2015). Dijital hikdye olusturma siireci dort basamakta gerceklesir: tiretim
oncesi, iiretim, iiretim sonrasi, dagitim. ilk boliimde hikdye unsurlariyla ilgili fikirler olusturulur, senaryolar
hazirlanir; ikinci boliimde teknolojik araglarla hikdyenin sanal ortamda hareketli goriintiiler ve seslendirmesi yapilir;
iciincli boliimde pargalar birlestirilerek bir biitlin haline getirilir ve son bdlimde dijital hikdyenin sunumu
gerceklestirilir (Kearney, 2011; akt. Karaoglu 2016). Gelisen teknolojiyle ortaya ¢ikan dijital hikdye unsurunun
iiriinlerin dikkat, giidii ve anlagilabilirlik oranlar1 izerinde ne kadar etki sahibi oldugu merak edilen bir durum haline
doniismiis ve zamanla bilimsel arastirma yapilmaya deger bir konu haline gelmistir. Ulkemizde hikdye anlatimi
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yontemiyle ilgili genis bir ¢aligma alani mevcut olmakla birlikte dijital hikdye yontemini uygulama bazinda
inceleyen ¢ok fazla arastirma bulunmamaktadir. Bu konuda yapilacak uygulama g¢alismalarin alan yazina katki
saglayacag diisiiniilmektedir.

AMAC

Tiirk¢e dersinde dijital hikdye kullaniminin, 6grenci bagarisi, motivasyonu ve kalicilik tizerindeki etkisini
incelemektir. Bu genel amag¢ dogrultusunda aragtirmada asagidaki sorulara cevap aranmustir.

1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test akademik basar1 puanlar arasinda anlamli bir fark
var midir?

2. Deney grubu 6grencilerinin 6n test-son test akademik basar1 puanlar arasinda anlamli bir fark var
midir?

3. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test-son test akademik basari puanlari arasinda anlamli bir fark var
midir?

4, Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin son test akademik basar1 puanlart arasinda anlamli bir fark
var midir?

5 Deney grubu 6grencilerinin son test-kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

6. Kontrol grubu 6grencilerinin son test-kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

7. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir anlamli bir fark
var midir?

8. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin, deney 6ncesi motivasyon puanlari arasinda anlamli bir fark
var midir?

9. Deney grubu dgrencilerinin motivasyon 6n test-son test puanlart arasinda anlamli bir fark var
midir?

10. Kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon On test-son test puanlari arasinda anlamli bir fark var
midir?

11. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin, deney sonrasi motivasyon puanlari arasinda anlamli bir fark
var midir?

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Birbirleriyle denkligi kontrol edilmis iki sinifin segkisiz bir sekilde deney ve kontrol grubu olarak atandigi bu
caligmada, On test — son test kontrol gruplu gergek deneysel desen kullanilmistir. Degiskenler arasindaki neden sonug
iligkilerini belirlemeyi amaglayan desenlere deneysel desen denir (Biiyiikoztiirk, 2001).

Calisma Grubu

Calisma grubunun belirlenmesinde uygun drneklem yontemi kullanilmigtir. Kirikkale ilindeki bir devlet Ortaokulu 5.
smiflar arasindan akademik ortalamalar1 denk olan iki siif belirlenmis ve rastgele yontemle siniflar kontrol ve
deney grubu olarak ayrilmistir. Deney grubu olarak belirlenen siniftan 3 6grenci, kontrol grubu olarak belirlenmis
smiftan ise 2 oOgrenci devamsizlik yaptiklart i¢in arastirmadan ¢ikartilarak arastirma 33  Ogrenci ile
gergeklestirilmistir.

(")lg:me Araci

Tiirkge dersinde dijital hikdye kullaniminin akademik basari {izerindeki etkisini belirlemek iizere Y1ldiz(2010)
tarafindan gelistirilen “Okudugunu Anlama Basari Testi” kullanllmigtir. Test, Gogmen Kuslar isimli bilgi verici
metne ydnelik olarak ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2005) yer alan
okudugunu anlamayla ilgili kazanimlardan hareketle hazirlanmis ¢oktan se¢gmeli sorulardan olusmaktadir. Dérder
secenekli 15 maddeden olusan testle ilgili yapilan giivenirlik ¢alismasinda KR 20 giivenirlik degeri .71 bulunmus,
maddelerin ayirt edicilik diizeyinin ise 0.32 ile 0.55 arasinda degistigi tespit edilmistir (Y1ldiz, 2013). Elde edilen bu
veriler testin giivenilir oldugunu gostermektedir. Tiirkce dersine yonelik motivasyonlarin belirlenmesi igin
Erdem(2013) tarafindan hazirlanan “Tiirk¢e Dersi Motivasyon Olgegi” kullamlmistir. Olgek 15 maddeden ve likert

tiiriinde 3 secenekten olusmaktadir. Olgegin Crombah Alpha katsayisi .81 olarak hesaplanmustir.
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islem

Aragtirma 2015-2016 Egitim Ogretim yili 2. doneminde Kirikkale ilinde bir devlet okulunda gergeklestirilmistir.
Deney grubu olarak belirlenen smifta Tiirk¢e dersi dijital hikdye kullanimiyla desteklenirken kontrol grubu olarak
belirlenen sinifta ayn1 konu mevcut programda yer alan 6gretim yontemleriyle islenmistir. Motivasyon ve basar1
testleri On test olarak uygulandiktan sonra Gégmen Kuslar adli bilgilendirici metin ve etkinliklerinden olusan dersler
deney grubunda dijital hikdye destekli olarak, kontrol grubuna ise c¢alisma yapraklari ile bir hafta siireyle
anlatilmistir. Konuyla ilgili hazirlanan basar: testinin son test olarak uygulanmasinin ardindan ii¢ hafta sonra aym
basar testi kalicilik 6l¢timii igin iki gruba tekrar uygulanmistir. Motivasyon son testlerinin uygulanmasiyla ¢alisma
sona erdirilmigtir. 38 kisiden olugsan ¢aligma grubunda 5 Ogrenciye ait basari testi sonuglari deney siirecinde
devamsizlik yapmalarindan dolayt ¢alisma verilerinden ¢ikarilmigtir. Bagari ve kalicilik testinde 33 6grencinin
verileri degerlendirilmistir. Devamsizlik yapan 5 6grenciden farkli olara kontrol ve deney gruplarindan birer 6grenci
de son motivasyon testlerine katilmamistir. Bu nedenle motivasyon testlerinde 31 Ogrencinin verileri
degerlendirilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmanin bagimsiz degiskeni; dijital hikdye, bagimli degiskenleri ise Ogrencilerin akademik basarisi,
motivasyonu ve bilgilerin kalicihik diizeyleridir. Olgme araglariyla elde edilen veriler SPSS (22) programina
aktarilmigtir. Arastirmada kontrol ve deney gruplari arasindaki farkliliklar: belirlemek iizere iliskisiz 6rneklemler t-
testi, gruplar iginde farki belirlemek {iizere de iligkili Orneklemler t-testi kullanilmistir. 14 sorudan olusan
“Okudugunu Anlama Bagari Testi 'nden alinabilecek en yiiksek puan 98 (14x7), en diisiik puan ise 0 (0x7) olarak
belirlenmistir. Tiirkce Dersi Motivasyon Olgegi” 15 maddeden ve likert tiiriinde 3 segenekten olusmaktadir. Her
madde karsisindaki segenege gore puanlanmistir (3= katiliyorum, 2= kismen katiliyorum ve 1= katilmiyorum).
Motivasyon dlgeginden alinabilecek en yiiksek puan 45 (15x3), en diigiik puan ise 15 (15x1) olarak belirlenmistir.

BULGULAR

Deneysel c¢alisma sonuglarinin daha kolay anlagilabilmesi icin bulgular kismi akademik basari, kalicilik ve
motivasyon olmak iizere {i¢ boliimde aktarilmaya ¢aligilmistir.

1. Akademik basan ile ilgili bulgular:

Tablo 1. Kontrol ve Deney Gruplarinin On test Basart Puanlarina Iligkin “Iliskisiz Orneklemler T-Testi.

Gruplar N X S sd t p
Deney 16 41,56 20,03 31 -,806 ,427
Kontrol 17 46,94 18,31

Tablo 2. Deney Grubu On test-Son Test Bagart Puanlarina liskin “Iliskili Orneklemler T-Testi.

Deney grubu N X S sd t p
On test 16 41,56 20,03 15 -4,55 ,000
Son test 16 59,93 17,14

Tablo 3. Kontrol Grubu On test-Son Test Basar: Puanlarina Iliskin “Iliskili Orneklemler T-Testi.

Kontrol grubu N X S sd t p
On test 17 46,94 18,31 16 -,653 ,523
Son test 17 49,82 21,70

Tablo 4. Kontrol ve Deney Gruplarinin Son test Basari Puanlarina Iiskin “Iliskisiz Orneklemler T-Testi.

Gruplar N X S sd t p
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Deney 16 75,25 7,37 15 4,039 ,001
Kontrol 17 50,31 22,31

Tablo 1 incelendiginde dijital hikdye kullanimiyla ders islenen deney grubu O&grencileriyle dijital hikéye
kullanilmadan ders islenen kontrol grubu 6grencilerinin 0n test akademik basari puanlari arasinda anlamli bir
farkliligin olmadig1 goriilmektedir [t (31) = -.806, p>.05]. Gruplarin deney oncesi akademik basarilari, anlamli bir
fark olusturmayacak sekilde benzer ozelliktedir. Tablo 2°de ise deney gurubundaki 6grencilerin 6n test puanlary X=
41.56, Ss = 20,03) ile son test puan ortalamalar1 (X = 59.93, Ss = 17,14) arasinda anlamli bir farkin oldugu
goriilmektedir (p <0,05). Baska bir ifade ile dijital hikdye kullanilarak ders islenen deney grubu O6grencileri
akademik ortalamalarini deney 6ncesine gore artirmustir. Tablo 3 incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin basari
on testi puan ortalamalari (X =46,94, Ss = 18,31) ile son test puan ortalamalarmim (X =49,82 Ss = 21,70) birbirine
yakin oldugu goriilmektedir. On test ve son test arasinda anlaml bir fark bulunmamaktadir [t(16) = -.653, p>0.05].
Tablo 4 incelendiginde dijital hikdye destekli 6grenim goren deney grubu &grencilerinin deney sonrasi son test
akademik basarilar1 ile dijital hikaye kullanilmadan 6grenim goren kontrol grubu &grencilerin son test akademik
basarilart arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir [t(15)=4,039, p<0,05]. Deney grubu 6grencilerinin son test basari

puan ortalamalarinin ()_f =75,25, Ss = 7,37) kontrol grubu 6grencilerinin son test basar1 puan ortalamalarindan ()_"
=50,31, Ss = 22,31) daha yiiksek oldugu goériilmektedir.

2. Kahalik ile ilgili bulgular:

Tablo 5. Deney Grubu Akademik Bagari Son test-Kalicilik Testi Puanlarna Iigkin “Iliskili Orneklemler T-Testi

Deney grubu N X S sd t p
Son test 16 59,93 17,14 15 ,181 ,859
Kalicilik testi 16 59,43 17,04

Tablo 6. Kontrol Grubu Akademik Basar: Son test-Kalicilik Testi Puanlarina Iliskin “Iigkili Orneklemler T-Testi

Kontrol grubu N b S sd t p
Son test 17 49,82 21,70 16 -,143 ,888
Kalcilik testi 17 50,29 19,76

Tablo 7. Kontrol ve Deney Gruplarimin Kalicilik Testi Basart Puanlarna Hiskin “lliskisiz Orneklemler T-Testi
Gruplar N X S sd t p
Deney 16 59,43 17,04 31 1,419 ,166
Kontrol 17 50,29 19,76

Tablo 5 incelendiginde deney gurubundaki 6grencilerin akademik basar son test puanlari (J_" =59.93, Ss = 17,14)
ile kalicilik testi puanlar1 (X = 59.43, Ss = 17.04) arasinda anlaml bir farkin olmadig gorilmektedir (p > 0,05).
Tablo 6 incelendiginde deney gurubundaki 6grencilerin akademik basari son test puanlari (X = 49.82, Ss = 21,70)

ile kalicilik testi puanlar1 (X = 50.29, Ss = 19.76) arasinda anlamli bir farkin olmadig1 gériilmektedir (p >0,05).
Tablo 7 incelendiginde deney grubu &grencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi ortalama puanlari
arasinda anlaml bir fark bulunmamustir [t(31)= 1.419, p>0,05]. Gruplarin kalicilik testi akademik basarilari anlaml
bir fark olusturmayacak sekilde benzer 6zelliktedir.

3. Motivasyon ile ilgili bulgular:

Tablo 8. Kontrol ve Deney Gruplarinin On test Motivasyon Puanlarina Iliskin “Iliskisiz Orneklemler T-Testi

Gruplar N X S sd t p
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Deney 16 30,75 3,19 29 -1,769 ,087
Kontrol 17 32,93 3,67

Tablo 9. Deney Grubu On test-Son Test Motivasyon Puanlarna Iliskin “Iliskili Ornellemler T-Testi

Deney grubu N X S sd t p
On test 16 30,75 3,19 15 11,41 ,000
Son test 16 38,56 2,55

Tablo 10. Kontrol Grubu On test-Son Test Motivasyon Puanlarina lligkin “Iligkili Orneklemler T-Testi.

Kontrol grubu N X S sd t P
On test 17 33,17 5,20 16 9,55 ,354
Son test 17 34,11 4,59

Tablo 11. Kontrol ve Deney Gruplarinin Son test Motivasyon Puanlarma Iligkin “Iiskisiz Orneklemler T-Testi

Gruplar N X S sd t ¢}
Deney 16 36,68 1,01 23,24 14,41 ,000
Kontrol 17 28,41 2,12

Tablo 8 incelendiginde deney grubu Ggrencilerinin motivasyon 6n test puan ortalamalari (}_{ =30,75) ile kontrol

grubu dgrencilerinin motivasyon 6n test puan ortalamalarinin (1'_( = 32,93) birbirine ¢ok yakin oldugu goriilmektedir.
Iki grubun motivasyon 6n testi ortalamalari arasindaki fark anlamli degildir [t(29) = -1.769, p>0,05]. Tablo 9

incelendiginde deney gurubundaki 6grencilerin motivasyon n test puanlart (X = 30,75, Ss = 3,19) ile son test puan

ortalamalari (}_( = 38,56, Ss = 2,55) arasinda anlamli bir farkin oldugu goériilmektedir (p <0,05). Dijital hikaye
kullanilarak ders islenen deney grubu 6grencilerinin Tiirkge dersine karsi motivasyon ortalamalari deney dncesine
gore artirmustir. Tablo 10 incelendiginde kontrol grubunun motivasyon 6n test-son test puanlari arasinda anlamli bir

farkin olmadigi goriilmektedir [t(16) =9,55, p>0,05]. Deney grubunun 6n test motivasyon ortalamalari ()_{ =33,17)
ile son test motivasyon ortalamalari (X = 34,11) birbirine ¢ok yakindir. Tablo 11 incelendiginde deney gurubundaki
ogrencilerin motivasyon son test puan ortalamalari (X=36,68) kontrol gurubundaki 6grencilerin motivasyon son test

puan ortalamalarindan ()_" =28,41) yiiksektir. Her iki grubun puan ortalamalar1 karsilagtirildiginda deney grubu lehine
anlamli bir farkin oldugu goriilmektedir. Tiirk¢e dersinde dijital hikdye kullanimi 6grencilerin motivasyonunu
etkilemektedir.

SONUC VE TARTISMA

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin deneysel ¢alisma oncesinde “Go¢men Kuslar” parcasi ile ilgili akademik
basar1 diizeyleri arasinda anlamli farklilik bulunmamaktadir. Farkli islem gruplarinda bulunan 6grencilerin metin ile
ilgili var olan 6n bilgileri benzer diizeydedir. Bu sayede deney sonrasi yapilan son test puanlarindaki farklar Tiirkge
dersinde dijital hikaye kullaniminin etkililigi belirlemede kullanilabilecektir.

Deney gurubundaki 6grencilerin 6n test akademik basari puanlari ile son test akademik basar1 puan ortalamalari
arasinda son test lehine anlamli bir farkin olmasi dijital hik&ye destekli ders anlatiminin deney grubu {izerinde etkili
oldugu, islem oncesi davranislariin islem sonrasi degistigi, bilgilendirici metinle ilgili bilgilerin 6grenilmesini
sagladigim1 gostermektedir. Arastirma sonuglarina benzer bir sekilde Bran (2010) egitimde dijital hikayelerin
Oonemini vurguladigi calismasinda egitsel dijital hikdye kullaniminin 6grenmeye katki sagladigini ifade etmistir
(Akt.: Turgut ve Kisla, 2015). Benzer bir sonug olarak Yang ve Wu (2012)’nun dijital hikdye anlatimlarimin dil
egitimi iizerindeki etkilerini inceledikleri deneysel galiyma sonucunda dijital hikdye anlatimlarinin motivasyon,
akademik basar1 ve elestirel diisiinme tlizerinde, dersi sozel olarak aktarmaya dayali olan klasik dgretimden daha
etkili oldugu saptanmistir (Akt.: Kurudayioglu, 2014). Farkli arastirmalarla desteklenen bu sonuglar dijital hikaye
yontemi uygulamasinin dgrencilerin okudugunu anlamasinda olumlu etkisinin oldugu gostermektedir. Bilindigi gibi
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egitim ve ogretimde temel; duyu organlarini harekete gecirmek, elden geldigince fazla duyu organini aktif hale
getirmektir. Bu gerceklesirse, yapilmakta olan egitim ve 6gretim, etkili, verimli, basarili ve kalict olur (Kavcar,
1985). Dijital hikayenin ses, goriintii ve hareket unsurlartyla 6grencilerin farkli duyularina hitap ederek 6grencilerin
konular1 daha iyi kavramalarini sagladig1 sdylenilebilir.

Dijital hikaye destegi olmadan ders islenen kontrol grubu &grencilerinin basar1 6n test puan ortalamalar1 (1‘_( =46,94)

ile son test puan ortalamalarinin (X=49,82) birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Son test ortalamasi 6n teste oranla
artis gosterse bile bu artis istatistiksel olarak bir anlam olusturmamaktadir. Bilgilendirici metin 6gretiminde mevcut
programdaki ydntemlerin ve materyallerin yeterli grenmeyi saglamakta eksik kaldigi sdylenilebilir. Ogretim
sistemimizde var olan okuma egilimleri izlendiginde, 6grencilerin i¢ dogrultulu, metin merkezli bir yaklagim
izledikleri ve metinle edilgen bir etkilesim i¢inde olduklar1 gézlenmektedir. Oysa anlamlandirma siirecinde beyin,
metin i¢i baglam (s6zciik, tiimce ve onlarin baglam iginde kazandiklari anlam) ile metin digt baglam (diinya bilgisi
ve zihinsel gemalar) arasinda siirekli iliski kurmaktadir. Biitiin bu farkli bilgi kaynaklari birbirini etkilemekte,
birbirleriyle etkilesimsel bir iliski i¢cinde bulunmaktadir (Kuzu, 2004). Deney gurubunun akademik basari 6n test-son
test sonuglarinda anlamli fark olusurken; kontrol grubu akademik basar1 6n test-son test sonuglarinda anlamli farkin
olusmamasi, dijital hikdyenin hareketli goriintii ve ses unsurlariyla metinle dgrenci etkilesimini kuvvetlendirerek
anlagilirlig1 artirmasindan kaynaklandigr sylenilebilir.

Deney sonrasi iki grubun basari puanlari karsilastirildiginda da dijital hikaye kullanilarak ders anlatilan 6grencilerin
ortalama puanlarimn (Deney X=59,93) dijital hikaye kullanilmadan ders anlatilan kontrol grubu 6grencilerinin

ortalamalarindan (Kontrol X = 49,82) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ortalamalar arasinda olusan farkin temel
nedeni deney grubunda “Gég¢men Kuslar “metninin dijital hikdye olarak islenmesinden kaynaklandigi seklinde
yorumlanabilir. Anameric ve Rukancit (2003) renk ve ses faktdrlerinden yararlanarak olusturulan ekran
goriintiileriyle 6grencilerin dikkat diizeylerinin yiikseltilebilecegini vurgulamistir. Dijital hikdye degisken bir renk ve
ses unsurunu ders siirecine sokmaktadir. Bu da dgrencilerin dikkatlerinin dagilmasini 6nlemektedir. Bu sayede
Ogrencinin dersten sikilmasinin Oniine geg¢ilmektedir. Dikkatlerin metin iizerine yogunlasmasinin anlagilirlig
kolaylastirdig1 ve basariy1 artirdig1 ifade edilebilir. Bu sonucu destekleyen ve reddeden farkli ¢caligmalar mevcuttur.
Ornegin; Demirer (2013) yapmis oldugu doktora tezinde ilkdgretim 6. simf Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda
gerceklestirilen bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital 6ykiileme ¢aligmalarinin 6grencilerin akademik basarilarina,
derse yonelik tutumlarina, motivasyonlarina ve Ogrenme stratejileri kullanimlarina etkisini aragtirmis; deneysel
uygulama sonunda deney gruplarinda yer alan 6grencilerinin akademik basari, derse yonelik tutum, motivasyonel
inanglar ve 6grenme stratejileri puanlarinin, sadece ders programint uygulayan kontrol grubu dgrencilerine gére daha
fazla arttigini ortaya ¢ikararak benzer bir sonuca ulagsmistir. Duran ve Topbasoglu (2015) ise bu sonuglardan farkli
olarak Ilkokul 4. simf dgrencilerinin dijital-etkilesimli kitaba yonelik diisiinceleri ve dgrencilerin okudugunu anlama
puanlarinin okuma metinlerinin sunulug ortamina gore farklilik gosterip gostermedigini belirlenmeye caligtigt
deneysel calismada, 6grencilerin okudugunu anlama puanlarina iliskin yapilan eslestirilmis t-testinde dijital-
etkilesimli kitaptan ve basili materyalden okuma ortalamalari arasinda okudugunu anlama agisindan anlamli farklilik
olmadigi sonucuna ulagsmistir. Bu sonuca ulagilmasinin temel sebebi olarak 6grencinin kitabi kullanabilme diizeyinin
zayif oldugu akla gelmektedir. Cilinkii etkilesimli kitaplar1 etkili bir sekilde kullanilmasi igin dgrencide teknoloji
kullanim1 hazirbulunuslugunun olmasi gerekir. Bu alandaki eksiklik 6grencinin dijital-etkilesimli kitabi kullanmasini
olumsuz yonde etkileyerek 6grencinin okumaya karsi motivasyonun ve anlama diizeyini diislirecektir. Duran ve
Topbasoglu’nun ulastig1 sonuca benzer bir sekilde Jones ve Brown’un (2011) yaptiklar1 deneysel g¢alismada
ogrencilerin geleneksel ve dijital kitaba yonelik okudugunu anlama diizeyleri karsilagtirilmis ve e-kitap formatinin
anlamay1 Onemli derecede artirmadigi sonucuna ulagilmuigtir (akt.. Duran ve Topbasoglu, 2015). E-kitaplarda
hareketli goriintii ve ses unsurunun olmamasinin bu sonucu olusturdugu diigiiniilebilir. Deney gurubundaki
ogrencilerin akademik basar1 son test puanlar1 (X= 59.93, Ss = 17,14) ile kalicilik testi puanlar1 (X = 59.43, Ss =
17.04) arasinda anlamli bir farkin olmamasi [t(15)= 0.181, p>0.05] deney grubu &grencilerinin deneysel islem
sonras1 6grendikleri bilgileri {i¢ hafta sonra hatirlamaya devam ettikleri sonucunu ortaya ¢ikarmaktadir. Bu sonug
Tiirkge dersinde dijital hikdye kullanimiyla ders anlatimmin bilgilerin kaliciligi iizerinde etkili oldugu fikrini
olusturmaktadir. Kontrol ve deney gruplarinin bilgilerin kalicilik diizeylerine ait puanlar1 arasinda anlamli bir fark
olusmasa da [t(31)= 1.419, p>0.05] deney grubuna ait kalicilik diizeyi ortalamalarn(Deney X=59,43 ) kontrol

grubuna oranla(Kontrol X=50,29 ) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu sonug dijital hikaye destekli metin isleme
stirecinde daha fazla bilginin akilda tutulabilecegi sonucunu olusturabilir.

Akademik bagarilarinda oldugu gibi islem 6ncesinde iki grubun Tiirk¢e dersine karst motivasyonlar1 arasinda da
anlaml bir fark goziikkmemektedir. Uygulama baslamadan 6nce her iki grubun bagarilar1 ve motivasyonlar1 arasinda
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anlamli diizeyde fark olmamasi, gruplarin benzer 6zelliklere sahip oldugunu gosterir ve uygulanan materyalin
etkililiginin belirlenmesi amacina uygun bir durumdur. Ogretimde uygun materyallerin kullanilmasi gibi etkinlikler
bir yandan 6grenmeyi anlamli hale getirirken, diger yandan 6grencilerin grenmeye olan ilgilerini, dolayisiyla
motivasyonlarin1 arttirabilir (Ilgar, 2004). Akademik basari motivasyonu, motivasyonda akademik basarty1
etkilemektedir. Arastirma sonuglarina gore akademik basarilarinda degisim gozlenen deney grubunun motivasyon 6n
test-son test puanlari arasinda anlamh bir farkin oldugu goriilmektedir [t(15) = 11,41, p<0.05]. Dijital hikaye
destekli metin anlatim1 deney grubu dgrencilerinin motivasyonlarinin degisiminde etkili oldugu sdylenilebilir. Duran
ve Topbasoglu (2015) Oykiileyici metinlerin okuma ortamlarinin okudugunu anlamaya etkisini ve dijital-etkilesimli
kitaplarla ilgili 6grenci goriislerini arastirdigi calismasinda dijital-etkilesimli kitaplarda bulunan coklu ortam
Ogelerinin avantaj sagladigmi, bu nedenle 6grencileri motive ettigini ifade etmistir. Dijital hikdye kullaniminin
motivasyon lizerindeki etkisinin arastirildig1 bazi yurt dis1 ¢alismalarda da dijital hikaye kullaniminin motivasyonu
artirdigma yonelik sonuglar ¢ikmistir(Yang ve Wu 2012, Erstad, 2002; akt.: Kurudayioglu, 2014). Motivasyon
diizeyi ile ilgili farkli sonuglar sunan bu arastirmalar incelendiginde digital hikdaye olusturma siirecinde 6grencilerin
yer aldig1 ve buna bagli olarak motivasyonlarin arttig1 sonucuna ulagilmaktadir. Dijital hikaye siirecinde 6grencilerin
bulunmasi onlarin derse aktif katilimi saglamaktadir. Ogrenciler igin dersin zevkli bir sekilde islenmesi biiyiik Snem
tagir. Deney grubunun motivasyon son test ortalamalarinin 6n test ortalamalarina gore yiiksek ¢ikmasi, dijital hikaye
kullantminin &grencilerin ilgilerini toplayip, onlari derse adapte ederek dersi daha eglenceli hale getirdigi
diigiiniilebilir.

Kontrol grubunun metin 6ncesi ve sonrasinda motivasyon diizeylerinde de herhangi anlamli bir degigsme olmamustir.
Bu sonu¢ metin tiirlerinin tek baslarina 6grenci motivasyonu degistirmede etkili olmadigi diisiindiirmektedir.
Yapilan deneysel ¢aligmada Tiirk¢e dersinde dijital hikaye kullanimi 6grencilerin akademik basarilari {izerinde etkili
oldugu gibi 6grencilerin motivasyonlari {izerinde ayni etkiyi gosterdigi sdylenilebilir. Kontrol ve deney grubunun
motivasyon son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir farkin olmast [t(23)= 14,41, p<0.05] bu yargiy1
kanitlamaktadir. Yas itibariyle somut iglemler doneminde bulunan 6grencilerin ses, goriintii ve hareket unsurlarindan
olumlu ydnde etkilendigi diisiiniilebilir

ONERILER

Tiirkge dersinde dijital hikdye kullaniminin akademik basari, motivasyon ve kalicilik iizerinde etkisinin incelendigi
bu ¢aligmada teknolojik gelisimlerin egitim iizerindeki etkisi vurgulanmaya g¢alisilmistir. Dijital hikdye yaklasimu,
icinde bulundugumuz c¢agin beklentileri dogrultusunda bir egitim-6gretim modeli olabilecek o6zelliklere sahiptir
(Tung, 2013). Bu agidan Dijital hikaye kullaniminin sadece Tirk¢e dersinde degil diger derslerde de kullaniminin
etkileri arastirilmalidir. Dijital hikdye olusturma siireglerine dgrencilerin de katilmalar1 saglanarak isbirlik¢i 6grenme
alanlar1 olusturulabilir ve bunun dgrenciler lizerindeki farkli etkileri incelenebilir. Dijital hikdyenin olusturulmasi ve
kullanimi esnasinda yaralanilan araglarla dgrencilerin teknolojiyi benimsemeleri artirilabilir. Ozellikle 6gretmenlerin
bu konuda yeterli bilgiye ve yeterlilie sahip olup olmadiklari arastirilmalidir. Dijital hikaye anlatiminin
avantajlarindan faydalanan egitimciler, 6grencilerini igbirlikli 6grenmeye tesvik edebilir, birbirleriyle ve hatta sinif
disindaki diger insanlarla da hikayeleri vasitasiyla iletisim kurmalarini destekleyebilir. Bu sekilde 6grenenler sentez
yapma, degerlendirme, analitik diisiinme gibi daha iist diizey bilissel 6grenmeler gerceklestirebilirler. EBA bilisim
agindaki dijital hikdye kullamimiyla gergeklestirilen ders anlatimlariin arttirilmasinin ve gelistirilmesinin faydal
olacagi onerilmektedir. Gelisen teknolojiyle ortaya ¢ikan e-kitap, etkilesimli kitap ve dijital hikdye kavramlarinin
karsilastirmali olarak literatiir tarama ¢aligmasinin yapilmas: kavramlarin karigtirilmasinin Oniine gecilecegi
distiniilmektedir.
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