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Oz

Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM) Tiirkce dgretmenlerinin oyun temelli
Ogretim yontemi iizerine goriislerinin degerlendirildigi bu arastirma nitel desende
tasarlanmistir.  GOriisme  tekniginin  kullanildigi  arastirmanin  amaci,
BILSEM’lerde c¢alisan Tiirkge Ogretmenlerinin egitsel oyunlara yonelik
goriiglerini belirlemek ve bu goriislerden hareketle Tiirk¢e derslerinde egitsel
oyunun yeri ve derse katkisi ile ilgili degerlendirme yapmaktir. Aragtirmanin
verileri Tirkiye’nin farkl illerinde gorev yapan dort kadin, dort erkek Tirkce
Ogretmeninden toplanmigtir. Toplanan veriler icerik analizi ile yorumlanarak
sonuglara ulagilmistir. Tiirkce Ogretmenleri, Ogrencilerin bizzat Ogrenme
stirecinin igerisinde oldugu, 6grencilerin yaparak ve yasayarak dgrenmelerine
olanak saglayan oyun temelli egitim yonteminin Tiirkge dersleri i¢in en etkili
yontem oldugunu belirtmislerdir. Tiirkge 6gretmenleri egitsel oyunlari, oyunlarla
i¢ ice olan Ogrencilerde konuyu pekistirmek, konular1 giincel yasamla
iliskilendirmek, kalici, etkili ve eglenceli Tiirtkce Ogretimi yapmak igin
kullandiklarini belirtmislerdir. Tiirkce 6gretmenleri kelime oyunlarmi, kart ve
kutu oyunlarini, sdzel zekd oyunlarini, hikdye kartlarini, atasozii ve deyim
kartlarini, hikaye kiiplerini, tabu oyununu ve pandomim gibi egitsel oyunlari
derslerde kullandiklarimi ifade etmislerdir. Egitsel oyunlar dort temel dil
becerisinde de kullanilmakta ve gerekli goriilmektedir. Tiirk¢e 6gretmenleri hem
egitsel dijital oyunlar1 kullanmada hem de olusturmada yeterli donanima sahip
olduklarimi bunun i¢in egitim aldiklarini, arastirma yaptiklarini, giincel bilgileri
takip ettiklerini, egitsel oyunlar ile ilgili akademik c¢aligmalar yaptiklarini,
TUBITAK projeleri hazirladiklarini belirtmislerdir.
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Turkish Teachers’ Views On Game-Based Teaching Method
in Science and Art Center

Abstract

This research, which evaluates the opinions of the Turkish teachers in Science
and Art Centers on the game-based teaching method, was designed in a
qualitative design. The aim of the study, in which the interview technique was
used, is to determine the views of Turkish teachers working in Science and Art
Centers on the educational games and to evaluate the usage of educational games
in Turkish lessons and its contribution to the lesson based on their views. The
participants included four female and four male teachers working in different
provinces of Turkey. The data were analyzed by using content analysis. Turkish
teachers stated that the game-based education method, which fosters a student-
centered learning environment, is the most effective method for Turkish lessons.
Turkish teachers stated that they use the educational games to reinforce the
subject, to associate topics with students’ daily lives, to enhance the retention of
learning, and to provide effective and entertaining Turkish instruction. Turkish
teachers stated that they used the educational games such as word games, card
and board games, verbal intelligence games, story cards, proverb and idiom cards,
story cubes, taboo game and educational games, and pantomime. The educational
games are considered as necessary to develop all four language skills. Turkish
teachers stated that they are competent enough to both use and create the
educational games since they receive needed training, conduct researches, follow
the current information, and prepare TUBITAK projects.

Keywords: Game-Based Learning, Educational Game, Turkish Lesson,
Turkish Teachers of Science and Art Center.

GIRIS

Bebeklikten ¢ocukluk doénemine gecen ve sosyallesmeye baglayan bireyin
ogrenmesinde en 6nemli etkinliklerden biri oyundur. Hem kendi kendine hem de
ailesi ve cevresiyle oynadig1 oyunlar, onu eglendirip, kaliteli vakit ge¢irmesini
saglarken ayni zamanda onun 6grenmesine de yardimci olur. Oyun, ¢ocugun
istegiyle icinde yer aldigi, kendisi ile gevresini anlamasini, onlarla iletigim ve
etkilesim kurmasini saglayan, kurall1 ya da kuralsiz yapilan hem eglendirici hem
de egitici-ogretici etkinliktir. Oyun, ¢ocuklugun her déneminde vardir. Aile ve
yakin cevre ile baglayan oyunlar, okul doneminde arkadaslarla sinifta veya okul
bahgesinde, ¢evresinde yapilan etkinlige doniisiir. Cocuklar kendi istekleri ile bu
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etkinlikleri yaparken 6gretmenler de ¢ocugun dgrenmesinde ve eglenmesinde
onemli yere sahip olan oyunlari, derslerine dahil ederler. Ogrencilerin gelisim ve
ihtiyaglarina uygun, dersin kazanimlarimi ve o6gretilmek istenen davraniglar
kazandirmay1 saglayan oyunlari derslerinde kullanan dgretmenler, 6grencilerini
hem eglendirir hem de onlarin sergilemesini bekledigi istendik davranisin
olusmasimi saglar. Cocugun aktif oldugu, sosyallestigi, eglendigi, 6grendigi
oyunlardan yararlanarak egitim Ogretim yapilmasi oyun temelli 6grenme
yontemini degerli kilmistir. Okul Oncesi donemde egitim hayatina baglayan
¢ocugun biitiin egitim hayati boyunca oyunlardan olugan 6gretim yontemi ile
kargilagmasi kagmilmazdir. Oyun temelli 6gretimin kullanildigi ve bir¢ok
kazanimin bu yontemle verildigi Tiirk¢e dersleri de bunlardan biridir. Turkce
ogretmenleri, 6grencilerine dil bilinci kazandirmak, dil becerilerini 6gretmek,
Tiirk kiiltiirine ait birgok unsuru vermek i¢in oyun temelli Ogretimden
yararlanabilir. Tiirkce Ogretmenlerinin oyun temelli Ogretim yontemini
derslerinde kullanip kullanmama durumu, ne siklikta kullandigi, hangi
oyunlardan yararlandigi merak edilen konulardandir. Bu durum yapilan
aragtirmanin amaglarini olusturmaktadir. Cocugun hayatinda ve egitiminde
6nemli yere sahip olan oyunu bir yontem olarak kullanan Tiirk¢e 6gretmenlerinin
goriiglerinin alindig1 bu arastirmanin alana katki saglayacag diistiniilmektedir.

Oyun

Cocugun aktif olarak yer aldigi, kalici 6grenmeyi saglayan ve gercek
yasaminda her zaman var olan oyunun pek ¢ok tanimi vardir: Oyun, ¢ocuklarin
bikmadan yaptiklari belirli becerileri gelistirici ve pekistirici bir arag (Ozdemir
ve Ramazan, 2012: 2); eglence ve dgrenmek i¢in en dnemli kaynak (Ayan ve
Diindar, 2009: 63); gercek diinya ile cocuklarin hayal diinyalarini baglayan koprii
(Giling6érmiis, 2017: 17) kurallar1 6nceden belirlenmis miicadele, rekabet ve
performansa dayali yarisma, yetenek ve zeka gelistiren, iyi vakit gecirmeye
yarayan eglence (TDK, 2020) olarak tanimlanmigtir. Oyun yasamin her
doneminde farkli ihtiyaglara gore sekil degistirerek yer alir. Oyunlarn
Ozelliklerini s0yle siralayabiliriz:

Hayatin her dénemine hitap eder.
Oyunlar goniillii oynanir.
Cocuklarin 6grenmeye olan i¢sel motivasyonunu gelistirir.
Oyuncular aktiftir ve 6zgurce oynarlar.
Enerjilerini oyunla rahatlikla atarlar.
o Kauralli ya da kuralsiz olabilirler ve kuralli olanlarin kurallar1 6nceden
belirlidir.
e  Cocuklarda sosyallesmeyi saglar, deneyim olusturur.
e  Cocuklarmm yetigkinlerin roliine girmesini ve hayati anlamlandirmasini
saglar.
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Ogrenmede eglence ve kaliteli vakit saglar.

Cocuklarin yeteneklerine gore gelisim imkéan saglar.

Ihtiyaglara gore sekillendirilir, gelistirilir ve degistirilir.

Soyut kavramlar1 somutlagtirarak daha anlagilir kilar.

Mucadele, performans ve rekabet igerir.

Kalic1 6grenmeyi saglar.

Kaygi, stres, liziintii gibi olumsuz durumlardan kurtulmalarina yardimci

olur.

Dikkat siirelerini arttirir.

Cocuklarda heyecan ve mutluluk uyandirir.

Hosgoriilii olma ve iletisim kurmaya yardimei olur.

Empati, 6zgiiven, elestirel diisiinme ve yaraticiliklar gelisir.

e  Yardimlagma, paylagma, saygi duyma, kurallara uyma, empati gibi
degerleri kazandirir.

e  Estetik a¢idan gelismelerini saglar.

e Cocuklarin hayati anlamlandirmasina yardime1 olur (Ogretir, 2008: 94;
Ozer vd., 2006: 54; Pehlivan, 2005: 28; Ayan ve Dindar, 2009: 63; Arkin
Kocadere vd., 2016: 397; Kogyigit vd., 2007: 324; Coban ve Nacar, 2015: 37;
Mangir ve Aktas, 1993: 14; Russ, 2003: 291).

Oyun Temelli Ogrenmenin Tiirk¢e Egitimindeki Yeri

Birgok 6zellige ve yarara sahip oyunlarin egitim 6gretimde de dnemli bir yeri
vardir. Oyunlardan sadece okul 6ncesi donemde degil egitim 6gretimin yapildigi
donemlerde de yararlanilmasi uygundur (Henniger, 2005: 38). Yapilandirmaci
yaklasimin benimsendigi Tiirk Egitim Sistemi’nde Ogrencinin aktif oldugu,
yaparak yasayarak Ogrenmenin saglandigi bir egitim Ogretim ortami
olusturulmaya ¢alisilmaktadir (Yurdakul, 2015: 39). Milli Egitim Bakanlig;
bilgiyi tireten ve bu bilgiyi hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem
¢Ozebilen, elestirel diisiinen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati
yapabilen, topluma ve kiiltiire katki saglayan vb. niteliklerdeki bir birey
yetistirmeyi amaglar. Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda dinleme, konusma,
okuma ve yazma becerilerinin tek bir Ogrenme-6gretme yaklasimi ile
verilemeyecegi, farkli 6gretim yontem ve tekniklerinin bir arada dengeli sekilde
kullanilmasi1 gerektigi vurgulanir. Ayn1 zamanda dgrencilerin 6grenme-ogretme
stirecinde aktif katilimlar1 ve kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu almalarina
yonelik tesvik edilmesi gerektigi belirtilir. Ogrencilerin Tiirkge dersi kapsaminda
ogrendiklerini i¢inde yasadiklar1 sosyokiiltiirel ve c¢evresel durumlarla
iliskilendirmeleri, aktif olmalar1 bunun i¢in de bu tarz etkinlik ve ¢aligsmalara yer
verilmesi gerektigi iizerinde 6nemle durulur. Ciinkii bu tarz etkinlikler, hem
Ogrencide 6grenmeye karsi olumlu tutum gelistirir hem de 6grenme anlamli ve
kalici olur (MEB, 2019: 5). Bu amaglara oyunun egitimde kullanilmasi ile
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ulagilabilir. Oyunu temel alan ve odagina koyarak 6gretimin yapildigi bir yontem
olan oyun temelli 6grenme yaklagimi Tiirk¢e egitiminde de yerini almistir. Oyun
temelli 6grenme yontemi dgrencinin 6grenmesine ve geligmesine katki saglar ve
onemli yere sahiptir. Tum derslerin oldugu gibi Tirk¢e dersinin de eglenceli
gecmesini, konularin aktif sekilde &grenilmesini saglar. Ogrenciler birlikte
hareket ederek sosyallesir, is birligi halinde 6grenme gerceklesir. Tiirkge dersine
ilgi artar, icsel motivasyon yukselir ve akademik basari artar. Oyun temelli
o0grenmenin Tiirkgenin egitim ve Ogretimine sagladigi katkilar asagida
siralanmustir:

Ogrenciler kelimeleri dogru telaffuz etmeyi 6grenirler.
Ogrencilerin pratik konusma becerileri gelisir.

Etkili iletisim kurma becerileri gelisir.

Ezber yetenekleri ve kelime hazineleri gelisir.

e  Kavram, terim veya kelimeleri hafizada tutma, eslestirme, siniflandirma
gibi becerileri kazanirlar.

e Diislinme, algilama, zihinsel planlama gibi soyut becerileri gelisir.

e Oyunlarda yer alan benzetim ve taklit unsurlart 6grencilerin taklit
yeteneklerini gelistirir. Derste yapilan psikodramalar, temsiller 6grenciyi gergek
yasamdaki roliine hazirlar ve 6grencinin davraniglarini sekillendirmesini saglar.

e Derste 6grendikleri 6zellikle dil bilgisi konularini pratikte kullanmay1
Ogrenirler.

o  Adalet, dostluk, diiriistliikk, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik gibi Tiirkge Ogretim Programi’nda yer alan kok
degerleri kazanirlar.

e  Grup hélinde oynanan oyunlarda anlama ve anlatma becerileri gelisir.

e El yazis1 yazma konusunda sikint1 yasayan ¢ocuklarin el hareketlerini ve
parmak kaslarimi gelistirmede oyunlar yararli olabilir.

o Isbirlikli 6grenme gerceklesir, cocuklarn empati kurma, hosgoriilii olma
gibi degerleri kazanmasina yardimer olur.

o Derste dikkat streleri artar.

e  Problem ¢6zme, elestirel diisiinme, karar verme, yaratici diisiinme gibi
iist diizey becerileri kazanmasina yardimci olur.

e Dabha fazla duyuya hitap ettigi icin kolay ve kalic1 6grenmeyi saglar.

e  Derste 6grenilen konularin tekrar edilmesini ve bilgilerin pekismesini
saglar.

e Ogrenci aktif olarak derste yer alacagindan 6gretmen bireysel olarak onu
degerlendirir, kazanima ulasip ulasmadigini varsa eksiklerini goriir ve bu sayede
degerlendirme bireye 6zgii yapilir. Bilissel, duyussal ve psikomotor 6grenmeleri
rahatlikla 6lgme degerlendirme yapma olanagi saglar.

e Ogretmene sinif yonetimi konusunda yardimer olur.

e Ogretmen ve dgrenci iletisimini giiclendirir.
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e Okuma aliskanlig1 kazandirmada da yardimet olabilir (Ulutas, 2011: 32;
Karabacak, 1996: 23; Oztemiz ve Onal, 2013: 65; Cagdas ve Sahin Secer, 2002:
45; Gilhan, 2012: 64; Pehlivan, 2005: 38; Yavuzer, 2017: 70; Demirel, 2007:
52).

Ogretmenlerin derste yararlandigi oyunlar1 secerken ve uygularken dikkat
etmesi gereken durumlar vardir. Oyunlar dersin kazanimina ve konusuna uygun,
biitiin 6grencilerin rahatlikla anlayabilecegi ve uygulayabilecegi, 6grencilerin yas
seviyesi ve gelisim Ozelliklerine gore secilmelidir. Ayrica oyunun nerede (smif
veya disarida), ne zaman (dersin hangi asamasinda), ne kadar siirede, nasil
(bireysel ya da grup) oynanacagi hangi materyallerin kullanilacagi belirlenmeli,
oyunun eglenceli olmasina dikkat edilmelidir. Ogretmen oyun esnasinda hem
danisman, hem yonetmen hem de oyuncu olabilir. Oyun O6grencilerin 6n
bilgilerini harekete gecirerek yeni bilgilerin yapilandirilmasina ve kullanilmasina
yardimci olmalidir. Bu sayede ders eglenceli, 6grenciler aktif, 6gretilen bilgiler
de kalic1 olabilir (Ozyiirek ve Cavus, 2016: 2157).

Genel anlamda egitimde 6zel anlamda Tiirkge egitimi ve 6gretiminde aktif ve
kalic1 6grenmeyi saglayan oyun temelli 6grenme teknigini kullanacak olanlar
Tiirk¢ce 6gretmenleridir. Tiirkge 6gretmenlerinin oyun temelli 6grenme hakkinda
neler diisiindiikleri, bu yonteme derslerinde ne kadar ve nasil yer verdiklerinin
bilinmesi Tiirk¢e egitimi ve 6gretimi agisindan énemlidir. Bu ¢aligmada temelde
bu bilgilere ulasmak amacglanmakta ve bu calismanin alana katki saglayacagi
diistiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, Bilim ve Sanat Merkezlerinde (BILSEM) calisan Tiirkce
Ogretmenlerinin egitsel oyuna yonelik goriislerini belirlemek ve bu goriislerden
hareketle Tiirk¢ce derslerinde egitsel oyunun yeri ve derse katkisi ile ilgili
degerlendirme yapmak amaciyla yapilmistir. Bu amaca ulagsmak icin
katilimcilara agagidaki sorular yoneltilmistir:

Sizce ¢ocuklar i¢in Tiirkge dersinde en etkili 6gretim yontemi hangisidir?
En sik hangi 6gretim yontemini kullanmay1 tercih edersiniz? Neden?
Size gore “egitsel oyun” nedir?

Tiirkce dersinde egitsel oyunun kullanilmasi gerekli midir? Neden?

Siz egitsel oyunu 6gretim yontemi olarak kullaniyor musunuz? Neden?
Tiirkce derslerinde egitsel oyunu kullanma sikliginiz nedir?

Hangi smiflarda / gruplarda daha ¢ok egitsel oyun kullanirsiniz?

Hangi tiir egitsel oyunlara daha fazla yer veriyorsunuz? Ornek veriniz.
Egitsel oyunu hangi tiir konularin O6gretiminde kullanmak daha
uygundur? Neden?

111



G. Mete BILSEM Tiirkce Ogretmenlerinin Oyun Temelli...

e  Egitsel oyunlar, Tiirk¢e egitiminde hangi becerileri (dinleme, konusma,
okuma, yazma) kazandirmada daha etkilidir?

e Egitsel oyunlann etkili sekilde Tiirkce derslerinde kullanabiliyor
musunuz? Buna etki eden olumlu ve olumsuz faktorler nelerdir?

e Ogpretimde egitsel oyunun kullanilmasmin faydalari neler olabilir?
(Ogretmen ve 6grenci agisindan)

e Ogretimde egitsel oyunun kullanilmasi Ogretmenin sinif (grup)
yonetimini etkiler mi? Neden?

e Kendinizi egitsel oyunu 6gretim yontemi olarak kullanma konusunda
yeterli hissediyor musunuz? Bu konuda bilgi gereksinimi duyuyor musunuz?

e Egitsel oyunlar 6grenmek veya kullanmak i¢in yararlandiginiz kitap,
web sitesi, uygulama vb. var m1 ? Varsa adlarini sdyleyiniz.

e  Dersinizde kullanmak iizere tasarladiginiz egitsel oyun, yayin vb. var m1?
Bu konuda 6zel galigmalar yapiyor musunuz?

YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, arastirmanin amaci, katilimcilari, verilerin
toplanmasi ve analizi ile ilgili bilgiler verilmistir.

Arastirma Modeli

Bu arastirma nitel olarak tasarlanmistir. Nitel aragtirma; goriisme, gézlem ve
dokiiman analizi ile verilerin toplanmasina dayanan, olay veya algilar1 dogal
ortamda gergekei bir sekilde ele alan nitel bir aragtirma siirecidir. Sozlii iletigim
yoluyla veri toplama teknigi olan goriisme, bireylerin cesitli konularda sahip
olduklar1 tutum ve davraniglar hakkinda bilgi almak ve bu davramig ve
tutumlarinin sebeplerini 6grenmek i¢in kullanilir (Yildirim ve Simsek, 2013: 45).

Katilimcilar

Aragtirmanin katilimcilari, ¢aligmanin amacina uygun olarak Bilim ve Sanat
Merkezlerinde gorev yapan Tiirkge Ogretmenlerinden secilmistir. Veriler
Tiirkiye’nin farkli illerinde galigan dort kadin, dort erkek Tiirkge 6gretmeninden
toplanmigtir. Katilimeilarin dordii yiiksek lisans, dordii doktora mezunudur.
Katilimcilar, egitsel oyunlar1 derslerinde kullanan ve bu konuda uzman olan
Tiirkge 6gretmenleridir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmada 6lgme araglariin uygulanmasi, verilerin toplanmasi i¢in gerekli
olan etik izin, Karamanoglu Mehmetbey Universitesi Rektorliigii Bilimsel
Aragtirma ve Yayin Etik Kurulundan alimmistir (22.02.2021 tarih / E-6162).
Arastirmanin verileri goriisme teknigi kullanilarak toplanmistir. Agik uglu
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goriigme formu arastirmaci tarafindan hazirlanmisg, iki alan uzmanina sunulmus
ve gorlsler dogrultusunda forma son sekli verilmistir. Bu form 6nce Bilim ve
Sanat Merkezlerinde gorev yapan iki Tiirk¢e 6gretmenine uygulanmis, uygulama
sonunda bazi ifadeler degistirilmis, konu biitliinliigii saglanmig ve kullanilir hale
getirilmistir. Gorlismeler telefonla yapilmis, verilen cevaplar kaydedilmistir.

Toplanan verilerin analizi igerik analizi ile yapilmistir. Goriisme sorularindan
hareketle veriler kategorilere ayrilmig, arastirmanin amacina uygun bagliklar
olusturulmustur. Arastirmanin gegerligi i¢in arastirilan konunun en dogal ve
yansiz ortamda elde edilmesine calisilmistir. Tarafsizligin saglanmasi igin
arastirmaci ile BILSEM tecriibesi olan bir alan uzmani, cevaplar1 incelemis ve
¢Oziimlemistir.  Aragtirmacilarin  belirledikleri ~ bagliklar  karsilastirilip
birlestirilmistir. Basliklar olusturulduktan sonra asil verilerle karsilagtirilmig ve
kontrol edilmistir. Arastirmanin giivenirligi i¢in kodlar arasi uyuma bakilmisgtir.
Kodlayicilarin goriis birligi yiizdesi Miles ve Huberman’in (2015: 64) Giivenirlik
= Gorts birligi sayis1 / Toplam goriis birligi + Goriis ayrilig1 sayist seklindeki
giivenirlik formiilii ile hesaplanmistir. Buna gore giivenirligin yiizdesi 89
bulunmustur. Alintilarin aktarilmasinda dgretmenler O1, 02, O3 (6gretmen 3)...
seklinde verilmistir.

BULGULAR

Aragtirmada katilimcilarla yapilan goriismeler sonucu elde edilen bulgular
kodlanan bagliklar altinda asagida siralanmustir:

Turkce Dersindeki En Etkili ve Sik Kullanilan Yontemler

Tiirk¢e ogretmenleri Tiirk¢e derslerindeki en etkili yontemi belirlemek igin
Ogretmenin, etkinligin, temanin, konunun, &grencinin uygunluguna dikkat
edilmesi gerektigini vurgulamiglardir. Tiirk¢e 6gretmenleri, 6grencilerin bizzat
O0grenme siirecinin igerisinde oldugu yaparak yasayarak 6grenme modelinin
Tiirk¢e derslerinde en etkili yontem oldugunu belirtmislerdir. Bulus yoluyla
Ogrenme, gosterip yaptirma, beyin firtinasi, tartigma, problem ¢dzme, soru cevap,
oyunlastirma Tiirkce Ogretmenlerince Tirkce derslerinde en sik kullanilan
yoéntemlerdendir.

O1: “Yaparak yasayarak dgrenme, bulus yoluyla dgrenme ve beyin firtiasi
yontemlerini kullantyorum daha ¢ok.”

02: “Ogrenci kendini ne kadar etkinligin iginde hissediyorsa yontem o kadar
etkili oluyor. Bunun i¢in bulus yolu, yaparak yasayarak, gosterip yaptirma
oncelikli olmali. Bir konunun sunumunda soru cevapla baglayip konuya gore
devam ediyorum.”
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03: “Cocuklarin bizzat 6grenme siirecinin igerisinde oldugu yaparak
yasayarak oOgrenme modelinin en etkin 6grenme yontemi oldugunu
diisiiniiyorum. Bir konunun sunumunda 6ncelikle soru cevap yontemiyle baslayip
Ogrencilerin On bilgilerini harekete gecirmenin gerekli oldugunu diisiiniiyorum.
Ardmdan diger yontemler (diiz anlatim, beyin firtinas1 vb.) kullanilabilir. Soru
cevap yonteminin sinifin derse olan ilgisini artirmasinin yani sira 6gretmenin
ogrencilerin hazir bulunusluklar1 hakkinda fikir sahibi olmasini saglamasi
acisindan 6nemli oldugunu diisiiniiyorum.”

04: “Ogrencilerin 6grenme siirecinin bizzat igerisinde yer aldiklar1 yaparak
yasayarak Ogrenme gibi yontem ve tekniklerin daha uygun oldugunu
diisiiniiyorum. Ozel yetenekli 6grencilerle grup calismalar yaptigimiz igin
gosterip yaptirma, yaparak yasayarak O0grenme, bulus yoluyla 6grenme gibi
yontemleri daha ¢ok tercih ediyorum.”

05: “Bireysel farkliliklara gore ve hazirbulunusluklaria gore degismektedir.
Hatta 6gretmenin almis oldugu egitim bile bunda etkili. Hangi beceri alanlarinda
kendisini gelistirdiyse 6gretmen o alanin yontem ve teknikleri tzerinden ilerliyor.
Bulus yoluyla 6gretim, 6grencilerin hem hayal gii¢lerini hem de yaraticiliklarini
ortaya cikartiyor.”

06: “Bence dgretmenin, etkinligin, temanim ve konunun uygunluguna gére
tim yontemler en etkili yontemdir. Soru cevap ve beyin firtinasindan sikca
yararlaniyorum.”

O7: “Aslinda en etkili yontem sudur demek dogru degil, amaca, igerige,
ortama gore yontemler degisebilir, en etkilileri tartigma, problem ¢ézme ve
oyunlagtirma yontemidir, diyebilirim. Bir konunun sunumunda en c¢ok
kullandigim yontem tartisma diyebilirim, bu yontemle Ogrenciler iist diizey
diisiintirler, analiz etme ve degerlendirme becerileri gelisir.”

08: “Uygulamaya déniik yontemler, sorgulayict 6gretim yontemi, oyun
tabanli Ogrenme yoOntemi en etkililerdir. Bilginin beceriye doniisiip
doniismedigini anlamak igin ¢ocuklarin kazanimi deneyimlemesini isterim ¢iinkii
masal yazmadan masal tiirii kavratilmaz. Bilginin pratige doniistiigii durumlarda
etkin 6grenme gerceklesir.”

Tiirkce Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Algilari

Tiirkge Ogretmenlerine gore oyun, dgrencinin eglenmesine ve hosca vakit
gecirmesine neden olan her seydir. Tiirkge Ogretmenleri egitsel oyunu belirli
kurallar1 olan, yetenek ve zeka gelistiren, eglendirirken 6greten eglenceler biitiinii
olarak tanimlamustir.
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O1: “Yetenek ve zeka gelistiren, belirli kurallar1 olan, ¢ocuklarm ilgisini
¢eken her sey oyun olabilir.”

02: “Oyun ¢ocugun gelisimi icin yapilan eglenceli etkinlikler biitiiniidiir.”
03: “Cocugun yaparken keyif aldig1 her sey oyun olarak diisiiniilebilir.”

O4: “Bana gore oyun kendi icerisinde belirli kurallar1 olan bir eglence
sistemidir.”

05: “Egitim amagli kullanilan bir diizenektir. Bu diizenegin kurallar énceden
olusturulabilir veya birlikte karar verilerek de olusturulabilir.”

O7: “Oyun gocugun i¢ diinyasini ortaya gikardig1, dzgiirce hareket ettigi, ortiik
olarak 6grendigi zamandir.”

08: “Oyun, sadece ¢ocukluga 6zgii bir kavram degildir. Hayatin her evresinde
vardir. Farkli isimlerle anilip farkli kurallara sahip olsalar da biitiin oyunlar
insanlarin keyifli vakit gecirmesine hizmet ederler. Egitimde oyun ise bilgiyi
eglenceli hale getiren, 6grencinin sosyal, fiziksel, zihinsel, ruhsal gelisimine
katkida bulunan zevkli uygulamalardir.”

Egitsel Oyunlarin Tiirkce Derslerinde Gereklilik Durumu

Tiirkce Ogretmenleri egitsel oyunun tiim derslerde oldugu gibi Tiirkce
derslerinde de gerekli oldugunu vurgulamis, gerekcelerini de sunarak egitsel
oyunlar1 hangi amagcla kullandiklarina agiklik getirmislerdir. Oyunlarla i¢ i¢e olan
ogrencilerin hem Tiirkge dersine karsi motivasyonlariin ve odaklanmalarinin
artacag1 hem de oyunlarin Tiirkce dersini etkili, kalici, eglenceli hale getirecegini
diistindiiklerinden egitsel oyunlar1 gerekli gormiislerdir.

O1: “Gereklidir. Oyun sayesinde dersler daha verimli olabilir. Oyunu dgretim
yontemi olarak kullaniyorum. Derslerimin 6grencilerim tarafindan ilgi ¢ekici
olmasini ve dersteki dinamizmin stirekliligi igin.”

02: “Bence ¢ok gereklidir. Oyun yoluyla bircok konunun kalict gretimi
saglanabilir. Ogrenciler oyunla &riilii etkinliklerden ¢ok keyif aliyorlar.
Derslerimin daha eglenceli, 6grenciler agisindan verimli olmasi i¢in egitsel
oyunlar1 kullantyorum.”

03: “Evet, gereklidir. Oyunlar yoluyla Tiirkce dersinin bazi konularmin kalici
olarak 6gretimi saglanabilir. Bu sayede 6grencilerimin Tiirk¢e dersine daha fazla
ilgi gosterdiklerini ve kalict &grenmeler sagladiklarii  gozlemliyorum.
Ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini arttirma, isbirlikli ¢aligma Kkiiltiiriiniin
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gruplarda yerlesmesi, eglenirken 6grenmenin gerceklesmesi gibi konularda
oyunlardan yararlaniyorum.”

O4: “Sadece Tiirkce dersinde degil, tiim derslerde oyunlardan egitim amagh
yararlanilmasi1 gerektigini diisiinliyorum. Ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini
arttirmak i¢in oyunlardan yararlantyorum.”

05: “Eglenme amaclh kullanilmasindan ziyade egitim amacgh kullanilmasi
gerekir. Ders eglenmek midir, yoksa yasanti olusturmak midir? Bu soruya
verecegimiz cevapla sekillenebilir. Hayatin kendisiyse ders oyun yasanti
olusturmalidir. Bir isin islem basamaklarini ortaya ¢ikartmada egitsel oyunlar cok
faydali oluyor. Tanisma ve kurallar1 olan belli bir diizenegin anlasilmasi amaciyla
cok kullanirim. Ayrica bilgileri dogrudan vermektense sezdirmenin en kolay yolu
egitsel oyunlar.”

06: “Elbette gereklidir. Bu sayede dersler daha verimli olur. Derslerimin ilgi
¢ekici olmast bakimindan egitsel oyunlari kullantyorum. Konunun uygunluguyla
oyun biitiinlesirse 6grenmede kalicilik kaginilmaz oluyor. Konuya ilgi ¢gekmek ve
Ogrencilerin ders boyunca ilgilerini yiliksek tutmak i¢in oyunlardan
faydalaniyorum.”

O7: “Tiim derslerde kullamlmalidir. Oyun oynarken dgrenilenler kalic1 olur,
cocuklar eglenirken &grenirler, kendilerini rahatca ifade edebilirler. Ozellikle
kiiciik yas gruplarinda daha etkili, dikkat ¢ekici. Ogrenciler bir¢ok konuyu
sikilmadan, eglenerek ve kalici olarak 6grenirler, birgcok konuyu somutlastirmis
oluruz. Genellikle 6gretim ydntemi olarak, bazen 6grencilerin dikkatini ¢ekmek
icin egitsel oyunlardan yararlantyorum.”

08: “Oyun bitin derslerde gereklidir. Oyunu sevmeyen cocuk yoktur.
Cocuklarin sevdigi uygulamalart sinif igine tagimak ve onlardan yararlanmasini
bilmek gerekir. Cocuklarin 6grenirken mutlu olmalar1 beni de mutlu ediyor.
Boyle bir durumda egitim neseli bir siirece doniigiiyor. Kazanimlar1 kavratmak
amaciyla oyunlar1 kullantyorum.”

Egitsel Oyunlarin Tiirkce Derslerinde Kullanilma Sikhg:

Tiirk¢e 6gretmenleri, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9. simiflardaki derslerinde egitsel dijital
oyunlar1 kullandiklarii belirtmislerdir. Katilimcilar arasinda bes ya da alt1 saatlik
haftalik Tiirkge ders saatinin bir ya da iki saatini egitsel oyunlar ig¢in
kullandiklarini belirtenler oldugu gibi ihtiyag duydugunda konuya bagli olarak
kullanan 6gretmenler de vardir.

O1: “Her 5 dersten birinde oyuna yer veriyorum.”
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02: “Ayda bir iki defa derslerde yer veririm.”

O3: “Her bir grup icin ayda en az bir oyunlu etkinlik gergeklestiriyorum.”

O4: “Ortalama olarak ayda bir diyebilirim.”

O5: “Ders slresinin yiizde yirmi-yirmi besinde egitsel oyunlari kullanirim.”

06: “Haftada bir egitsel oyunlar1 derste kullanirim.”

O7: “Genellikle kullanirim, igerikle bagdastiririm.”

08: “Konuya bagli olarak degismektedir.”

Tiirkge 6gretmenleri, egitsel oyunlarin derslerinde etkili oldugunu, 6grencileri
motive ettigini, grup i¢i is birliginin ve sinif igi iletisimin gelisimine katkida
bulundugunu belirtmigler bununla birlikte oyunlarin derslerde kullaniminin bazi

olumsuzluklara da neden olabildigini vurgulamiglardir.

Egitsel oyunlarin derslerde etkili olup olmamasini; BILSEM Tiirkge Ogretim
Programinin esnek olup olmamasi, 6gretmen ve 6grencinin hazir bulunuslugu,
konulari uygunlugu ve gruplarin kalabalik olup olmama durumu etkilemektedir.

O1: “Egitsel oyunlarin derslerde etkili olup olmamasimi bircok faktor olumlu,
olumsuz etkiler. Konunun yapisi, 6grencinin hazir bulunuslugu gibi.”

02: “Etkili bir sekilde kullanilmasi icin konuya uygun oyun secilmesi
gerekir.”

03: “Derslerimde etkili bir sekilde kullanabiliyorum. En ¢ok etki; program ve
miifredatin bu konuda yetersiz kalmasi olabiliyor. Bununla birlikte BILSEM
O0gretmenlerinin bazi konularda esnek davranabilmeleri oyunlara yeterli ve
dengeli diizeyde yer verilmesine imkan taniyabiliyor.”

04: “BILSEM’de grup ¢alismalar1 yaptigimiz igin grup ici is birligi, iletisim,
motivasyon, Ol¢iilii rekabet gibi hususlarin gelisiminde oyunlarin biiyiik etkisi
oluyor. Egitsel oyunlar etkili kullandigimi diistiniiyorum.”

O5: “Grup i¢i uyum iyi oldugunda kullanimi kolay oluyor. Grup dinamikleri
oyunun etkililigini ¢cok fazla etkiliyor.”

06: “Olumsuzluk soyle ki programin buna miisaade etmesi ve etkinliklerin
buna gore yapilandirilmasi gerekiyor. Ama ben buna ragmen esnek davraniyorum
ve oyunlardan yararlaniyorum.”
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07: “BILSEM’de 6grenci gruplari sayica az oldugu igin oyunlari etkili
kullanabiliyorum, kalabalik smiflarda uygulamada sorunlar olabilir, sinif
yonetimi konusunda.”

08: “Smif mevcudu ¢ok 6nemli. Kalabalik smiflarda oyun oynansa bile
etkinlik pek verimli olmuyor. 3-7 kisi gayet iyi. Ayrica sinif iginde harekete
dayali oyunlar yerine zihinsel becerileri gelistirmeye dayali oyunlara yer
verilmeli.”

Tiirkce Derslerinde Tercih Edilen Egitsel Oyunlar

Tiirkce 6gretmenleri kelime oyunlari, masaiistii oyunlariin Tiirk¢e dersine
uygun olanlarini, kart ve kutu oyunlari, sézel zekd oyunlari, hikdye kartlari,
drama gorselleri, atasozii ve deyim kartlari, hikdye kiipleri, tabu, web 2 araglari,
pandomim gibi egitsel oyunlara derslerinde yer verdiklerini belirtmislerdir.

O1: “Genel olarak kelime calismalarinda kelime oyunlarindan ve bazi
geleneksel oyunlardan yararlanirim.”

02: “Oyun atdlyemiz var BILSEM’de. Oradaki masaiistii oyunlarin tamamini
kullaniyoruz.”

03: “Kart ve kutu oyunlarmi daha ¢ok kullantyorum.”

O4: “Board games denilen masaiistii oyunlarinin Tiirkge dersine uygun
olanlarini kullantyorum.”

05: “Kutu oyunlar1 ve zeka oyunlarina yer veriyorum. Hikaye kartlari, drama
gorselleri vb.”

06: “Zeka oyunlarma daha gok yer veriyorum.”

O7: “Sozel zeka oyunlar ve kutu oyunlari, atasozii deyim kartlar1, hikdye
kiipleri, tabu, web 2 araglar1.”

08: “Kelime oyunlari, sézel zeka oyunlari, pandomim gibi egitsel oyunlardan
yararlaniyorum.”

Egitsel Oyunlarin Tiirkc¢e Dersi Beceri ve Konularina Gore Kullanimi

Katilimcilar, egitsel oyunlarin Tiirk¢e dersinin dinleme, konusma, okuma,
yazma gibi dil becerilerini kazandirmada ve soyut kavram ve kurallar1 iceren dil
bilgisi Ogretiminde Onemli yere sahip oldugunu vurgulamislardir. Egitsel
oyunlarm her becerinin kazanimma ve her konuya uygun sekilde segilip
kullanilabilecegini, bu konuda herhangi bir sikinti yasamadiklarimi
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belirtmislerdir. Tiirk¢e 6gretmenleri Tiirkge dersinin bir biitiin olarak iglenmesini,
becerilerin bir arada verilmesi gerektigini vurgulamiglardir. Egitsel oyunlarin
temin edilirse her konuyu vermede etkili olacagini soyleseler de dzellikle kelime
ve kavram Ogretiminde, s6z varligini zenginlestirmede, hazirliksiz konusma,
yaratic1 diislinme becerilerini gelistirmede, yaratict yazma becerilerinde
kullanildigini belirtmislerdir. Ayrica egitsel oyunlarin, dil bilgisi 6gretiminde
ozellikle soyut konularin anlagilmasi ve kalici hale gelmesinde etkili oldugu
belirtilmistir.

O1: “Tiim konularda oyunlardan faydalanmak mimkiindir. Bitiin becerilere
temas eden oyunlar var. Egitmen hangi beceriyi gelistirmek isterse ona gore bir
oyun secebilir.”

02: “Bence tiim konularda oyun kullanilir. Konunun uygun olmasi da énemli
tabii. Okuma, yazma, konusma, dinleme / izleme yani tiim becerilerde oyunla
Ogretimin faydasi olur.

03: “Ogrencilerin nispeten daha az ilgi gosterdikleri konularm (Orn. dil bilgisi
konular1) 6gretiminde oyunlarin kullanilmasinin daha yararli oldugunu
disiiniiyorum. Her bir becerinin  gelistirilmesine  yonelik  oyunlar
gergeklestirilebiliyor.  Ogretmen hangi  beceriyi  gelistirmek istiyorsa
Ogrencilerine buna yonelik oyunlar oynatabilir.”

O4: “Tiim konularin 6gretiminde oyunlardan faydalanilabilir. Séyle ki bu
konunun ve oyunun birbirine olan uyumuyla da dogrudan ilgili.”

O5: “Metin tirt olarak masal, hikaye ve fabl 6gretiminde kullantyorum. Oyun
yoluyla bu tiirlerin 6zellikleri daha kolay aktariliyor veya seziliyor.”

06: “Egitsel oyunlar séz varligmin gelismesinde oldukea etkilidir. Bunun
yaninda farkli oyunlarm farkli becerileri gelistirdigi de muhakkak.”

O7: “Temel dil becerilerini bir biitiin olarak diisiinmeliyiz, aslinda oyunlar her
beceriye hitap eder, daha ¢ok konusma olabilir. Cogu konu oyunlastirilabilir.
Kelime ve kavram 6gretiminde, hazirliksiz konusma, yaratici diisiinme becerileri,
yaratict yazmada kullanilabilir. Daha ¢ok soyut konular1 somutlastirmak igin
uygun olabilir. Kalict dgrenmeler icin. Ornegin dgrenci bir atasdziiniin
resfebesini hazirladiginda ve anlamini pekistirdiginde bir daha unutmayacaktir.”

08: “Blitiin becerilerde gereklidir. Ben daha cok konusma, yazma ve dinleme
becerilerinin  gelistirilmesinde  kullantyorum. Yazma  becerilerinin
gelistirilmesinde (6rn: hikaye, fabl tamamlama oyunu), sézciik hazinesinin
zenginlestirilmesinde (scrabble, tabu ve diger kelime oyunlari) egitsel oyunlardan
yararlaniyorum.”
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Egitsel Oyunlarin Tiirkce Dersine Yararlar

Tiirkge 6gretmenleri egitsel oyunlarin sagladig yararlar1 6gretmen, dgrenci,
siif yonetimi acisindan degerlendirmistir. Tiirkce 6gretmenlerine gore egitsel
oyunlar, hem 6gretmen i¢in hem de 6grenci i¢in doyum saglar. Derslere katilim
fazla oldugundan konular 6gretmek daha kolay, etkili ve eglenceli olmaktadir.
Az ilgi goren, soyut konularin 6gretilmesi ve dgrenilmesi kolaylasir. Ogretmen
acisindan dersinin ilgi c¢ekici hale gelmesi, aktardigi konularda kaliciligi
saglamasi ve derslerin akict bir zeminde ilerlemesi; 6grenci agisindan ana dili
derslerinin daha verimli ge¢mesi, egitsel oyunlarin sagladigi yararlar iginde
say1lmaktadir. Ogretilen konular pekismekte ve somutlasmakta ve dgrenilenlerin
ger¢ek yagama aktarimi kolay olmaktadir. Grup iginde is birligini arttirmakta
Ogrencilerin kurallara uyma, sabretme, 6z denetim, empati gibi beceri ve
degerleri kazanmalarina yardime1 olmaktadir. Dersler aktif katilimin oldugu bir
ortamda islendiginden egitsel oyunlar sinif yonetimine 6gretmen acisindan katki
saglamaktadir.

Tiirkge Ogretmenleri egitsel oyunlarin Tiirkge dersine yararlarini sayarken
egitsel oyunlarin konuya ve siif / grup mevcuduna uygunluguna, égretmenin
rehberligini iyi diizeyde yapmasina, oyunun bir amaca hizmet etmesine dikkat
¢ekmislerdir. Bu durumlarda yetersiz olan bir dersin islenisinde sinif yonetiminin
de olumsuz olacagini bildirmislerdir.

O1: “Her iki tarafa da doyum saglar. Ogretmen de &grenci de yapilan
etkinlikten keyif alir. Gruplarin yonetimi daha kolay olur.”

02: “Oyunlar sayesinde Tiirkge dersinde nispeten az ilgi goren konularin
Ogretimi eglenceli hale getirilebilir. Saglikli 6grenmeler gerceklestirilebilir. Sinif
yonetimi daha rahat olur tabii ama kargasa ortami olugturmamak lazim, oyunlar
kuralina gore oynanmali.”

03: “Ogretmen agisindan dersinin ilgi ¢ekici hale gelmesi, aktardig
konularda kalicilig1 saglamasi ve derslerin akici bir zeminde ilerlemesi; 6grenci
acisindan ana dili derslerinin daha verimli ge¢mesi oyunun baslica faydalar
olarak siralanabilir. Ogretmenin smif (grup) yonetimini etkiler. Oyunlar
sayesinde tum grubun dikkatinin derse c¢ekilmesi grup yonetiminin ¢ok daha
kolay olmasin1 sagliyor ¢ilinkii.”

04: “Konuya ilgi cekme, Ogrenmede kalicilik ve verimlilik saglama
bakimindan faydali oldugunu diisliniiyorum. Egitsel oyunlar simif yonetimini
elbette etkiler ¢linkii grubun tamaminin yapilan ¢alismaya katilimi saglaniyor.
Dersler daha akici ve islevsel hile geliyor.”
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05: “Kolay ve hizli 6grenmenin yam sira sezdirmeye daha uygun. Grup
dinamigini arttirtyor. Birlikte hareket etme, sirasini1 bekleme, 6z denetim, empati
vb. becerileri kazandirtyor.”

06: “Birgok faydasi olabilir. En 6nemlisi 6gretiminde zorluk yasanan
konularda kolaylik saglar. Benim agimdan etkiliyor, sinif yonetimi daha kolay
oluyor.”

07: “Ogretmen agisindan dgrencilerin derse etkin katilimi, dgrenci agisindan
zevkli, eglenerek, kalici o6grenmeyi saglar. Smif kalabaliksa olumsuz
etkileyebilir, burada iyi planlama yapilmali, gérev dagilimia dikkat edilmeli.”

08: “Aktif katilmdan dolay1 hem 6gretmen hem de dgrenci siiregten keyif
alir. Bilginin kalicilig1 saglanmis olur. Mutlu gegen siiregler, ¢ocuklar i¢in birer
an1 degeri tasir. Egitim etkinliklerine psikolojik bir boyut da katmis olur.
Cocuklar ve 6gretmenler daha rahat davrandiklar i¢in kigiler arasindaki bag da
giiclenir. Oyun bir amaca hizmet etmeli. Ayrica dgrencilerin gelisim diizeyine,
simif mevcuduna uygun olmali. Ogretmen yonlendirici, diizenleyici, kurallari
uygulayici olmalidir. Boyle bir durumda smif yonetiminde sikinti yasanmaz.
Ogrencilerin  oyuna kendini fazla kaptirmasi, Ogretmenin  kontrolii
saglayamamasi istenmeyen durumlara yol agabilir.”

Tiirkce Ogretmenlerinin Egitsel Oyunlara Ulasma Durumu

Tiirkce Ogretmenleri, egitsel oyunlara ulagmak icin gerek egitsel oyun
kitaplarindan gerekse Instagram, Facebook, Youtube gibi sosyal ortamlardan
yararlanmaktadir. Baz1 Tiirkge 6gretmenleri ise kendi ¢aligmalarini 6grencilerin
yasantilarindan yola ¢ikarak hazirladiklarini ya da tasarladiklarini belirtmislerdir.

O1: “Internette her seyi bulmak miimkiin, bununla ilgili takip ettigim birkag
Youtube kanali var.”

02: “Instagramda takip ettigim kisiler var. Etkinlik ve oyun paylasim
yapiyorlar.”

03: “Sosyal medyada takip ettigim bazi hesaplar var, bu konuda hazirlanmis
neredeyse tiim kitaplara da sahip oldugumu séyleyebilirim.”

0O4: “Yayimlanmis makaleler ve tezlerden yararlaniyorum, sosyal medya ve
internet sitelerini de takip ediyorum.”

0O5: “Daha ¢ok o&grencilerin kendi yasantilarindan yola ¢ikip oyun
tasarliyoruz.”
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06: “Birgok imkan var. Internetten epey kitap almistim bununla ilgili,
onlardan yararlantyorum.”

O7: “Resfebe konusunda internet sitelerinden faydalaniyorum, yaratici
yazmada storybird, storyjumper gibi uygulamalari1 kullandim ayrica birgcok kutu
oyununu kullaniyorum.”

08: “Kendi oyunlarim var, onlar1 kullantyorum.”
Tiirkce Ogretmenlerinin Egitsel Oyunlara Yénelik Yeterlilik Durumu

Tiirkce Ogretmenleri hem egitsel dijital oyunlar1 kullanmada hem de
olusturmada yeterli donanima sahip olduklarin1 bunun igin egitim aldiklarini,
arastirma yaptiklarini, giincel bilgileri takip ettiklerini, egitsel oyunlar ile ilgili
akademik calismalar yaptiklarim, TUBITAK projeleri hazirladiklarim
belirtmislerdir. Baz1 Tiirkge Ogretmenleri egitsel oyunlarin Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan temin edilmesi gerektigini, bu oyunlara ulasamayinca
mecburen kendilerinin hazirladiklarini, bu durumun da ¢ok zaman aldigim
vurgulamislardir.

O1: “Benim yiiksek lisans tezim bu konuyla ilgili, bu yiizden kendimi yeterli
hissediyorum. TUBITAK bélgeye gonderdigim iki kelime oyunum var.”

02: “Kendimi egitsel oyunlari gretim ydntemi olarak kullanma konusunda
yeterli goriiyorum. Sonugta bu is i¢in kurulmus bir atélyemiz var. Su an iizerinde
calistigim iki ayr1 masaiistii oyun var.”

03: “Kendimi yeterli hissediyorum ciinkii bu konuya ilgi duyuyorum.
Konuyla ilgili 6diilli TUBITAK projelerim ve akademik yayinlarim var. Oyun
konusunda yerli ve yabanci literatiirii siirekli taradigim icin bilgi gereksinimi
duydugumu soyleyemem. Tasarladigim bir hafiza kart1 oyunu var. Taslak halinde
olan baska oyunlarim da var. Oyunlan tasarlarken 6zellikle 6grencilerin s6z
varligimi zenginlestirmeyi ve bazi dil bilgisi konularinin kolay ogretimini
amacliyorum.”

0O4: “Bilgi eksikligi hissetmiyorum. Ciinkii bu konuda akademik calismalar
yapryor, ilgili kaynaklari mutlaka aliyorum. Tasarladigim ve TUBITAK
yarismalarina gonderdigim projelerim var.”

05: “Kendimizin egitiminden ziyade oyun materyallerine ¢ok fazla ihtiyag
var. Bu materyaller olmayinca kendimiz iiretiyoruz. Urettiklerimiz de ciddi
zaman aliyor fakat ihtiyaci karsiliyor. Ulke genelinde kullanilacak halde bakanlik
destekli egitsel oyunlarin dagitimmin yapilmasi gerekiyor. TUBITAK Ortaokul
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aragtirma projelerinde derecelerimiz var bu alanda. Anlatma becerisini
gelistirmeye ¢alistyoruz.”

06: “Olduk¢a yeterli hissediyorum. Kendime ait konusma becerisini
gelistirmeye yonelik oyunlarim var birkag tane.”

O7: “Yeterli goriiyorum. Bu konuda dgretmenler daha ¢ok arastirma yapmali.
Gelistirdigim bir oyun var, makale olarak da yaymladim, daha ¢ok kutu oyunlar
gelistirmeye ¢alistyorum ama vakit buldukga.”

08: “Evet, yeterli hissediyorum. Dersimde kullanmak iizere tasarladigim
oyun var.”

SONUC VE TARTISMA

Tiirkge  Ogretmenlerinin ~ egitsel  oyunlara  yonelik  goriislerinin
degerlendirildigi bu aragtirmadan elde edilen sonuglar ve bu sonuclarla paralel
olan diger arastirmalarin sonuglarina bu béliimde yer verilmistir.

Ogrencinin siirecin iginde yer aldig1 yaparak yasayarak 6grenme Tiirkce
ogretmenlerine gore en etkili yontemdir. Karatas (2014) calismasinda 6grencinin
aktif olarak katildig1 oyunlastirma yéntemine yonelik yapilan arastirmalarin son
donemlerde arttigina ve bu ydnteme yonelik egilimlerin her alanda
yayginlagtigma dikkat cekmistir. Kalem ve Fer (2013) calismalarinda aktif
O0grenmenin 6neminden bahsetmis, egitimde gerekli oldugunu vurgulamisglardir.
Tiirk¢e 6gretmenlerinin derslerinde en sik kullandiklar1 yontem ve teknikler ise
bulus yoluyla 6grenme, gosterip yaptirma, beyin firtinasi, tartisma, problem
¢Ozme, soru cevap ve oyunlastirmadir.

Ogrencinin eglenmesine ve hosca vakit gecirmesine neden olan her seyi oyun
olarak tanimlayan Tiirk¢e 6gretmenlerine gore egitsel oyun; belirli kurallari olan,
yetenek ve zeka gelistiren, eglendirirken 6greten eglenceler biitiiniidiir.

Tiirkce Ogretmenleri egitsel oyunlarin her derste oldugu gibi Tiirkce
derslerinde de gerekli olduguna inanmaktadir. Tortop ve Ocak (2010) da smif
Ogretmenlerinin egitsel oyunlar hakkinda goriiglerini aldiklar1 ¢aligmalarinda
egitsel oyunlarin egitimde kullanilmasi gerektigini vurgulamislardir. Ozdemir ve
Ramazan (2014) da okul 6ncesi 6gretmenleri ile yaptiklar1 goriismelerde benzer
sonuglara ulagmustir. Ozeng (2007) Ogretmenlerin ilk okuma ve yazma
caligmalarinda egitsel oyunlar1 kullanmaya yonelik goriislerini  aldig
calismasimda oyunun ¢ocugun her déneminde gerekli oldugunu ve okuma ve
yazma ¢alismalarinda da kullanilmasi gerektigini vurgulamustir. Oztemiz ve Onal
(2013) ogrencilere okuma aliskanligi kazandirmada egitsel oyunlarin 6nemini
vurgulamiglardir. Oyunlarla i¢ ice olan 6grencilerin hem Tiirkge dersine kars1
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motivasyonlarmin ve odaklanmalarini arttiracagi i¢in hem de Tiirk¢e dersinin
etkili, kalici, eglenceli hale gelmesinde egitsel oyunlar1 gerekli gérmiislerdir.
Tiirk¢e 6gretmenleri konuyu pekistirmek, giincel yasamla iligkilendirmek, kalic1,
etkili ve eglenceli Tiirkge 6gretimi yapmak igin egitsel oyunlari kullanmaktadir.
Romine (2004) 6n test- son test olarak yaptigi aragtirmada oyunlarin 6grencilerin
motivasyonlarini, aktif katilimlarin1 ve 6grenilenlerin kaliciligini gelistirdigini
belirtmistir. Klein ve Freitag (1991) da caligmalarinda benzer sonuglara
ulasmustir. Ozer ve arkadaslar1 (2006) ile Kogyigit ve arkadaslari (2007) ve Gedik
(2017) egitsel oyunlarin Ogrencilerin etkili, kalict ve eglenceli bir sekilde
O0grenmesini  sagladigina c¢alismalarinda deginmiglerdir. Egitsel oyunlarin
akademik basariy1 olumlu etkiledigini belirten ¢alismalar da aragtirmanin sonucu
ile paralellik gostermektedir (Babaandag, 2013; Bilsoy, 1992; Coskun, 2012;
Gedik, 2012; Yazicioglu, 2017, Akin ve Atict, 2015).

Tiirkce 6gretmenleri, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9. simiflardaki derslerinde egitsel dijital
oyunlar1 kullanmakta ve bes ya da alt1 saatlik haftalik Tiirk¢e ders saatinin bir ya
da iki saatini egitsel oyuna ayirmaktadir.

Tirkge Ogretmenlerine gore egitsel oyunlar, derslerde etkili olmakta,
ogrencileri motive etmekte, grup ici is birligi ve iletisimin gelisiminde olumlu
katkilar1 olmaktadir. Egitsel oyunlarin derslerde etkili olup olmamasini; BILSEM
Tiirkge Ogretim Programinin esnek olup olmamasi, 6gretmen ve Ogrencinin
hazirbulunuslugu, konularin uygunlugu ve gruplarin kalabalik olup olmama
durumu etkilemektedir.

Tirkge O0gretmenleri derslerinde bir¢ok egitsel oyundan yararlanmaktadir.
Bunlar: Kelime oyunlari, masaiistii oyunlari, kart ve kutu oyunlari, sézel zeka
oyunlar1, hikdye kartlari, drama gorselleri, atasozli ve deyim kartlar1, hikaye
kiipleri, tabu, pandomim gibi egitsel oyunlardir.

Tiirk¢e dersinin dinleme, konusma, okuma, yazma gibi dil becerilerini
kazandirmak ve soyut kavram ve kurallar1 iceren dil bilgisini dgretmek igin
egitsel oyunlardan yararlanilmaktadir. Tiirkce Ogretmenlerine gore egitsel
oyunlar, her beceri ve her konunun ogretiminde kullanilabilir. Tiirkce
ogretmenlerine gore Tiirkge dersi bir biitiin olarak islenmeli, beceriler bir arada
verilmelidir. Egitsel oyunlar Ozellikle kelime ve kavram Ogretiminde, soz
varligimi zenginlestirmede, hazirliksiz konusma, yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmede, yaratici yazma becerilerinde daha fazla tercih edilmektedir. Altun
(2013) yaptig1 ¢calismasinda egitsel oyunlarin 6grencilerin problem ¢ézme, Bulut
(2015) yaptig1 calismasinda ise egitsel oyun tasariminin yaratict diisiinme
becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Varan (2017) ilkokul 6grencilerine kelime
ogretmek icin egitsel oyunlardan yararlandigi calismasinda egitsel oyunlarin
zihinsel sozliiklerini gelistirmede etkili oldugunu belirtmistir. Gozalan ve Kogak
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(2014) da calismalarinda kelime 6gretiminde egitsel oyunlardan yararlanmis ve
basar1 kaydetmislerdir. Keskin (2009) tarafindan yapilan ¢alismada ise sinif igi
ve dar alan oyunlarinin 6grencilerin ¢oklu zekd alanlarmin gelismesine katki
sagladig1, farkinda olmadiklar yeteneklerini ortaya ¢ikardigi, daha ¢cok motive
olduklan ve keyifli ders isledikleri belirtilmistir. Demir (2016) hafif zihinsel
engelli 6grencilerle yaptig1 ¢alismasinda yazi farkindaligi olusturmak i¢in yazica
zenginlestirilmis egitsel oyunlardan yararlanmig ve oyunlarin yazma becerisinde
etkili oldugunu belirtmistir.

Tiirkce Ogretmenleri egitsel oyunlari Ogretmen, Ogrenci, sinif yonetimi
acisindan yararli olarak degerlendirmistir. Tiirkce Ogretmenlerine gore egitsel
oyunlar, hem 6gretmen i¢in hem de 6grenci i¢cin doyum saglamakta, derse katilim
fazla oldugundan konular1 6gretmek daha kolay, etkili ve eglenceli olmaktadir.
Az ilgi goren, soyut konularm O6gretilmesinin ve &grenilmesinin kolayligini
saglamakta, 6gretilen konular pekismekte ve somutlagmakta ve gercek yasama
aktarimi kolay olmaktadir. Grup icinde is birligini arttirmakta Ogrencilerin
kurallara uyma, sabretme, 6z denetim, empati gibi beceri ve degerleri
kazanmalarma yardimci olmaktadir. Giilhan (2012) ve Durualp ve Aral (2010)
egitsel oyunlarin 6grencilerin sosyal beceri seviyelerinde gelisme sagladigini,
Gankaya (2014) ogrencilerde empati becerisini gelistirdigini arastirmalarinda
belirtmistir. Dersler aktif katilimin oldugu bir ortamda islendiginden egitsel
oyunlar sinif yonetimine 6gretmen agisindan katki saglamaktadir.

Tiirk¢e 6gretmenlerine gore 6gretmen egitsel oyunlarin konuya ve sinif / grup
mevcuduna uygunluguna, rehberligini iyi diizeyde yapmasina, oyunun bir amaca
hizmet etmesine dikkat etmelidir. Bu durumlarda yetersiz olan bir 6gretmenin
dersin isleniginde sinif yonetiminin de olumsuz olacagini bildirmiglerdir.

Tiirkce Ogretmenleri, egitsel oyunlara ulagmak icin gerek egitsel oyun
kitaplarindan gerekse Instagram, Facebook, Youtube gibi sosyal ortamlardan
yararlanmaktadir. Baz1 Tiirkge 6gretmenleri ise kendi ¢aligmalarini 6grencilerin
yasantilarindan yola ¢ikarak hazirlamakta ya da tasarlamaktadir.

Tiirkge Ogretmenleri hem egitsel dijital oyunlari kullanmada hem de
olusturmada yeterli donanima sahiptir. Egitsel oyunlarla ilgili egitim aldiklarini,
aragtirma yaptiklarini, gilincel bilgileri takip ettiklerini, akademik caligmalar
yaptiklarini, TUBITAK projeleri hazirladiklarini belirtmislerdir. Baz1 Tiirkge
Ogretmenleri egitsel oyunlarin Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan temin edilmesi
gerektigini, Tiirkce Ogretmenleri bu oyunlara ulasamayinca mecburen
kendilerinin  hazirladiklarimi, bu durumun da ¢ok zaman aldigimi
vurgulamiglardir.
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ONERILER
Aragtirmadan elde edilen sonuglara yonelik su onerilerde bulunulabilir:

Tiirkge dersinin dinleme, konusma, okuma, yazma kazanimlarina uygun
egitsel oyunlar gelistirilebilir.

Ogretmenlerin bireysel ¢abalarmin yani sira egitsel oyunlara zaman kaybi
olmadan ulagmalar1 i¢in Milli Egitim Bakanlig1 destek saglamalidir.

Tasarlayan, iireten kisaca kendi materyalini, dersini kendi olusturabilen /
tasarlayabilen Tiirkge Ogretmenleri yetistirmek i¢in gerek Tiirkce &gretmeni
adaylarina gerekse okullarda olan Tiirk¢e 6gretmenlerine bu konuda egitim
verilmelidir.

Bilim Sanat Merkezlerinde gorev yapan Tiirkge 6gretmenlerinin tasarladiklari
/ hazirladiklar1 egitsel oyunlarin tanitilmasina ve bu oyunlari, farkli Tiirkge
ogretmenlerinin de bilmesine, kullanmasina firsat taninmalidir.

Okullarda c¢alisan Tiirkce Ogretmenlerinin de egitsel oyunlar hakkindaki
goriiglerine yer veren galigsmalar yapilabilir.
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