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Oz: Bu calismamin amac, dijital hikaye anlatiminin ortaokul 7. smuf 6gren-
cilerinin hikdye yazma kaygilari tizerindeki etkisini arastirmaktir. Bu amag dog-
rultusunda, nicel yontemlerden yar1 deneysel desen kullanilmistir. Bu desende
hazir iki grup islem gruplarina seckisiz atandigindan bu calismadaki gruplar ba-
sit segkisiz/tesadiifi 6rnekleme yoluyla belirlenmistir. Deney &ncesinde 6n-test
kullanilacagi igin 6n test/son test eslestirilmis kontrol gruplu desen ile calisma
ylirtitiilmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubu, Kars ili merkez ilcesine bagh 6zel
bir okulun 7-A simfi (18 6grenci) deney grubu, 7-B sinifi (17 6grenci) kontrol gru-
bunda olusmustur. 2018-2019 egitim-6gretim yilinin bahar déneminde, 7. sif
Tiirkce dersinde gerceklesmistir. Arastirmaya baslamadan 6nce arastirmada kul-
lanilacak olgek igin etik kurulu ve valilik izni alinmus, okul idaresine ve ilgili
Ogretmenlere calismanin amaci ve siireci ayrintili bir sekilde aktarilmistir. Veri
toplama aract olarak Hikaye Yazma Kaygis1 Olgegi ve kisisel bilgi formu kullanil-
mustir. Veriler, dnce excel programina daha sonra da SPSS 20.0 paket programina
kaydedilmistir. Veriler, normal dagilim gostermedigi icin gruplar arasi analizler
i¢in parametrik olmayan istatistiklerden Mann Whitney U-Testi, grup i¢i analiz-
ler i¢in de parametrik olmayan istatistiklerden Wilcoxon isaretli-siralar testi kul-
lanilmustir. Analizler sonucunda; dijital hikdye anlatimmin uygulandigi deney
gurubu dgrencilerinin hikdye yazma kaygisi 6n test ve son test puanlar1 arasinda
son test lehine anlamli bir farklilik, dijital hikaye anlatiminin uygulandig: deney
gurubu 6grencilerinin ve dijital hikdye anlatimmnin uygulanmadig: kontrol gu-
rubu 6grencilerinin hikdye yazma kaygisi son test puanlar arasinda deney gru-
bu lehine anlaml bir farklilik oldugu bulunmustur. Bu bulgular da 6grencilerin
hikaye yazma kaygilarimin azalmasinda dijital hikaye olusturma stirecinin katk1
sagladigini ortaya cikarmistir. Buna bagli olarak da egitimin farkli kademelerin-
de dijital hikaye anlatiminin hikdye yazma kaygisina etkilerinin arastirilabilece-
gi, farkli yontem ve teknikler kullanilabilecegi, 6gretim programlarinda dijital
hikayelere yer verilebilecegi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye anlatimi, hikdye yazma kaygisi, ortaokul
ogrencileri, nicel yontem.
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THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING ON
ANXIETIES OF THE 7TH GRADERS AT SECONDARY
SCHOOL TOWARDS STORY WRITING

Abstract:

The purpose of this study was to seek into the effect of digital storytelling
on the story writing anxiety of 7th graders at secondary school. The quasi-
experimental design among quantitative methods was employed and two groups
were designed through simple random sampling. Since the pre-test was planned
to be used before the experiment, the study was maintained with a pre-test/post-
test matched control group design. The study group was composed of 35 students
in Grade 7 at a private secondary school in the Central District of Kars. The study
was carried out in Turkish lessons for 7th graders in the 2018-2019 education year.
The experiment group consisted of the students in Class 7-A (18 students) in a
private school in the Central District of Kars while the control group was of Class
7-B (17 students) in the same school. Before starting the research, permissions of
the ethics committee and governorship were obtained for the scale to be used in
the research. The purpose of the study and process of the study were explained
in detail to the school administration and related teachers. Story Writing Anxiety
Scale and personal information form were used as data collection tools. The data
obtained was first recorded in the excel program, and then in the SPSS program.
Because the data did not follow a normal distribution, Mann Whitney U-Test
for intergroup analysis and Wilcoxon signed-rank test for intragroup analysis
among non-parametrical statistics were used. As a result of analysis; it was found
that there is a significant difference in favour of the experiment group in terms of
post-test scores of story writing anxiety among the groups after the experiment.
At the same time; it was found that there is a significant difference in favour of
the post-test between the pre-test and post-test scores of the experimental group.
These findings revealed that the digital storytelling creation process contributed
to the decrease of the story writing anxiety of the students. Accordingly, it is
suggested that the effects of digital storytelling at different graders of education
on story-writing anxiety can be investigated, different methods and techniques
can be used, and digital storytelling can be included in curriculums.

Keywords: Digital storytelling, story writing anxiety, secondary school
students, quantitative method.
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Giris

21. ytizyil, gelisen teknolojilerle beraber dijitallesmeyi insan hayatina, diger canlila-
rin hayatina ve onlar1 etkileyen unsurlara dahil etmistir. Dijital diinya, dijital kiitiipha-
ne, dijital okuryazarlik, djjital hikdye, dijital oyun bunlara 6rnek olarak gosterilebilir.
Dijitallesen diinyada egitim-6gretim ortamlar1 da gelisen teknolojiye ayak uydura-
rak dgretim programlarmda diizenlemelere gitmistir. Ornegin Tiirkge Dersi Ogretim
Programu (1-8. smuflar) incelendiginde eski programa gore teknolojinin derslerde kul-
lanilmasima vurgu yapildigi, 6grencilerin teknoloji kullanma becerisini edinmeleri
gerektigi tizerinde duruldugu fark edilmistir (MEB, 2019). Bu programin yetkinlikler
boliimiinde 6grencilerin ihtiya¢ duyacaklar1 beceriler arasinda dijital yetkinlikten (s.
ve etkinlikler i¢in dijital kaynaklarin kullanilabilecegini (s. 8) vurguladigi, temalar
ve konu onerileri béliimiinde okuma kiiltiiri bashg altinda “bilgi okuryazarligi, cok-
Iu okuryazarhik, dijital okuryazarlik, e-kitap, elestirel okuryazarlik, z-kitap, z-kiitiiphane vb.”
(s. 14) tizerinde duruldugu gorilmiistiir. Kazanimlar incelendiginde ise 3-8. siruflar
icin “Medya metinlerini degerlendirir. Internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri de-
Zerlendirmeleri saglanir.” seklinde teknolojinin bir bilgi kaynag1 olarak programda yer
aldig: fark edilmistir. Baska bir 6rnek de MEB Egitimi Arastirma ve Gelistirme Dairesi
Baskanlig1 (2011) nin “21. Yiizy1l Ogrenci Profili Nasil Olmal1?” isimli galismasinda 6g-
rencilerinin teknolojiyi bilmeleri gerektigi sonucuna varilmistir. Bu 6rnekler de gren-
cilerin gelisen teknolojiyi dogru ve verimli kullanmasi ve bununla beraber farkli beceri
alanlarmin gelisimini de saglamas: gerektigini gostermektedir. Ancak bunu yaparken
de 6grencilerin birden fazla beceri alanini ¢alistirmasi ve gelistirmesi beklenmektedir.
Yani yeni sistem bir 6grencinin Tiirkge dersinde sadece okuma yazmay1 ve dilbilgisini
ogrenmekle yetinmemesi gerektigini sdylemektedir. Dijital hikayeler de dgrencilerin
geleneksel hikdye yazma becerilerine ek olarak teknoloji kullanma becerilerine de
katki sagladigindan yeni programlarin 6grencilerden edinmesini bekledigi belli basl
kazanimlara hizmet etmektedir.

Dijital hikayeleri Tiirkge dersinde kullanmak neden énemli diye soruldugunda,
dijital hikayelerin temelinin geleneksel hikaye yazma siirecine dayandig1 akla gelme-
lidir. Hikayeler Tiirkce dersi programinda 1-8. siniflarin hepsinde mevcuttur. Hikaye
yazmak 6grencilerin kendilerini ifade etme sekillerinden biridir. Ancak dijital hikaye-
ler yazma gticliigii geken 6grencilerin kendilerini metin disinda fotograf, resim, mtizik
ve sesleriyle de ifade edebildikleri i¢in 6nemlidir (Foley; 2013;Vasudevan, Schultz ve
Bateman, 2010). Bu ¢alismay1 6zgtin kilan taraf ise dijital hikdyelerin temelini olustu-
ran yani baslamasini saglayan hikdye metnini olusturma stirecine dair 6grencilerin
hikaye yazma kaygilarini degerlendiren bir ¢calismaya ve ulusal ve uluslararasi litera-
tirde rastlanilmamasidir. Literatiir taramas1 ve baslica ¢alisma 6rnekleri ise asagida
yer almaktadir.
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Hikaye

Hikayeler, masallardan giinliik olaylar1 anlatmaya gecis yoluyla olusturulmus
ve 19. yy.’dan sonra geliserek en yaygimn edebi tiirler arasinda yer almistir (Kavcar,
Oguzkan ve Aksoy, 2003). Hikdye, bir olayin sozlii veya yazili olarak anlatilmasi, gercek
veya tasarlanmis olaylar anlatan diizyazi tiiriidiir, oykiidiir (Dogan, 2005; TDK, tdk.gov.tr).
Insanlarin kendi deneyimlerini (Simmons, 2008), yasanmis ya da yasanabilir olaylar1
(Akbay1r, 2007; Goger, 2014; Kavcar ve digerleri, 2003) mekan, zaman ve kisi gostere-
rek ama ¢ok fazla ayrintilara yer vermeden anlatan edebiyat tiiriidiir (Babacan, 2008).

Cocuklara bir sey 6gretilmek istendiginde hikayeler, bunun en iyi yollardan biridir
¢tinkii ¢ocuklar iyi kurgulanmis hikayelerden etkilenip 6gretilmek istenen seye daha
kolay ikna olurlar (Eroglu, 2020a). Fakat hikayelerin Gylesine siralanmis olaylardan
olugsmamasi gerekmektedir. Hikdyeler belli bir diizen ve disiplin gerektirdiginden 6n-
celikle hikayenin her bir parcasini analiz etmek ve sonra da bu parcalardan anlamls,
tutarli ve mantikli bir biitiin elde etmek gerekir (Temizkan, 2014). Hikayeler, ¢ocukla-
rin anlama ve anlatma becerilerine, yorum yapma, anlam ¢ikarma, organize etme, ha-
tirlama, kelime hazinesinin gelisimine katki saglamaktadir (Akyol, 2006; Goger, 2014;
Temizytirek, 2003; Walsh ve Blewitt, 2006). Ozellikle anlatma becerilerinden yazma
becerisi ile hikayelerin sik1 bir iligkisi vardir. Ctinkii yazma becerisi, el goz egitimine
bagli uzun stireli bir alistirma sonucu (Gtindiiz ve Simsek, 2011), insanin dogas: geregi
kendini disa vurdugu davramis bicimlerinden biri (Ozbay, 2011) ve aktariimak istenen
anlamlarin harflerle kodlanmasidir (Karadag ve Maden, 2013). Kisaca, yazma becerisi,
bireyin duygu, diistince, hayal, istek ve olaylari belli kurallar ¢ercevesinde istedigi an-
lamlar1 harfler yardimiyla anlatmas: ve aktarmasidir (Eroglu, 2015). Ayni zamanda hi-
kayeler, 6grencilerinin yaraticiliklarint ve hayal giicti de gelistirmektedir. Hayal giicii
gelisen ¢ocuklarin da neden-sonug iliskisini kavramalar: ve karsilastiklar: sorunlara
daha pratik ¢oztimler tiretebilmeleri daha kolay olmaktadir. Giintimiizde ise hikdyeler
ogretme ve 6grenmeyi gelistirmenin etkili, eglenceli ve yaratici bir yolu olarak kabul
edilmektedir (Wang ve Zhan, 2010). Bunun giintimiizdeki hali de dijital hikayelerdir.

Dijital hikaye anlatim1

Dijital hikdye anlatimimnin bir¢ok tanimi mevcut ise de genel olarak hikaye anlatma
sanatt ile resim, ses ve video gibi ¢oklu ortam 6gelerinin birlestirilmesi fikrine dayan-
maktadir (Robin, 2006). Dijital hikdye anlatimi ile 6grenciler; yaraticiklarin, igbirlikgi
o6grenmelerini ve teknoloji kullanma becerilerini gelistiren ¢oklu ortam sunumlarini
olusturmak i¢in miizik, ses, video ve daha fazlasin1 kullanabilmekteler. (Frazel, 2010).
Yeni nesil hikdye anlatimi olan dijital hikayeler, hikdye metnine resim, miizik ve ses
dosyalarinin eklenerek bilgisayarda olusturulmasidir (Hett, 2012).

Dijital hikayeler, ilk kez Joe Lambert ve Dana Atchley tarafindan 1980’lerin sonu
itibariyle Kaliforniya Berkeley’de kar amaci glitmeyen sanatsal bir organizasyon ola-
rak olusturulmustur. 1990’larin baginda bu iki isme Nina Mullen’in de katilimiyla San
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Fransisco’da, Dijital Medya Merkezi (Digital Media Center) agilmis, ardindan bu ku-
rumun ismi 1998’de Berkeley’de, Dijital Hikdye Anlatim Merkezi (Center For Dijital
Storytelling-CDS) olarak degistirilmistir (StoryCenter; Chung, 2007; Robin, 2008).

Robin (2006)’e gore bircok farkl dijital hikaye tiirii vardir; ancak bunlar ti¢ biiyiik
grupla kategorize etmek miimkiindiir: 1. Kisisel anlatilar, 2. Tarihi belgeseller (ge¢misi
anlamamiza yardim eden dramatik olaylar1 agiklayan hikayeler), 3. izleyiciyi 0zel bir
kavram veya uygulamayla ilgili bilgilendirmek ya da bunu 6gretmek igin tasarlanmis
hikayeler.

Dijital hikayelerle calismaya baglamada kullanish bir ¢ikis noktast olarak asagidaki
yedi 6geden bahsedilmektedir:

1.

L

o1

Bakis Agisy; yazarin konu hakkindaki bakis agisi nedir?
Carpic1 Bir Soru; hikdyenin sonunda yanitlanacak olan bir soru.
Duygusal Igerik; kisisel ve giiclii bir sekilde bizimle konusan ciddi meseleler.

Sesinizin Verdigi Armagan; seyircinin igerigi anlamasina yardimei olacak hika-
yeyi kisisellestirmenin bir yolu.

Film Miiziginin Giicii; hikaye akisini1 destekleyen miizik ya da diger sesler.
Ekonomiklik; izleyiciye asir1 bilgi yiiklemesi yapmadan hikayeyi yeteri kadar
anlatma.

Hiz; ekonomiklikle alakali fakat 6zellikle hikayenin ne kadar yavas ya da hizl
ilerledigi ile ilgilidir (Robin, 2006).

Dijital hikayeleri olusturma siirecinde ise asagidaki alt1 adim 6nerilmektedir:

1.

S

Hikaye metni yazma: Hikaye yazilir, metinlerini 6nerilere gore gozden gecirip
son halini verilir.

Ogrenci metni kendi sesi ile kaydeder.

Hikaye ile ilgili olan gorseller ¢esitli kaynaklardan arastirilip bulunur.
Ses ve gorseller birlestirilir.

Gegis efektleri ve fon miizigi eklenebilir.

Dijital hikaye olusturulduktan sonra, sunulur veya paylasilir (Barrett, 2009).

Dijital hikdye olusturma siirecinde, hikayelerin bu dgeleri icermesini ve bu siirece
uygun olarak olusturulmasimi saglamak bu siirecin verimli, etkili ve eglenceli ge¢mesi-
ni saglamaktadir. Bu calisma kapsaminda da bu 6gelere ve bu siirece dikkat edilmistir.
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Dijital hikdye olusturma arag-gerecleri ve yazilimlar

Bir derste dijital hikdye olusturulmaya yardimci olacak donanimlar; masatistii/
diziistii/ tablet bilgisayar, ses ve video kayit cihazlari, kulaklik, hoparlér, harici (flash)
bellek, tarayici, projeksiyon cihazi gibi arac-gereclerdir (Baki, 2015; Demirer, 2013;
Karakoyun, 2014; Qiongli, 2009, Ed. ]J. Hartley ve K. McWilliam; Robin, 2006). Dijital
hikaye olusturmak icin basvurulabilecek baslica yazilimlar ise; PhotoStory3, Microsoft
PowerPoint, Microsoft Windows Live Movie Maker, iMovie, Pinnacle Studio, Adobe
Premier Elements, Ulead VideoStudio, (Baki, 2015; Brenner, 2014; Bull ve Kajder, 2005;
Dogan, 2007; Karakoyun, 2014; Robin, 20006; Robin ve McNeil, 2012).

Dijital hikdye olusturmay1 engelleyen faktorler

Dijital hikdye olusturmanin 6ntindeki engellere bakildiginda, ilk dikkat c¢eken
unsur dgrencilerin dijital hikaye olusturmak igin gereken teknolojiye ulasma sans-
larinin olup olmadigy ile ilgilidir. Bu en temel sorun oldugundan 6grencilerin dijital
hikaye olusturmasi isteniyorsa teknolojiye erisimlerinin muhakkak saglanmis olmasi
gerekmektedir. Dijital hikaye olusturma siirecinde karsilasilabilecek bir diger sorun
ise zamandir. Teknolojiyi 6grenmek zaman almakta, ancak 6grenmenin ve 6gretme-
nin dogasi geregi herhangi bir egitimin de zaman aldig1 unutulmamalidir (Lammers,
2012). Dijital hikaye olusturmanin 6niindeki bir baska engel ise 6gretmenlerin ve 6g-
rencilerin teknoloji kullammindaki bilgi eksikligidir. Ogretmen teknoloji kullanma ko-
nusunda yetersiz ve gerekli bilgiye sahip degilse 6grenciler de dogal olarak teknolojiyi
dogru ve verimli kullanma konusunda eksik yetistirilmis olacaklardir. Dijital hikaye
olusturmanin éniindeki engellerden bir bagkasi da telif hakki meselesidir. Ogrenci-
ler igin dijital hikaye olustururken internetten bulduklar1 gorsel materyalleri ya da
miizikleri kullanmak cezbedici olabilir. Ogretmen kamuya agik ve kullanim izni olan
materyalleri kullanma konusunda 6grencileri uyarmalidir. Ayrica, 6grenciler igin telif
hakki meselesi ile basa ¢ikmanin en faydali yollarindan biri de kendi igeriklerini tiret-
melerini saglamaktir (Robin, 2006).

Egitim-o6gretimde dijital hikayelerin kullanilmasi

Dijital hikayelerin egitim hayatinda kullanima bakildiginda, 6gretmen tarafindan
olusturulmus dijital hikayelerin bir konu hakkinda tartismay: kolaylastiran soyut
veya kavramsal igeriklerin daha anlasilabilir olmasini saglayan bir yol oldugu ve ders-
leri zenginlestirmek icin kullanilabilecegi goriilmektedir (Robin, 2006). Dijital hikaye
olusturma asamalarina uygun 6dev verilmesi veya bu stirecin derste uygulanmasi
ile 6grencilerin ilgi, dikkat ve motivasyonlar: artmaktadir. Ogrenciler kendi dijital
hikayelerini olusturduklarinda ise genis ¢apta bir icerigi analiz etmek i¢in kiitiiphane
ve internet kullanmay1 6grendiklerinden yaraticilik becerileri gelismektedir (Robin,
2006). Dijital hikaye olusturma stirecine katilan 6grenciler fikirlerini organize etmeyi,
soru sormaysi, diisiincelerini ifade etmeyi 6grenerek kapsamli bir iletisim becerisi olus-
turmaktadirlar (Robin, 2006). Dijital hikdye olusturma stireci, 6grencilerin dikkatini
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ceken eglenceli bir stire¢ olmasindan dolay: 6grenci motivasyonunu arttirarak aka-
demik basarilarmnin yiikselmesini de saglamaktadir (Brown, Bryan, ve Brown, 2005;
Lammers, 2012).

Tiirkce dersinde dijital hikayelerin kullanilmasi

Dijital hikayeler, Tiirkge, sosyal bilgiler, hayat bilgisi, resim, miizik, matematik, fen
ve teknoloji, edebiyat, cografya dersleri ya da disiplinler arasi ¢alismalarda ¢ok rahat
bir sekilde kullanilabilmektedir (Hett, 2012).

Ttirkce dersinde dijital hikdyelerin kullanimina bakildiginda, 6grencilerin dinleme
becerilerini (Cigerci, 2015; Tiire Kose, 2019; Verdugo ve Belmonte, 2007), konusma be-
cerilerini (Shrosbree, 2008; Soler Pardo, 2014; Razmi, Pourali ve Nozad, 2014), okuma
becerilerini (Ciftci, 2019; Sentiirk Leylek, 2018), yazma becerilerini (Cirali, 2014; Da-
yan, 2017; Giindiiz, 2019; Soler Pardo, 2014; Stojke, 2009; Uslu, 2019; Yamag, 2015) ge-
listirdigi bulunmustur. Hem yazma hem de konusma pratigi i¢in kullanimi kolay olan
dijital hikayeler, 6grencileri hem sinif i¢cinde hem de siuf disinda dili etkili ve verimli
kullanmaya motive etmek i¢in iyi bir arag olabilirler (Reinders, 2011). Tiirkce dersinde
dijital hikaye kullaniminin akademik basari, motivasyon ve kalicilik tizerindeki etkisi-
nin (Ozerbasg ve Oztiirk, 2017), 4. simf dgrencilerin Tiirkge dersindeki yazma becerile-
rine etkisinin (Dayan ve Girmen, 2018), Tiirk¢e 6grenmede &grencilerin okuma-yazma
becerilerine ve goriislerine etkisinin (Yilmaz, Ustﬁndag, Giines ve Caliskan, 2017),
Tiirkce 6gretmeni adaylarimn dijital hikayeye yonelik metaforik algilarinin (Eroglu,
2020b) arastirildig1 ve olumlu sonuglar elde edildigi tespit edilmistir.

Ayrica, kaygi sezilen bir tehlikeye kars1 yasanan gligsiizliik duygusunun yasandigi
duygusal bir durumdur (Aydin ve Zengin, 2008). Bu calismada ise 6grencilerin Tiirkce
dersi kapsaminda hikdye metni olusturmaya yonelik endise, iiziintii, gerginlik ve ye-
tersizlik duygular kastedilmistir.

21. ytizy1l becerileri, ders miifredatlarinda oldugundan ve giintimiiz egitim sistem-
lerinde 6grencilerin herhangi bir alanda birden fazla becerisinin gelismesi istenmedi-
ginden 6nemli goriilmektedir (Lammers, 2012; Skouge ve Rao, 2009). Derslerde dijital
hikayelerin kullanilmasiyla da teknoloji boyutuyla 6grencilerinin 21. ytizyil becerileri
gelismekte ayn1 zamanda olusturulan metin ile verilmek istenen icerik 6gretilmekte-
dir. Alanyazinda djjital hikayelerin farkli boyutlarimin arastirildig: yukaridaki 6rnek-
lerde verilmistir. Ancak djjital hikayelerin temelini olusturan hikdye metni olusturma
siirecine dair 6grencilerin hikdye yazma kaygilarmnin arastirilmadig tespit edilmistir.
Ancak hikdye metnini olusturma asamas: dijital hikayelerin en 6nemli asamalarindan-
dir (Xu, Park ve Baek 2011). Dolayisiyla dijital hikdye anlatimmin 6grencilerin hika-
ye yazma kaygilar tizerindeki etkisi merak konusu olmustur. Bu ¢alismanin da hem
alandaki akademik boslugu doldurmasi hem de ge¢misi ¢ok uzaklara dayanmayan
dijital hikdye anlatiminin ¢agin gereklerine uygun olarak ilerlemesine katki saglamasi
beklenmektedir. Bu calismadan elde edilen sonuglarin dijital hikaye anlatimi tarihine
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akademik bir katki saglamasi, bir etkinlik olarak ders programlarinda yer almasi ve
derslerde uygulanmasi timit edilmektedir.

Problem Ciimlesi

Bu arastirmanin problem ctimlesi su sekilde belirlenmistir: “Dijital hikaye anlati-
minin ortaokul 7. sinif 6grencilerinin hikdye yazma kaygilar: tizerindeki etki durumu-
nu nasil agiklamaktadir?”

Alt problemler ise;

a) Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu 6grencilerinin hikaye yaz-
ma kaygisi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

b) Dijital hikaye anlatiminin uygulandig1 deney gurubu 6grencilerinin ve dijital
hikaye anlatimmin uygulanmadig kontrol gurubu 6grencilerinin hikaye yazma
kaygis1 son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik var midir?

Yontem

Dijital hikaye anlatimmin ortaokul 7. smif 6grencilerinin hikaye yazma kaygilar
tizerindeki etkisinin arastirildig1 bu ¢alismada, nicel yontem kullanilmistir. Arastirma
deseni olarak da verilerinin toplanmasinda degiskenler arasindaki neden-sonug ilis-
kisini belirlemeyi amaclayan yar1 deneysel desen kullanilmistir. Yar1 deneysel eslesti-
rilmis desende hazir gruplardan ikisi belli degiskenler tizerinden eslestirilmeye calisi-
lir ve eslestirilen gruplar, islem gruplarina segkisiz atanirlar (Biytikoztiirk, Cakmak,
Akgtin, Karadeniz ve Demirel, 2012). Buna bagli olarak da bu calismadaki gruplar
basit seckisiz/tesadiifi 6rnekleme yoluyla belirlenmis olup her bir ¢alisma grubuna
esit secilme olasilig1 verilmistir. Deney 6ncesinde 6n test kullanilacag: icin 6n test/
son test eslestirilmis kontrol gruplu desen ile calisma stirdiirtilmiis ve veriler bu yolla
toplanmuistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, Kars ili merkez ilgeye bagli 6zel bir ortaokulun 7.
siifinda 6grenim goren 35 6grenciden olusmaktadir. Arastirma, 2018-2019 egitim-6g-
retim yilinin bahar déneminde, 7. sinif Tiirkce dersinde gerceklesmistir. Arastirmaya
baslamadan 6nce arastirmada kullanilacak 6lgekler igin etik kurulu ve valilik izni alin-
mis, okul idaresine, Tiirkge dersi 6gretmeni ve Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretmenine
(Robotik Kodlama) ¢alismanin amaci ve siireci ayrintili bir sekilde aktarilmistir.

Kars ili Merkez ilgesine bagli 6zel bir okulun 7-A sinif1 (18 6grenci) deney grubu,
7-B smifi (17 6grenci) kontrol grubu olmustur. Gruplarin cinsiyet dagilim: Tablo 1’de
bulunmaktadir.

Ortaokul 7. siif 6grencileri ile calisilma sebebi ise Tiirkce dersi 6gretim programi
dogrultusunda 6grencilerin hikaye metnini olusturma becerisini tam olarak kazanmis
olmalar1 ve bilisim dersi dgretim programi dogrultusunda photoStory3 programini
kullanabilecek belli bir teknoloji okuryazarligini edinmis olmalari ile ilgilidir.
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Tablo 1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet Dagilim1

Deney Grubu Kontrol Grubu
Cinsiyet
Yiizde (%) N Yiizde (%)
Kiz 9 50.0 9 52.90
Erkek 9 50.0 8 47.10
Toplam 18 100 17 100

Tablo 1’e bakildiginda deney grubunda 9 kiz (%50) ve 9 erkek (%50); kontrol gru-
bunda da 9 kiz (%52.90) ve 8 erkek (%47.10) oldugu goériilmektedir. Grup ve cinsiyet
dagilim oranlarmin birbirine yakin olmasi calismanin objektifligi agisindan énemli go-

riilmektedir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerin evlerinde internetin olup olmama
durumu ise Tablo 2’de yer almaktadir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Evlerinde Internetin Olup Olmama
Durumu

Deney Grubu Kontrol Grubu

N Yiizde (%) N Yiizde (%)
Evet 18 100 17 100
Hayir 0 0 0 0
Toplam 18 100 17 100

Tablo 2’ye bakildiginda deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin tamaminin
evinde internet oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerin evlerinde
bilgisayar olup olmama durumu ise Tablo 3’te yer almaktadur.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Evlerinde Bilgisayarin Olup Olma-
ma Durumu

Deney Grubu Kontrol Grubu
N Yiizde (%) N Yiizde (%)
Evet 18 100 17 100
Hayir 0 0 0 0
Toplam 18 100 17 100

Tablo 3’e bakildiginda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tamaminin evinde
bilgisayar oldugu goriilmektedir. Ayni sekilde 6grencilerin tamamin evinde akill
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cep telefonu oldugu bilgisini 6grenciler kisisel bilgi formuna eklemislerdir. Belli bir
sosyo-ekonomik diizeye sahip ailelerin ¢ocuklarini génderdigi bir okulda arastirma
yapildig1 icin hepsinin evinde internet, akilli cep telefonu ve bilgisayar oldugu diisii-
niilmektedir.

Asagida, deney ve kontrol grubu &grencilerinin 6n test puanlari yer almaktadir.
Yapilan normal dagilim incelemesinde 6lcek puanlarinin normal dagilim géstermedi-
gi tespit edilmistir. Buna baglh olarak parametrik olmayan testlerden Mann Whitney
U testi 6n test puanlari i¢in kullanilmistir. Deney ve kontrol grubunun hikdye yazma
kaygis1 6n test puan ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigina iliskin
yapilan Mann Whitney U testi sonuglari Tablo 4’te yer almaktadir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubunun Hikaye Yazma Kaygis1 On Test Puanlart

Medyan .

Grup N (Min-Maks) Mann-Whitney U P

. Deney 18 4.02 (2.31-4.77)

Olgek 142.5 0.728
Kontrol 17 3.81 (1.12-4.77)

. Deney 18 4.00 (1.71-5.00)

On yargi 144 0.765
Kontrol 17 4.00 (1.00-5.00)
Deney 18 4.10 (1.40-5.00)

Paylasma 123 0.319
Kontrol 17 3.60 (1.40-5.00)

) Deney 18 4.20 (1.80-5.00)

Imla hatas1 145 0.788
Kontrol 17 4.60 (1.00-5.00)
Deney 18 4.70 (2.00-5.00)

Asagilama 147.5 0.848
Kontrol 17 4.80 (1.00-5.00)
Deney 18 4.00 (2.00-5.00)

Kaginma 150.5 0.933
Kontrol 17 4.00 (1.00-5.00)

Tablo 4’e bakildiginda hikdye yazma kaygis1 6lceginin ve alt boyutlarinin deney ve
kontrol grubu 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit
edilmemistir (p>0.05). Dolayisiyla deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital hika-
ye anlatimina bagli egitim 6ncesi 6n test sonuclar1 bakimindan iki es grup oldugu ve
verilecek egitimin deney grubu tizerinde olusturmasi beklenen farkliliklari tarafsiz bir
sekilde ortaya ¢ikaracagt sdylenebilir.

Veri Toplama Araci
Bu calismada, Hikaye Yazma Kaygis1 Olgegi ve kisisel bilgi formu kullanilmistir.

Hikaye Yazma Kaygist Olgegi, Eroglu (2020a) tarafindan gelistirilmistir. Calismaya
Kars ili Merkez ilgede bulunan iki devlet ortaokulunun 7. sinifinda 6grenim goren 439
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dgrenci katilmigtir. Ogrencilerin 212’si kadin, 227’si erkektir. Caligma, 2018-2019 egi-
tim-6gretim yilmin gtiz déneminde gergeklestirilmistir. 5 boyutlu (6n yargi, paylasma,
imla hatasi, asagilama ve bilgiden kaginma), 26 maddelik ve besli derecelendirmeye
sahip likert tipi bir dlgektir. Olgegin 26 maddesi ve 5 alt faktorlii yapist ile agiklanan
toplam varyans 57.827 “dir. Calismada, faktor ytiikii kesme degeri 0.5 olarak almmis
ve galismanin faktor yiik degerleri .534-.822 arasinda bulunmustur. Olgek yapismin
uyum indeksler degerleri, y2/df= 2.177, TLI= 0.914, CFI= 0.924, RMSEA= 0.052 ve
SRMR= 0.052"dir. Olgegin giivenirligi icin i¢ tutarhliga yonelik 26 maddenin tiimiine
ait Cronbach Alpha degeri .853'tiir.

Kigisel bilgi formu, arastirmacilar tarafindan olusturulmustur. Deney ve kontrol gru-
bu 6grencilerine ait cinsiyet, evde bilgisayarimn, akilli cep telefonun ve internetin olup
olmadig1 gibi bilgileri igeren bir formdur. Ogrencilerin kisisel bilgilerinin kimseyle
paylasilmayacag1, yazmalari istenen bilgilerin sadece bu ¢alisma igin kullanilacag: for-
mun ilk béliimiindeki yonergede mevcuttur. Calismanin sonucunu merak eden 6gren-
ciler i¢in mail adresi de yazilmustir. Yonerge 6grencilere sesli olarak da okunmustur.
Soru sormak isteyen dgrencilere s6z hakki verilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veriler, Hikdye Yazma Kaygisi Olgeginden elde edilmistir. Deneysel iglem 6ncesi
deney ve kontrol grubuna uygulanan 6lgek, deneysel islem sonras: da iki gruba uy-
gulanmuistir. Boylece veriler elde edilmistir. Elde edilen veriler énce excel programina
daha sonra da SPSS 20.0 paket programia kaydedilmistir.

Calisma grubu toplam 35 6grenciden (18 6grenci deney grubu, 17 6grenci kontrol
grubu) olustugu icin 6nce verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi analiz edil-
mistir. Nicel veriler analiz edilirken normal dagilim gosteren veriler icin parametrik
istatistikler, normal dagilim gostermeyen veriler i¢in de parametrik olmayan (nonpa-
rametrik) istatistikler kullanilmaktadir. Bu arastirmanin ¢alisma grubunun 35 6gren-
ciden olusmasi nedeniyle veriler normal dagilim géstermemistir. Buna bagh olarak da
bu galismada parametrik olmayan istatistikler kullanilmistir. Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test puanlar arasinda bir farkin olup olmadigini, deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin son test puanlar1 arasinda bir farkin olup olmadigimni analiz et-
mek icin parametrik olmayan istatistiklerden Mann Whitney U-Testi kullanilmisgtir.
Mann Whitney U-Testi iliskisiz 6l¢timlerin s6z konusu oldugu az denekli deneysel
calismalarda puanlarin dagilimimin normallik varsayimini karsilamadiginda kullanil-
maktadir (Biiytikoztiirk, 2014). Mann Whitney U-Testi, t-testinin parametrik olmayan
analizlerdeki karsilig1 olarak kabul edilmektedir (Biiytikoztiirk, 2014; Can, 2014; Cep-
ni, 2014; Taspinar, 2017).

Deney grubu 6grencilerin 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
var mi1 diye analiz etmek igin de parametrik olmayan istatistiklerden Wilcoxon isaret-
li-siralar testi kullanilmistir. Wilcoxon isaretli-siralar testi, sosyal bilimlerde az denekli
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ylriitiilen gruplar i¢i arastirmalarda kullanilmaktadir (Biiytikoztiirk, 2014; Can, 2014;
Cepni, 2014). Ayrica, bu ¢alismada 6lgek puanlari normal dagilim gostermedigi icin
aritmetik ortalama yerine medyan/ortanca (minimum - maksimum) verilmistir.

Deneysel Islem Siireci

Etik kurulu karar1 ve valilik izinleri alindiktan sonra 2018-2019 bahar déneminde
uygulama stireci baslamistir. Kars ili merkez ilgesine bagh 6zel bir ortaokulda ¢alis-
ma yiriitiilmistir. Okulun dijital hikdye olusturmak icin ihtiya¢ duyulan teknolojik
arag-gereclere sahip olmasi 6nemli bir kriter olusturmustur. flk hafta, okul miidire-
si ile goriisiilmiis, arastirmanin amaci ve uygulama siireci ayrintili bir sekilde okul
miidiresine anlatilmistir. Ikinci hafta, Ogretmenlerle tanisilmis ve calisma kendilerine
anlatilmigtir. Ugtincii hafta, 7. siuflarin derslikleri ve bilgisayar laboratuvarlar ince-
lenmistir. Akilli tahtalarmin ¢alistigi, laboratuvardaki 6gretmen ve 6grenci bilgisayar-
larinin ¢alistig, okulun mikrofonlu kulakliklar: oldugu kaydedilmistir. Bilgisayarlar-
da PhotoStory3 programi olmadigi i¢in programin bilgisayarlara yiiklenmesi islemi,
robotik kodlama dersi 6gretmeni ile gergeklestirilmistir. Dordiincti hafta, deney ve
kontrol grubu 6grencilerine es zamanli olarak ¢arsamba giinti Hikaye Yazma Kaygist
Olgegi uygulanmustir. Tiirkce ve matematik derslerine denk gelen uygulama saatlerin-
de, ilgili 6gretmenler arastirmacilara yardimei olmustur. Bu stirecte kontrol grubuna
herhangi bir miidahalede bulunulmamistir. Mevcut program dahilinde Ttirkce dersi
nasil yurtitiilmesi gerekiyorsa siire¢ sonuna kadar o sekilde ilgili 6gretmen tarafindan
ylritilmistiir. Besinci hafta, arastirmaci tarafindan deney grubu 6grencilerine diji-
tal hikdye anlatim1 ve PhotoStory3 programi hakkinda seminer verilmistir. Ornek bir
dijital hikaye smifta izletilmistir. Ogrencilerden haftaya gelirken bir flash/usb bellek
getirmeleri istenmistir. Altinct hafta, ders kapsaminda islenen gezip gordtikleri ya da
merak ettikleri bir yer hakkinda hikaye yazma ¢aligmalar i¢in bir metin olusturmalar:
istenmistir. Bu metnin en fazla 400 kelimeden olugmasi istenmistir. Ogrenciler metinle-
rini olustururken arastirmaci, 6grencilerin flash belleklerine dijital hikaye anlatimi ve
PhotoStory3 programi hakkindaki sunumlar: yiiklemistir. Boylece 6grencilerin evde
tekrar sunumlari izlemeleri saglanmistir. Smifta metin olusturmaya baslayan 6gren-
cilerin metinleri yine smifta degerlendirilmis, dontitler verilerek diizeltme yapmalari
saglanmuistir. Yedinci hafta, olusturduklar: hikdyelerle ilgili gorsel toplamalar: saglan-
mistir. Bunun igin bilgisayar laboratuvarma gidilmistir. Ozgtirce kullanim hakki sagla-
yan web sitelerinden hikayeleriyle ilgili fotograf ve resimler toplanmustir. Topladiklar:
fotograf ve resimleri bilgisayarda kendi adlarma olusturduklar: dosyalara kaydetme-
leri ve kendi flash belleklerine yiiklemeleri istenmistir. Boylece gorselleri yedeklemele-
ri saglanmistir. Hikayeleriyle ilgili resim ¢izebilecekleri, kisisel veya ebeveynlerine ait
cep telefonlari, fotograf makineleri, kameralarla da gorsel toplayabilecekleri sdylen-
mistir. Ancak hicbir 6grenci bu yolu segmemistir. Hepsi internetten gorsel toplamay1
tercih etmistir. Sekizinci hafta, 6grencilere akis semas: dagitilmistir. Bu akis semasina,
hikayelerinde hangi gorseli kaginci slaytta kullanacaklarini, kaginct slaytta neyi ses-
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lendireceklerini, hangi efekti ve mtizigi kullanmak istediklerini not almalar1 istenmis-
tir. Hikayelerini 3-5 dakikalik bir uzunlukta olusturmalar: gerektigi hatirlatilarak her
slaytin kag¢ saniye durmasini hesaplamalar: saglanmistir. Akis semasi olusturulurken
arastirmaci 6grenciler arasinda stirekli gezerek semalar1 kontrol etmis, yardim iste-
yen 6grencilere yardim etmistir. Haftaya akis semalarini getirmeleri istenmistir. Do-
kuzuncu hafta, bilgisayar laboratuvarinda 6grenciler bilgisayarlardan PhotoStory3
programini agmalari istenmistir. Mikrofonlu kulakliklar 6grencilere dagitilmistir. Tlk
slaytta hangi ctimlenin/ctimlelerin, gorselin, efektin olmasin istiyorlarsa yani akis
semasinin ilk sayfasinda hangisi varsa o sekilde dijital hikdyelerini olusturmaya basla-
malart saglanmustir. Slaytlar tizerindeki metinleri seslendirmeleri, yazi puntolarini ve
renklerini degistirebilecekleri, gorseller tizerinde oynayabilecekleri, sevdigi efektleri
kullanabilecekleri, en sonunda miizigi kendilerinin istedikleri enstriiman ve tonlarda
olusturabilecekleri 6grencilere hatirlatilmistir. Olusturduklar: hikayeyi kaydetmeleri
saglanmistir. Onuncu hafta, dijital hikayelerinde eksik kalan kisimlari tamamlamalar1
ve diizeltmek istedikleri yerleri diizeltmeleri ve dijital hikayelerine son hal vermeleri
saglanmistir. On birinci hafta, 6grencilerin olusturdugu dijital hikayelerin smifta pay-
lasilmasi saglanmistir. Gontilli 6grencilerden baslayarak dijital hikdyeler izlenmistir.
Tiirkge 6gretmeni de eslik etmistir. Olusturulan dijital hikayelerle ilgili s6z hakk iste-
yen 6grencilerin fikirlerini paylasmasi saglanmistir. On ikinci hafta, deney ve kontrol
grubu dgrencilerine eg zamanlh olarak carsamba giinii Hikdye Yazma Kaygist Olcegi
uygulanmistir. Uygulama saatine denk gelen ilgili dersin 6gretmenleri arastirmacilara
yardimc1 olmustur.

Ayrica, giris boliimde verilen Barrett (2009)’in alt1 asamali hikaye olusturma stireci
onermesi dikkate alinarak 6grencilerin dijital hikayelerini olusturmalari saglanmustir.
Yine giris boliimiinde verilen Robin (2006)'in 6nerdigi yedi d6geye gore dgrencilerin
dijital hikayelerini olusturmalar1 saglanmustir.

Uygulama Siirecinde Kullanilan PhotoStory3 Programi

PhotoStory3, dijital hikdye olusturmak i¢in basvurulan ve en ¢ok tercih edilen
programlarin basinda gelir. (Sadik, 2008). Windows kullanicilari igin {icretsiz olan bir
programdir. Bu program ile fotograflari ekleyip gorselle ilgili metin {istline yazila-
bilmekte, metin ile ilgili sekilsel degisiklikler yapilabilmekte, fotograflar igin filtreler
kullanilabilmekte, gecis efektleri eklenebilmekte, her slaytin metni diger slaytta geg-
meden 6nce seslendirilebilmekte ve en son da hazir miizik yiiklenebilmekte ya da kisi
kendi miizigini olusturabilmektedir. Bu programin tercih edilmesinin sebeplerinden
biri iicretsiz olmasi bir digeri de djjital hikdye olusturmak i¢in kullanilacak tiim 6ge-
leri biinyesinde barindirmasidir. Boylece tek bir programla dijital hikaye olusturmak
daha kolay olmakta ve 6grencilerin endiselerinin azalacag: ve siireci zor bulmamalar1
distintilmektedir.
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Bulgular

Bu béliimde, toplanan ve analiz edilen verilere ait bulgular tablolar seklinde veril-
mistir. Bulgular, arastirma alt problemlerine gore siralanmistr.

Birinci alt probleme iliskin bulgular

Deney grubunun hikaye yazma kaygisi1 6n test puanlari ile son test puanlar arasin-
da anlamli bir farkin olup olmadigini gosteren Wilcoxon isaretli-siralar testi sonuglari
Tablo 5’te yer almaktadir.

Tablo 5. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikaye Yazma Kaygis1 Olgegi ve Alt Boyut-
larinin On Test ve Son Test Puanlart Arasindaki Farkliliklara Ait Bulgular

On-test Son-test Wilcoxon p
Olcek 402 (231-477) 225 (1.73-2.73) 3.725 0.000**
On yargt 4(1.71-5) 1.79 (1-2.57) 3.409 0.001**
Paylasma 41 (1.4-5) 47 (3.6-5) 2.505 0.012*
fmla hatast 42 (1.8-5) 2(1-2.6) 3.52 0.000**
Asagilama 4.7 (2-5) 2 (1-2.6) 3.628 0.000**
Kaginma 4(1-5) 1.38 (1-2.25) 3.367 0.001**

Tablo 5’e bakildiginda, deney grubu 6grencilerinin hikdye yazma kaygis1 6lgegi
on test ve son test puanlar arasinda (p<0.01) anlaml farklilik oldugu goriilmektedir
(p<0.01). Olgegin geneli icin medyan degerlerinin 4.02’den 2.25’e dogru degisiklik gos-
terdigi goriilmektedir. Bu 6grenci kaygilarmin azaldigina isaret etmektedir. Paylasma
alt faktoriinde ise 4.1’den 4.7’e yiikseldigi gortilmektedir. Yani 6grencilerin hikayeleri-
ni paylasma konusunda daha ¢ok cesaretlendigine isaret etmektedir. Diger alt boyut-
lara bakildiginda da 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli farkliliklar oldugu ve
deneysel islem sonrasi 6grencilerin kaygilarin azaldig: goriilmektedir.

Ikinci alt probleme iliskin bulgular

Deney ve kontrol grubunun hikaye yazma kaygisi 6lgegi son test puanlari arasinda
anlaml bir fark olup olmadigini gosteren Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo 6’da
yer almaktadir.
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Tablo 6. Hikaye Yazma Kaygis1 Olgegi Son Test Puanlarmin Gruplar Arasi1 Farkli-
liklarina Ait Bulgular:

Grup Son test Mann-Whitney U p

. Deney 2.25(1.73-2.73)

Olgek 56 0.001**
Kontrol ~ 3.19 (1.69-4.42)

. Deney 1.79 (1-2.57)

On Yarg: 89 0.033*
Kontrol 3 (1-5)
Deney 4.7 (3.6-5)

Paylasma 56 0.001**
Kontrol 3 (1.6-5)

. Deney 2 (1-2.6)

Imla Hatas1 36 0.000**
Kontrol 3(1.8-5)
Deney 2 (1-2.6)

Asagilama 48.5 0.001%**
Kontrol 3 (1-5)
Deney 1.38 (1-2.25)

Kaginma 57 0.001**
Kontrol 3 (1-5)

Tablo 6'ya bakildiginda, deney ve kontrol grubunun hikaye yazma kaygis1 son test
puanlar arasinda anlamli farklilik oldugu goériilmektedir. Bu farkliligin deney grubu
lehine oldugu fark edilmektedir. Hem &lgeginin genelinde hem de tiim alt boyutlarin-
da deney grubu son test puanlari ile kontrol grubu son test puanlar1 arasinda anlam-
I1 farklilik oldugu, deney grubu &grencilerinin paylagsma son test puanlarinin daha
yliksek oldugu, diger alt boyutlarda ise deney grubu son test puanlarinin daha c¢ok
diiserek kaygilariin daha gok azaldig goriilmektedir. Paylasma alt boyutunda deney
grubu 6grencilerinin son test puanlarinin daha ytiksek ¢ikmasi hikayelerini paylagsma-
ya daha sicak baktiklarini gostermektedir.

Sonug, Tartisma, Oneriler

Arastirmanin bu béliimiinde, dijital hikdyenin ortaokul 7. siif 6grencilerinin hika-
ye yazma kaygilarina bagl sonuglarina deginilmistir. Bu sonuglarin alanyazindaki
benzer ve ilgili calismalarla karsilastirmasi yapilmistir. Ayrica, elde edilen sonuglar-
dan hareketle baslica 6nerilerde bulunulmustur. Ancak arastirma konusuyla ilgili bir
takim ¢alismalara ulasilsa da alanyazinda bire bir kiyaslama yapilacak ¢alismaya rast-
lanilmamustir. Buna bagli olarak tartisma yapilirken dijital hikaye anlatimmin farkl
boyutlarini degerlendiren ve benzerlik gosterdigi diisiiniilen arastirma sonuglari ile
baglantilar kurularak tartisma yapilmaya ¢alisilmistir.

Aragtirmanin birinci alt problemi “Dijital hikdye anlatiminin uygulandig1 deney
gurubu 6grencilerinin hikdye yazma kaygisi on test ve son test puanlar1 arasinda an-
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lamli bir farklilik var midir?” seklindedir. Dijital hikaye anlatiminin uygulandig: de-
ney gurubu 6grencilerinin hikaye yazma kaygisi 6n test ve son test puanlar arasinda
son test lehine anlaml1 bir farklilik bulunmustur. Bu sonug dijital hikdye anlatiminin
hikdye yazma kaygisi {izerinde anlamli bir etki olusturdugunu, 6grencilerin hikaye
yazma kaygilarinin azaldigini gostermektedir.

Arastirmanin ikinci alt problemi “Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney
gurubu 6grencilerinin ve dijital hikdye anlatimmin uygulanmadigi kontrol gurubu
ogrencilerinin hikaye yazma kaygisi son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?” seklinde tasarlanmustir. Dijital hikdye anlatiminin uygulandig1 deney gurubu
ogrencilerinin ve dijital hikdye anlatimmin uygulanmadig: kontrol gurubu 6grenci-
lerinin hikdye yazma kaygis1 son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu
bulunmustur. Bu sonug dijital hikdye anlatiminin hikaye yazma kaygist tizerinde an-
lamli bir etki olusturdugu ve &grencilerin hikaye yazma kaygilarmin azaldigmi gos-
termektedir.

Bu sonuglar alanyazinda dijital hikdye anlatimmin yazi yazma kaygis: {izerindeki
anlaml etkisiyle (Baki, 2015; Butler, 2007; Copeland ve Miskelly, 2010; Di Blas, Garzot-
to, Paolini ve Sabiescu, 2009; Giindtiiz, 2019) paralellik gostermektedir.

Bu arastirmada, 6grencilere dijital hikaye olusturma siirecinin nasil gegecegi ve
asamalarmin neler oldugu en basinda anlatildig1 icin deney grubu dgrencilerinin kay-
g1 diizeylerinin azalmasinda bir etken oldugu diistintilmektedir. Clinkii yazma eyle-
mi hakkinda bilgi sahibi olmak yazma performansini olumlu etkilemekte ve kaygiy1
azaltmaktadir (Graham, Schwartz ve MacArthur, 1993).

Deney grubu &grencilerin kaygi diizeylerinin azalmasmin bir sebebi de dijjital
hikaye olusturmanin ilk asamasi olan yazma asamasinda hikaye taslagi olusturma-
da geri doniitler verilip 6grencilerin diizeltme yapmasini saglamaktadir. Akis semasi
olusturulurken 6gretmen tarafindan, paylasma asamasindayken de 6gretmen ve 6g-
renciler tarafindan geri doniitler verilmesinin etkili oldugu distiniilmektedir. Ciin-
ki Kulla-Abbott (2006)'un da dedigi gibi dijital hikayeler sayesinde &grenciler yan-
sitma, diizenleme ve geri doniit siiregleri boyunca hikaye organizasyonunu daha iyi
anlamaktadirlar. Bununla baglantili olarak Campbell (2012) yaptig1 calisma ile dijital
hikayenin 6grencilerin daha nitelikli metinler olusturduklarini ve zamanla daha uzun,
daha karmasik hikayeler yazdiklarimi bulmustur. Ogrencilerin hikaye yazma becerile-
rinin gelistigini fark etmistir. Yamag (2015) da doktora tez ¢alismasinin sonunda dijital
hikayenin 6grencilerin yazma siirecine dair arastirma, fikir {iretme, taslak olusturma,
diizeltme, gozden gegirmeye iliskin bilgilerinin arttigin1 ve hikaye yazmaya yonelik
bilgi diizeylerinde gelisme oldugunu kaydetmistir. Ancak arastirmaci veya 6gretmen
diizenleme ve diizeltme asamasin planlamay: dogru ayarlayamazsa ciddi bir zaman
kayb1 da yasanabilir. Ballast, Stephens ve Radcliffe, (2008) yaptiklar: ¢calismanin so-
nucundan elde ettikleri bilgilere gore diizenleme ve diizeltme asamasinda ¢ok fazla
zaman harcadiklarini kaydetmislerdir.
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Deney grubu 6grencilerinin kayg1 diizeylerinin daha diisiik olmasinin sebeplerin-
den bir digeri ise 6grencilerin olusturduklar: dijital hikayeleri istediklerini zaman tek-
rar paylasabilmeleri yani kalict olmalaridir. Dijital hikayeler, yazi yazma konusunda
kaygilanan 6grenciler igin bu stireci daha ilging ve eglenceli hale getirdiginden 6gren-
cilerin ¢alismalarmin istedikleri zaman hatirlanabilir oldugunu gérmeleri onlari mutlu
etmektedir (Hett, 2012). Dijital hikayeler, 6grencilerin hikdyelerinin istedikleri zaman
hatirlanabilecegini bilmeleri ve sosyal medyadan daha genis kitlelere ulasabilecekle-
rini bilmeleri onlar1 hikdye metnini olustururken kaygilandirmak yerine heyecanlan-
dirmaktadir (Foley, 2013; Hett, 2012; Sylvester ve Greenidge, 2009; Vasudevan, Schultz
ve Bateman, 2010).

Deney grubu 6grencilerinin kayg1 diizeylerinin daha diisiik olmasinin bir baska
sebebi de yazma giigliigii ceken ¢ocuklar kendilerini yalnizca yazi ile degil; resim, mii-
zik ve seslendirme ile de ifade edebileceklerini fark etmeleriyle ilgili olabilir. Foley
(2013) yaptig1 calismasinda dijital hikayelerin odaginin yazmanin ¢ok bicimli dogasi-
na dayandigini béylece yazma glicliigii ceken cocuklar: motive ettigini vurgulamistir.
Ciinkii yazma giicliigii ceken ¢ocuklarin kendilerini sadece yaz ile degil resim, mii-
zik ve seslendirme ile ifade ettiklerini fark ettikleri igin hikdye yazmaktan daha c¢ok
fazla keyif almaya basladiklarimi belirtmistir. Vasudevan, Schultz ve Bateman (2010)
yaptiklari galisma ile yazmaya isteksiz 6grencilerin dijital hikdye olusturma siirecin-
de arkadaslariyla teknoloji kullanim asamalarindaki sohbetlerin ve bilgi alisverisinin
daha sonraki hikaye yazma calismalarinda daha direncli ve daha istekli yazmalarini
sagladigini kaydetmislerdir.

Ogrencilerinin kaygi diizeylerinin azalmasinin bir diger sebebi de hikayelerini si-
nifta o an sesli okumak yerine dijital hikdye vasitasiyla paylasmalar1 oldugu distil-
mektedir. Ctinkii multimedya 6geleriyle hazirlanan hikayelerle, 6grenciler simif arka-
daslarinin 6ntinde sesli olarak hikayelerini okumak yerine daha 6nceden hazirladiklar:
videolar ile paylasacaklarini bilmek onlari rahatlatmistir. Dijital hikayeler, ¢ekinen ve
kaygilanan 6grenciler igin paylasmanin farkl: ve gtizel bir yolu olmus ve boylece hem
derse farkl bir yolla da olsa katilmis oluyorlar hem de siniftaki varliklarini gértintir
kilmiglardir (Vasudevan, Schultz ve Bateman, 2010).

Ogrencilerin kaygi diizeylerinin azalmasmn bagka bir sebebi de dijital hikaye
olusturmanin son asamasi olan paylagsma asamasidir. Hikdye yazma kaygis: 6l¢eginin
alt faktorlerinden biri olan paylasma faktoriine bakildiginda da deney grubu 6gren-
cilerinin 6n test ve son test puanlari arasinda anlaml bir farklilasma oldugu goriil-
miistii. Deney grubu 6grencilerinin paylasma isteklerin siire¢ sonunda daha yiiksek
oldugu fark edilmisti. Ciinkii dijital hikayeler sayesinde metinler daha giiglii ve daha
boyutlu bir hale geldiginden hikayeleri paylasmak ve hikayeler sayesinde iletisim kur-
mak bireyleri yazi yazmaya tesvik etmektedir (Lankshear ve Knobel, 2006; Vasudevan,
Schultz ve Bateman, 2010). Ogrencilerin kendilerini ifade etme ve etkilesim kurma
platformu olan sosyal medyada kendi olusturduklar1 hikayeleri paylasabileceklerini
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bilmeleri onlar1 hikaye yazmaya daha ¢ok motive etmis ve kaygilarini azaltmistir. Ya-
pilan calismalar da bu sonucu desteklemektedir (Aktas ve Uzuner-Yurt, 2017; Alja-
raideh, 2020; Balaman Ucgar, 2016; Brown, Bryan, ve Brown, 2005; Foley, 2013; Hung,
Hwang ve Huang, 2012; Ivala, Gachago, Condy ve Chigona, 2013; Kahraman, 2013;
Kaya, 2014; Lammers, 2012; Ozerbas ve Oztiirk, 2017; Sever, 2014; Yang ve Wu, 2012;
Yiiksel, 2011). Stewart ve Gachago (2016) kitalar aras1 dijital hikaye anlatimmin giinii-
miizde insan olmanin degerini arastirdiklari ¢alismanin sonuglari da dijital hikayelerin
paylasma asamasinin dgrencilerin hikdye metni olusturmada kaygilarinin azaldigin
gostermektedir. Arastirma 2015 yilinda es zamanli olarak bir Amerikan bir de Giiney
Afrika {iniversitesinde 6grenim goren 25’er 6grenciden olusan facebook gruplar ile
olusmustur. Arastirmada dijital hikayelerin 6grencilerin elestirel farkindaliklari, ben
ve Oteki kavramlarina iliskin toplumsal bilingleri tizerindeki etkisini durum ¢alismasi
olarak incelemislerdir. Olusturulan dijital hikayelerin kiiltiirel ve kisisel paylasim ve
paylasimlarin elestirilmeye izin verilmesiyle 6tekilik kavramiin yerel ve kiiresel ola-
rak nasil tasvirlendigini ortaya koymustur. Dijital hikdye olusturma siirecinin son asa-
masi olan paylagsma asamasimin 6grencilerinin hikdye metnini olusturmalari {izerinde
etkisi oldugu fark edilmistir.

Bununla birlikte, dijital hikdye olusturma stireci 6grencilerin hikdye metnine ek
olarak kendi sectikleri gorselleri, miizikleri ve efektleri kullanmalari, onlarin siirece ve
derse yonelik motivasyonlarini canli tuttugundan (Bull ve Kajder, 2005; Davis, 2004;
Demirer, 2013; Foley, 2013; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Kahraman, 2013; Kaya,
2014; Ozerbas ve Oztiirk, 2017; Polater, 2019; Sever, 2014; Yang ve Wu, 2012; Yiiksel,
2011) hikaye yazma kaygilarinin azaldig sdylenebilir.

Ayrica, bu arastirma, siirecin en bagindan en sonuna kadar arastirmacilar tarafin-
dan yiiriitiilmiistiir. Arastirmada, Barrett (2009)'in alt1 asamali hikaye olusturma stireci
O6nermesine ve Robin (2006)'in dijital hikayelerde olmas: gerektigini diisiindiigii yedi
ogenin 6grencilerin olusturdugu dijital hikayelerde olmasina dikkat edilmistir. Ancak
son 6ge olan hiz dgesinde zorlanan 6grenciler olmus ve her slaytin kag saniye olaca-
gin1 hesaplamada sorun yasamuslardir. Bu sorun, akis semasi asamasi olusturulurken
fark edilmistir. Arastirmacilarin akis semasi olusturma asamasinda verdigi diizeltme-
ler ile bu sorun en aza indirilmistir. Ek olarak, elde edilen verilerde cinsiyete bagli an-
lamli farklilik olusturan bir bulguya rastlanmadigindan ¢alismada yer verilmemistir.
Benzer sekilde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin hepsinin evinde bilgisayar, akill1
telefon ve internet oldugundan anlamli bir bulgu ortaya ¢itkmamustir.

Kisacasi, bu arastirma ile 6grencilerin hikaye yazma kaygilarmin azalmasinda diji-
tal hikaye olusturma siirecinin katki sagladig1 ortaya ¢ikmuistir.

Arastirma sonuglarina dayali oneriler

1. Bu arastirmada, dijital hikdyenin hikaye yazma kaygisina etkisi arastirilmis ve
ogrencilerin hikdye yazma kaygilarinin azaldigi bulunmustur. Buna baglh ola-
rak dijital hikayelerin farkli edebi metin tiirleri tizerindeki etkisi arastirilabilir.
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2. Bu arastirmada, dijital hikayenin ortaokul 7. sinif 6grencilerinin hikaye yazma
kaygilari tizerinde anlamli bir etkiye sahip oldugu bulunmustur. Konunun daha
kapsamli sonuglarina ulasmak ve karsilastirmak icin egitimin farkli kademele-
rinde ve siniflarinda djjital hikdye anlatiminin hikdye yazma kaygisina etkileri
arastirilabilir.

3. Bu arastirmada, dijital hikdyenin hikaye yazma kaygis1 tizerindeki etkisi arasti-
rilmustir. Dijital hikdyenin dinleme-izleme ve konusma becerisi tizerindeki etkisi
ile ilgili arastirmalar ¢ok smurl oldugundan bu alanda uygulamali arastirmalar
yapilabilir.

4. Alanyazinda dijital hikdyelerin Tiirkge 6gretiminde dil bilgisi konular {izerin-
deki etkisine dair ¢alismalar olmadig: fark edilmistir. Bu konuyla ilgili arastir-
malar yapilabilir.

5. Akilli cep telefonlarma erisim bilgisayarlara erisimden daha ¢ok ve daha kolay
oldugundan mobil araglara uyumlu programlar gelistirilebilir. Bununla baglan-
til1 olarak mobil cihazlarda dijital hikdye olusturma farkl agilardan arastirilabilir.
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