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Oz
Bulmaca, kavram ogretmek veya O0grenmeyi degerlendirmek amaciyla

cesitli tarzlarda diizenlenen oyundur. Egitimin ¢esitli kademelerinde, farkli
smif diizeylerinde her disiplinde ondan yararlanilabilir.

Bu c¢alisma; 5, 6, 7 ve 8. smf Tiirk¢e ders kitaplarindaki bulmaca
etkinliklerinin  6grencilere es anlamli sbzcik Ogretimindeki roliiniin
belirlenmesi amactyla nitel arastirma tiirlerinden durum galismasi yontemiyle
ele almmigstir. 2019-2020 egitim Ogretim yilinda kullanilan Tiirk¢e ders
kitaplarindan Anittepe Yayinlar1 5. sinif kitabindaki 5 bulmaca etkinliginin
tamaminin; 6 sinif diizeyinde Ekoyay Yaymlari’na ait kitaptaki 5 bulmaca
etkinliginden sadece 1’inin; MEB Yayinlari’na ait kitaptaki 6 etkinlikten ise
5’inin es anlamli kelime 6gretimi ile ilgili oldugu tespit edilmistir. 7. sinif
diizeyinde kullanilan Tiirkge ders kitaplarindan MEB? kitabindaki 8 etkinligin
tamamimin; MEB? kitabindaki 3 etkinligin 2’sinin; Ozgiin Yayinlari’nda ise 14
etkinlikten 8’inin e anlaml kelime 6gretimi ile ilgili oldugu belirlenmistir. 8.
smif diizeyinde MEB Yayinlari’na ait kitapta 14 etkinlikten 13’tiniin bu
Ozellige sahip oldugu tespit edilmistir.

5. smif ders kitabinda 22; 6. Smif Ekoyay kitabinda 5 ve MEB
Yayinlari’nda 32; 7. smif kitaplarindan MEB! kitabinda 26, MEB? kitabinda 6
ve Ozgiin Yaymlari’nda 48; 8. sinif ders kitabinda ise 56 sdzciigiin bulmaca
etkinliklerinde es anlamlilar1 ile 6gretilmek istendigi belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Es anlamli kelime, ders kitabi, Tiirk¢e dgretimi.

EVALUATION OF PUZZLE ACTIVITIES IN SECONDARY
SCHOOL TURKISH LANGUAGE TEXTBOOKS IN TERMS OF
SYNONYMS VOCABULARY TEACHING

Abstract

Puzzle is a game organized in various styles to teach concepts or evaluate
learning. It can be utilized in every discipline at various levels of education and
different class levels.

This study was conducted to determine the role of puzzle activities in 5th,
6th, 7th and 8th grade Turkish Language textbooks with regards to teaching of
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synonymous words to students with the case study method, which is one of the
qualitative research types. Among the Turkish Language textbooks used in
academic year of 2019-2020, it was found out that all 5 activities in Anittepe
Publications 5th grade textbook, only 1 in 5 activities in the Ekoyay
Publications 6th grade textbook and 5 in 6 activities in the MoNE Publications
textbook were aimed at teaching of synonymous words. Of the Turkish
textbooks used in 7th grade, all of the 8 activities in the MoNEL1 book; 2 in 3
activities in the MoNE2 book; as for Ozgﬁn Publications, 8 out of 14 activities
were found to be aimed at the teaching of synonymous words. In the textbook
published by MoNE Publications for 8th grade level, it was determined that 13
out of 14 activities exhibited this feature.

It was determined that 22 words in grade 5th grade textbook; 5 words In
the 6th Grade textbook of Ekoyay and 32 in MoNE Publications's textbook;
among the 7th grade books, 26 in MoNEI, 6 in MoNE2 and 48 in Ozgiin
Publications and in the 8th grade textbook 56 words were targeted to be taught
with their synonyms.

Keywords: Synonym, textbook, Turkish teaching.
Q. Giris

Tiirkge dgretimi programinda okuma kazanimlar1 akici okuma, s6z varligi ve anlama alt
basliklar1 altinda toplanmaktadir (MEB, 2019). Tiirkce ders kitaplar1 da Tiirkce Ogretimi
Programi amaglar1 dahilinde ogrencilerin s6z varliklarimin  genisletilmesi  hedefiyle
hazirlanmaktadir. Tiirkge ders kitaplarindaki onemli séz varligi etkinliklerinin basinda da
bulmaca etkinlikleri gelmektedir. Bulmaca etkinliklerinde s6zctiklerin es seslisi, es anlamlisi, zit
anlamlisi, eski dildeki karsiligi vb. Ogrenciler tarafindan bulunarak bulmacalar igerisine
yerlestirilmesi beklenmektedir. Bu bulmaca etkinliklerinde es anlamli sdzciiklerin siklikla
ogrencilere kazandirilmaya calisildig: dikkat ¢ekmistir.

“Es anlamli kelimeler, anlamlar1 ayn1 olan veya birbirine yakin olan kelimelerdir. Dil
bilimi acisindan aslinda anlamca birbirine tip1 tipina denk diisen ¢ok az kelime vardir. Es anlamli
sozler, genellikle bazi kelimelerdeki kavram inceliklerinin ¢esitli sosyal ve dil kesimlerinde
zamanla gélgelenmeye ugrayarak anlamca birbirlerine yaklasmalarindan olusmustur” (Korkmaz,
2017, s. 128). “Tekrardan kaginmak igin, es anlamli ve zit anlamli kelimelerle s6zciik 6gretimi
gergeklestirilmelidir” (Biiker ve Zeytinkaya, 2013, s. 189).

Basarma duygusu, oOzellikle Ogrenirken bir seyleri basarmak, tamamlamak, sonuca
ulastirmak bireyin motivasyonunu artirmakta ve 6grenmeyi daha kolay hale getirmektedir. Bunu
saglayan onemli araclardan birisi de bulmacalardir. “Insanlari tamamlama iggiidiisii mutlu
etmektedir. Birgok insan zaman ve c¢aba harcayarak bulmaca ¢ézerek memnuniyet duygusunu
tatmin etmektedir” (Park ve Park, 2010). Bulmacalar egitici oyunlarin iginde degerlendirmek
mimkiindiir. “Egitici oyunlar derse eglence katarak, konu hakkinda daha olumlu duygular
yaratmaya ve 0grenme sonuglarini gelistirmeye yardimei olmaktadir” (Serna ve Azor, 2011).

Bulmacalar, 6grencilerin ¢oziimleri formiile etmelerini gerektiren problem ¢6zme
aktiviteleri olarak tanimlanmaktadir. Psikologlar, bulmacalar1 beyin aktivitesini artiran olumlu
duygularin rekreasyonu yoluyla rekabet¢i, kurallara dayali, hedefe yonelik, ilgi g¢ekici ve
dgrenmeyi tesvik eden etkinlikler olarak gérmektedir (Kalyani, 2007). Roma Imparatorlugu’nda
ve Eski Misir’da goriilen kelime karelerine dayanan tarihi bulmaca, bugiin dergilerde ve
gazetelerde yaygin olarak bulunmaktadir. Arthur Wynne, 21 Aralik 1913°te modern bulmacanin
temellerini atmistir. Bulmacalar, 6grencilerin tanisal diisiinme ve klinik akil yiiriitmelerini
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artirmaktadir. Bulmacalarin kelime dagarcigini genislettigi, zihni uyardigi ve saglikli siipheciligin
gelismesine yardimei oldugu da dile getirilmektedir (Saxena, Nesbitt, Pahwa ve Mills, 2009).

Bulmacalar1 bir 6grenme etkinligi olarak kullanmak konuyu daha eglenceli hale
getirmeye ve Ogrencilerin ders materyaliyle etkilesimini artirmaya yardimci olmaktadir.
Bulmacalarin tip egitimi, psikoloji, sosyoloji, iletisim, hemsirelik, biyoloji gibi bircok alanda
etkili 6grenme araglari oldugu ortaya koyulmustur (Serna ve Azor, 2011).

Bulmacalar farkli 6grenme stiline sahip Ogrencilere hitap etmektedir. Bulmacalar
ogrencilerin yeteneklerine ve kendilerine olan giivenlerini de artirmaktadir. Bir ipucunu basarryla
¢ozmekten elde edilen memnuniyet, dgrencileri bulmacanin tamamlanmasina devam etmeye
tesvik etmektedir. Bulmacalar kavramlar1 gozden gecirmek ve pekistirmek icin de fayda
saglamaktadir. Bulmacalarin 6nemli faydalarindan digerleri de kelime dagarcigini genisletmeleri,
zihni harekete gecirmeleri ve mantiksal diisiinmeyi tesvik etmeleridir (Serna ve Azor, 2011).

Bir egitim ortaminda oyunlarin, simiilasyonlarin ve bulmacalarin baglica avantajlarindan
bazilari, 6grencilerin pasif gozlemcilerden ziyade aktif katilimcilar olmalari, kararlar alma,
problem ¢ézme ve kararlarinin sonuglarini degerlendirebilmeleridir (Franklin, Peat ve Lewis,
2003). Bulmacalar pasif ezberleme yerine, aktif 6grenmeyi tesvik etmek ve elestirel diistinmeyi
gelistirmek i¢in kendi kendine 6grenme araci olarak yararli olmaktadir (Gaikwad ve Tankhiwale,
2012).

Ogrenciler, bulmacalar1 tamamlamanin sinifta ele alman materyalin iyi incelenmesini
sagladigini belirtmis ve materyalin sinif arkadaslariyla iletisim kurmalarina izin verdigine dikkat
cekmistir. Ogrencilerin ¢ogu, bulmacalarin daha biiyiik olmas1 gerektigi goriisiindedir (Shah,
Lynch ve Macias-Moriarity, 2010). Tikbas’in (2011) yaptig1 siniflandirmaya gore bulmacalar tige
ayrilmaktadir:

Tablo 1: Bulmaca Tirlerinin Siniflandirilmasi

Sekil Agisindan Tiir Acisindan Bulmacalar icerik Acisndan Bulmacalar
Bulmacalar

1. Klasik Kare 1. Kalip- Doldurma Sorular
Bulmaca 2. Somut Olmayan Kiiltiirel
2. Isveg Tarz1 Kare Mirasi Kaynak Alan Sorular
Bulmaca Sézciik Bulmacalar: Sayi- Mantik 3. Yazili Kiiltiiri Kaynak
3. Cizgili Kare Bulmacalar Alan Sorular
Bulmaca 4. Popiiler Kiiltiirti Kaynak
4. Simetrik Kare Alan Sorular
Bulmaca

1. Anagram Bulmaca 1. Abc Sel Baglanti

2. Artan Sozciik 2. Aritmetik Oyunu

3. Bes Kare Bulmaca 3. Carpraz Toplamlar

4. Biiylik Cengel 4. Cocuklar Oyunu

5. Carp1 Bulmaca 5. Futoshiki Bulmaca

6. Cengel Bulmaca 6. Kakuro Bulmaca

7. Deyim Bulmaca 7. Kare Karalamaca

8. Dev Simetrik Bulmaca | 8. Kenken

9. Dortliik Bulmaca 9. Labirent Bulmaca

10. Giil Bulmaca 10. Mantik Bulmaca

11. Harflerle Oynayalim 11. Nokta Bulmaca

12. Hece Bulmaca 12. Samurai Bulmaca

13. Kare Bulmaca 13. Say1 Avi

14. Tkili Oyun Bulmaca 14. Say1 Bulmaca

15. ingilizce Bulmaca 15. Say1 Esleme

16. Kelime Tiiret 16. Say1 Labirenti

17. Kelime Yerlestirme 17. Say1 Manti§1
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18

. Kripto Bulmaca
19.
20.
21
22.

Lineer Bulmaca
Mozaik Bulmaca
Nostaljik Bulmaca
Okur Bulmaca

18. Say1 Yerlestirmece
19. Slitherlink Bulmaca
20. Sudoku Bulmaca
21. Sifreli Resim

22. 7 Fark Bulmaca

23. Pargali Bulmaca

24, Petek Bulmaca

25. Resimli Kare Bulmaca
26. Resimli Kelime Avi
27. Sakli Sézciik

28. Sarmal Bulmaca

29. Simetrik Kare
Bulmaca

30. Simetrik Kod
Bulmaca

31. S6zciik Avi

32. S6zcik Bulmaca

33. Sozciik Merdiveni

34. Sozciik Yerlestirmece
35. Sifreli Bulmaca

36. Sifreli Haber Bulmaca
37. Tinel Kare Bulmaca
38. Zincir Bulmaca

(Tikbas, 2011, s. 15-30)

Basarili bir egitimin gergeklestirilebilmesi i¢in bilginin hafizaya, uzun siire kalacak
sekilde, transferini saglayabilecek yontem-teknikler kullanilmalidir. Etkili bir kavram 6gretimi
icin kullanilabilecek tekniklerden biri de uygun bir sekilde hazirlanmis bulmacalardir (Bilgin,
2018, s. 20). Ozellikle sozel agirhikli derslerde bulmacalar oldukea ilgi ¢ekicidir. Bu dersler igin
renkli, resimli, ¢izgili ve sekilli bulmacalar hazirlanabilir. Bu materyaller sayesinde 6grencilere
sikici gelen sozel dersler eglenceli bir hal alir (Tikbas, 2011, s. 56). Uzun bir siirede
Ogretilebilecek bir kelimeyi oyunla daha kisa bir zamanda ve meraklandirarak &gretmek
miimkiindiir.

Bulmacalar, sinifta sunulan bilisgsel bilgileri pekistirmek, yeni kavramlari tanitmak ya da
ogrencilerin 6grenmelerini degerlendirmek igin kullanilmaktadir (Berry ve Miller, 2008).
Bulmaca, konunun aktif 6grenilmesi i¢in arag gorevi goren bir oyun tiiriidiir. Gliniimiizde, ¢apraz
bulmacalar 6grencinin 6grenmesi i¢in genellikle ders kitaplarinda, egitmen kilavuzlarinda veya
kitap yayincilarinin internet sitelerinde bulunmaktadir (Weisskirch, 2006).

Bu dogrultuda “Tiirkge ders kitaplarindaki bulmaca etkinliklerinin es anlamli sézciik
ogretimindeki rolii nedir?” sorusuna cevap aranmistir. Bu amagla su alt sorulara cevap aranmustir:

1. Tiirk¢e ders kitaplarinda bulmaca etkinliklerinin yeri nasildir?
2. Tirkge ders kitaplarinda sinif diizeyine gdre bulmaca etkinliklerinin dagilimi nasildir?

3. Tiirkge ders kitaplarindaki bulmaca etkinliklerinde sinif diizeylerine gore dgretilmek
istenen es anlamli sozciikler nelerdir?

1. Yontem

Bu béliimde aragtirma deseni, incelenen ders kitaplari, verilerin toplanmasi ve verilerin
analizi siiregleri hakkinda bilgiler dikkatlere sunulmustur.
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1.1. Arastirma Deseni

Bu ¢alismada; 5., 6., 7. ve 8. siif Tiirkge ders kitaplarindaki bulmaca etkinliklerinin
Ogrencilere es anlamli sdzciik 6gretimindeki roliiniin belirlenmesi amaciyla temel nitel desen
tiirlerinden durum galigmasi tercih edilmistir. Nitel arastirma, oldular hakkinda bilgi edinmek igin
rakamlarin yerine kelime ve resimlerin kullanilmasidir. Bu tiir arastirmalarda ulasilan sonuglart
desteklemek i¢in goriismelerden ve videokasetlerden kesitler, belgelerden alintilar kullanilabilir.
Bu kanutlar, aragtirma sonuglarini desteklemeleri yani sira nitel aragtirmalarin dogasinin agiklayici
oldugunu da ifade eder (Merriam, 2013, s. 16). Durum calismasi, genel bilgilerin elde edildigi
caligmalarin yetersiz oldugu durumlarda derinligine ve genisligine yapilan ¢aligmalardir. Ancak
burada elde edilen sonuglar yalnizca inceleme konusunu kapsar. Bunun &tesinde bir amaca hizmet
etmez (Karasar, 2012, s. 86).

1.2.incelenen Ders Kitaplar1 / Arastirmanin inceleme Nesneleri

Arastirma, 2019-2020 egitim 6gretim yilinda kullanilan 5., 6., 7. ve 8. sinif Tiirk¢e ders
kitaplarindaki bulmaca etkinliklerinin es anlamli sbzciikk Ggretimi agisindan incelenmesi ile
gerceklestirilmistir. 5. sinif diizeyinde 1; 6. Sinif diizeyinde 2; 7. Smif diizeyinde 3 ve 8. Sif
diizeyinde 1 ders kitabi incelenmistir:

5. smmif

Capraz Baran, S. ve Diren, E. (2019). Ortaokul ve imam hatip ortaokulu Tiirk¢e 5.
smif ders kitabi. Ankara: Anittepe Yayincilik.

6. smif

Ceylan, S., Duru, K., Erkek, G. ve Pastutmaz, M. (2019). Ortaokul ve imam hatip
ortaokulu Tiirk¢e 6 ders kitabi. Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlar1.

Demirel, T. (2019). Ortaokul ve imam hatip ortaokulu Tiirkge 6. sinif ders kitabi.
Ankara: Ekoyay.

7. sinif

Kir, T., Kirman, E. ve Yagiz, S. (2019). Ortaokul ve imam hatip ortaokulu Tiirkce
ders kitab1 7. Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlar.

Akgiil, A., Demirer, N., Giircan, E., Karadas, D., Karahan, I. ve Uysal, A. (2019).
Ortaokul ve imam hatip ortaokulu Tiirkge 7. sinif ders kitabi. Milli Egitim
Bakanlig1 Yaynlari.

Erkal, H. ve Erkal, M. (2019). Ortaokul ve imam hatip ortaokulu Tiirk¢e ders kitabi
7. stmf. Ankara: Ozgiin.

8. smif

Eselioglu, H., Set, S. ve Yiicel, A. (2019). Ortaokul ve imam hatip ortaokulu Tiirk¢e
8 ders kitab1. Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlari.

1.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmada veriler toplanirken dokiiman incelemesi teknigi kullanilmistir. Dokiiman
incelemesi, resmi ya da Ozel kayitlarin toplanmasi ve bu kayitlarin sistematik olarak
incelenmesidir (Ekiz, 2015, s. 70). Oncelikli olarak Tiirkce ders kitaplarindaki bulmaca
etkinlikleri belirlenmistir. Ardindan bulmaca etkinlikleri, cevabimin 6grenci tarafindan
bulunulmasi beklenen sorularin es anlamli kelime 6gretimi ile ilgili olanlar1 secilmistir. Es
anlamli kelime 6gretimi amaci bulunmayan bulmaca etkinlikleri aragtirmanin diginda tutulmustur.
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Elde edilen veriler icerik analizi yontemi ile analiz edilmistir. “Icerik analizinde temel
amag, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasmaktir. Igerik analizinde
Ozetlenen ve yorumlanan veriler derin bir igleme tabi tutulur” (Yildirim ve Simsek, 2006).

Nitel arastirmalarda gecerlik ve giivenirligi (inandiricilik ve aktarilabilirlik)
saglayabilmek icin 2 veya daha fazla kodlayici kullanilabilir (Ding, 2013, s. 206). Bu arastirmanin
gecerligini ve giivenilirligini saglayabilmek i¢in bulgular 2 kodlayici tarafindan kodlanmistir.
Kodlayicilar arasindaki farkliliklar kodlayicilarin ortak incelemesiyle karara baglanmustir.

Veriler analiz edilirken bulmaca soru koklerinde verilen kelimeler yazilmig ardindan
Ogrenci tarafindan bulunmasi beklenen cevap belirtilmistir. Daha sonra bulmacanin yer aldigi
kitabin siif diizeyi, kisaltmasi ve sayfa numarasi verilmistir. 6r. bulus: icat 6, MEB, s. 86.

2. Bulgular

5, 6, 7 ve 8. siniflarda es anlamli kelimelerin 6gretiminde kullanilan bulmaca etkinligi
sayilar1 ve bulmaca etkinlikleriyle 6gretilmesi hedeflenen kelime sayilar1 asagida ayrintili bir
sekilde dikkatlere sunulmustur.

2.1. Ders Kitaplarindaki Bulmaca Etkinligi Sayilar1 ve Es Anlamh Kelime
Ogretiminde Kullanilan Bulmaca Etkinligi Sayilarina iliskin Bulgular

Tablo 2: Smif Diizeylerine Gére Bulmaca Etkinlikleri ve Es Anlamh Kelime Ogretim Amaglart Durumu
Es Anlamh Kelime Ogretiminde Bulmaca

Simf Yaymevi Bulmaca Etkinlikleri Etkinlikleri
N %
5. smuf Anittepe 5 5 100
MEB 6 5 83,3
6. stf
Ekoyay 5 1 20
MEB! 8 8 100
7. siif MEB? 3 2 66,6
Ozgiin 14 8 57,1
8. siif MEB 14 13 92,8

Tablo 2’de 5. sinif diizeyinde ilgili etkinliklerin hepsinin es anlaml kelime 6gretimi ile
ilgili oldugu; 6 siif diizeyinde Ekoyay Yayinlari’na ait kitaptaki bulmaca etkinliklerinden sadece
1’inin; MEB Yayinlari’na ait kitaptaki etkinliklerin ise 5’inin es anlamli kelime 6gretimi ile ilgili
oldugu tespit edilmistir. 7. simif diizeyinde kullanilan Tiirkge ders kitaplarindan MEB!? kitabindaki
etkinliklerin tamaminin; MEB? kitabindaki etkinliklerin 2’sinin; Ozgiin Yaymlari’'nda ise
etkinliklerden 8’inin es anlamli kelime 6gretimi ile ilgili oldugu belirlenmistir. 8. siif diizeyinde
kullanilan MEB Yayinlari’na ait kitapta da 13 etkinligin bu 6zellige sahip oldugu goriilmektedir.
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2.2. Smmf Diizeylerine Gore Tiirkce Ders Kitaplar1 Etkinliklerinde Ogretilmesi
Hedeflenen Es Anlamh Kelimelere iliskin Bulgular

Tablo 3: 5. Sinif Tiirkge Ders Kitaplarindaki Bulmaca Etkinliklerinde Ogretilmesi Hedeflenen Es Anlamli
Kelimeler

akil: bellek 5, Anittepe, s. 156

besin: gida 5, Anittepe, s. 144
bilinmeyen: mechul 5, Anittepe, s. 54
cok koyu: zifiri 5, Anittepe, s. 54
dinlenme: istirahat 5, Anittepe, s. 54
emir: buyruk 5, Anittepe, s. 48

esir: tutsak 5, Anittepe, s. 48

gorgii: terbiye 5, Anittepe, s. 156
gbzetme: himaye 5, Anittepe, s. 54
hiicum: taarruz 5, Anittepe, s. 48
hiirmet: saygi 5, Anittepe, s. 156

idareli: tutumlu 5, Anittepe, s. 144
nezaketsiz: kaba 5, Anittepe, s. 156
6zlem: hasret 5, Anittepe, s. 11
sizlanma, yakinma: sikayet 5, Anittepe, s. 11
son, bitim: nihayet 5, Anittepe, s. 11
setaret: senlik 5, Anittepe, s. 48
suur: biling¢ 5, Anittepe, s. 144

uzay, sema: gok 5, Anittepe, s. 11
tilke: vatan 5, Anittepe, s. 11

vatan: yurt 5, Anittepe, s. 48

vazife: odev 5, Anittepe, s. 156

Tablo 3’te 5. Smif Tiirkge ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinde Ogrencilere
ogretilmesi hedeflenen 22 es anlamli1 s6zciik oldugu tespit edilmistir.

1. ETKINLIK Asagida anlamlar: verilen kelimeleri bulup bulmacaya yerlestiriniz.

Bulmacada gizlenen sifreyi bulunuz.

1) Her tiirli korku, tasa ve tehlikeden uzak, giivende olma durumu.
2) Gemilerin barinmalarina, yiik alip bosaltmalarina, yolcu indirip bindirmelerine yarayan dogal

veya yapay sigmak.

3) Koruma, gozetme, esirgeme, koruyuculuk, gézetim.

4) Dinlenme, rahat etme.
5) Cok koyu.

6) Giineyden veya giineybatidan esen ve bazen de yags getiren yerel riizgar.

7) Insan aklinin alamayacag olay.
8) Bilinmeyen, bilinmedik.

N

0 9 O O

Foto 1: 5. Swnif Tiirk¢e Ders Kitabindaki Bulmaca Etkinliklerinden Bir Gériintii (Capraz Baran ve Diren,
2019, s. 54)

Tablo 4: 6. Sinif Tiirkce Ders Kitaplarindaki Bulmaca Etkinliklerinde Ogretilmesi Hedeflenen Es Anlamli
Kelimeler

acayip, tuhaf: garip 6, MEB, s. 28

as1: afis 6, EKoyay, s. 224

asiret: oymak 6, MEB, s. 174

bas, baskan, reis: server 6, MEB, s. 174

bas, kafa: ser 6, MEB, s. 174

beyaz perde, yedinci sanat: sinema 6, Ekoyay, s. 224
bulus: icat 6, MEB, s. 86

gerge: otag 6, MEB, s. 174

depo: hazne 6, MEB, s. 86

eglence, canlilik, cosku: ciimbiis 6, MEB, s. 28
ermis: eren 6, MEB, s. 174

esek: merkep 6, MEB, s. 33

ev, aile, soy: ocak 6, MEB, s. 174

kenar, kose, yer: bucak 6, MEB, s. 174

lider: 6nder 6, MEB, s. 33

mahcup: utangag¢ 6, MEB, s. 33

merasim: toren 6, Ekoyay, s. 224

meyve: yemis 6, Ekoyay, s. 224

misafir: konuk 6, Ekoyay, s. 224

miicevher: cevahir 6, MEB, s. 174

olgunluk, kemal, mitkemmeliyet: yetkinlik 6, MEB, s.
28

oviing, iftihar: kivang 6, MEB, s. 28

proje: tasar1 6, MEB, s. 33

saglam, gii¢lii: giirbiiz 6, MEB, s. 174
samimi, yiirekten, candan: icten 6, MEB, s. 28
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fakir: yoksul 6, MEB, s. 33 sembol: simge 6, MEB, s. 86

g0gis, gonill, yiirek: sine 6, MEB, s. 174 sinir: hudut 6, MEB, s. 174

g0k bilimci: astronom 6, MEB, s. 138 sahane: miitkemmel 6, MEB, s. 33
rgat: isci 6, MEB, s. 33 tasa, kayg, tiziintii: gam 6, MEB, s. 174
kainat: evren 6, MEB, s. 138 umde, prensip: ilke 6, MEB, s. 86
kampana: ¢an 6, MEB, s. 86 yikik, harap: viran 6, MEB, s. 174

Tablo 4’te 6. Stmif MEB Tiirkce ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinde 32, Ekoyay
kitabinda 5 es anlamli s6zciik oldugu belirlenmistir.

S Okudugunuz metindeki bazi kelimeler ile bunlann s6zlGk anlamlanm
A kullanarak azagrya bir bulmaca hazirlanmigtir. Ama bu bulmacada bazi
eksiklikler vardir. Bulmacadaki eksik yerleri tamamlayimiz. Yeni 6grendi-

giniz kelimeleri kendi sézlGglntze kaydediniz.

Cengel Bulmaca
Misafir.
likbaharla sonbahar arasindaki sicak mevsim.
Bir oyun veya filmin baghca balumlerinden her biri.
Bir olay, bir haberi yliksek sesle gevreye duyuran kimse.
Icine bazi seyler konulmak igin kégrttan yapilnmug kese bigiminde torba.

ANsWN

Para ile alinan ve konser, sinema, tiyatro vb. eglence yerlerine girme, ulazim
araglarnna binme veya bir talih oyununa katilma imkén veren belge.
Sinemalarda gosterilen eser.

® N

Bir kigiligi canlandiran oyuncunun séylemesi ve yapmasi gereken hareketlerin
genel adi.

9. Meyve.
10. Arkaliksiz sandalye.

11.  Bir geyi duyurmak ve tanitmak igin hazirlanan, kalabaligin gérebilecegi yere asil-
mig, genellikle resimli duvar ilans, asi.

12. Guzel sanatlann bir dali, beyaz perde, yedinci sanat.
13. Anmag, kutlama, nigan, evlenme, 5lum gibi sebeplerle yapilan toplants, merasim.

2 [k]
1 ] 24
3[s ~n[ ] <
i
sixl T T=[ T Jel T 11
6 1
7 9 s|r| [i]
[F | ~] ||
10 s [k uf ] 0]
L ™| nlal | 3]
2[s[ [ T [mfa] [ s [r] |~
L3 |

Foto 2: 6. suif Tiirkge ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinden bir goriintii (Demirel, 2019, s. 224)
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m A) Asafda, “Heykeli Dikilen Esek”™ metninde gecen baz kelimelerin es anlam-
Lilar: verilmistir. Bu kelimeleri metinde gegen uygun kelimelerie Srnekteki gibi
eslestiriniz.

B) Vagonlara ya:difiinuz kelimeleri asafiidaki bulmacada Srnekteki gibi gSsteriniz. Kelimeler,
bulmacaya yukaridan asafiya veya soldan saga yerlestirilmistir.

Aalunlovlrlxlag|lz|nNv]|mMm] o
33 B 7Tly|lv]o| e rplo|F
mMm | c ~ x|lz2]lw~ 1 ol ~P| o
PR EEEEEREE G i IS 7]
k|lv]aealo]|v] e i A s )
E | s A o | s I3 o | ¢ [

mlurlceclr|lylo]|l x| s 7

Mm|l T A s|la|lr 1 viza T
ElprmMmM]|ER]|x)E]P]M
L 2 2] a 7 K3 7 ~ D

as } -]

Foto 3: 6. swnif Tiirkge ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinden bir gériintii (Ceylan, Duru, Erkek, ve
Pastutmaz, 2019, s. 33)

Tablo 5: 7. Sinif Tiirkce Ders Kitaplaridaki Bulmaca Etkinliklerinde Ogretilmesi Hedeflenen Es Anlamli

Kelimeler
ag tabaka: retina 7, MEB?, s. 137 masraf: gider 7, Ozgiin, s. 245
aktif: enerjik 7, MEBY, s. 204 memleket: iilke 7, Ozgiin, s. 245
atihim, saldiris, savlet: hamle 7, MEBY, s. 154 menevis, dalgir: hare 7, MEBY, s. 242
azik: nevale 7, MEB?L, s. 74 meshur: iinlii 7, Ozgiin, s. 245
canli, hareketli, atik: kivrak 7, MEBY, s. 154 mutlu: mesut 7, Ozgiin, s. 14
¢dziimleme: analiz 7, MEB?, s. 137 miihim: 6nemli 7, Ozgiin, s. 245
dagarcik, akil, hafiza, zihin: bellek 7, MEB, s. 16 nadiren: seyrek 7, Ozgiin, s. 184
daire, biiro: ofis 7, MEB?, s. 137 neseli: sen 7, Ozgiin, s. 14
demircik: disbudak 7, Ozgiin, s. 149 nevale: azik 7, MEB?, s. 250
derman: care 7, Ozgiin, s. 184 onder: éncii 7, Ozgiin, s. 245
doga: tabiat 7, Ozgiin, s. 14 per¢em: kakiil 7, Ozgiin, s. 149
donem: ¢ag 7, Ozgiin, s. 245 sabit fikir, fikrisabit, idefiks: saplant1 7, MEB?, s. 74
durum: hal 7, Ozgiin, s. 184 sahip ¢ikmak, kabullenmek, tesahup etmek:
gezgin, turist: seyyah 7, MEB?, s. 96 benimsemek 7, MEBY, s. 204
golge: saye 7, Ozgiin, s. 14 san: unvan 7, MEB?, s. 204
gorev, fonksiyon: islev 7, MEBY, s. 74 seyyare, planet: gezegen 7, MEBY, s. 139
gorkemli: muhtesem 7, Ozgiin, s. 245 s1g1r gobani: sigirtmac 7, MEB?, s. 56
gdzlemci, rakgériir: teleskop 7, MEB?, s. 139 sikintili: kasvetli 7, MEB?, s. 154
giisiiz, zayif, nahif: celimsiz 7, MEB?, s. 56 sir: giz 7, MEBY, s. 16
hadise: olay 7, Ozgiin, s. 218 sorun: problem 7, Ozgiin, s. 218
hars, ekin: kiiltiir 7, MEBZ, s. 96 sozciik: kelime 7, Ozgiin, s. 218
hata: yanhs 7, Ozgiin, s. 245 sikdyet: yakinma 7, Ozgiin, s. 218
hekim: doktor 7, Ozgiin, s. 184 tamdik, bildik: asina 7, Ozgiin, s. 210
his: duygu 7, Ozgiin, s. 218 tanik: sahit 7, Ozgiin, s. 14
ilica: kaphica 7, MEB?, s. 56 temizlenmek, paklanmak: armmmak 7, Ozgiin, s. 210
wrak: uzak 7, Ozgiin, s. 14 t1g: biz 7, MEBY, s. 242
icat: bulus 7, MEBZ, s. 139 ucurum: yar 7, Ozgiin, s. 14
inanc, diisiince, kanaat: kam 7, Ozgiin, s. 210 ulus: millet 7, Ozgiin, s. 184
istek, egilim, arzu: heves 7, Ozgiin, s. 88 usta: mahir 7, Ozgiin, s. 88
istek: talep 7, Ozgiin, s. 184 utangag: mahcup 7, Ozgiin, s. 14
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iyilestirme: tedavi 7, Ozgiin, s. 245 vakit: zaman 7, Ozgiin, s. 218

kaynak: fon 7, MEB?, s. 139 vasi: engin 7, MEB?, s. 154

kenar: kiy1 7, Ozgiin, s. 14 yamt: cevap 7, Ozgiin, s. 184

kestere: kitre 7, MEBY, s. 242 yapilmis, amel, fiil: edim 7, MEB?, s. 74
kil kapan: kehribar 7, Ozgiin, s. 149 yapit: eser 7, Ozgiin, s. 245

konut: ev 7, Ozgiin, s. 184 yardimei, emir subay1: yaver 7, Ozgiin, s. 50
korumak, bakmak, 6zen gostermek, himaye etmek: yasam: hayat 7, Ozgiin, s. 218
gozetmek 7, MEB, s. 250 yonga: ¢ip 7, MEB?, s. 137

kuvvet: gii¢c 7, Ozgiin, s. 218 yiirek: kalp 7, Ozgiin, s. 218

lezzet: tat 7, Ozgiin, s. 218 yiiz: surat 7, Ozgiin, s. 184

mahrum: yoksun 7, MEB?, s. 74 zaman: vakit 7, Ozgiin, s. 14

Tablo 5’te 7. simuf MEB? Tiirkce ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinde 26, MEB?
kitabinda 6 ve Ozgiin Yayinlar kitabinda 48 es anlamli sdzciik oldugu goriilmektedir.

1 _Etkinlik Asagida anlamlan verilen kelime ve kelime gruplann ipuglanndan
hareketle bularak sarmal bulmacaya yerlestiriniz_

1. Gok.(1-8) 6. Bir isi meslek veya alan uzman: clmadan
2. Sonsuzdaki bir nesnenin gercek yapan. (33-38)
goérantusang, icbukey bir aynadan 7. Ustalasrms, uzmanlasmus. (39-49)
yapilmis merceginin odak duzleminde 8. 1llk defa yeni bir sey yaratma, icat. {(50-54)
veren ve g&k bilimiyle iigili gozlem- 9. Telgraf aracilifiyla haberlesmeyi saglayan

lerde kullanilan optik aygit, gozlema,
wakgorur. (9-16)

3. Fizik bilimininsik olaylarnniinceleyen
kolu. (17-21)

4. Parlatma, parlaklik verme. (22-27)

resmt kurulus. (55-65)
10. Belirli bir is icin gerektikge harcanmak
uzere aynhlip isletilen para, kaynak. (66-68)

11 _Gunes cevresinde dolanan, ondan aldiklan
15181 yansitan gok cisimlerinin ortak ads,

5. Yduzrengi. (28-32) seyyare, planet. {(69-75)

Foto 4: 7. sunif Tiirkce ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinden bir goriintii (Kir, Kirman ve Yagiz,
2019, s. 139)
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ETKINLIKLER

1. ETKINLIK: Okudugunuz metnde gegen baz cam e er asad da ver
an om arndan harekete ke me er tohmn ednz.

mstr. Bu cOm e erden ve s6zak

==~ Mo ynese brsek de. “Uyan John. Of ste sana hiyog var. B zzot. Bu &nem .~ der.

=225~ GCpernneredeyse hgbrma yet yoktur, sudan b e ucuzdur.

«==> Nefesnzden ve vicut sv arnzdan yay an mo ek er ana z eder er, herhang br hasta gn

enufokbribe ts oup omMad @n kontro ederer.

2= G620n020 K 1p nca gézan0zan retnas Gzer ne dasen nfemet

QOrusGNaz.

<==" cger grdgnzde. br azern, neredeyse sze h ¢ hsset rmeden sesszce rsnz kontro edersk

Yy020nazG tesh s et gn fark edersnz.

=== Mutfakiak robot oscya kahvat ve braz kahve hazramasn sdyersnz ve manyetk

arac nzdan gorg) nzdan ¢ kmasn ve sz amaya hazr omas

n stersnz.

20 Puan Yonga.
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keme | 1 171 T 1
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keme @] [ [ T [ T 1
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0 - 100 Saoyrst etme sn
110 - 150 Orta
160 - 200 Y
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Foto 5: 7. sinif Tiirkce ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinden bir goriintii (Akgiil, Demirer, Giircan,
Karadas, Karahan, ve Uysal, 2019, s. 137)

1. Yaplann plamn yapip o kigi.
2. Agag igleriyle ugragan ve agagtan Gesitli 6gya yapan usta.

3. Beceri istoysn ustalik, beceriklilik.

4. Bir alami veya konusu

5. Belli bir igte, Delli bir konuda bilgi, gorlg ve becerisi Gok olan kigl.
6. istek, egilim, arzu.

7. Ustalik, hGner, uzmanlik.

8. Bir eyi yapmaya, bagarmaya gica yeten.

9. Yikma, kinp aokme, harap etme, bozma.

10. Uzman, kini iyi bilen, usta.

11. Eksikigi duyulan 3oy, intiyag.

12. Gosterigi ¢ok olan.

Foto 6: 7. sunif Tiirkge ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinden bir goriintii (Erkal ve Erkal, 2019, s. 88)
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Tablo 6: 8. Sinif Tiirkge Ders Kitabindaki Bulmaca Etkinliklerinde Ogretilmesi Hedeflenen Es Anlamli

Kelimeler
agirlik, tembellik: rehavet 8, MEB, s. 35 mutlu, sevingli, ongun: mesut 8, MEB, s. 187
amca: emmi 8, MEB, s. 125 mutluluk: saadet 8, MEB, s. 180
aymaz: gafil 8, MEB, s. 35 olay: hadise 8, MEB, s. 180
bilinen, belli: malum 8, MEB, s. 56 onaylamak: tasdiklemek 8, MEB, s. 56
caygin: donek 8, MEB, s. 35 6zen: ihtimam 8, MEB, s. 56
cevirmek, abluka etmek, ablukaya almak, ihata etmek, O0zenme, itina, ihtimam: 6zen 8, MEB, s. 132
muhasara etmek: kusatmak 8, MEB, s. 132 parapet: kiipeste 8, MEB, s. 256
¢iglik: vaveyla 8, MEB, s. 164 riizgar: yel 8, MEB, s. 220
¢0l: sahra 8, MEB, s. 236 savascl: cengaver 8, MEB, s. 220
degerli: kiymetli 8, MEB, s. 48 smav: imtihan 8, MEB, s. 125
dizi, sira: saf 8, MEB, s. 187 smir: hudut 8, MEB, s. 187
enkaz: yikint1 8, MEB, s. 48 soysuzlagmak, dziinden uzaklagsmak, bozulmak,
erk: niifuz 8, MEB, s. 187 dejenere olmak, tereddi etme: yozlasmak 8, MEB, s.
etki: tesir 8, MEB, s. 187 132
evcil: ehli 8, MEB, s. 180 sunmak: arz etmek 8, MEB, s. 82
globallesmek: kiiresellesmek 8, MEB, s. 132 tabi: bagimh 8, MEB, s. 82
gbéemen: muhacir 8, MEB, s. 48 tenha: kuytu 8, MEB, s. 220
giiney: cenup 8, MEB, s. 180 tutumsuz: miisrif 8, MEB, s. 256
hol: sofa 8, MEB, s. 23 umut; itmit 8, MEB, s. 48
hosgorii: miisamaha 8, MEB, s. 256 utandirmak: mahcup etmek 8, MEB, s. 125
hiiziinlii: hazin 8, MEB, s. 23 vadi: koyak 8, MEB, s. 164
iftihar etmek: 6viinmek 8, MEB, s. 187 vasi: engin 8, MEB, s. 236
ilging: enteresan 8, MEB, s. 56 yapmak: icra etmek 8, MEB, s. 56
istek, dilek: murat 8, MEB, s. 48 yenilgi: hezimet 8, MEB, s. 35
kagan, imparator: hakan 8, MEB, s. 180 yetkinlik, kemal: olgunluk 8, MEB, s. 48
katilmak: istirak etmek 8, MEB, s. 56 yore: havali 8, MEB, s. 256
kesinlikle: muhakkak 8, MEB, s. 187 zahmet, sikinti: ¢ile 8, MEB, s. 220
kutsal: mukaddes 8, MEB, s. 180 zarar: ziyan 8, MEB, s. 48
motto: slogan 8, MEB, s. 132 ziyafet: solen 8, MEB, s. 180

ziyafet: toy 8, MEB, s. 164

Tablo 6°da 8. Simf MEB Tiirk¢e ders kitabindaki bulmaca etkinliklerinde &grencilere
ogretilmesi hedeflenen 56 es anlaml1 sozciik oldugu tespit edilmistir.

> - .
- ]

¢ 1- JETKINERg) o’

=>4

Okudugunuz siirde gegen bazi sézcuklerin anlamlari verilmistir. Anlami verilen s6zcugu bulup
bulmacaya yaziniz.

Sinir.

Kesinlikle.

Bir yere ulagsmak, varmak.
Mutlu, sevingli, ongun.

Etki.

@0 opwNp

Bir niteligi sebebiyle kendini ylicelmis
sayarak bundan abartmali bir bicimde s6z
etmek, iftihar etmek.

N

Dizi, sira.

®

Yalan sOylemeyen, diurust.

9. S6z gegirme, guclu olma, erk.

Foto 7: 8. Sinif Tiirk¢e Ders Kitabindaki Bulmaca Etkinliklerinden Bir Gériintii (Eselioglu, Set ve Yiicel,
2019, s. 187)
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Sonuc ve Oneriler

Incelenen ders kitaplarinda Anittepe Yaynlari’na ait 5. simif ders kitabinda 5; 6. simf
diizeyinde MEB Yayinlari’nda 6, Ekoyay Yayinlari’nda 5; 7. sinif diizeyinde MEB? kitabinda 8,
MEB? kitabinda 3, Ozgiin Yaymlari’nda 14; 8. sinif diizeyinde MEB kitabinda 14 bulmaca
etkinligi tespit edilmistir. Bulmaca etkinliklerinin her ders kitabinda yer aliyor olmasi bulmaca
etkinliklerinin 6gretimdeki basarisiyla iligkilidir. Ancak bazi ders kitaplarinda siklikla bulmaca
etkinliklerine yer veriliyor olmasinin bikkinlik yaratacagi unutulmamalidir. “Bulmaca etkinlikleri
es anlamli kelime 6gretiminin diginda farkl alanlarda da kullanilabilir. Ornegin, kiiltiir egitiminde
faydali oldugu sdylenebilir”’ (Tikbas Apak, 2016).

Yapilan incelemede 5. smif diizeyinde ilgili etkinliklerin hepsinin es anlamli kelime
ogretimi ile ilgili oldugu; 6 smif diizeyinde Ekoyay Yayinlari’na ait kitaptaki bulmaca
etkinliklerinden sadece 1’inin; MEB Yayinlari’na ait kitaptaki etkinliklerin ise 5’inin es anlamli
kelime ogretimi ile ilgili oldugu tespit edilmistir. 7. simf diizeyinde kullanilan Tiirkge ders
kitaplarindan MEB! kitabindaki etkinliklerin tamaminin; MEB? kitabindaki etkinliklerin 2’sinin;
Ozgiin Yayinlari’'nda ise etkinliklerden 8’inin es anlamli kelime ogretimi ile ilgili oldugu
belirlenmistir. 8. simif diizeyinde kullanilan MEB Yayinlari’na ait kitapta da 13 etkinligin bu
ozellige sahip oldugu tespit edilmistir. Daha oOnce c¢esitli yillarda yapilmis g¢aligmalarda
(Bayraktar, 2018, Dilidiizgiin, 2014 ve Giindogdu, 2012) arastirma sonuglariyla uyumlu olarak
Tiirkge kitaplarinda es anlamli kelimelerin 6gretimiyle ilgili 7 ile 10 arasinda etkinligin
bulundugu belirlenmistir.

5. smif ders kitabinda 22; 6. simif Ekoyay 5 ve MEB Yaymlari’nda 32; 7. simf
kitaplarindan MEB! kitabinda 26, MEB? kitabinda 6 ve Ozgiin Yaymlari’nda 48; 8. simf ders
kitabinda ise 56 sozciiglin es anlamlilar ile 6gretilmek istendigi belirlenmistir. Tiirkge ders
kitaplarinda bulmaca etkinlikleri ile 195 es anlamli kelime 6gretimi amaglanmistir. Burada dikkat
ceken 4 kelimenin farkli sinif diizeylerinde yer almasidir. Bu kelimeleri su sekilde dikkatlere
sunmak miimkiindiir: bellek 5, Anittepe, s. 156 / 7, MEB?, s. 16; engin 7, MEB?, s. 154 / 8, MEB,
s. 236; hudut 6, MEB, s. 174 / 8, MEB, s. 187; mesut 7, Ozgiin, s. 14/ 8, MEB, s. 187. Bu durum
az sozciik sayisiyla dikkat cekse de bundan sonra hazirlanacak kitaplarda dikkat edilmesi gereken
bir durum olarak goze carpmaktadir. Simif diizeylerine gore Ogretilmesi gereken es anlaml
sozciiklerin belirlenmesi ve Tiirkge ders kitaplarinin buna gore hazirlanmasi ilerisi i¢in daha
olumlu bir adim olacaktir. Eg anlamli kelimelerin 6gretiminde sozlitk kullanmak, kelime oyunlari,
bilmeceler vb. etkinliklerin yan1 sira bulmacalardan da yararlanilabilir.

Arastirma sonuglari dogrultusunda arastirmacilara ve uygulayicilara su Onerilerde
bulunulabilir:

Ogretmenler, dgrencilerin yogun ders programinda sikildiklarini fark ettikleri durumlarda
hem Ogrencilerin keyifli vakit gecirmelerini saglamak hem de kelime 6grenmelerini
saglayabilmek i¢in bulmacalardan ihtiya¢ duyduklar oranda faydalanabilir. Sanal ortamda ¢ok
sayida bulmaca olusturma programi bulunmaktadir. Bu programlar araciligiyla dgretmenler
istedikleri konu alanmiyla ilgili farkli tarzlarda bulmacalar hazirlayabilirler. Web 2.0 araglar1 yolu
ile kendilerini bu konuda gelistirebilirler.

Tiirk¢ede simf diizeylerine gore hangi kelimelerin bilinmesi gerektigine dair herhangi bir
fikir bulunmamaktadir. Arastirmacilar ana dili Tiirkge olan 6grenciler igin sinif diizeylerine gore
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bilinmesi gereken kelime, es anlamli kelime, zit anlamli kelime vb. listeler hazirlayabilirler.
Boylece asgari sartlarda bilinmesi gereken temel kelimeler belirlenmis olur.
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Extended Abstract

Introduction

In the Turkish teaching program, reading achievements are gathered under the sub topics of fluent
reading, vocabulary and comprehension (MoNE, 2019). Turkish textbooks are also designed with the aim
of expanding students' vocabulary within the scope of the Turkish Teaching Program. Puzzle activities are
among the most important vocabulary activities in Turkish textbooks. In puzzle activities, the synonyms,
heteronyms, antonyms, synonyms of words in historical language, etc. are expected to be found by students
and placed in the puzzles. It is worth noting that in these puzzle activities, it is mostly aimed to introduce
synonymous words to students.

Synonyms are words that have the same or similar meanings. In terms of linguistics, there are very
few words that literally correspond to each other. Synonym words are generally formed by the subtleties of
conceptual words in some words getting shaded over time in various social and language segments,
meaningfully approaching each other (Korkmaz, 2017, p. 128). In order to help avoid repetition whilst
teaching words accompanied by their synonyms and antonyms, puzzles are utilized which are defined as
problem solving activities that require students to formulate solutions. Psychologists view puzzles as
competitive, rule-based, targeted, engaging and learning-promoting activities through the recreation of
positive emotions that increase brain activity (Kalyani, 2007).

Method

This study was conducted to determine the role of puzzle activities in 5th, 6th, 7th and 8th grade
Turkish Language textbooks with regards to teaching of synonymous words to students with the case study
method, which is one of the qualitative research types. Qualitative research is the use of words and pictures
instead of numbers to interpret data. Excerpts from interviews and videocassettes, and documents from
documents can be used to support the conclusions reached in such studies. These evidences state that the
nature of qualitative research is explanatory as well as supportive of the research results (Merriam, 2013,
p. 16). Case studies are studies performed thoroughly in studies where general information obtained is
insufficient. However, the results obtained here only cover the subject of examination. It does not serve any
purpose beyond that (Karasar, 2012, p. 86).

In the analysis of the findings the documentation and text analysis are used which are among the
analysis techniques for qualitative data. In this type of analysis, documents should not be abstracted from
their social context, so that they do not lose their real meaning (Balci, 2015, p. 308).

In qualitative research, 2 or more coders can be used to ensure validity and reliability (Ding, 2013,
p. 206). Findings were coded by 2 coders to ensure the validity and reliability of this study. The differences
between the coders were decided by the joint examination of the coders.
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While analyzing the data, the words provided in the body of puzzle questions were written and the
expected answer to be given by the student was specified. Then the grade level, abbreviation and page
number of the book containing the puzzle are given. eg. invention: innovation 6, MoNE, p. 86.

Result and Discussion

The puzzle activities in 7 textbooks used in the 5th, 6th, 7th and 8th grade levels for the 2019-2020
academic year in Turkish Language Lesson were examined in terms of teaching of synonyms. Among
textbooks examined; 5 activities in Anittepe Publications 5th grade textbook, as for 6th grade textbooks, 5
activities in the Ekoyay Publications and 6 activities in the MoNE Publications textbook; for 7th Grade, 8
activities in MoNE1 textbook, 3 in MoNE2 textbook, 14 in Ozgiin Publications textbook and for 8th grade
MoNE textbook 14 puzzle activities were found. These activities were evaluated in terms of teaching
synonyms.

In the examination it was determined that all the related activities for the 5th grade level were
related to teaching of synonyms; only 1 of the puzzle activities in the book belonging to Ekoyay
Publications for 6th grade level; 5 of the activities in the book of the Ministry of National Education are
related to the teaching of synonyms. Of the Turkish textbooks used in 7th grade, all of the 8 activities in
the MoNE1 book; 2 in 3 activities in the MoNE2 book; as for Ozgiin Publications, 8 out of 14 activities
were found to be aimed at the teaching of synonymous words. In the textbook published by MoNE
Publications for 8th grade level, it was determined that 13 activities exhibited this feature.

In line with the results of the research, the following suggestions can be directed to researchers
and practitioners:

Teachers can often utilize puzzles to ensure students enjoy themselves and learn new words when
they notice boredom in students due to the intensive curriculum. There are many puzzle creation programs
in the virtual environment. Through these programs, teachers can create puzzles in different styles related
to the subject area they want.

There are not any assessments with regards to which words should be acquainted in Turkish
Language in accordance with to grade levels. For students whose mother tongue is Turkish, researchers
should be able to make lists as to which words should be learned, synonymous words, antonymous words
etc. Thus, basic words that should be known in minimum conditions are learned.
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